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Bu calisma okul dncesi donemde fen egitimine yonelik gelistirilen yasam temelli 6grenme
yaklagimu ile biitiinlestirilen STEAM etkinliklerinin 6 yas grubu ¢ocuklarin yaratict diisiinme

becerileri lizerine etkisini incelemek amaciyla gerceklestirilmistir.

Arastirmanin ¢aligma grubunu, 2021-2022 egitim 6gretim yilinda Bursa ili Osmangazi
ilcesinde bulunan bir devlet anaokuluna devam eden 14’li deney ve 17’si kontrol olmak {izere
31 cocuk olusturmaktadir. Calismada karma arastirma yontemlerinden i¢ ice gdmiilii desenin
kullanilmigtir. Cocuklarin yaratici diistinme becerileri lizerindeki etkisini incelemek amaci ile
nicel veri toplama arac1 olarak Torrance Yaratici Diisiinme Olgegi Sekilsel A ve B Formlari,
nitel veri toplama araglar1 olarak ise yar1 yapilandirilmis goriisme ve arastirmact giinliigi
kullanilmistir. MEB (2013) kazanim ve gostergeleri kapsaminda arastirmaci tarafindan
gelistirilen etkinlikler deney grubunda 7 hafta boyunca toplam 12 etkinlik seklinde
gerceklestirilmistir. Kontrol grubunda ise gocuklara kendi 6gretmenleri rehberliginde, 7 hafta
boyunca toplam 12 etkinlik uygulanmistir. Arastirma siirecinde toplanan nitel ve nicel veriler

ayr1 ayr1 analiz edilerek elde edilen sonuglar birlikte yorumlanmustir.

vii



Sonug olarak, yasam temelli 6grenme yaklagimu ile biitiinlestirilen STEAM etkinliklerinin
cocuklarin yaratict diisiinme becerileri tizerine katki sagladigi, gruplarin son test yaratici
diisiinme puan ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
olustugu tespit edilmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme bulgular1 deney grubunda yer alan
cocuklarin yaratici diisiinme becerisinin gelisim gosterdigini ve uygulanan etkinlikler hakkinda
olumlu duygulara sahip olduklarini ortaya koymustur. Arastirmact giinliigii bulgularina gore
aktif cocuklarin pasif ¢ocuklara nazaran daha yaratict olduklari, sorumluluk almaktan
kacinmadiklari, gozlem becerilerinin ve yaratici diistinme becerilerinin gelistigi ve ¢ocuklarin

ilgisinin arttig1 tespit edilmistir.

Anahtar sozciikler: Okul oncesi, STEAM, yaratici diigiinme becerisi, yaraticilik, yasam
temelli ogrenme yaklasimi
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THE EFFECT OF CONTEXT BASED STEAM ACTIVITIES ON THE
CREATIVE THINKING SKILLS OF PRESCHOOL CHILDREN IN THE AGE GOUP
OF SIX

This study was carried out to examine the effect of STEAM activities integrated with the
context based learning approach developed for pre-school science education on the creative

thinking skills of 6 year old children.

The study group of the research consists of 31 children, 14 of whom are experimental and
17 of whom are control, who attend a public kindergarten in Osmangazi district of Bursa
province in the 2021-2022 academic year. Nested embedded design, one of the mixed research
methods, was used in the study. In order to examine the effect on children's creative thinking
skills, Torrance Creative Thinking Scale Formal A and B Forms were used as quantitative data
collection tools, and semi-structured interviews and researcher diaries were used as qualitative
data collection tools. The activities developed by the researcher within the scope of MEB (2013)
achievements and indicators were carried out in the experimental group as a total of 12 activities
for 7 weeks. In the control group, a total of 12 activities were applied to the children for 7 weeks
under the guidance of their teachers. The quantitative data of the research were analyzed with
the SPSS 26 package program, and the qualitative data were analyzed with descriptive methods.
The qualitative and quantitative data collected during the research process were analyzed
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Seperately and the results were interpreted together.As a result, it was determined that STEAM
activities integrated with the context-based learning approach contributed to children's creative
thinking skills, and there was a statistically significant difference between the post-test creative
thinking score averages of the groups in favor of the experimental group. Semi-structured
interview findings revealed that the creative thinking skills of the children in the experimental
group improved and they had positive feelings about the activities implemented. According to
the researcher's diary findings, it was determined that active children were more creative than
passive children, they did not avoid taking responsibility, their observation skills and creative

thinking skills improved, and children's interest increased.

Keywords: Pre-school, STEAM, creative thinking skills, creativity, context- based learning

approach.
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1.BOLUM
GIRIS

Yasadigimiz yilizyil insanlarin iiretken, yapici ve yaratict olmasini gerektirdiginden dolayi
biitiin toplumlar bu ¢agda en istiin ¢abalarini ortaya koymakta ve nitelikli insan giicii
yetistirmek i¢in gayret gostermektedir. Bunun igin erken c¢ocukluk doneminden itibaren
cocuklara uygun egitim ortamlar1 sunmak son derece 6nemlidir. Cocuk ileride yetigkin olarak
milletleri olusturacak, onlarin politikalarin1 ve geleceklerini etkileyecek bir varliktir
(Omeroglu, 1990). Yaratic1 kisiler; kurumlar, liderler, egitimciler, medya tarafindan toplumun
problemlerini ¢ozecek kisiler olarak goriilmektedirler (Torrance, 2003).

Yaraticilik, bir kisi veya topluluk i¢in degerli veya uygun olan yeni bir iiriin, fikir veya
problem ¢ozme anlamina gelmektedir (Hennessey ve Amabile, 2010). Yaraticilik, belirli
ortamda, problemler karsisinda nesneleri, kavramlari, imgeler ve zihinsel siireclerden gegirerek
etkin akil yiiriitme, yeni ¢6ziim yollar1 bulma, ifadeye yeni boyutlar kazandirma yetilerini
iceren, kisiye 6zgii bir etkinliktir (Argun, 2004, s.8). Yaraticilik, insanin her yas doneminde
ihtiya¢ duydugu ve yararlandigi bir olgudur (Kara ve Sencicek, 2015). Her ¢ocukta yaratici
olma yetenegi bulunmakla birlikte yaraticiligin siirekliligi, derecesi ve ortaya cikist ¢ocuktan
cocuga farklilik gdstermektedir. Yaraticiligi sayesinde c¢ocuk, olaylari kendisine gore
yorumlayarak ve anlatimda kendine has kelime, ses, fikir, hareket, ¢izgi ve renkler kullanarak
i¢ diinyasin yansitmaktadir (Mangir ve Aral, 1992, s.41).

Okul oncesi egitim donemi c¢ocuklari ile ilgili gelistirilen programlarin amaci ¢ocuklarin
gelisim diizeylerini en Ust diizeye ¢ikarmaktir. Cocuklar saglikli sekilde gelisirken ayni
zamanda ¢ocuklarin yaratici dzelliklere de sahip olmalart istenmektedir. Tiim bu 6zelliklerin
temellerinin atilip gelistirilebilecegi donem okul 6ncesi donemdir (Dere, 2014). Bu baglamda
yasamin ilk yillarindan itibaren sosyal, motor, dil, matematik gibi becerilerinin yani sira fenle
ilgili becerilerinin de desteklenmesi dnem tasimaktadir. Cocuklar ilk kez okul 6ncesi egitim
kurumlarinda planh fen deneyimleri ile karsi karsiya gelmektedir (Bilaloglu, 2014) ve dogalar1
geregi merakli ve arastirmact olduklart i¢in okul Oncesinde fen etkinlikleri olduk¢a 6nem
tasimaktadir (Ozbey ve Alisinanoglu, 2010). Okul éncesinde fen egitimine ydnelik yapilan
caligmalar, arastirma ve sorgulamaya dayali giinlik yasam temelli etkinlikler araciligi ile
uygulamali bir egitimin gerekliligine vurgu yapmaktadir (Riley, 2015). Bu baglamda okul
oncesi 6gretmenlerine biiyiik gorev diismektedir. Okul 6ncesi 6gretmenleri uygulayacaklar: fen
etkinliklerini hazirlarken ¢ocuklarin yaslarini ve hazir bulunusluk diizeylerini g6z Oniinde

bulundurmali, ¢ocuklarin dikkatini ¢ekecek materyaller se¢gmeye (Akcanca vd., 2017) ve



cocuklarin neden-sonug iliskileri kurmalarina destek olacak etkinlikler planlamaya 6zen
gostermelidirler (Bilaloglu, 2014).

Amerika Birlesik Devletleri’nde Ulusal Bilim Ogretmenleri Dernegi fen etkinliklerinin
planlanmasi1 i¢in fen bilimleri standartlar1 olusturmustur. Okul Oncesi ig¢in canli bilimi
kapsaminda bagimli iligki i¢inde ekosistemler: hayvanlar, bitkiler ve onlarin ¢evreleri; diinya
ve uzay bilimi kapsaminda hava ve iklim konusu; fizik bilimi kapsaminda ise kuvvetler ve
etkilesimler: itme ve ¢gekme konusunda standartlar olusturulmustur (NSTA, 2017). Okul 6ncesi
ogretmenleri bu bilim standartlarini kendilerine yol gosterici olarak goriip fen etkinliklerini bu
dogrultuda planlaylp uyguladiklar1 takdirde fen etkinliklerinin faydali olacagi
vurgulanmaktadir. Okul 6ncesi 6gretmenleri fen etkinliklerinde genel olarak anlatim, drama,
model kullanma, deney yapma, gozlem, doga inceleme gibi yontemlerden yararlanmaktadir
(Akcanca vd., 2017). Burada cocuklarin aktif olarak katilimini ve yaparak yasayarak
Ogrenmelerini saglayan egitim yaklasimlarinin 6nemi yadsinamaz. Bu egitim yaklagimlarindan
biri de STEAM egitimidir (Mercin, 2019).

Okul oncesi déonemde STEAM egitimi tavsiye edilen bir yaklagimdir (Ata-Aktiirk ve
Demircan, 2017; Ultay vd., 2020). STEM bilim, teknoloji, miihendislik ve matematik
kelimelerinin Ingilizce bas harfleri bir araya gelerek olusmus olsa da disiplinleri bir araya
getiren, doganin icinde var olan bilgiyi giinliik hayatla iliskilendiren bir ifadedir (Yildirim ve
Altun, 2014). STEAM egitimi daha kapsamli diisiinmeyi ve daha yetenekli is giiciiniin
gelistirilmesi ile STEM egitimine yenilik¢i bir bakis acisidir (Watson ve Watson, 2013) ve sol
beyin 6zellikleri olan mantiksal ve gercekei bakis agisi ile sag beyin 6zellikleri olan biitiinsellik,
sanat, matematik ve miithendisligi bir araya getiren yapidir (Giilhan ve Sahin, 2018a). Dogrudan
konu alanlarin1 Ogrencilere Ogretmek yerine onlarin kendilerinin kesfedebildigi, sadece
miihendis veya bilim insan1 olmak yerine ayni zamanda endiistriyel tasarimci ve yaratici
diisiince isteyen mesleklere sahip olabilmelerine imkan taniyan (Cook vd., 2017) ve STEM
alanlarina sanat boyutunun eklenmesiyle Georgette Yakman tarafindan gelistirilen bir
yaklagimdir (Yakman, 2010). Sanatin STEM ile biitiinlestirilmesi, okul dncesi egitim donemi
cocugunun STEM disiplinlerinde daha aktif rol almasini saglamaktadir (Schirrmacher, 2002).
Cocuklar onlara verilen bilgileri sorgulama ve o bilgileri giinliik hayatta kullanabilme
konusunda yetistirilmelidir (Saglam, 2006). Okul oncesi egitim donemindeki ¢ocuklar, bir
bilim insan1 gibi ¢alisan, problemleri yenilik¢i ve yaratici fikirleriyle ¢6zen bireylerdir (Alade
vd., 2016). Giinlik yasamda karsilastiklar1 olaylarin nedenleri ve sonuglari arasinda iliski
kurmaya calisir ve siirekli soru sorarlar (Aktas Arnas, 2003). Bundan dolayt STEAM egitiminin

baslama zamani i¢in en uygun dénem okul 6ncesi olarak kabul edilebilir (Allen, 2016). MEB



(2013) okul 6ncesi egitim programinda ¢ocugun yaraticilifini ve hayal giiclinii kullanarak
problem ¢6zmesine ve ¢dziim odakli diisiinmesine olanak taninmasi amag¢lanmaktadir.

Yaraticilik hem zihinsel hem de performansa dayali etkinlikleri ifade ederken yaratici
diisiinme daha ¢ok zihinsel etkinlikleri ifade etmektedir (Dogan, 2015, s. 168). Cocuklarin
yaratict diistinme becerilerinin gelisiminde etkin yollardan biri STEAM egitiminin yasam
temelli 6grenme yaklagimi ile biitiinlestirilerek sunulmasidir (Emo ve Wells, 2013). Yasam
temelli 6grenme; fen ile ilgili olgu ve olaylar1 giinliik hayat ile biitiinlestirerek sunan baglamsal
bir yaklasimdir (Kurniasari vd., 2018). Yasam temelli 6grenme giincel, bilimde meydana gelen
gelismeleri izleyen ve motive edici bir yaklasimdir (Ozay Kose ve Cam, 2011, s. 93). STEAM
etkinliklerinin yasam temelli 6grenme yaklasimi ile biitiinlestirilmesi, ¢ocuklara bilimsel
kavramlar1 gergekei ve ilgi ¢ekici baglamlarda sunmay1 kolaylastirmasi, ¢ocuklarin dikkatini
¢ekerek onlarda merak uyandirmasi ve g¢ocuklarin yaratici diisiinme becerilerinin gelisimine
destek olmasi agisindan uygun goriilmektedir (Emo ve Wells, 2013). Bu nedenle okul dncesi
donemde STEAM etkinliklerinin yasam temelli 6grenme yaklasimi ile biitiinlestirilmesi
olduk¢a 6nem tagimaktadir.

1.1. Problem Durumu

Bilginin ¢ok hizli gelisip degistigi bu ¢agda toplumun bu degisim hizin1 yakalayabilecek,
aktif ve yaratic1 diisiinen, sorun ¢dzen ve kendini siirekli yenileyebilen bireylere ihtiyaci
bulunmaktadir. Cagimizda yaratict diisiinme becerisini gelistirmek yeniden yapilanmanin
anahtar1 olacaktir (Karakus, 2001). Yuvaci (2017) ¢ocuklarin yaratici diistinme becerilerinin,
daha uzun siire okul Oncesi egitim almalar1 ve Ogretmenlerin smifta bulunan merkezleri
cocuklarin gereksinimleri dogrultusunda degistirmeleri lehine farklilastigini ifade etmektedir
ancak uygulanan mevcut programlar yaratici diislinen bireyler yetistirmek i¢in yeterli
olmamaktadir (Cilengir Giiltekin, 2019; Giildemir, 2019).

Bilimsel ve teknolojik yarisin hiz kazandigi giinlimiiz diinyasinda 6nde olmak isteyen
iilkeler icin iiretken, girisimci ve yaraticilik odakli egitim biiyilk 6nem tasimaktadir. Bu
baglamda, baglant1 kurulmadan ayr1 ayr1 6gretilen disiplinlerin her birinin bir biitiiniin pargalari
oldugunu fark ettiren, bilgi ve beceriyi birlestiren STEM egitimi ¢ikis yolu olarak
goriilmektedir (Cepni, 2017). STEM’e sanatin dahil edilmesiyle ortaya ¢ikan STEAM egitimi
(Science, Technology, Engineering, Art and Mathematics) bilim, teknoloji, miihendislik, sanat
ve matematik disiplinlerini i¢eren, yaparak yasayarak 6grenmeye dayanan, is, okul ve toplum
arasinda baglantiy1 saglayan disiplinler arasi bir yaklagimdir (Tsupros vd., 2009). Cagimizda

tiim insanlarin problem ¢6zme, elestirel diisiinme, yaraticilik ve yenilik¢ilik, is birligi ve



iletisim gibi becerilerinin gelismis olmasi gerekmektedir (Pitoyo vd., 2019). Bu nedenle okul
oncesi egitim doneminde STEAM uygulamalarina baslamak gerekmektedir (Zubaidah, 2019).
STEAM egitimi ¢cocuklarin merak duygularini uyararak bilgiyi kesfetmelerini (Aver Doniger,
2021; Wulandani vd., 2022) ve Kkarsilastiklar1 sorunlart ¢ozmelerini  saglamaktadir
(Hadinugrahaningsih vd., 2016; Wahyuni vd., 2020). Zubaidah’in (2019) de belirttigi gibi
STEAM egitimi, ¢ocuklara gelecekte hayatin sorunlartyla yiizlesmek i¢in firsatlar sunmakta ve
ileriki yaslarinda yasamlari boyunca nasil elestirel diisiineceklerini ve sorunlari nasil
cozeceklerini 6gretmektedir.

Yapilan g¢alismalar STEM/STEAM egitiminin yaraticilik ve yaratici diisiinme becerisi
tizerinde etkili oldugunu géstermektedir (Erol vd., 2022; Hong vd., 2016; Kurnia ve Nasrudin,
2022; Lindeman vd., 2014; Mayasari vd., 2016; Tee, 2022; Yildirim ve Tiirk, 2017). Ayni
zamanda STEM/STEAM bilimsel yaraticiligi gelistirmekte (Bat1 vd., 2017; Ceylan, 2014;
Ciftei, 2018; Demir, 2021; Kurtulus, 2019), ¢ocuklara disiplinlerarasi bakis agis1 kazandirmakta
(Henriksen ve Mishra, 2013), tasarlama ve prototip gelistirmeye yardimc1 olmakta (Ultay vd.,
2020; Yildirim ve Altun, 2015), hayal giiclinii gelistirmekte (Bae vd., 2013; Cakir ve Ozan,
2018; Dejarnette, 2018; Gokbayrak ve Karisan, 2017; Kong ve Ji, 2014; Macun, 2019; Miiberra,
2018), tiretkenligi arttirmakta (Y1ldirim, 2016), ilgiyi arttirmakta (Dass, 2015; Giilhan ve Sahin,
2016; Miiberra, 2018; Park ve Yoo, 2013; Pekbay, 2017; Sahiner, 2022), ¢ocuklarin sosyal
gelisimlerine katki saglamakta (Tabiin, 2020), inisiyatif alma becerisi kazandirmakta
(Dejarnette, 2018) ve iletisim kurmaya yardimci olmakta (Akgiindiiz ve Akpmar, 2018;
Karakaya vd., 2019; Lindeman vd., 2014; Macun, 2019; Miiberra, 2018; Pekbay, 2017;
Wulandani vd., 2022; Yildirim, 2016), problem ¢6zme (Bozkurt, 2019; Ceylan, 2014; Ciftci,
2018; Erol vd., 2022; Pekbay, 2017; Sahin vd., 2014; Tabiin, 2020), is birligi (Dejarnette, 2018;
Ultay vd., 2020), el becerileri (Macun, 2019; Miiberra, 2018) ve bilimsel siire¢ becerilerini
gelistirmektedir (Akin, 2019; Cotabish vd., 2013; Ocal, 2018; Oren, 2022; Sahiner, 2022; Unal
ve Aksiit, 2021).

Alan yazm incelendiginde STEM/STEAM egitiminin genel olarak ilkogretim diizeyinde
uygulandig goriilmektedir (Akin, 2019; Aydin vd., 2017; Bae vd., 2013; Balci, 2020; Bekereci,
2022; Bozkurt, 2019; Ceylan, 2014; Coskun, 2021; Cotabish vd., 2013; Cakir ve Ozan, 2018;
Ciftci, 2018; Dass, 2015; Demir, 2021; Ercan, 2014; Erkan, 2023; Gokbayrak ve Karisan, 2017;
Giilhan, 2016; Giilhan ve Sahin, 2016; Giilhan ve Sahin, 2018a; Giilhan ve Sahin, 2018b ;
Giirbiiz ve Giider, 2018; Giiven, 2020; Giiven vd., 2018; Han vd., 2015; Helvaci, 2019;
Henriksen ve Mishra, 2013; Ince vd., 2018; Karakaya vd., 2019; Karakuyu, 2021; Kegeci vd.,
2017; Kim vd., 2014; Kong ve Huo, 2014; Kong ve Ji, 2014; Kurtulus, 2019; Kwon vd., 2011,



Macun, 2019; Mcclain, 2015; Miiberra, 2018; Park ve Yoo, 2013; Pekbay, 2017; Sondiir, 2020;
Sahin, 2021; Simsek, 2022; Sirin, 2020; Tabaru, 2017; Ustu, 2019; Ultay vd., 2020; Yamak
vd., 2014; Yildirim, 2016; Yildirim ve Altun, 2015; Yildirim ve Selvi, 2015; Yildirim ve Selvi,
2017).

STEAM egitiminin erken g¢ocukluk déneminden itibaren verilmesinin gerekli oldugu
yapilan birgok arastirmada vurgulanmasina karsin STEAM egitimi ile ilgili okul Oncesi
diizeyinde (alt1 yas) yapilan galismalarin yetersiz olmasi sebebiyle STEAM etkinliklerinin okul
Oncesi egitim programlarina yansitilmasi gerektigi bir problem durumu olarak karsimiza
cikmaktadir. Aktirk ve Demircan (2017) okul 6ncesi donemde STEM ve STEAM egitimine
yonelik yapilan ¢aligmalari inceledikleri arastirmada ¢alismalarin sinirli sayida oldugunu ortaya
koymakta; STEM ve STEAM egitimi ile ilgili erken ¢ocukluk dénemine yonelik daha fazla
caligma yapilmasi gerektigini belirtmektedir. Alan yazin incelendiginde okul 6ncesi donemde
STEAM egitiminin uygulandig1 ¢calismalar sinirli sayida mevcut olmakla birlikte okul dncesi
donem fen egitiminde STEAM egitim yaklasiminin farkli 6grenme modelleri ile
biitiinlestirilerek sunuldugu bazi ¢alismalar bulunmaktadir. Bu ¢aligmalar, SE 6grenme modeli
ile biitiinlestirilen STEAM egitimi (Oren, 2022; Sahiner, 2022), proje tabanli 6grenme modeli
ile bitiinlestirilen STEAM egitimi (Wulandani vd., 2022) ve yaratici oyun yaklasimi ile
biitiinlestirilen STEAM egitimi (Tee, 2022) seklindedir. Bu ¢alismalarda daha ¢ok bilimsel
stire¢ becerilerine odaklanilmaktadir.

MEB (2013) okul Oncesi egitim programinda yer alan etkinliklerin giinlik yasam
deneyimlerinin ve yakin c¢evre olanaklarinin egitim amagh kullanilmasini tesvik etmekle
birlikte, programda yaratici diisiinme becerisinin gelistirilmesi 6n plandadir. Buna gore,
yaparak yasayarak 6grenmeye dayanan STEAM egitim yaklagiminin ¢cocuklarin gilinliik yasam
deneyimlerini egitim amagli kullanan yasam temelli 6grenme yaklasimu ile biitiinlestirilmesine
ihtiya¢ oldugu agiktir. Yasam temelli 6grenme; bireylerin 21. ylizy1l becerilerini gelistirmek
icin yagamdan alinan, bireylerin tecriibeleriyle iliskili, i¢ine fen kavramlarinin yerlestirildigi
(Cepni, 2012, s.100), bilimsel fikirlerin gelistirilmesi igin baslangi¢ noktasi olarak kullanilan
(Bennett vd., 2007) ve kendi deneyimleriyle baglanti kurmalarin1 saglayan, ¢ocuklara kisisel
sorumluluk kazandiran, hedef ve etkinlik se¢me konusunda 6gretmen ve dgrenciye 6zgiirliik
tantyan bir yaklasimdir (Vermunt ve Verloop, 1999). Yasam temelli 6grenme yaklagimina
dayali olarak kullanilan baglamlarin agsagidaki 6zelliklere sahip olmasi gerekmektedir: a) Odak
olaylarla zihinsel karsilagmalarin yer aldig1 bir ortam, karsilagsmalarin davranigsal ortami ve
gorevlerin yapilma sekli (Duranti ve Goodwin 1992, s. 6-8), b) ¢ocuklarin konuyu sahiplenme

duygusuna sahip olmalar1 ve ¢) kendi 6grenmelerinden sorumlu olmalaridir (Bennett, 2003).



Yasam temelli 6grenme yaklasimi da STEAM egitim yaklasiminda oldugu gibi ¢cocuklarin
yaratic diisiinme becerilerini gelistirmekte (Ng ve Nguyen, 2006), cocuklara hareket etmede,
diisinmede ve tartismada daha fazla Ozgiirliik saglamakta (Enghag, 2004), 6grenci ve
ogretmenlere ilgi ¢ekici gelmekte (Lye vd., 2001), bilim ve giinlik yasamlar1 arasindaki
iliskileri daha net gérmelerine ve Onemsemelerine yardimci olmakta (Mercan vd., 2019),
problem ¢6zme becerilerini gelistirmekte (Campbell vd., 2000), ilgiyi (Acar ve Yaman, 2011;
Can, 2016; Giirsoy Koroglu, 2011; Hirga, 2012; Karsli, 2019; Kistak, 2014; Ruscuklu, 2017;
Rusguklu ve Ozer, 2018; Tekbiyik, 2010; Yaman, 2009) ve motivasyonu arttirmaktadir
(Biiyiikkuloglu, 2019; Giil, 2016; Kutu ve Sozbilir, 2011; Sensoy ve Gokge, 2017; Tulum,
2019; Ulusoy, 2013; Uzun, 2013; Yildirim ve Giiltekin, 2017).

Ileriki yillarda okulda 6grenilen bilgileri giinliik hayatlarindaki olaylarla iliskilendiremeyen
ogrencilerin, karsilastiklar1 farkli olaylar1 yeni durumlara uyarlamakta giiclik c¢ekmeleri
kagmilmaz oldugundan yeni uygulamalarin gelistirildigi arastirmalara gereksinim
duyulmaktadir (Ayvact ve Devecioglu, 2008). PISA (Uluslararast Ogrenci Degerlendirme
Programi) ve TIMSS  (Uluslararas1 Matematik ve Fen Egilimleri Arastirmasi) gibi
arastirmalarin ortak paydada bulustugu noktalardan ilki okul 6ncesi egitimin fen basarisina olan
etkisidir. Okul oncesi egitim alan ¢ocuklarin ileriki zamanlarda fen basarisinin olumlu
etkilendigi aragtirma sonuclarinda goriilmektedir. Diger ortak nokta ise okul oncesi egitim
stiresi azaldik¢a fen basarisinin azalmasi; okul Oncesi egitimin siiresi arttikca fen basarisinin
artmasidir. TIMMS Tiirkiye sonuglarina bakildiginda ise en yliksek fen basar1 ortalamasinin 2
yil okul Oncesi egitimi alan Ogrencilerde oldugu gorilmektedir (MEB, 2016a). Fen
etkinliklerini uygularken c¢ocuklara dogru rehberlik yapabilmek i¢in okul &ncesi
ogretmenlerinin hem fen egitiminin amacini kavramalari hem de ¢ocugu pasif degil aktif tutarak
konular1 daha ilgi ¢ekici hale getirmeleri, konular1 heyecan uyandiran hale getirecek yontem ve
teknikler hakkinda yeterli bilgiye sahip olmalari dnemlidir (Alisinanoglu vd., 2015). McClure
ve digerlerine (2017) gore ¢ocuklar, yasamin ilk yillarinda bile STEM egitimine dahil edilebilir
ve dahil edilmelidir. Yapilan arastirmalarin STEAM etkinlikleri ile ilk deneyim arasinda bir
iliski bulundugunu ve bu konularda genel olarak ¢ocuklarin ileriki yillarinda okullarda yaratici
diisiinme becerileri iizerinde etkili oldugunu gosterdigi agiktir.

Drake ve Burns’iin (2004) de tavsiye ettigi gibi disiplinleraras1 program, ¢ocuklarin ilgi
alanlar1 ve ¢ocuklarda merak uyandiran konular, 6gretmenlerin bunlar1 program gergevesinde
ele almasi ile gercek hayat baglamlarina odaklanarak tasarlanmalidir. Bu amagcla bu arastirmada
STEAM egitimi ile yasam temelli Ogrenme yaklasimmin dort asamali modeli ile

biitiinlestirilerek sunulmasinin g¢ocuklarin yaratici diisiinme becerileri iizerine etkili olacag:



varsayllmaktadir. Bu modelin tercih edilmesinin nedeni, dért asamali modelin giris, merak ve
planlama, gelistirme ve iliskileri kurma basamaklarinin pratik, kullanish ve ¢ocuklarin yas
seviyesine uygun olacaginin diisiiniilmesidir. Sonug olarak, yagam temelli 6grenme yaklagimi
ile biitiinlestirilen STEAM etkinliklerinin okul oncesi egitim donemi g¢ocuklarinin yaratici
diisiinme becerisini gelistirmeye yonelik ¢ozlim getirebilecegi Oon goriilerek bu arastirma
gerceklestirilmistir.

1.2. Arastirma Sorulari

Bu ¢alismanin temel aragtirma sorusu “Okul 6ncesi donem fen egitiminde kullanilmak iizere
gelistirilen yasam temelli 6grenme yaklasimu ile biitiinlestirilen STEAM etkinliklerinin alt1 yas
grubu ¢ocuklarin yaratict diistinme becerisi lizerine etkisi nedir?” seklinde ifade edilmis olup
bu soruya cevap bulabilmek amaciyla belirlenen alt nicel ve nitel arastirma sorular1 agagidaki
gibidir.

Nicel arastirma sorulari:

1. Okul 6ncesi donem fen egitiminde kullanilmak {izere gelistirilen yasam temelli 6grenme
yaklagimi ile biitlinlestirilen STEAM etkinliklerinin alt1 yas grubu ¢ocuklarin yaraticiligin norm
deger puanlari iizerine etkisi nedir?

2. Okul 6ncesi donem fen egitiminde kullanilmak {izere gelistirilen yasam temelli 6grenme
yaklagimi ile biitlinlestirilen STEAM etkinliklerinin alt1 yas grubu cocuklarin yaraticiligin
yaratict kuvvetler listesi puanlari tizerine etkisi nedir?

3. MEB (2013) okul oncesi egitim programinin uygulandigi kontrol grubunda
gergeklestirilen etkinliklerin ¢cocuklarin yaraticiligin norm deger puanlari tizerine etkisi nedir?

4. MEB (2013) okul oOncesi egitim programimnin uygulandigt kontrol grubunda
gerceklestirilen etkinliklerin ¢ocuklarin yaraticiligin yaratici kuvvetler listesi puanlar: lizerine
etkisi nedir?

5. MEB (2013) okul oncesi egitim programinin uygulandigi kontrol grubunda
gergeklestirilen etkinliklerin ¢ocuklarin yaratici diistinme becerisi {izerine etkisi nedir?

6. Yasam temelli 6grenme yaklasimu ile biitlinlestirilen STEAM etkinliklerinin uygulandigi
deney grubu ile MEB (2013) programinin uygulandigi kontrol grubu arasinda yaratici diistinme
becerisi lizerine anlamli bir farklilik var midir?

Nitel arastirma sorulari:

1. Okul 6ncesi donem fen egitiminde kullanilmak {izere gelistirilen yasam temelli 6grenme
yaklagimi ile biitlinlestirilen STEAM etkinliklerinin alt1 yas grubu cocuklarin yaraticiligin

akicilik alt boyutuna gore gelisimleri nasildir?



2. Okul 6ncesi donem fen egitiminde kullanilmak {izere gelistirilen yasam temelli 6grenme
yaklagimi ile biitiinlestirilen STEAM etkinliklerinin alt1 yas grubu cocuklarin yaraticiligin
zenginlestirme alt boyutuna gore gelisimleri nasildir?

3. Okul 6ncesi donem fen egitiminde kullanilmak iizere gelistirilen yasam temelli 6grenme
yaklagimi ile biitiinlestirilen STEAM etkinliklerinin alt1 yas grubu ¢ocuklarin yaraticiligin
orijinallik alt boyutuna gore gelisimleri nasildir?

4. Okul 6ncesi donem fen egitiminde kullanilmak iizere gelistirilen yasam temelli 6grenme
yaklagimi ile biitiinlestirilen STEAM etkinliklerinin alt1 yas grubu cocuklarin yaraticiligin
esneklik alt boyutuna gore gelisimleri nasildir?

5. Yasam temelli 6grenme yaklagimui ile biitiinlestirilen STEAM etkinliklerinin uygulandigi
deney grubu ¢ocuklarinin etkinlikler esnasinda duygu durumlari nasil etkilenmektedir?
1.3.Amac

Bu c¢alismada, alanyazinda goriilen eksiklikler dogrultusunda yasam temelli 6grenme
yaklagimi ile biitiinlestirilen STEAM etkinliklerinin alt1 yas grubu ¢ocuklarin yaratici diisiinme
becerileri iizerine etkisinin incelenmesi amaglanmistir. Ayrica her bir etkinligin ardindan
cocuklara yoneltilen yar1 yapilandirilmis goriismeler ile ¢ocuklarin etkinlikler esnasindaki
duygu durumlarinin 6grenilmesi amaglanmaistir.

1.4. Onem

Gelisen diinyaya ayak uydurmamizda yaratici nesillerin tagidigi biliylik onem, herkes
tarafindan bilinen bir gercektir. Bes-alt1 yas arali1 yaratici diislinme becerisinin gelisiminde
krtik bir dénemdir (Ozer ve Polat, 2019). MEB (2013) cocuklarin yaratict diisiinme
becerilerinin erken yaslardan itibaren desteklenmesinin 6nemli oldugunu belirtmektedir. Cocuk
dogdugu andan itibaren c¢evresini kesfetmeye baslamaktadir. Cevresini kesfetmesi ve
deneyimlemesi sonucu, c¢ocuklar farkliliklara dayanarak istedikleri diizeni nasil
olusturabilecekleri hususunda diisiincelere sahip olmakta ve yaratict diisiinme becerilerini

gelistirmeye yonelik ilk 6nemli adimlar1 atmaktadirlar (Ergen, 2013).

Egitimin birincil islevi, ¢cocuklarda yaratic1 potansiyelleri belirlemek ve egitim miifredatini
ve programlarini, aralarinda yaratici yeteneklerin gelistirilecegi ve yeteneklerinden miimkiin
olan en iist diizeyde yararlanilacagi sekilde planlamaktir. Yaraticiligin gelistirilmesi sadece
birey icin degil tim toplum i¢in 6nemlidir (Tehlan, 2015). Yaraticilik, giinliik hayatimizdaki
bilissel ve sosyal becerilerimizi gelistirmesi (Runco, 2014) ve kisilerin yenilik¢i, hayal giicii

zengin ve saglikli bireyler olmalari i¢in 6nemli goriilmektedir (Gajda vd., 2017).



Yaraticiligin toplumda goriiniiste farkli iki rol iistlenebilecegi savunulmaktadir. lyilestirme
rolii, yaratici tiriinler ortaya ¢ikarmanin biiyiik 6lgekli toplumsal sonuglarini vurgulamaktadir.
Ifade rolii ise etkinliklerin 6nemine odaklanmaktadir. Ayni zamanda bu roller, birbirinin
tamamlayicisidir (Torrance, 2003). Yaraticilik, yenilik ve uygunluga ayni anda deger veren
topluma ihtiya¢ duymaktadir (Moran, 2009). Cocuk orijinal fikrin desteklendigi bir ortamda
yetisiyorsa, gocugun yaratici olma olasiligi, cesaret kirici bir ortamda yetisen ¢ocuga gore daha

fazladir (Kaufman, 2009, s.69).

Yaratic1 diistinme becerisini gelistirebilmek i¢in erken yasta egitime baslamanin 6nemli
oldugu ve duyular1 egitmek gerektigi aciktir (Hakbilen 1979; Ulcay 1985). Bu nedenle yaratici
diistinme becerisinin gelistirilmesinde 6nemli bir gérevi olan duyularin, bebeklik doneminden
itibaren uyarilmasi ve bunun i¢in ortamin diizenlenmesi gerekmektedir (Giiven, 1999). Uygun
cevre kosullart ve egitimle yaratict diislinme becerisinin gelisimi desteklenebilir. Boyle bir
imkan ve egitimi saglayan ortamlardan en énemlisi okul 6ncesi donemdir (Omeroglu, 1986).
Fleith (2000) yaratict diisiinme becerisini gelistiren bir okul ortaminin ¢ocuklara se¢imler
sundugunu, farkli diigiinceleri kabul ettigini ve kendine giivenini arttirdigini belirtmektedir.
Pandit ve Neogi (2016) cevresel faktorlerin okul dncesi donemdeki ¢ocuklarin yaratici diisiinme
becerisi lizerine dnemli bir etkisinin oldugunu ifade ederek ¢ocuklara 6zglir ve yaratici ortamlar

sunuldugunda essiz tirlinler olusturabildiklerini ortaya koymaktadirlar.

Yaratici1 diisiinme ¢ocuklarin sosyal alanda daha saglikli ve basarili olabilmeleri i¢in oldukca
onemlidir. Arastirmacilar yaratict kisilerin; bagimsiz, esnek, 6zgiin diislinme (Batey ve
Furnham, 2006), yeniliklere agik, hosgoriild, esprili (Irwing vd., 2001), yiiksek hayal giicii ve
tiretken olma gibi kisilik 6zelliklerine sahip olduklarini belirtmektedir (Chamorro Premuzic ve
Reichenbacher, 2008; Gosling vd., 2003). Batey ve Furnham’a (2006) gore yaratic1 diisiinme
becerisi gelistirilebilir bir 6zellige sahiptir. Bu nedenle egitimcilerin bu konuda c¢ocuklar
desteklemeleri onemlidir. Yaratici diisiinebilen ¢ocuklar olaylara farkli agilardan bakabilme
yetenegine sahip olduklari i¢in karar verme durumuyla karsi1 karsiya kaldiklarinda gesitli ¢6ziim
yollar1 bulabilmektedirler. Yaraticiligin 6nemi bilinirken c¢ocuklarin yaratict diisiinme
performansinin siire¢ i¢inde zengin uyarict ortamda ve yaraticiligmm tiim boyutlartyla
degerlendirilmesinin gerekliligi yadsinamaz (Sevgen, 2016). STEM egitim raporuna (2016Db)
gore STEM egitimi her bireye verilmelidir. STEM egitimi sayesinde ¢ocuklar entelektiiel ve
kiiltiirel diinyasin1  zenginlestirmektedirler (Corlu ve Aydm, 2016). STEM/STEAM
egitimlerinde yaratic1 diisiinen ve yenilik¢i bireyler yetistirmek amaglanmaktadir (Felix ve

Harris, 2010). insanmn yaraticiiginin en dnemli katmanini sanat olusturmaktadir (Ugurlu,
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2008). Lamore ve digerleri (2013) sanatin yaratici diisiinme becerisini gelistirdigini ifade
etmektedir. Sanat, bireyin yaratict yoOniiniin gelistirilmesinde 6nemli rol oynamaktadir.
Georgette Yakman yenilik¢i yaklagimlarda sanatin ve estetigin goz ardi edilmemesi gerektigini
belirtmektedir. Sanatin bireylerin yaratici diistinme becerilerini gelistirmesinden dolay1 bilim,
teknoloji, mithendislik ve matematik ile el ele gitmesi gerekmektedir (Cepni, 2018, s. 119).
Ekonomik refah ve iyi bir yasam icin gelecege yatirim yapmanin yollarindan biri olarak goriilen
STEAM, bir¢ok bileseni igeren egitim yaklasimina sahip olmakla birlikte okullarda
gerceklestirilebildigi gibi okul sonrast STEAM topluluklarinda da uygulanabilmektedir
(Mercin, 2019). Tim bunlar géz 6niine alindiginda STEAM egitiminin okul dncesi donemden
baslayarak tiim kademelerde desteklenmesinin ve uygulanmasinin énemli oldugu agiktir. Bu
dogrultuda atilacak adimlarin, tilkemizi daha ileriye tagiyabilmesi i¢in titizlikle planlanip hayata

gegcirilmesi acisindan énemlidir.

Alanyazin incelemesi sonucunda STEAM egitiminin 6nemi (TUSIAD, 2014) ve yaratici
diistinme becerisinin okul dncesi egitim doneminde gelistirilmesinin énemi (Dere, 2014; Ulcay
1985) vurgulansa da okul oncesi donemde STEAM egitiminin yaratict diisiinme becerisini
gelistirmeye yonelik ¢alismalar sinirhidir (Erol vd., 2022; Hong vd., 2016; Tee, 2022). Yapilan
bu calismalarda STEAM egitiminin masallarla biitiinlestirildigi (Erol vd., 2022) ve yaratici
oyun yaklasimiyla biitiinlestirildigi (Tee, 2022) goriilmektedir. Ulusal ya da uluslararasi
alanyazinda heniiz okul 6ncesi donem fen egitiminde yasam temelli 6grenme yaklagimi ile
biitiinlestirilen STEAM etkinliklerinin alt1 yas grubu c¢ocuklarin yaratic1 diisiinme becerileri
tizerine etkisini inceleyen herhangi bir ¢alismaya rastlanilmamistir. Bu ¢alisma, okul 6ncesi
donem fen egitimine iliskin alanyazindaki bu mevcut boslugu ele almaktadir. Bu dogrultuda
calismada yasam temelli 6grenme yaklagimi ile biitiinlestirilen STEAM etkinlikleri; ilgili
alanyazin taramasi ile birlikte, 2013 Okul Oncesi Egitim Programinda yer alan kazanim ve
gostergeler dogrultusunda uzman goriislerinden yararlanilarak hazirlandigi ve etkililigi
arastirildigl i¢in 6zgiin ve 6nemli bir ¢alismadir. Ayrica calismanin; okul Oncesi egitim
programina destek saglayacagi, egitimcilere ve benzer c¢alismalar yiiriitecek olan

arastirmacilara faydali olacag: diistintilmektedir.

1.5. Varsayimlar
Calismada tiim c¢ocuklarin goriisme sorularini ve 6lgme aracini igtenlikle cevapladig
varsayilmistir.

1.6. Stmirhliklar

Bu aragtirmanin sinirliliklar asagida sunulmaktadir.
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Bu arastirma Bursa ilindeki bir anaokulunun alt1 yas grubundaki 14’ deney grubu, 17’si

kontrol grubu olmak iizere toplam 31 ¢ocuk ile sinirhdir.
Uygulandig1 ddnem agisindan 2021-2022 Egitim-Ogretim Y1li ile sinirhdir.

Uygulanan etkinlikler hayvanlar, bitkiler, yaz mevsimi, kis mevsimi, ¢cevre ve ¢evre kirliligi,

geri dontisiim, kuvvet, yiizme-batma, 1s1 yalitimi, ses ve ses yalitimi konulari ile siirlidir.

Bu arastirmadan elde edilen veriler stirece aktif olarak katilim gosteren arastirmacinin saha
notlar (yar1 yapilandirilmis goriisme ve arastirmaci giinliigii) ve arastirmada kullanilan 6lgek

bakimindan Torrance Yaratici Diistinme Testi ile sinirlidir.
1.7. Tanmimlar

Baglam: Bireyin gercek hayatta karsilastigi olgu, olay veya kullanmis oldugu teknolojinin
ders icerikleriyle iligskilendirilmesidir (MEB, 2012).

STEAM: Ogrencilerin bilim, teknoloji, miihendislik alanlarina ilgi ve becerilerini arttirma
ihtiyacina yonelik, yeni bir pedagoji olarak ortaya ¢ikan STEM’e sanatin dahil edilmesiyle
olusan bir egitim yaklagimidir (Allina, 2018).

STEAM Egitimi: Bireylerin zihinlerinde kurduklar1 plana iliskin sahip olduklari
malzemelerle yeni buluslar yapabilmelerine, teknolojik iiriinler ortaya ¢ikarabilmelerine imkan
tantyan (Sparkes, 2017) ve 21. yiizyilda kiiresel pazarda rekabet giicliniin artmasi noktasinda
yaratict ve yenilik¢i bireylerin yetistirilmesi i¢in katki saglayan bir egitim yaklasimidir

(Rabalaias, 2014).

STEM: Bilim, teknoloji, miithendislik ve matematik disiplinlerine ait bilgilerin yeni bir

biitiine entegre edilerek tek bir disiplin haline geldigi bir metadisiplindir (Morrison, 2006).

STEM Egitimi: Uygun teknolojiyi kullanarak matematigin ve fen bilimlerinin
kavramlarindan hareketle problemlerin ¢oziildiigii bir egitim yaklasimidir (Shaughnessy, 2013,

s. 324).

Yaraticilik: Ana yoldan ayrilma, kaliplardan kurtulma (Barlett, 1999), baskalari tarafindan
goriilmeyen yeni seyleri gérebilme yetisi (Andreasen, 2009), tarihte insanlarin ilerlemesini tim
diizeylerde ve noktalarda miimkiin kilan kisisel ve sosyal bir 6zellik (Leikin ve Pitta-Pantazi,
2013), birey yeni ve anlamli durumlar ile karsilastiginda iliskisiz olarak goriilen yollar arasinda

baglant1 kurmasi olarak tanimlanabilir (Daglioglu, 2020).
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Yaratic1 Diisiinme : 21. yiizyilin temel yetkinliklerinden biri olarak kabul edilen, etkileri
olduk¢a yaygin olan, Ay’a ugmamiza, bilgisayarlar gelistirmemize izin veren (Sternberg ve
Lubart, 1996) giinliik hayatta problem ¢6zmede de 6nemli rol oynayan bir diisiinme bigimidir
(Runco, 1994).
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2. BOLUM
KAVRAMSAL CERCEVE

Bu béliimde alanyazin dogrultusunda yasam temelli 6grenme yaklasimi Piaget’in bilissel
gelisim kurami ile; STEAM egitim yaklasimi Vygotsy’nin sosyal gelisim kurami ile
aciklanmaya calisilmaktadir. Ardindan okul 6ncesi egitim doneminde STEAM yaklasimi,
yaraticilik ve yaratici diisiinme, okul Oncesi egitim doneminde yaratict diisiinme becerisi,
yaratict diisinme ve fen iligkisi ele alinmakta ve son olarak ilgili arastirmalara yonelik
alanyazin taramasina yer verilmektedir.

2.1. Piaget’nin Bilissel Gelisim Kuram

Okul oncesi yillar olarak da adlandirilan ilk ¢ocukluk kavrami genellikle iki-alt1 yaslar
arasindaki donem olarak adlandirilir. Okul 6ncesi ¢ocuklar ¢cevredeki diizenlilikleri kesfetmeye,
insanlart ve nesneleri adlar ve kategorilerle siniflamaya baslarlar. Bu gelisim gorevi Jean
Piaget’nin bilissel gelisim kuramiyla yakindan baglantilidir. Piaget’nin Biligsel Geligsim Kurami
okul 6ncesi ¢ocuklarin yeteneklerini agik¢a ortaya koydugu icin pek ¢ok egitimci Piaget’nin
bulgularinin okul 6ncesi ¢ocuklarla ilgili etkinliklerine yol gosterebilecegini varsaymaktadir.
Piaget genel egitim i¢in uzun vadeli amaglar1 siraladiginda yaratict diislinme On siray1
almaktadir (Gander ve Gardiner, 2015, 5.272). Bu ¢alismanin yasam temelli 6grenme yaklagimi
ile biitlinlestirilen ¢ergevesi Piaget’nin biligsel gelisim kurami ile desteklenmektedir.

Piaget’e gore zihinsel gelisime yon veren ogeler olgunlagsma, deneyim, toplumsal aktarma,
dengelenme, uyum ve semadir ve uyum saglamanin iki yonii 6ziimleme ve uymadir (Ak, 2007).
Olgunlagma ise, her bir biligsel gelisim evresinde gerg¢eklesmesi olasi gelismelerin oranini
belirlemektedir (Flavell, 1985). Dengelenme, gercekte biligsel gelisimin kendisi, var olan
biligsel denge durumundan yeni ve daha {ist diizeyde bir denge durumuna gegis olarak ifade
edilmektedir. Bilissel dengesizlik, cocugu var olan durumunun Gtesine gitmeye zorlayan bir
durumdur. Sema, bir davranis modeli ya da tutarlilik ve diizen i¢eren bir davranis modeli olarak
ele alinmaktadir (Piaget, 1977). Deneyim, bireyin deneyim siirecindeki eylemleri, nesneler ve
durumlarin fiziksel ya da biligsel olarak islenmesi bi¢ciminde gergeklesmektedir (Piaget, 1973).
Insanlardan izole olarak kendi basina toplumsal olma diye bir sey yoktur. Sadece iliskiler ve
onlar tarafindan olusturulmus eksik ve siirekli esaslar olarak alinamayacak kombinasyonlar
vardir ve bunun sonucu olarak kollektif zeka, biitiin orgiitleme i¢indeki islemlerin, karsilikli
etkilesimi sonucu ortaya ¢ikan toplumsal dengelenmedir (Piaget, 1977).

Piaget’e gore zihinsel gelisim donemleri dorde ayrilmaktadir. Bunlar: a) Duyusal-devinim

donemi b) Islem 6ncesi donem ¢) Somut islemsel donem ve d) Soyut islemsel dénemdir.
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Duyusal-devinim donemi (0-2 yas): Bu donemin temel 6zellikleri; duyu ve hareketlerdeki
gelisim, kendisini dis diinyadan ayirt etme ve refleksif davraniglardan amacgl davraniglara
geeme seklindedir (Senemoglu, 2018).

Islem &ncesi donem (2-7 yas): Bu donem sembolik evre (2-4 yas) ve sezgisel evre (4-7 yas)
olmak iizere iki doneme ayrilir. Sembolik evre, ikinci yasin sonlarina dogru kavrama ve anlama
gelisimlerinde en 6nemli goriiniimlerinden biri sembolik fonksiyondur. Artik ¢ocuk g6z 6niinde
bulunmayan bir nesneyi ya da kisiyi temsil eden bir kelime, sembol veya baska bir varlik
gelistirmeye baslar. Sembollestirme kisiseldir. Kisaca, bir nesneyi, bir kisiyi ya da olay1 her
cocuk farkli sembollestirebilir. Sezgisel evrede bulunan g¢ocuklar siralamalar ve
siniflandirmalar yapabilirler. Bu evrede ¢ocuklar, maddeleri tek ve belirgin 6zelliklerine gore
siniflandirabilirler. Yapilan arastirmalar, yediden daha kii¢lik yastaki cocuklara korunum
deneyleri yaptirildiginda korunumla ilgili problemleri yedi yastan daha Once ¢dzebilmeyi
basardiklarini gostermektedir (Basal, 2019, s. 89).

Somut islemsel donem (7-11 yas): Cocuk (ortalama yedinci yaslarin basinda) somut
diisiinme donemindedir ve bazi ¢ocuklar daha erken yaslarda gegis yapabilirler. Bu gecis birden
bire geg¢is olmayip Oncelikle somut islemler donemindeki oOzelliklere uygun diisiinmeye
baglayabilir, hacim korunumu ile ilgili sezgisel diisiinme doneminin islemlerini yapabilirler.
Genellikle gecisin meydana gelmesi, ilk 6nce uzunluk korunumu gibi basit islemler icin
diistintilebilir (Charles, 2003, s. 12).

Soyut islemsel donem (11-15 yas): Bu donemde ergenlerin soyut diisiinme becerilerinin
artmas1 nedeniyle daha 6nceki donemlerine gore bagimsizlik becerileri ¢ok daha fazla artar.
Plan yapabilir, eylemlerinin olasi sonuclarin1 degerlendirebilir, problemlerin alternatif
cozlimlerini hesaba katabilir ve daha kiiclik ¢ocuklara kiyasla diinyadaki yollarii ¢ok daha
etkili bir sekilde belirleyebilirler (Cohen, 2017).

2.2. Yasam Temelli Ogrenme Yaklasim

Yasam temelli 6grenme, fen egitiminde bilimsel fikirlerin gelistirilmesi i¢in baslangic
noktasi olarak kullanilan bir yaklagimdir (Bennett vd., 2007). Yaklasimin uygulamaya yonelik
en yaygin bir sekilde kullanilan iki modeli mevcuttur. Bunlar dort agamali model ve REACT
modelidir (Ed. Cepni, 2012, s.103). Calismada kullanilan dort asamali model asagida
acgiklanmaktadir:

2.2.1. Dort Asamahi Model: Bu model; giris, merak ve planlama, gelistirme ve iligkileri

kurma olmak iizere dort basamaktan olusur.
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2.2.1.1. Giris Asamast: Giinliik hayatlari ile fenin ilgili oldugu, konu ile ilgili kavramlar1
icinde bulunduran bir hikaye, gazete haberi veya gorselle etkinlige baslanir. Bu hikaye, gazete
haberi veya oyun gercek hayatla ilgilidir (Ed. Cepni, 2012, s.103). Dort- alt1 yaslarinda, cocuk
yasitlariyla birlikte okunan hikayeyi dinlemeyi, dinledigi hikaye hakkinda sorular sormay1 ve
sorular1 cevaplamayi sever. Bes- alt1 yas ¢ocuklari i¢in hikayelerin gorsellerindeki ayrintilar
cocuklarin hayal giicii gelisimleri agisindan 6nemlidir (Gonen, 1988, s. 31). Piaget, okul 6ncesi
egitimcilerine sundugu Onerilerde ¢gocugun etkin olmasina firsat veren uyaranlar aracilifiyla
tepkinin Oziimsenmesini saglayarak, uyaranla dogal uyaran arasinda baglanti kurulmasina
imkan tanimanin énemli oldugunu vurgulamistir (Ozyiirek ve Tuncer, 2003). Giris asamasi
Piaget’nin zihinsel gelisim evrelerinden islem Oncesi donem merkezilesme ozelligi ile
uyumludur. Egitimin savunulabilir amacinin biligsel biiylime olabilecegini belirten Piaget’nin
okul 6ncesi egitimcilerine Onerisi dogrultusunda giris asamasinda ¢ocuga hikaye, gazete haberi
ve gorseller sunularak ¢cocugun kendini hikaye, oyun ya da olayin i¢cinde bulmas1 saglanmis, bu
sayede ¢ocugun uyaranla dogal uyaran arasinda baglant1 kurmasina imkan taninmustur.

2.2.1.2. Merak ve Planlama Asamast: Bu asamada ¢ocuklar soru sormaya tesvik edilir.
Cocuklarin soru sorarak ne bildikleri ortaya ¢ikarilmaya ¢alisilir. Tartismalar ¢ocuklar arasinda
gerceklesir, 6gretmen bu siiregte rehberdir (Ed. Cepni, 2012, s.103). Kiigiik g¢ocuklar
merakhidirlar ve bilimsel acgliga sahiptirler (Polat ve Bardak, 2019). Yasam temelli 6grenme
yaklagimi ¢ocuklarda merak uyandirir (Ekinci, 2010). Cocuklar erken yaglardan itibaren
etraflarin1 gézlemlemeye, yasadiklar1 diinyay1 yorumlamaya ve sorular sormaya meraklidirlar.
Merak ettikleri bu sorular cogu zaman problem ¢6zme becerilerinin desteklenmesi i¢in firsat
niteligi tasimaktadir (Aydogan ve Omeroglu, 2003). Cocuklarin sorduklari sorulara cevap
vermeye c¢alismak ya da cevabi bulabilmesi i¢in ¢ocuga destek olmak ¢ok dnemlidir. Cocuklar
soru sormuyorlarsa, 6gretmen soru sorma gereksinimi yaratacak ya da kendisi ¢ocuklara sorular
soracaktir (Dikmen, 1994, s. 59). Ogretmenler ¢ocuklara acik uclu sorular sorabilir (Kantz,
2010). Merak ve planlama asamasi Ozellikleri Piaget’nin zihinsel gelisim evrelerinden islem
oncesi donem ozelliklerinden siralama ve siniflama yapma gibi becerileri ile uyumludur. Piaget,
okul dncesi egitimcilerine ¢ocugun diisiinme stiline ya da evresine dikkat etme, dogru yanitlar
pekistirmenin aksine ¢ocuklar arasinda bilissel ve sosyal catismalar olusturma konusunda
onerilerde bulunmustur (Ozyiirek ve Tuncer, 2003). Piaget’nin okul &ncesi egitimcilerine
onerisi dogrultusunda ¢ocuklar bu asamada soru sormaya tesvik edilerek yasadiklar1 diinyay1
sorgulamalarina ve yorumlamalarina destek olmaya ¢alisilmistir.

2.2.1.3. Gelistirme Asamasi: Hikayedeki kavramlar konu ile baglanti kurulmus

etkinliklerle c¢ocuklara yaptirilir. Cocuklarin  Onceki asamada yaptiklart tartigmalar
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anlamlandirilmaya calisilir. Bu siire¢ deney yapma, model olusturma, sayisal problemler ¢ozme
ve gesitli calisma yapraklari ile etkinlikler yapma seklinde olabilir (Ed. Cepni, 2012, s.103).
Okul 6ncesi donemde kendini ifade etme yollar1 olan resim yapma, yaraticit hareketler ve
dramatizasyon esnasinda ¢ocuk yaraticiliginin en yliksek asamasmma ulasir (Usal, 2012).
Cocuklarin dogrudan bir¢ok duygusuna hitap ederek sanatin iginde olmalarini saglayan sanat
caligmalar1 ¢ocuklarin gelisimleri ve yaratici diisiinme becerilerinin desteklenmesi acgisindan
biiyiik bir éneme sahip olmaktadir (Ulutas ve Omeroglu, 2002). Hadinugrahaningsih ve
digerleri (2016) cocuklardan bir hayvanat bahgesi tasarimi yapmalarini ister. Bu asamada
ogretmenden beklenen ¢ocuklar yeteneklerini gelistirirken kolaylastirict olmak, grup tiyeleri
arasinda anlagsmazlik varsa arabulucu olmasi ve fikir birligine varmalar1 konusunda rehberlik
etmesidir. Ornegin, grup iiyeleri arasinda bir anlasmazlik varsa onlara “bu kafesi ne igin
yapmay diisiniiyorsun?”, aslan ise kafes ne kadar biiyiik olmal1?”, “aslan ne tiir bir hayvan?”
ve “aslanla fil bir araya getirilirse ne olur?” gibi sorular yoneltebilir (Putri ve Tagiudin, 2022).
Gelistirme agamasi Ozellikleri Piaget’nin zihinsel gelisim evrelerinden islem Oncesi donem
ozelliklerinden korunum ile ilgili problem ¢6zme becerileri ile uyumludur. Piaget, okul 6ncesi
egitimcilerine ¢ocuklarin her tirlii etkinlik esnasinda miimkiin oldugu kadar ellerini
kullanmalar1 ve esyalara dokunmalart konusunda izin vermeleri hususunda Onerilerde
bulunmustur (Basal, 2019, s. 92). Piaget’nin onerileri dogrultusunda c¢ocuklara c¢esitli
materyaller sunularak verilen problemin ¢6ziimiine uygun iriinler tasarlamalari istenerek
cocuklarin psikomotor, bilissel ve duyussal becerilerinin gelisimine katki saglamasina destek
olmaya c¢aligilmistir.

2.2.1.4. [liskileri Kurma Asamasi: Giris asamasindaki etkinliklerdeki olaylar ve
kavramlar ile gelistirme asamasindaki etkinlikler iligskilendirilir. Giinliikk yasamdan diger iliskili
fiziksel olaylarla iliskiler kurulur. Bu asamada 6gretmen anlagilmayan veya yanlis anlagilan
kavramlari anlasilir kilar. Cocuklardan 6grendiklerini s6zlii olarak veya rapor halinde sunmalari
istenir (Ed. Cepni, 2012, s.103). Kantz (2010) anlamli tartismalar ile kiigiik ¢ocuklarin
diisiinmelerini gelistirmelerine izin verilmesini 6nermektedir. Burada ¢ocuklarin sadece iiriine
degil, siirece deger vermelerine yardimci olundugu vurgulanmaktadir. Doga bilimleri ya da
cevreyle ilgili konular tartigilirken, konuyla ilgili ek malzemeler ve uyarici araglar kullanilabilir
(Dikmen, 1994, s. 59). Iliskileri kurma asamas: Piaget’nin zihinsel gelisim evrelerinden islem
oncesi donem oOzelliklerinden mantiksal iligkilerin yavas yavas birbirine baglanmasi ve kavram
olusturma yetenegi ile uyumludur. Piaget, okul dncesi egitimcilerine ¢ocuklara yapilacak her
tirlii agiklamanin kisa yapilmasi konusunda oneride bulunmustur (Basal, 2019, s. 92).

Piaget’nin onerisi dogrultusunda bu asamada yapilan agiklamalar oldukga kisa ve 6z tutularak
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cocuklarin dikkatinin dagilmasi 6nlenmeye ¢alisilmis ve gocuklar bu asamada iletisim kurmaya
tesvik edilerek diisiinmelerini gelistirmelerine destek olmaya ¢alisilmistir.
2.3. VygotsKy'nin Sosyokiiltiirel Ogrenme Teorisi

Vygotsky'nin sosyokiiltiirel 6grenme teorisi bir cocugun kendi bilgisini aktif katilim yoluyla
yapilandirmasina dayanmaktadir (Bodrova ve Leong, 2001, s. 9). Cocuklar izole olarak
ogrenemezler. Vygotsky (1986) cok kiigiik yastaki ¢ocuklarin organize olabilecegine inanir.
Erken c¢ocukluk egitimi tipik olarak sosyokiiltiirel, yapilandirmaci bir modele dayanir (akt.
Lindeman vd., 2014). Yaklasimlar, STEAM egitiminin ¢ocuga kazandirdigi merak, ilgi duyma,
inisiyatif alma, sebat etme, dikkat ve yaratici diisiinme becerilerini igerir (Kantz, 2010).
Yapilandirmaci kuram, ¢ocuklara ¢evrelerinde olup biten problemleri sahiplenmelerini saglar.
Vygotsky'nin sosyokiiltiirel 6grenme teorisi, Sosyal etkilesim ve yansitma yoluyla, ¢gocuklarin
biligsel gelisimini, baskalariyla ve ¢evreleriyle etkilesim anlayisi kazanmasini saglar. Mevcut
deneyimler yoluyla yapilandirmaciligi somutlastirir. Coziilmesi gereken bir sorun oldugunda
cocuklarin diisiinme siiregleri devreye girer (Wilson, 1996).

Vygotsky’e gore cocuk iki gelisim alanina sahiptir. Bunlardan ilki, biitiin ¢cocuklarin belirli
bir zaman igerisinde verilenleri 6zgiir bir bigimde yapabildikleri, o anda halihazirda var olan
gelisim alanini icermektedir. Ikincisi ise yetiskinlerin gdzetimi altinda ya da daha iyi kapasiteye
sahip akranlar ile is birligi yoluyla gelistirilen problem ¢ézme teknigi olan yakin gelisim
alanmidir (Vygotsky, 1978). Vygotsky gelisimsel siiregte iki asamali bir gelisimsel diizeyden
bahsetmektedir. Cocuk Oncelikle sosyal ¢evre ile iliski kurmakta ve bu kisileraras1 diizeyi
olusturmakta, daha sonra ise kendisiyle iliskiye girmekte ve bu da igsel iliski diizeyini ortaya
cikarmaktadir. Cocuk sosyal cevreden soyutlanarak ya da yalmiz basma kalarak
gelismemektedir. Bu baglamda egitimciler ¢ocuklarin bagimsiz hareket etmelerine olanak
verecek yetigkinler ve akranlardan olusan sosyal ortami saglamaktan sorumludurlar. Vygotsky
teorisinde 6grenmenin ger¢eklesmesinde anahtar rol oynayan aracilarin, 6rnegin dil gibi belirli
isaret ve sembollerin var oldugunu savunmaktadir. Vygotsky’e gore zihinsel siiregler; temel
zihinsel fonksiyonlar ve iist diizeyde zihinsel fonksiyonlar olmak {izere ikiye ayrilmaktadir ve
okullar yiiksek diizeyde zihinsel fonksiyonlarin gelisimi i¢in en yararli sosyal ortamlardir
(Deniz, 2010, s. 96).

Bu c¢alismanin STEAM egitimi ile biitiinlestirilen ¢ergevesi, Vygotsky'nin sosyokiiltiirel
ogrenme teorisi ile desteklenmistir. STEAM egitimi bir ders programinin Stesinde tiim ders igi
ders dis1 etkinlikleri, deneyleri, sanati iceren ¢ocuklarin tahmin yapan, sorgulayan ve yaratici

olmasini bekleyen yeni bir yaklasimdir. NRC (National Research Council) (2011), en etkili
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STEAM egitiminin, bireylerin 6grenmeye ve kesfetmeye en ¢ok ilgilerinin oldugu dénemde bu
egitime baglamalariyla gergeklesebilecegini belirtmektedir. Bu durum STEAM egitiminin
temelinin okul 6ncesi donemde atilmas1 gerektigini gdstermektedir. Ornegin, insanlarin birkag
giin sonrasinin hava tahminini nasil yapabildigini okul 6ncesi donem ¢ocuklar1 daha ¢ok merak
eder. Teknolojik aletler ile daha ¢ok ilgilenir ve onlar1 kullanmaya ¢alisirlar. Bu dénemde
cocuklarin merak, yaraticilik (Kwon vd., 2011; Lee, 2005) ve iletisim kurma becerileri daha
yiksektir ve bu beceriler STEAM egitiminin gelistirmeyi amagladigi en temel 6zelliklerdir
(Chesloff, 2013).

2.4. STEAM Egitim Yaklasim

2.4.1. STEAM Egitiminde Bilim: Bilim sistematik diisiinme siirecidir (Madden vd., 2013).
Cocuklar dogal bilim insanlaridir. Cok meraklidirlar ve tamamen essiz bir arzu ile ¢evrelerini
kesfetmek i¢in siirekli sorgularlar. Olaylarin neden bdyle oldugunu kendi diinyalarinda bilmek
isterler. Ornegin okul &ncesi egitim donemindeki gocuklar bir kuleyi devirdiklerinde ne
oldugunu izlemek isterler (Banko vd., 2013). Erken g¢ocukluk déneminde bilim giinliik
yasamdaki cesitli 6rnekler ve problem durumlari ile uygulanabilir. Ornegin, dgleden sonra
disaridayken gocuklara “Hava asir1 1sind1, glinese maruz kaldik hep birlikte kendimize barinak
yapalim” gibi etkinlikler uygulanabilir (Tabiin, 2020). Erken ¢ocukluk egitiminde egitimcilerin
gorevi ¢ocuklarin fiziksel, sosyal, ahlaki, duygusal ve biligsel gelisimi ile ilgili bilimsel
deneyimleri planlamak, her ¢ocugun ihtiyaglarini yansitan bir bilim miifredati gelistirmek ve
diger calisma alanlarini biitiinlestiren bir fen bilimleri birimi planlamaya baslamak olmalidir
(Palou vd., 2015).

Anderson ve Gullberg’e (2014) gore ¢ocuklar bilime yonlenmek icin bilimsel dili 6grenmeye
basglarlar. Bu baglamda ¢ocuklar bilim insanlar1 gibi disiiniilebilir. Bu yiizden okul 6ncesi
egitim programindaki hedefler ve gostergeler dil, sosyo-duygusal ve motor gelisim, diger
gelisim alanlar1 dikkate alinarak zenginlestirilebilir. Bu hedef ve gostergelere ulagmak i¢in
STEAM uygulamalari ve faaliyetleri planlanabilir. Ayrica, ¢ocuklarin STEAM deneyimleri,
kendi becerilerine olan giivenlerini arttirabilir (Campbell vd., 2018). Alan yazin incelendiginde
Dejonckheere ve digerleri (2016) okul dncesi donem STEAM egitiminde bilim uygulamasini
cocuklara iizerine insa edebilecekleri iyi diisiiniilmiis bir yap1 saglayarak, kesfetmelerine ve
yeni sorulara yol ac¢an durumlara dahil olmalarina imkan taniyarak gerceklestirilmesi
gerektigini vurgulamislardir. Ayrica 6gretmenlere ¢ocuklara fen etkinliklerinde karsilagtirma,

siralama, sayma, siniflandirma ve 6l¢gme yaptirmalarin1 6nermislerdir.
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Okul oncesi donem STEAM egitiminde bilim, Vygotsky'nin sosyokiiltiirel 6grenme
teorisinde yer alan bir cocuk kendi bilgisini aktif katilim yoluyla yapilandirmaktadir goriisii ile
uyumludur. Bu c¢aligmada hayvanlar, bitkiler, yaz mevsimi, kis mevsimi, ¢evre ve gevre
kirliligi, geri doniisiim, kuvvet, ylizme-batma, 1s1 yalitimi, ses ve ses yalitimi konularinda
gorseller, gazete haberleri, hikayeler ve videolar sunularak okul o6ncesi 2013 egitim
programinda STEAM’in fen bilgisi disiplinine ait “Nesne/durum/olaya dikkatini verir” seklinde
ifade edilen kazanimi ¢ocuklara kazandirilmaya c¢alisilmistir. Bu durum g¢ocuklarin gézlem
yapmalarina, tahminde bulunmalarina, ¢ikarim yapmalarina, fikir liretmelerine imkan tanimas,

cocuklarda merak uyandirmistir.

2.4.2. STEAM Egitiminde Teknoloji: Teknoloji 6grenme siirecinde ilerlemeyi kolaylastirir
(Henriksen, 2017). Cocuk egitiminde teknoloji gerekli maddeleri kullanarak bir iiriin yaratmak
icin problem ¢6zme seklinde uygulanir (Dahlan, 2016). Yetiskinler teknolojinin kameralar,
bilgisayarlar, gelismis cihazlar gibi elektronik iiriinler veya dijital ekipmanlardan olustugunu
diisiiniirler (Palou vd., 2015). Ancak cocuklarin giinliikk yasamlarinda karsilastiklart basit
makineler, boya kalemleri, kursun kalemler, cetveller ve makaslar da amacina uygun bir {iriin
olusturmak i¢in kullanilan teknolojik araclardir (Henriksen, 2017). Erken ¢ocukluk egitiminde
STEAM yaklasiminda ele alinan teknoloji; malzemeler ve araglar kullanarak bir sorunu
¢ozmek, bir seyi daha kolay hale getirmek igin {irin tasarlama ve gelistirme siirecidir
(Lindeman vd., 2014; NRC, 2012, s. 202).

Okul 6ncesi donem STEAM egitiminde teknoloji kullanimina yonelik olarak Taylor (2016)
cocuklardan top ve yuvarlanan nesneleri kullanarak rampa yapmalarini istedigi ¢alismada
cocuklar bu basit materyalleri kullanarak egimli yollar yapmislardir. Basitce ifade etmek
gerekirse teknoloji, araglarin tasarimi, insast ve kullanimidir (Lindeman vd., 2014; NRC, 2012,
s. 202).

Okul oncesi donem STEAM egitiminde teknoloji, Vygotsky'nin sosyokiiltiirel 6grenme
teorisinde yer alan bir cocuk kendi bilgisini aktif katilim yoluyla yapilandirmaktadir, ¢6ziilmesi
gereken bir sorun vardir, bdylece cocukta diisiinme siireglerini devreye sokar goriisleri ile
uyumludur. Bu ¢alismada teknoloji disiplinine yonelik olarak ¢ocuklara g¢esitli materyaller
sunulup amaca uygun estetik model tasarlamalar1 istenerek okul oncesi 2013 egitim
programinda STEAM’in tekonoloji disiplinine ait “Dongiisel bir tasarim siirecinin bir pargasi
olarak prototipler gelistirir” seklinde ifade edilen kazanima c¢ocuklarin erismesi icin

calisilmistir. Amaca uygun tasarladiklar1t modeller ¢ocuklarin el becerilerini gelistirmis, fikir
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iretmelerine, bulus yapmalarina, yenilik iiretmelerine ve yaparak yasayarak konuyu

sahiplenmelerine imkan tanimistir.

2.4.3. STEAM Egitiminde Miihendislik: Miihendislik bir problem ¢6zme siirecidir. Erken
¢ocukluk doneminde miihendislik amaca uygun tiriiniin nasil tasarlanacagi ile ilgilidir (Dahlan,
2016). Miihendislik, bir problemin tanimlanmasiyla baslar, ardindan bu sorunu ¢6zmek igin bir
girisim baslar. Ornegin cocuklar yap1 taslarin daha uzun olabilmesi i¢in nasil gii¢lii bir temel
yapilacagini kesfetmeye calisan bir siire¢ yasarlar (Taylor, 2016). Miihendislik i¢in, insanlarin
giinliik hayat problemlerine ¢6ziim bulan ve ¢éziimleri nasil yasama gegirebilecegini igeren bir
stire¢ oldugu sdylenebilir (Roberts, 2012).

Okul oncesi donem STEAM egitiminde soru sormak, gozlem yapmak, bilgi toplamak,
fikirler iiretmek ve aciklamalar yapmak gibi miihendislik uygulamalari c¢ocuklara bilgiyi
kullanmalar1 konusunda rehberlik eder (NSTA, 2014). Cocuklar bir seyler insa etmek ve
coziimler tasarlamak isteyen dogustan miihendislerdir (Wolfgang vd., 2001). Bu amagla
cocuklari, ¢evrelerindeki diinyay: sorgulamaya tesvik etmek onemlidir. Ger¢ek malzemelere ve
gergek sorunlara maruz kaldiklarinda g¢ocuklarmm merak duygusu uyarilir (Fleer, 2009).
Problemler insanlarin ihtiyag ve isteklerini ele alir. Cocuklar tasarim yoluyla ¢oziilebilecek
sorunlar1 belirlemek icin tesvik edilebilir. Soruna bir ¢6ziim bulurken ayn1 zamanda islerin nasil
ylridiigini kesfeder, tiriinii yapar ve gelistirebilirler. Hayal giicii ve yaraticilik olmadan,
miihendislik stireci sinirl kalir.

Bu alandaki arastirmalar incelendiginde; okul Oncesi egitiminde miihendislik
entegrasyonunun saglanmast c¢ocuklarin yaratict diisiinme becerisini  gelistirmekte ve
dijitallesmeye uyum saglayan bireyler oldufunun dnemini ortaya koymaktadir (TUSIAD,
2017). TUSIAD tarafindan 2017 yilinda yayimlanan 2023’e Dogru Tiirkiye’de STEM
Gereksinimi raporunda okul Oncesinden baslayarak egitim sisteminin her kademesinde
mithendislik  disiplininin ~ bilim, teknoloji, matematik ve sanat disiplinleri ile
biitlinlestirilmesinin 6nemi vurgulanmaktadir. Cocukluk ¢aglarimizi hatirladigimizda, farkinda
olmadan bizler de g¢evredeki g¢er ¢opleri kullanarak oyuncak bebekler, bebeklerimiz i¢in
elbiseler yaparak, oyuncak hayvanlarimiz i¢in barinaklar inga ederek bizler de cocuklugumuzda
kiiciik bir mithendis olarak ¢evremizdeki kaynaklar1 oyuna doniistiiriiyorduk. Roberts (2012)
cocuklarin dogustan miithendis oldugunu ve ¢ocuklarin siringalarla bir piston yaparak, bloklarla
kopriiler, kuleler insa ederek, yapacaklari tasarimlarin resimlerini ¢izerek geng¢ bir miithendis

deneyimi yasadiklarini ifade etmektedir.
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Okul 6ncesi donem STEAM egitiminde miithendislik, Vygotsky'nin sosyokiiltiirel 6grenme
teorisinde yer alan bir cocuk kendi bilgisini aktif katilim yoluyla yapilandirmaktadir, ¢6ziilmesi
gereken bir sorun vardir, boylece ¢ocukta diisiinme siireglerini devreye sokar goriisleri ile
uyumludur. Bu calismada miihendislik disiplinine yonelik olarak c¢ocuklara bir problem
sunularak okul 6ncesi 2013 egitim programinda STEAM’in miihendislik disiplinine ait “Sorunu
tanimlar ve analiz eder. Olas1 ¢oziimler bulur ve en iyisini seger.” seklinde ifade edilen kazanimi
cocuklara kazandirilmaya g¢alisilmistir. Cocuklara sunulan problemler ¢ocuklarin sorunlara

cesitli ¢oziim yollar1 gelistirmelerini ve fikir iretmelerini desteklemistir.

2.4.4. STEAM Egitiminde Matematik: Matematik her seyin nasil olduguna dair temel
mantikla ilgili 6l¢iilebilir ve degerlendirilebilir bir diisiinme siirecidir ve her insanin giinliik
olarak problemler ¢dzmesine yardimci olur. Baska bir deyisle, matematik mantiksal ve
evrenseldir (Tabiin, 2020). Matematik, sayilar1 formiile doniistiirmek ve ezberci hesaplamalar
yapmak degildir (Paulos, 1995, s. 3). Nicelik, say1, bigim ve bi¢im arasindaki iliski hakkinda
bilgi edinilen bir bilimdir (Dahlan, 2016). Matematik alani, ¢esitli alt alanlari, becerileri ve
sistemleri igerir (Krogh ve Slentz, 2008). Okul 6ncesi donem STEAM egitiminde matematik;
cocuklari rakamlarla tanistirmak, geometrik sekilleri ve ¢ok daha fazlasini ¢ocuklara tanitmak
olarak uygulanabilir (Tabiin, 2020). Kiigiik ¢ocuklar igin siniflandirma, serilestirme,
hesaplama, 6l¢iim, geometri, ¢izelgeler ve aritmetik gibi konular uygundur (Krogh ve Slentz,
2008). Ogretmenler tarafindan gerceklestirilen etkinliklerde erken g¢ocukluk egitiminde
matematik alan1 g¢ocuklarin fiziksel, sosyal ve biligsel gelisimlerini tesvik etmek igin;
etkinlikler, her ¢ocugun ihtiyaglart goz 6niinde bulundurularak planlanmalidir. Matematiksel

etkinlikler tiim egitim programlarina dahil edilmelidir (Perignat ve Katz-Buonincontro, 2019).

Okul 6ncesi donem STEAM egitiminde matematik, Vygotsky'nin sosyokiiltiirel 6grenme
teorisinde yer alan sosyal etkilesim ve yansitma yoluyla, c¢ocuklarin bilis gelisimini,
bagkalariyla ve ¢cevreleriyle etkilesim anlayis1 kazanmasini saglar, bir cocuk kendi bilgisini aktif
katilim yoluyla yapilandirmaktadir, ¢6ziilmesi gereken bir sorun vardir, bdylece ¢ocukta
diistinme siireglerini devreye sokar goriisleri ile uyumludur. Bu calismada matematik
disiplinine yonelik olarak ¢ocuklara gazete haberleri ve hikayeler dinletilerek gazete
haberlerinin ve hikayelerin ne anlattig1 ve sonugta ne oldugu gibi sorular sorularak okul 6ncesi
2013 egitim programinda STEAM’in matematik disiplinine ait “Neden sonug iliskisi kurar. Bir
olaya ait olasi durumlar1 belirler” seklinde ifade edilen kazanimi ¢ocuklara kazandirilmaya
calisilmistir. Cocuklarin hem dil gelisimi hem de kendini ifade etme becerisinin gelisimi

desteklenmistir.
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2.4.5. STEAM Egitiminde Sanat: Sanat, estetigin bir 6l¢iisii ya da giizelligin degeridir ve
gelisim siireci gocukluktan baslar. Cocuk egitiminde sanat sarki soyleme, parmak boyama, dans
etme gibi bircok etkinlik ile baslatilabilir (Tabiin, 2020). Sanat, insanin yaraticiligi ile tiriin
olusturmaktir (Dahlan, 2016). Etkileyici sanat; ¢izim, resim, heykel, mimari, miizik, edebiyat,
drama ve dansi igerir. Sanat, giinliik yasama zenginlik katar, duygu ve diisiincelerimizi her seyin
Otesine yiikseltir (Maeda, 2013). Erken ¢ocukluk diinyasinda, ifade sanati tiim bu konular ve
daha fazlasini igerir. Sanat, ¢ocugun biligsel, sosyal, duygusal ve fiziksel gelisimini destekler
(Doyle, 2017).

21.ytizyilimiz c¢ocuklarin yaratict olmalarinit gerektirir. Bu ylizden erken cocukluk
egitiminde STEM'e sanat entegre edilmistir (Geist vd., 2012). Cok kiigiik ¢ocuklar sanat1 bir
eser olusturma seklinde algilamadan 6nce sanat malzemeleri ile etkilesimde bulunma siirecini
yasamaktadirlar. Kagit yirtma ve yapistirmayi, boya ve zamk siirmeyi ve yaymayi, makas ve
zimba kullanmay1 severler. Bunlarin her biri yalnizca eglendirici olmakla kalmayip ayrica diger
sanat etkinlikleri icin gerekli olan becerilerdir (Unalan, 2016). Kantz’a (2010) gére STEAM
egitimi sayesinde ¢ocuklar, eserleri hakkinda 6zgiirce karar verirler. STEAM egitimi onlara
kesfetme imkan1 sunar, yaratici diistinme becerileri gelisir ve bir mithendis gibi davranirlar.

STEAM egitiminin basarili olabilmesi ve gelecegin toplumuna yon verecek yaratici bilim,
miihendislik insan kaynagini gelistirmek i¢in okul dncesi egitim programi, sanatsal diigiinceyi
destekleyen icerikler ve felsefeler igermelidir. Boylece sanat STEAM egitiminde ¢ok onemli
bir rol oynar (Hong vd., 2016). STEAM egitimi, insanlarin sanatsal diisiinerek daha iyi
matematikgiler, miihendisler ve bilim adamlar1 olabilecegini 6ne siirmektedir. Dolayis: ile
sanat; bilimin, teknolojinin, miithendisligin ve matematigin bir tamamlayicisidir denilebilir.
STEAM egitim yaklagimu, lilke veya toplumlarin bir¢ok agidan gelisebilmesi i¢in uygulanmasi
gereken bir yaklasimdir. Sanatin STEM egitimine dahil edilmesinin en 6nemli gerek¢elerinden
biri, miithendislerin ve bilim insanlarinin iirlin olusturmak veya hizmet sektoriine yonelik proje
gelistirmek i¢in uyguladiklar1 egitim siirecinde, eksik oldugu diisiiniilen hayal giicii ve estetik
anlayisin gelistirilmesidir. STEAM egitim yaklasiminda sanatin vazgegilemeyecek bir boslugu
doldurdugunu gosteren bir drnek ise Disneyland’dir. 11k defa Kaliforniya’da kurulan daha sonra
Orlando, Paris, Tokyo, Shanghai ve Hong Kong gibi Diinya’nin farkli kita ve sehirlerinde de
hizmet veren Disneyland, hem ¢ocuklara ve eglenmek isteyenlere heyecan dolu anlar yasatirken
hem de sehrin ekonomisine zenginlik katmaktadir. Burada bulunan ¢izgi film karakterleri,
heykeller, maskotlar, boyamalar ve mimari diizenlemeler sanatgilar tarafindan hazirlanirken,

heykellerin hareket ettirilmesi, etkilesimli oyun tasarimlari, ses ve 151k efektleri miihendisler
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tarafindan olusturulmaktadir. Sanat bu alanda da ¢ok onemli bir ara¢ oldugunu gostermektedir
(Mercin, 2019).

Ayvaci ve Ayaydin’in da (2018) ifade ettigi gibi STEAM egitiminde sanat, sorumluluk ve
yapici geribildirim alma, problem ¢6zme, yaratici diisiinme ve is birligi gibi beceriler kazanma,
azim, odaklanma, 6zgiiven, 6zveri ve sozsliz iletisim gibi kazanimlarin elde edilmesine de
yardimci olur. Sanat 21. yiizyil becerileri i¢in gerekli olan yaraticiligin gostergesidir. Sanatin,
diistinme, gozlem, sozlii ve yazili ifade gibi birgok yetenegi gelistirdigi yapilan deneysel
arastirmalarla kanitlanmig, STEM e sanatin dahil edilmesiyle de daha iyi sorgulama yetenegi,
yiiksek konsantrasyon ve sorunlara daha etkin ¢6ziim yollart bulma gibi yeteneklerin
kazanilmasi da yine aragtirmalarda ortaya ¢ikmistir (Poyraz, 2018). Sanat, 6zgiivenli olmayz,
farkindalik olusturmayi, sorumluluk duymay ve risk almay1 tesvik ederken yaratici diisiinme
becerisini de gelistiren ozelliklere sahip olmasi sebebiyle STEAM egitim yaklasgiminda
kendisine yer bulmustur (Erdogan, 2020) ve okul 6ncesi donemde baslamasi 6nemlidir (Geist
vd., 2012).

Okul oncesi donem STEAM egitiminde sanat, Vygotsky'nin sosyokiiltiirel 6grenme
teorisinde yer alan sosyal etkilesim ve yansitma yoluyla, c¢ocuklarin bilis gelisimini,
bagskalariyla ve ¢evreleriyle etkilesim anlayisi kazanmasini saglar, bir cocuk kendi bilgisini aktif
katilim yoluyla yapilandirmaktadir, ¢oziilmesi gereken bir sorun vardir, bdylece g¢ocukta
diistinme siireglerini devreye sokar goriisleri ile uyumludur. Bu ¢alismada sanat disiplinine
yonelik olarak ¢ocuklara gesitli materyaller sunulup amaca uygun estetik model tasarlamalari
istenerek okul oncesi 2013 egitim programinda STEAM’in sanat disiplinine ait “Estetik
degerleri korur. Cevresini farkli bi¢cimlerde diizenler. Cevredeki giizelliklere deger verir.”
seklinde ifade edilen kazanim1 ¢ocuklara kazandirilmaya ¢alisilmistir. Bu durum ¢ocuklarin el
becerilerini gelistirmelerine katki saglamis ve yaparak yasayarak konuyu sahiplenmelerine

imkan tanimuistir.

2.5. Okul Oncesi Egitim Doneminde STEAM Yaklasim

Lambert (2014) Amerika Birlesik Devletleri'ndeki bazi eyaletlerde uygulamaya konulan
STEM etkinliklerinin gocuklarin akademik basarilarii arttirdigini tespit etmistir. Buradan
hareketle okul idarecileri STEM egitim programinin Amerika Birlesik Devletleri'ndeki
eyaletlerde uygulanmasini onermistir. STEM egitim yaklasimi, alana ait bilgi, beceri ve
inanglar1 21. ylizyilla ait baglamlar icerisinde biitiinlestirerek verilmesini ifade etmistir
(Gonzalez ve Kuenzi, 2012). STEM kavrami ilk kez Amerika’da 2001 yilinda Ramaley

tarafindan ortaya atilmis olup daha sonra diinya genelinde oldukga hizli bir sekilde yayilmistir
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(Yildirim ve Altun, 2014). STEM egitimi birden ¢ok disiplinin biitiinlestirilmesine dayal1 yeni
biitiinciil bir disiplinin olusturulmasi (Morrison, 2006) ve disipliner bilgilerin entegrasyonu ile
yeni bir biitiin olusturdugu bir metadisiplindir (Lantz, 2009). Ogrencilerin gercek diinya
problemlerini ¢ozdiikleri ve egitim konusunda kendilerine imkanlar sunduklar1 6grenim
kosullarini igeren, farkliliklar pesinde kosan biitiinciil bir egitim sistemi (Chute, 2009) ve
gelecegin yenilikgileri olacak 6grencileri hayallerine kavusturan bir yaklasimdir (Yildirim,
2013). Gergek diinya ile ilgili deneyim kazandirmak igin sistematik, disiplinlerarasi bir
uygulamadir (Gomez ve Albrecht, 2014). Disiplinlerarasindaki gelencksel engelleri kaldirip
yerine giincel arag ve teknojilerle problemlere ¢6ziim siireci sunan biitiinlesmis bir ¢abadir
(Kennedy ve Odell, 2014). Uygulamaya doniik yaklasimlari i¢inde bulunduran fen, teknoloji,
miihendislik ve matematik ders igeriklerinin birbirleri arasinda bag kurarak biitiinlesmesini
saglayan bir egitim yaklagimidir (Akgiindiiz vd., 2015).

Amerika Birlesik Devletleri okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin yaratict diisiinme becerisini
gelistirmek icin STEM ile sanatin biitiinlestirilmesi gerektigini vurgulamaktadir (Young
Audiences Organization, 2013). Ayrica STEM egitimi yakinsak becerilere odaklanirken, sanat
yaratict diisiinme gibi iraksak becerilere odaklanir. Her ikisini de genis Olg¢ekte yiiriitme
yetenegine sahip olmak, kiiresel rekabet giicii agisindan uluslari daha iyi konumlandirabilir.
Egitim, ogrencilerin ilgisini siirdiiriitken sadece problem ¢6zme becerilerini degil, ayni
zamanda problem arama becerilerini de gelistirmelidir. Bu da STEM’e sanatin dahil olmasiyla
miimkiindiir (Land, 2013). Arastirmalar, sanat egitiminin bireylerin yaratict diisiinme
becerisini, elestirel diisiinmeyi, yenilik¢iligi, 1s birligini ve kisilerarasi iletisim becerilerini
arttirabilecegini gostermektedir. Sanat egitiminin bu sonuglari ve faydalari, STEAM i¢in ilham
kaynagi olmustur (Perignat ve Katz-Buonincontro, 2019). STEAM egitimi bilim, teknoloji,
2012). Genellikle okul dncesinden doktora sonrasina kadar tim sinif diizeylerinde egitim
faaliyetlerini igerir (Ata Aktiirk vd., 2017; Mercin, 2019). Bireylerin gozlem, arastirma ve soru
sorma yoluyla ¢evrelerindeki diinyay1 anlamalarina ve kesfetmelerine katkida bulunmaktadir
(Ata Aktiirk vd., 2017).

Erken c¢ocukluk egitimi olarak da adlandirilan okul dncesi egitim, ¢cocugun dogumundan,
ilkdgretime basladig1 giine kadar gecirdigi 0-6 yaslart kapsamina alan ve cocuklarin tiim
gelisimlerini, toplumun kiiltiirel degerleri dogrultusunda gerceklestirmeye calisan, duygularin
gelisimini ve algilama giiciinii arttirarak akil yiiriitme siirecinde ¢ocuklara yardimci olan ve
yaratict diislinme becerisini gelistiren; ¢ocuklarin milli, manevi, ahlaki, kiiltiirel ve insani

degerlere bagliligini1 saglayan; kendini ifade etmesine, 6z denetimlerini saglayabilmesine ve
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bagimsizlik kazanmasina olanak saglayan, sistemli bir egitim siirecidir (Yilmaz, 2003, akt.
Taner Derman ve Basal, 2010). Erken ¢ocukluk egitiminde STEAM yaklasimini uygulamak
cocuklara karar alma, yaratici diistinme, esneklik becerisi kazandirma ve is birligi yapma imkan1
sunmasi agisindan 6nemlidir (Morrison, 2006). STEAM egitimi ¢ocuklarin iletisim kurma ve
gbzlem yapma becerisini gelistirmektedir (Imaduddin, 2017, s. 955). Okul 6ncesi egitiminde
STEAM uygularken g¢ocuklar etraflarindaki nesne ve olaylara dikkat etmeye ve gozlem
yapmaya tesvik edilebilir. Gozlem en temel bilimsel siireg becerisidir. Ornegin ¢ocuklardan
soya fasulyesini gézlemlemeleri istenebilir. Verilen pamugun iistiine konulan tohumlar sulanr,
sonra tohum biiyiiyebilir. Cocuklar bocek veya kelebek gordiiklerinde, 6gretmen gordiiklerini
renkler ve ¢izimler ile anlatmalarini isteyebilir. Bu sayede, cocuklarin kelime dagarcigi artar ve
STEAM uygulamalarinda kendilerine giivenirler. Cocuklar alan1 hayal etmeye davet edilebilir.
Hayvanat bahgesi goriirlerse onlara nerede olduklari, biiyiiklerini ziyarete giderken seyahat
ettikleri yollar ve bir fotograftaki evler sorulabilir. Burada amag mekansal beceriler ile STEAM
becerileri arasinda iliski kurmalarini saglamaktir. Erken ¢ocukluk doneminde baglanan STEAM
egitimi ile yetenekli ve kendine giivenen ¢ocuklar yetismesine destek olunabilir. Ebeveynler ve
ogretmenler hem evde hem de okulda giinliik yasamda cocuklara sorular sorarak, ¢cocuklarin is
birligi yapmasini kolaylastiran, yaratici diisiinmelerine ve kesfetmelerine imkan taniyan,
problem ¢6zme becerilerini gelistiren yasam temelli STEAM etkinlikleri ile onlarin
gelisimlerine destek olabilirler (Tabiin, 2020).

Her ¢ocugun degisimlere ayak uydurabilmesi i¢in erken ¢ocukluk déneminden baslayarak
mutlaka giincel gelismeleri igeren bir egitim gereklidir. Erken ¢ocukluk egitimi ¢ocuklarin
biliylime ve gelismesine biiyiik fayda saglayabileceginden, ayn1 zamanda c¢ocuklarda biligsel,
fiziksel, duygusal ve sosyal gelisim icin biiylik olumlu etki meydana getirir. STEAM egitimi
cocuklar i¢in birgok fayda sagladigindan dolay1 okul oncesi egitim programinin bir pargasi
olmasi ¢ok dnemlidir. STEAM egitim yaklasimi; ¢ocuklara is birligi, iletisim, yaratici diisinme,
problem ¢ozme ve elestirel diisiinme yetenegi saglar. Bu yaklasim, ¢ocuklarin sadece akademik
olarak zeki degil, ayn1 zamanda sosyal olarak gelisimini en iyi sekilde tesvik etmektedir (Kim
vd., 2012, s. 2).

Gelismis tilkeler bagindan beri ¢agin ihtiyaglarma uygun bir egitim sistemi sunma gayreti
icindedir (Tabiin, 2017). Ornek olarak, Amerika Birlesik Devletleri’nde, uluslararas1 dgretim
programi olan Cambridge Miifredatin1 aktif 6grenme yoOntemiyle uygulamaktadir. SA
Learning'deki STEAM yontemi yaraticilik (creativity), elestirel diisiinme (critical thinking),
iletisim (communication) ve is birligi (cooperating) olan 4C kavramlari ile gocuklarin diistinme

seklini gelistirmek igin 6zel olarak tasarlanmistir (Wijaya vd., 2015, s. 86). STEAM, ¢ocuklarin
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yaraticihgini tesvik etmektedir. ilgi ¢ekici etkinlikler cocuklar: aktif olmaya (Alexander, 2007)
ve yaratici diisiinme becerisini gelistirmeye motive eder (Permanasari, 2016, s. 29). Ancak
diinya ¢apinda bir¢cok anaokulunda STEAM alaninda erken ¢ocukluk egitimi, yalnizca baska
bir bagimsiz konu olarak kalmaktadir. Bu, diinyanin bir¢ok tilkesindeki ¢ocuklarin, 6zellikle
gelismekte olan iilkeler de dahil olmak iizere, hala erken ¢ocukluk egitiminde etkili bir bilim
elde edemedigini gostermektedir (Tee, 2022).

Erken g¢ocukluk egitimi ¢ocuklarin temel ve fiziksel gelisimlerine (hassas ve kaba motor
koordinasyon), zeka gelisimlerine (diisiince giicii, yaraticilik, duygusal zeka, ruhsal zeka),
sosyo-duygusal gelisimlerine (tutum, davranis ve ayrica din), dil ve iletisim becerilerine
odaklanan bir ¢cabadir. Bu amag¢ dogrultusunda, erken ¢ocukluk egitiminde kesinlikle STEAM
kullanilmalidir (Tabiin, 2020). STEAM egitim yaklasimi baglamsal 6grenmedir; burada ¢ocuk
giinliik yagsaminda ve yakin ¢evresinde var olan olgulari biitlinciil bir yaklagimla idrak eder
(Stohlmann vd., 2012, s. 29), ¢ocuklarin problem ¢6zmede daha iyi olmasini saglar, ¢gocuklar
yenilik¢i ve mucit olur (Dahlan, 2016). Erken ¢ocukluk doneminde STEAM egitimi ¢ocuklarin
gelisim diizeylerine gore planlanmalidir (Connor vd., 2014). STEAM egitiminde amag
teknolojiyi 6gretmek degil, cocugun bilimsel diistinme coskusunu beslemektir. Erken ¢cocukluk
egitiminde ii¢ yastan alt1 yasa kadar en 6nemli faktor dnce diisiinme kavramini olusturmaktir.
Diisiinme kavramim gelistirmek igin ok uzaklara gitmeye gerek yoktur. Ornegin ebeveynler
ve dgretmenler ¢cocuklarin dogayr 6grenmelerine yardimer olmak igin dogal ve kolay bulunan
malzemeler ile onlarmn bir bilim insan1 gibi diisiinmelerini saglayabilir. Ornegin, anne ¢ay veya
siit demlediginde ¢ocuguna, ¢ay1 veya siitli sicak ve soguk diye tanitabilir. Cocuklar i¢in sicak
ve soguk bir kavramdir (Utami vd., 2013, s. 142). Baska bir 6rnek vermek gerekirse anne yemek
yaptiginda ¢ocuguna sebzeleri tanitabilir. Kavramlarin karmagik agiklamasina gerek yoktur.
(Christine ve Lory, 2003, s.5). Erken ¢ocukluk doneminde gocuklara ¢evre ile ilgili “su neden
donar?”, “yagmur nereden geliyor?” gibi sorular soruldugunda ¢ocuklar cevaplamaya
calisacaklardir. Bu durum ¢ocuklarin dil gelisimine katki saglayacaktir. Eger egitimci soruya
“ne” ile baslarsa, cocuk konusmaya ve kesfetmeye baslayacaktir. Dolayisiyla erken yasta
cocuklara STEAM egitimi vermek g¢ocuklarin iletisim kurma ve gdzlem yapma becerisini
gelistirmesi agisindan 6nemlidir (Imaduddin, 2017, s. 955).

2.6. Yaraticilik ve Yaratici Diisiinme

Bati dillerinde, “kreativitaet, creativity” ve Latince karsilifi “creare” olan yaraticilik;
dogurmak, meydana getirmek anlamindadir ve devingen, dirik (dinamik) bir siire¢ olma niteligi

tagimaktadir (San, 2004). Craft’e (2003) gore gelecekte potansiyel olarak daha iyi segenekler



27

tasarlamak icin gegmisten getirilen kaynaklari kullanarak su anda var olanin 6tesine gegmektir.
Torrance’e (2004) gore ise yetenekler, motivasyon ve bir problemle basa ¢ikmada kurulan

baglantilar biitlintidiir.

Yaraticilik kavramu ile ilgili sanatcilar, bilim insanlar1, nérologlar, psikologlar, yazarlar ve
filozoflar cesitli soylemlerde bulunmuslardir. Bunlardan bazilar1 asagida verilmektedir.

“Aradigin ilham i¢cinde duruyor; sadece sessiz ol ve dinle.” (Mevlana).
“Ilham perileri bana gelmeyince ben onlara gidiyorum.” (Sigmund Freud).

“Her yaratict hareket, oncesinde bir yikimla bagslar. Hi¢bir zaman aramayi

durduramazsiniz, ¢iinkii hi¢bir zaman bulamazsiniz.” (Pablo Picasso).

“Insanin soyleyecek bir seyi olmali. Yoksa olmaz. Her seyden ¢ok resmi sevmeyince insan
ressam olamaz. Hem sonra meslegin inceliklerini bilmek de yeterli degildir. Duygu ve cosku da

gerek. Bilim ¢ok iyi ama bizim i¢in imgelem daha da gereklidir...” (Edouard Manet).

“Her insan dogugstan yaraticidir. Cocuklar izlersen goriirsiin. Biitiin ¢ocuklar yaraticidir.”
(Osho).

“Yaraticihgin onemli bir unsuru, basarisiz olmaktan korkmamaktir.” (Edwin Land).

“Yaratici insanlar bagskalarinin yénlendirmesine izin vermez. Onlar i¢in insanlarin

mutluluguna yarayan kanunlar yeterlidir.” (Goethe).
“Yaraticilik kesinlikten kurtulma cesaretini getirir.” (Erich Fromm).

“Yaraticiligin ozii onun yeniligidir ve dolayisiyla onu yargilayacak hi¢bir standartimiz

yoktur. ” (Carl Rogers).

“Zorluklar yaraticiligi ortaya ¢ikarir; rahat ve tembellik ise bu ozelligi kaybettirir.” (Walter
Haworth).
“Yaraticilik, kisisel bir projenin gosteris yapmadan gergeklestivilerek halkin yararina

sunuldugu zaman deger kazanwr.” (Albert Einstein).

“Gelecek daha fazla 6grenen ve onlari yaratict yontemlerle birlestirenlere aittir.” (Robert
Greene).

Torrance ise yaraticilik tanimlarini resimler ile su sekilde anlatmaktadir (akt, Ceylan, 2008).
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“Yaraticthk kumdan kaleler insa etmektir.”

“Yaraticilik kendi notalarinla sarki soylemektir”.

“Yaraticihik derine dalmakar”.

Yaratici diistinme ise sorunlara ve eksikliklere karsi hassaslik; alisilmis davranis bigimleri
yetersiz oldugunda soru sorma, arastirma, teshis etme, tahminlerde bulunma, hipotezler kurma
ve bunlart tekrar tekrar test etme, gerektiginde diizenleme ile siradan olandan miimkiin
oldugunca kaginarak alisilmisin disinda ¢éztimler arama gabasidir (Torrence, 1965). Giiniimiiz
problemlerini ge¢misteki bakis acisindan hareketle ¢ozmeye g¢aligmak hatalidir. Bir diger
gerekce ise yeni fikir iiretme ihtiyacidir. Cagin degisimi fikir sistemlerini de degistirdiginden

yaratici diisiinme yeni fikirlerin agiga ¢ikmasina katki saglar (Von Oech, 1983). Yeni bilgiler
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geldikge eskilerin 6nemi azalmaktadir. Yaratici diisiinme degisim meydana getirmeye katki
sagladigindan dolay1 bireylerde gelistirilmesi gerekir. Alan yazin incelendiginde okul 6ncesi
egitiminde ¢ocuklarin yaratict diisiinme becerilerinin gelisimine odaklanan ¢esitli ¢aligmalarin
mevcut oldugu (Akgiindiiz ve Akpmar, 2018; Can Yasar, 2009; Can Yasar ve Aral, 2010;
Chronopolou ve Riga, 2012; Cilengir Giiltekin, 2019; Garaigordobil ve Berrueco, 2011;
Gtildemir, 2019; Hong vd., 2016; Lindeman vd., 2014; Rizi vd., 2011; Sanli, 2021; Turja vd.,
2016; Yeh vd., 2006; Zachopouluo vd., 2006; Zahra vd., 2013) goriilmektedir. Yapilan bu
caligmalar yaratici diislinme becerisinin erken yaslardan itibaren gelistirilebilecegini

gostermektedir.

Yaratic diisiinme 6Slgiilebilen bir kavramdir (Argun, 2004, s. 33). Yaratic1 diisiinme; Hibrit
Yaraticilik, Bilimsel Yaraticilik, Guilford Bataryasi, Flaraga’nin Yaraticilik Testi ve
Mednick’in Uzak Cagrisimlar Testi, Wallach Kogan Yaraticilik ve Yaratict Diisiinme Resim
Olusturma Testi ve Yaratict Davranis Gozlem Formu gibi testler ile de degerlendirilmekle
birlikte Torrance Yaratict Diisiinme Testinin okul oncesi egitiminde siklikla kullanildig
goriilmektedir (Celikoz, 2017; Giildemir ve Cinar, 2021; Gliven ve Kavuncuoglu, 2020; Kaza,
2021; Kili¢ ve Sahin, 2021; Metin, 2019; Ogurlu, 2014; Sendag ve Erol, 2015; Yildiz, 2017).
1966 yilinda Torrance tarafindan gelistirilen test, s6zel ve sekilsel olmak iizere iki kisimdan
olusmaktadir. Sekilsel kisimda bulunan alt-testler; resim olusturma, resim tamamlama ve
dogrulardir.

Torrance (1974) bu testte akic1 puanlama sistemi gelistirerek yaratici diigiinme puanini,
norm degerler ve yaratici kuvvetler listesindeki kriterler dikkate alinarak hesaplanan yaratic
kuvvetler listesi puanlarinin toplanmasiyla elde etmektedir. Akicilik, 6zglinlik (orijinallik),
zenginlestirme (detaylandirma), bagliklarin soyutlugu, esneklik ve erken kapamaya direng norm
degerler kategorisinde yer almaktadir. Norm degerler norma dayali dlgiilerdir (Aslan, 1997).
Akicilik, 6zgilinliik (orijinallik), zenginlestirme (detaylandirma) ve esneklik yaraticiligin dort
alt boyunu olusturmaktadir. Duygusal ifadeler, hikayeyi ifade edebilme, hareket ya da faaliyet,
basliklarin agiklayiciligi, tamamlanmamis sekillerin sentezi, ¢izgi veya dairelerin sentezi,
alisilmamis gorsellestirme, igsel gorsellestirme, sinirlar1 uzatma, mizah (espri), hayal giicii
zenginligi, hayal giiclinlin renkliligi ve fantazi yaratict kuvvetler listesi kategorisinde yer

almaktadir. Yaratici kuvvetler listesi kriter dayanakli 6l¢iilerdir (Torrance, 1974, s. 47).

Akicilik; zihinde depo edilen bilgileri, gerektigi zaman bir amag dahilinde hizli ve akici bir
sekilde kullanma, problemlere hemen ¢oziim liretme ve ¢ok sayida fikir gelistirme olarak

aciklanabilir (Yesilyurt, 2020). ilgili fikirlerin sayis1 ve ¢ok sayida figiirsel goriintii iiretme
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yetenegini ifade etmektedir (Kim, 2006). Ornegin ¢ocuklar, resim yaparken karalamalarinda,
cizgilerine verdigi yonlerde, fircaya uyguladigi darbelerde, miizikle dans ederken, bedenini
istedigi sekilde hareket ettirmesinde yaratici diigiinmelerinin bu ydnleri ile akicilik boyutunu

kullanmaktadir.

Ozgiinliik: Genis perspektiften bakmak, birden ¢ok yol igeren c¢oziimler iiretmektir
(Yenilmez ve Yolcu, 2007). Bir sorun karsisinda alisilmisin disinda, 6zgiin, farkli ¢6ziimler
iiretebilme becerisidir. Alisilmamis yontem ve teknikleri, degisik olani, enteresan olami
iiretebilme yetenegidir. Cocuklara kendi 6zgilin iirlinlerini olusturmalar1 noktasinda firsat
verilmeli, 6gretmenin yaptiginin birebir ayni iiriinii olugturmalar1 engellenmelidir (Yesilyurt,
2020).

Bagliklarin soyutlugu: Olusturulan iiriine iyi bagliklar iiretme yetenegi ile iliskilidir. Bu da
stireclerin, islemlerin sentezinin ve organizasyonun yapilabilmesi ile ilgilidir. Belli bir konu

cercevesinde dnemli olanin ne oldugunu bilmeyi gerektirir (Aslan, 2009, s.44).

Zenginlestirme: Fikri ya da {iriinii ayrintilar ekleyerek gelistirme, siisleme ve glizellestirme
yetenegi olarak aciklanabilir (Kontag, 2015). Ayrica ayrint1 ekleme, bir fikir olusturma ve bu
fikir lizerinde ayrica diistinme ve farkli diisiincelere yogunlasabilme ve bir fikri uygulama

anlamina gelmektedir (Dere, 2014).

Esneklik: Bireyin tekdiizelikten uzak diisiiniip, diisiincelerini farklilagtirabilmesidir. Kisiye
meydana gelen durumlara ve i¢cinde bulundugu ortama ¢abucak uyum saglayabilmesinde, farkli
sekillerde diisiiniip, boylelikle diisiincelerini genisletmesinde godzlemlenir. Kaza sonucu
damlayan bir parga boyanin resme entegre edilmesi, bir materyalin birbiriyle alakasi olmayan
iki farkli durumda kullanilmasi esnekligin gostergesidir (Van Jaarsveldt, 2011). Erken
kapamaya direng: Yaratici diisiinen kisilerin orijinal fikirleri miimkiin kilan zihinsel atlamay1
yapmaya yetecek kadar kapamay1 geciktirip ve zihnini agik tutabilme 6zelliklerine atfedilen bir

kavramdir (Aslan, 2009, s.46).

Duygusal ifadeler: Resimlerde ve basliklardaki duygu ifadesidir. Hikayeyi ifade edebilme:
Icerik ile iliski arasindaki baglantidir. Hareket ya da faaliyet: Kosma, dans etme, ugma ve
diisme gibi hareket ya da faaliyetlerdir. Basliklarin agiklayiciligi: Disavurumcu basliktir.
Tamamlanmamis sekillerin sentezi: Tamamlanmamis sekilleri birlestirmedir. Cizgi veya
dairelerin sentezi: Cizgileri birlestirmedir. Alisitlmamis gorsellestirme: Yukarida, asagida,
actyla ¢izim yapmadir. igsel gorsellestirme: Iceride, ters boliimde bir ayrintiyr ifade etmedir.

Sinirlar1 uzatma: Cizgileri yukari, asag1 ve disar1 uzatmadir. Hayal giicli zenginligi: Cesitlilik,
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farklilik, canliliktir. Hayal giiciinlin renkliligi: Duygusal olarak dikkat g¢ekiciliktir. Fantazi:
Fabllar, bilim kurgu ve efsaneler fantaziye 6rnek olarak verilebilir (Alkan, 2014).

Mizah: Mizah ve yaratma arasinda olumlu yonde ¢ok giiglii bir iligski vardir. Mizah anlayisi
giiclii insanlar sira dis1 yaratici insanlardir. Sakacidirlar, fikirlerle oynamay1 severler; ¢ok
keskin zekdya sahiptirler, bir baska ifadeyle zekasi zehir gibi denilen insanlardir;

diisiincelerinde ¢cocuksu tazelik bulunur ve problemlere oyun oynar gibi yaklasirlar (Kozbelt ve
Nishioka, 2010).

2.7. Yaratici Diisiinme ve Fen

Yaratici diisiinme, okul dncesinden baslanarak tiim 6grencilere kazandirilmasi gereken ¢ok
onemli 21. ylizy1l becerilerinden biridir ve okul oncesi egitim programinin temelini olusturur
ve 0zgilin seyler yaratma siireci olarak tanimlanabilir. Bu amagla okul dncesi 6gretmenleri
cocuklara hayal giiclerini harekete gegirecek materyaller saglamali, hayal etmelerine ve
fikirlerini agiklamalarina olanak saglamali, onlarin bireyselligini takdir etmeli ve sahip
olduklar farkli bakis agilarini tesvik etmelidir. Ayrica ¢ocuklar1 yaratict oyunlara katilmaya
cesaretlendirmeli, ¢ocuklarin yeni iiriinlerine 6nem vermeli ve onlara deger vermelidir (Dere,
2019). Aslinda, gelismekte olan bir ¢ocukta yaratict becerilerin tesvik edilmesi veya
giiclendirilmesi, biiylik Olgiide, cocugu cevreleyen Kkisilerin, ¢cocugun benzersiz ve yeni
fikirlerine ve/veya iiriinlerine hosgoriilii bir sekilde deger verme derecesine baglidir. Ozellikle
erken cocukluk egitim ortamlarindaki 6gretmenler, uygun simf ortamini, etkinlikleri ve
materyalleri saglayarak 6grencileri arasinda yaraticilig gelistirme siirecinde oldukca 6nemlidir
(Ata-Aktiirk ve Sevimli-Celik, 2023). Buna karsin, anaokullarinda yaratici diisiinmeye tesvik
edilmeyen ¢ocuklar muhtemelen gelecekte daha az yaratici ve yenilik¢i bireyler olacaklardir.
Benzer sekilde, mevcut alanyazin incelendiginde, giinlimiiz ¢ocuklarinin yaratici yeteneklerden

yoksun oldugu goriilmektedir (Kim, 2011; Miller ve Almon, 2009).

Cocuklarin ¢evrelerindeki diinyayr anlamaya yonelik 6miir boyu stirecek ilgi, tutku ve
motivasyona sahip oldugu bilinmektedir. Bu nedenle, ¢ocuklarin yaraticilik 6zelligi tiim
gelisimsel siireclerde bir biitiin olarak ele alinmali ve erken ¢ocuklukta bilim ¢ok disiplinli
biitiinciil bir yaklagim ile sunulmalidir. Cremin ve digerleri (2015) erken ¢ocukluk egitiminde
bilimin benzer dogasini vurgulayan kesif¢i ve arastirmaci olarak yaratict gocuklar yetistirmek
tizerine odaklanmanin 6nemini vurgulamaktadirlar. Bilim uygulamalari, problem ¢6zme, dil
yeterlikleri gibi becerilerin yani sira yaratici diisiinme becerilerini gelistirmek i¢in dnemli bir

aractir (Daud Omar vd., 2011; Nilsson, 2015). Erken bilim uygulamasinda paradigmatik bir
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degisim gerceklesmelidir. Bu sayede ana odak noktasi artik kendi basina bilgi olmayip 21.
yiizyilin ihtiyaglar1 ile birlikte yenilik¢i ve yaratici diisiincenin gelistirilmesi olmaktadir
(Hunter-Doniger, 2016). Okul oncesi egitim programi eglenceli, yaratict ve anlamli
etkinliklerin uygulanmasiyla ¢ocuklarin fiziksel, ruhsal ve sosyal yonlerden okuryazar olma
potansiyelini gelistirmeyi amaglamaktadir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2017, s. 2). Keskin
(2004) okul oncesi egitim donemi ¢ocuklarinin desteklenmesinde yetiskin rehberliginin ve
tesvikinin 6nemini 6ne siirmektedir. Bazi arastirmalar (Cremin vd., 2015; Sar1 vd., 2021) erken
cocukluk egitimi alaninda STEAM yoluyla yaraticiligin asilanabilecegi etkili bir ortam
olusturulabilecegini 6ne siirmektedir. Uygulama sirasinda birka¢ zorluk mevcut olmasina
ragmen, uygun egitim ve destek ile STEAM egitiminin fayda saglamasi beklenmektedir. Kiigtik
cocuklarin yaraticiligina yonelik egilimin uzun stireli ¢alismalarla daha belirgin olacagi
diigtiniilmektedir (Tee, 2022). Hunter-Doniger (2016) tarafindan vurgulandigi gibi,
yaraticiliktaki yetersizlik, gocuklarin ileriki yaslarda 6grenmelerini etkilemektedir. Bu nedenle
biitiinclil bir yaklasimla yasam temelli olarak uygulanan fen etkinlikleri yolu ile yaratici

diistinme becerisini gelistirmeye daha fazla odaklanilmasi gerekmektedir (Tee, 2022).
2.8. Ilgili Arastirmalar

2.8.1. Okul Oncesi Egitim Déneminde Yaratic1 Diisiinme Becerisi Ile Ilgili Tiirkiye’de
Yapilan Calismalar: Ozkan (2016) okul ncesi egitim kurumlarmdaki ¢ocuklarin yaraticilik
diizeylerini ve yaratici diisiinme becerisi lizerine etki eden faktorleri inceledigi calismada
cocuklarin yaraticiligin akicilik ve zenginlestirme alt boyutlar1 acisindan iyi; esneklik ve
Ozgiinliik alt boyutlar1 agisindan orta diizeyde olduklarin1 saptamis, 6zgiirliigiin, zeka ve
kalitmin yaratict diisiinme becerisini gelistiren, diisiik sosyo-ekonomik diizey ve kisith
zamanin yaratici diisiinme becerisini engelleyen faktdrler oldugunu ifade etmistir. Ayrica MEB
(2012) okul oncesi egitim programinin yaratict diisiinme becerisini olumlu etkiledigini

belirtmistir.

Kuscu (2017) orff-sculwerk pedagojisi destekli miizik egitim programinin bes yas grubu
cocuklarin yaratici diisiinme becerileri iizerine etkisini inceledigi ¢alismada orff-sculwerk
pedagojisi destekli miizik egitim programinin uygulandigi deney grubunun yaratict diistinme
puanlarinin kontrol grubuna gore istatistiksel olarak anlaml diizeyde yiiksek oldugunu tespit
etmistir. Yuvaci (2017) alt1 yas grubu ¢ocuklarina sunulan sinif ortamlarinin ¢ocuklarin yaratici
diisiinme becerileriyle iliskisini inceledigi ¢alismada ¢ocuklarin orta diizeyde yaratici diisiinme

becerisine sahip oldugunu, okul dncesi egitimini daha uzun siire alan, anne babalari tiniversite



33

mezunu olan, bulunduklar1 sinifin mevcudu yirmi bir ve daha fazla olan ¢ocuklarin yaratici

diistinme becerilerinin daha yiiksek ¢iktigini ifade etmistir.

Akgiindiiz ve Akpmar (2018) okul oOncesi egitiminde fen egitimi temel alinarak
gerceklestirilen STEM etkinliklerinin ¢ocuklarin yaratict diistinme becerisi tizerindeki etkisini
inceledikleri ¢alismada ¢ocuklarin yaratici diisiinme becerilerinin, is birligi yapma ve iletisim
kurma gibi 21. yiizy1l becerilerinin gelistigini ve fen ve matematik kazanimlari elde ettiklerini
belirtmislerdir. Noyat (2018) gorsel sanatlar egitiminde montessori egitim yaklagiminin okul
oncesi egitim donemi cocuklarinin yaratici diisiinme becerileri lizerine etkisini inceledigi
calismada montessori egitim yaklasiminin uygulandigi deney grubunda yardimlasmanin
arttigin1 ve ¢ocuklarin etkinlikler esnasinda yeni ve 6zgiin tiriinler meydana getirdiklerini ifade
etmistir. Yiiksel (2018) okul oncesi egitime devam eden c¢ocuklar i¢in gelistirdigi yaraticilik
egitim programinin ¢ocuklarin yaratici diisiinme ve isitsel muhakeme becerileri lizerine etkisini
inceledigi calismada, gelistirilen programin ¢ocuklarin yaratict diisiinme ve isitsel muhakeme

becerilerinin gelismesine olumlu etki ettigini ve bu etkinin kalic1 oldugunu tespit etmistir.

Celiker (2019) bes yas grubundaki ¢ocuklarin yaratici diisiinme becerileri ile sosyal problem
cozme becerileri arasindaki iliskiyi inceledigi ¢alismada sosyal problem ¢ozme ile yaratici
diistinme becerisi arasinda negatif yonde bir iligki, sosyal problem ¢6zme yetenegi arttikca
ayrintilara dikkat etme becerisinde azalma, ayrintilara dikkat etme ile yaraticiligin akicilik alt
boyutu arasinda ise istatistiksel olarak pozitif yonde bir iligki belirlemistir. Cilengir Giiltekin
(2019) egitimde drama temelli erken STEM programinin alt1 yas grubundaki ¢ocuklarin yaratici
diisinme ve bilimsel silire¢ becerileri iizerine etkisini inceledigi calismada yaraticiligin
zenginlestirme ve orijinallik alt boyutlarinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli
farklilik bulurken, kontrol grubunda yer alan ¢ocuklarin yaratici diislinme puanlarinda anlaml
farklilik bulamamistir. Giildemir (2019) bes-alt1 yas grubundaki ¢ocuklara yonelik gelistirdigi
STEM etkinliklerinin ¢ocuklarin yaratic1 diistinme becerileri iizerine etkisini inceledigi
calismada c¢ocuklarin yaratici diisiinme puanlarinda yaraticihi@in  6zgiinliik, akicilik,
detaylandirma, bagliklarin soyutlulugu ve erken kapamaya direng alt boyutlarinda anlaml
derecede artis oldugunu ifade etmistir. Metin (2019) miizikli hikaye ve masallarin okul 6ncesi
egitim donemindeki cocuklarin yaratict diislinme becerileri iizerine etkisini inceledigi
caligmada miizikli hikaye ve masallarin okul dncesi egitim donemindeki ¢ocuklarin yaratici
diisiinme becerilerini anlamli diizeyde olumlu etkiledigini tespit etmistir. Ozdag (2019) bes yas

grubu ¢ocuklarina yonelik gelistirilen seramik egitimi programinin ¢ocuklarin yaratici diisiinme
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becerisi iizerine etkisini inceledigi calismada gelistirilen seramik egitimi programinin

cocuklarin yaratici diislinme becerisi lizerine olumlu etkisinin oldugunu ifade etmistir.

Korkmaz (2020) waldorf yaklagimina dayali egitim programinin okul 6ncesi donemdeki
cocuklarin yaratict diisiinme ve bilissel becerileri lizerine etkisini inceledigi ¢alismada
yaraticiligin esneklik, akicilik ve 6zgiinliik alt boyutlarinda ve yaraticilik toplam puanlarinda
deney grubu lehine anlamli farklilik tespit ederken; bilissel beceri puanlarinda gruplar arasinda
herhangi bir farklilik tespit etmemistir. Alper (2021) yaratici hareket egitiminin bes-alt1 yas
grubu ¢ocuklarmin yaratici diistinme becerileri, harekette yaraticilik ve kendini gergeklestirme
diizeyleri tizerindeki etkisini inceledigi calismada yaratici hareket egitiminin ¢ocuklarin yaratici
diistinme becerileri ve harekette yaraticilik diizeyleri lizerine yiiksek diizeyde etkili oldugunu,
0z yeterlilik, 6z saygi ve benlik algis1 alt boyutlar1 agisindan verilen egitimin etkisinin diisiik
oldugunu tespit etmistir. Gayret (2021) altmis-yetmis iki aylar arasindaki ¢ocuklarin
motivasyon diizeyleri ile yaratici diisiinme beceri diizeyleri arasindaki iliskiyi inceledigi
calismada ¢ocuklarin motivasyon diizeyleri ile yaratici diisiinme beceri diizeyleri arasinda
anlamli bir iligski oldugunu ifade etmistir. Sanli (2021) STEM etkinliklerinin erken ¢ocukluk
doneminde cocuklarin yaratict diisiinme becerileri iizerine etkisini inceledigi c¢aligmada
cocuklarin yaratict diistinme becerilerinin yaraticiliin  esneklik, akicilik, orijinallik,

zenginlestirme alt boyutlarinda anlamli fark yaratacak kadar gelistigini belirtmistir.

Cingi (2022) etkilesimli kitap okuma etkinliklerinin altmis- yetmis iki aylar arasindaki
cocuklarin yaratici diisiinme becerileri lizerine etkisini inceledigi ¢alismada etkilesimli kitap
okuma etkinliklerinin altmis-yetmis iki aylar arasindaki c¢ocuklarin yaratici diistinme
becerilerini gelistirdigini belirtmistir. Celik (2022) bes-alt1 yas grubu ¢ocuklarin 6grenme
stilleri ile yaratic1 dlistinme becerileri arasindaki iligkiyi inceledigi ¢caligmada ¢cocuklarin gorsel
ogrenme, isitsel 0grenme ve kinestetik 6grenme stilleri puanlari ile yaratici diislinme puanlari
arasinda anlamli ve pozitif yonlii bir iliski oldugunu ortaya ¢ikarmistir. Comak (2022) altmis-
yetmis iki aylar arasindaki ¢ocuklarin yaratici diisiinme becerileri ile 6z diizenleme, duygu
diizenleme ve davranis diizenleme becerileri arasindaki iligkiyi inceledigi ¢calismada davranis,
duygu ve 0z diizenleme becerilerinin yaratict diistinmeyi anlamli diizeyde yordadigini
saptamustir. Erduran (2022) altmis-yetmis iki aylar arasindaki ¢ocuklarin mizag¢ 6zellikleri ile
yaraticilik diizeyleri arasindaki iliskiyi inceledigi ¢aligmada mizag 6zelliklerinden sicakkanlilik
alt boyutu ile yaraticilik puani arasinda orta biiyiikliikte pozitif yonde anlamli bir iligki,
sebatkarlik boyutu ile yaraticilik puani arasinda orta biiylikliikte pozitif yonde anlamli bir iligki
oldugunu, ritmiklik boyutu ile yaraticilik puanmi arasinda diisiik biiyiikliikte pozitif yonde
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anlaml bir iligki oldugunu tespit etmis, dolayisiyla miza¢ 6zelliklerinin yaraticilik diizeyini
anlamli yordadigi sonucuna varmistir. Erol ve digerleri (2022) erken ¢ocukluk déneminde
masallarla biitiinlestirilen STEAM egitiminin ¢ocuklarin yaratic1 diisiinme ve problem ¢dzme
becerileri lizerine etkisini inceledikleri ¢alismada deney grubundaki c¢ocuklarin yaratici
diisiinme ve problem ¢6zme becerilerinin gelistigini, kontrol grubunda ise bu becerilerin
gelismedigini belirtmislerdir. Simsek (2022) okul 6ncesi doneme yonelik hazirlanan STEM
egitimi uygulamalarinin bes yas grubundaki ¢ocuklarin yaratici ve elestirel diisiinme becerileri
iizerine etkisini inceledigi ¢alismada gelistirilen etkinliklerin ¢ocuklarin yaratici ve elestirel
diisiinme becerileri tizerine olumlu etkisinin oldugunu tespit etmistir. Atalay (2023) okul 6ncesi
donem ¢ocuklarinin yaratici ev ortaminin ve yaratict diisiinmeyi 6grenme motivasyonlarinin
cocuklarin yaraticilik potansiyellerine etkisini inceledigi calismada g¢ocuklarin yaraticilik
potansiyeli puanlari ile yaratici ev ortami puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iligki
oldugunu, c¢ocuklarin yaratici dlisinmeyi Ogrenme motivasyonlarinin  yaraticilik
potansiyellerine etkisini incelediginde ise grafik iraksak, grafik yakinsak ve sozel yakinsak
diistinme arasinda anlamli bir fark tespit ederken; sozel iraksak diisiinme alaninda fark tespit
edememistir. Cocuklarin yaratici ev ortami ile yaratici diisiinmeyi 6grenme motivasyonlari

arasinda ise iliski oldugunu belirtmistir.

Okul dncesinde yaratici diisiinme becerisi ile ilgili yapilmis ulusal ¢alismalar incelendiginde
yaratici diislinme becerisinin erken yaslardan itibaren gelistirilebilecegi goriilmektedir
(Akgilindiiz ve Akpinar, 2018; Alper, 2021; Cingi, 2022; Cilengir Giiltekin, 2019; Erol vd.,
2022; Giildemir, 2019; Korkmaz, 2020; Kuscu, 2017; Metin, 2019; Noyat, 2018; Ozdag, 2019;
Sanli, 2021; Simsek, 2022; Yiiksel, 2018). Bu konuda yapilan ¢aligmalarin tiimiiniin etkililigi
belirlemeye yonelik deneysel arastirmalar oldugu goriilmektedir. Bu dogrultuda drama
egitiminin (Can Yasar, 2009), yaratici hareket egitiminin (Alper, 2021), okul 6ncesi egitiminin
(Can Yasar ve Aral, 2010), etkilesimli kitap okuma egitiminin (Cingi, 2022), STEM egitiminin
(Akgiindiiz ve Akpinar, 2018; Giildemir, 2019; Sanli, 2021; Simsek, 2022), drama temelli
STEM egitiminin (Cilengir Giiltekin, 2019), masallarla biitiinlestirilen STEAM egitiminin
(Erol vd., 2022), montessori egitiminin (Noyat, 2018), seramik egitiminin (Ozdag, 2019),
waldorf yaklasimina dayali egitimin (Korkmaz, 2020), yaraticilik egitiminin (Yiiksel, 2018),
miizikli hikaye ve masallar egitiminin (Metin, 2019) ve orff-sculwerk pedagojisi destekli miizik
egitiminin (Kuscu, 2017) etkililigine bakildig1 ve tiim c¢alismalarda olumlu sonuglar alindigi
ifade edilmistir. Bu arastirmalarin tiimii uygulamali arastirmadir. Incelenen c¢alismalara

dayanarak, STEAM egitiminin erken yaslardan itibaren verilmesinin faydali ve 6nemli olacagi
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sOylenebilir. STEAM egitimi ile ¢ocuklarin sadece yaratict diisiinme becerilerinin degil; is
birligi, iletisim (Akgiindiiz ve Akpinar, 2018) ve problem ¢dzme becerilerinin (Erol vd., 2022)

de gelistirilebilecegi goriilmektedir.

Alan yazin incelendiginde alt boyutlarmin incelendigi (Ozkan, 2016), yaraticilig1 etkileyen
faktorlerin incelendigi (Atalay, 2023; Ozkan, 2016; Yuvaci, 2017), yaratici diisiinme becerisi
ile farkli diistinme becerileri (gorsel 6grenme, isitsel 6grenme ve kinestetik 6grenme stilleri,
sosyal problem ¢6zme becerileri, 6z diizenleme, duygu diizenleme ve davranis diizenleme
becerileri) arasindaki iliskinin incelendigi (Celik, 2022; Celiker, 2019; Comak, 2022; Erduran,
2022; Gayret, 2021) c¢aligmalarin da mevcut oldugu goriilmektedir. Ulusal ¢alismalar
incelendiginde STEAM yaklasiminin yagam temelli 6grenme yaklasimi ile biitiinlestirilmesinin
okul oOncesi donem c¢ocuklarinin yaratici diisiinme becerileri iizerine etkisine odaklanan
herhangi bir ¢alismaya rastlanilmamistir. Bu sebeple okul 6ncesi donem ¢ocuklari i¢in yasam
temelli 6grenme yaklagimi ile biitiinlestirilen STEAM etkinliklerinin gelistirilmesinin ve
yaratici diislinme becerisi ilizerine etkisinin incelenmesinin ulusal alanyazina 6nemli katkilar

sunacagi diistiniilmektedir.

2.8.2. Okul Oncesi Egitim Déneminde Yaratic1 Diisiinme Becerisi Tle Tlgili Yurtdisinda
Yapilan Cahsmalar: Yeh ve digerleri (2006) yaratict drama egitim programinin okul dncesi
dénem ¢ocuklarinin yaratici diisiinme becerileri lizerine etkisini inceledikleri calismada yaratici
drama egitim programinin okul éncesi donem ¢ocuklarinin yaratici diisiinme becerileri lizerine
olumlu etkisi oldugunu ileri stirmiislerdir. Zachopoulou ve digerleri (2006) yaratict beden
egitimi ¢alismalarinin ¢ocuklarin erken yillardaki yaratici diisiinme becerisi lizerine etkisini
inceledikleri calismada yaratic1 beden egitimi calismalarinin ¢ocuklarin yaratict diisiinme
becerisini gelistirdigini ifade etmislerdir. Mirzaie ve digerleri (2009) fen aktivitelerinin
cocuklarin yaratict diisiinme becerileri iizerine etkisini inceledikleri ¢alismada deney grubu
lehine anlamli farklilik tespit etmislerdir. Garaigordobil ve Berrueco (2011) oyun
etkinliklerinin okul 6ncesi donem c¢ocuklarinin yaratici diisiinme becerileri ve davranisglari
lizerine etkisini inceledikleri ¢alismada oyun programinin okul dncesi donem c¢ocuklarmin
yaratici diisiinme becerilerini ve davranislarini olumlu yonde etkiledigini belirtmislerdir. Rizi
ve digerleri (2011) alt1 yas grubundaki ¢ocuklarin oynadiklar1 grup oyunlarimin ¢ocuklarin
yaratici diislinme becerilerinin gelisimi iizerine etkisini inceledikleri ¢alismada deney grubu
lehine anlamli farklilik ortaya ¢ikarmislardir. Chronopoluo ve Riga (2012) okul 6ncesi donem
cocuklarinda miizik ve hareket egitiminin ¢ocuklarin yaratict diistinme becerileri iizerine

etkisini inceledikleri ¢alismada miizik ve hareket egitiminin ¢ocuklarin yaratici diisiinme
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becerileri lizerine olumlu etkiye sahip oldugunu ileri siirmiislerdir. Zahra ve digerleri (2013)
yaratict diisiinme egitimi programinin okul oncesi donem g¢ocuklarinin yaratici diigiinme
becerileri tizerine etkisini inceledikleri ¢alismada deney grubunun yaratici diisiinme puanlari
arasinda pozitif yonde anlamli bir farklilik tespit ederken; kontrol grubunun yaratici diistinme
puanlar1 arasinda anlamli farklilik tespit edilememistir. Lindeman ve digerleri (2014) okul
oncesi egitim doneminde ¢ocuklarin bilime daha bilingli bir sekilde odaklanmalarini saglamak
icin STEAM’i uyguladiklar1 ¢aligmada c¢ocuklarin iletisim, is birligi ve yaraticit diisiinme
becerilerinin gelistigini ifade etmislerdir. Hong ve digerleri (2016) STEAM etkinliklerini okul
oncesi donem ¢ocuklarina uyguladiklar1 ¢calismada etkinliklerin ¢ocuklarin yaratici diisiinme
becerilerini gelistirdigini ileri siirmiiglerdir. Turja ve digerleri (2016) STEAM etkinliklerini
okul oncesi donem cocuklarina uyguladiklar ¢alismada etkinliklerin, ¢ocuklarin yeni fikirler

ve aktiviteler gelistirmesine katki sagladigini ifade etmislerdir.

Okul oOncesinde yaratict diislinme becerisi ile ilgili yapilmis uluslararasi ¢alismalar
incelendiginde yaratict diislinme becerisinin erken yaglardan itibaren gelistirilebilecegi
gortilmektedir (Chronopoluo ve Riga, 2012; Garaigordobil ve Berrueco, 2011; Hong vd., 2016;
Lindeman vd., 2014; Mirzaie vd., 2009; Rizi vd., 2011; Turja vd., 2016; Yeh vd., 2006;
Zachopolou vd., 2006; Zahra vd., 2013). Bu konuda yapilan ¢alismalarin timiiniin etkililigi
belirlemeye yonelik deneysel arastirmalar oldugu goriilmektedir. Bu dogrultuda yaratici beden
egitimi ¢aligmalarinin (Zachopolou vd., 2006), yaratict drama egitimi programinin (Yeh vd.,
2006), fen aktivitelerinin (Mirzaie vd., 2009), oyun etkinliklerinin (Garaigordobil ve Berrueco,
2011; Rizi vd., 2011), miizik ve hareket egitiminin (Chronopoulou ve Riga, 2012), yaratici
diistinme egitimi programinin (Zahra vd., 2013) ve STEAM egitiminin (Hong vd., 2016;
Lindeman vd., 2014; Turjavd., 2016) etkililigine bakildigi ve tiim ¢alismalarda olumlu sonuglar
alindig1 ifade edilmistir. Bu arastirmalarin tiimii uygulamali arastirmadir. Incelenen ¢alismalara
dayanarak, STEAM egitiminin erken yaslardan itibaren verilmesinin faydali ve 6nemli olacagi
sOylenebilir. STEAM egitimi ile c¢ocuklarin sadece yaratici diisiinme becerilerinin degil;
davraniglarinin da gelistirilebilecegi (Garaigordobil ve Berrueco, 2011), iletisim ve is birligi
becerilerinin  gelistirilebilecegi (Lindeman vd., 2014), vyeni fikirler ve aktiviteler
gelistirmelerine imkan taniyacagi (Turja vd., 2016) goriilmektedir.

Gelismekte olan bir iilke olan Malezya’dan 6rnek verilecek olursa Malezya’da okul dncesi
kayit oraninin genel egiliminin, 2010°dan itibaren istikrarli bir artis gosterdigi, Malezya’daki
anaokullarinda yaratict diistinme becerisini gelistirmek i¢in siirhi firsatlar sunuldugu ve

Malezya’nin 44 iilke arasinda 39. sirada yer aldigi kaydedilmistir (Uluslararast Ogrenci
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Degerlendirmesi (PISA) (Ekonomik Is birligi Teskilat1 ve Gelistirme, 2012). Ayrica, fen
basaristyla ilgili olarak, arastirmanin sonuglart1 Uluslararasi Matematik ve Bilim
Calismalarindaki (TIMSS) Egilimler, Malezya’nin katilan 39 iilke arasinda 29. oldugunu
gostermektedir (Mullis Martin, Foy, Kelly ve Fishbein, 2020). Tatmin edici olmayan
siralamanin arkasindaki sebebin, Malezya’da okul 6ncesi egitim diizeyinden itibaren yaratici
gelisime sinirli olarak odaklanilmis olmasindan kaynaklandigi sdylenebilir. Bu ortalamanin
altindaki bulgular, Malezyali ¢ocuklarin yaratici diigiinme becerilerinin okul 6ncesi yillardan
itibaren gelistirilmesi gerektigini gostermektedir (Tee, 2022).

Uluslararast calismalar incelendiginde STEAM yaklasiminin yasam temelli 6grenme
yaklagimu ile biitlinlestirilmesinin okul 6ncesi donem cocuklarinin yaratici diisiinme becerileri
iizerine etkisine odaklanan herhangi bir ¢alismaya rastlanilmamistir. Bu sebeple okul 6ncesi
donem c¢ocuklar1 i¢in yasam temelli Ogrenme yaklasimi ile biitiinlestirilen STEAM
etkinliklerinin gelistirilmesinin ve yaratict diisiinme becerisi iizerine etkisinin incelenmesinin
uluslararasi alanyazina 6nemli katkilar sunacagi diisiintilmektedir.

2.8.3. Okul Oncesi Egitim Déneminde STEM/STEAM (le ilgili Tiirkiye’de Yapilan
Cahsmalar: Ata Aktiirk ve digerleri (2017) otuz alti-yetmis iki aylar arasindaki ¢ocuklara
yonelik hazirlanan okul 6ncesi programint STEM egitimi agisindan inceledikleri ¢aligmada
programda yer alan gelisim alanlar1 baglig1 altinda yer alan 240 gelisimsel 6zellik, 65 amag ve
230 gosterge ile 0gretmen etkinlik kitabindaki 40 6rnek etkinligi icerik analizi yontemiyle “K-
12 Fen Egitimi i¢in Bir Cerceve: Uygulamalar, Kesisen Kavramlar ve Temel Fikirler” 1s1ginda
analiz etmiglerdir. Analizler, okul dncesi egitim programinin ve 6gretmen etkinlik kitabinin
STEM egitimi ile ilgili temel fikir ve kavramlari icerdigini ve STEM egitiminin bir¢ok
ozelligini tasidigini ortaya ¢ikarmistir. Okul 6ncesi egitim programimin STEM egitimi ile ilgili
yonlerinin varliginin ortaya ¢ikarilmasi, okul oncesi 0gretmenlerinin, akademisyenlerin ve
politika yapan Kisilerin sadece Tiirkiye’de degil, ayn1 zamanda STEM egitimi uygulamalarinin
entegrasyonu ve uygulanmasina odaklanmasina yardimei olacak ileri ¢aligmalar yapmalarina
ilham verdigi soylenebilir. Balat ve Giinsen (2017) erken ¢ocukluk doneminde STEM
yaklagimini agiklamaya c¢aligarak hem egitimciler hem de aileler i¢in 6nerilerde bulunmuslardir.

Basaran (2018) okul dncesi egitim doneminde STEM yaklasiminin uygulanabilirligini ve
etkililigini inceledigi calismada, okul dncesi egitim kurumlariin STEM e yonelik teknik, fiziki
ve beseri kapasitelerinin gelisime agik oldugunu, gelistirmis oldugu STEM etkinlikleri
sayesinde cocuklarin sosyal iiriin ortaya koyma, takim caligmasi, sunum ve biligsel siireg

mithendislik becerileri {izerinde pozitif yonde kalic1 etki meydana getirdigini tespit etmistir.
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Ocal (2018) okul oncesi egitim donemindeki ¢ocuklara STEAM etkinliklerini uyguladig
calismada etkinliklerin ¢ocuklarin bilimsel siire¢ becerilerini destekledigini ifade etmistir.

Akgay (2019) okul oncesi egitim donemindeki ¢ocuklara STEM etkinliklerini uyguladigi
caligmada etkinliklerin ¢ocuklarin problem ¢6zme becerilerini gelistirdigini ifade etmistir. Atik
(2019) okul oncesi egitim donemindeki bes yas grubundaki ¢ocuklara STEM etkinliklerini
uyguladig1 ¢alismada etkinliklerin ¢ocuklarin bilimsel siire¢ becerilerini gelistirdigini tespit
etmistir. Aydin (2019) okul 06ncesi egitim donemindeki cocuklara STEM etkinliklerini
uyguladigi ¢alismada STEM etkinliklerinin ¢ocuklarin bilimsel siire¢ becerilerini gelistirdigini
belirtmistir. Kog¢ (2019) okul 6ncesi egitim donemindeki ¢ocuklara robotik destekli ve basit
malzemelerle STEM etkinliklerini uyguladigi ¢alismada etkinliklerin ¢ocuklarin problem
¢ozme becerileri ve akademik benlik algilari tizerine olumlu etki meydana getirdigini tespit
etmigtir. Mercan (2019) Erken STEAM gelecege hazirlik programinin ¢ocuklarin goérsel ve
uzamsal akil yiirlitme becerileri {izerine etkisini inceledigi ¢alismada deney grubu lehine
anlaml farklilik saptamustir. Unal (2019) okul dncesi egitim dénemindeki dort-alt1 yas grubu
arasindaki cocuklara etkinlik temelli STEM egitimini uyguladigi caligmada etkinliklerin
cocuklarin bilimsel siireg becerilerini gelistirdigini belirtmistir. Uret (2019) STEM egitiminin
bes yas grubu cocuklarin yaratici diisiinme becerileri iizerine etkisini inceledigi ¢alismada
egitimin bes yas grubu gocuklarin yaratici diisinme becerileri {izerine olumlu etkisinin
oldugunu ve bu etkinin kalic1 oldugunu ifade etmis, cinsiyete gore ise farklilik géstermedigini
saptamuistir.

Abanoz (2020) okul 6ncesi egitim donemindeki ¢ocuklara STEM egitimini uyguladigi
caligmada egitimin ¢ocuklarin bilimsel siire¢ becerilerini gelistirdigini tespit etmistir. Ayrica
STEM yaklasimina uygun hazirlanan fen etkinliklerinin g¢ocuklarin 6zellikle tahminde
bulunma-gikarim yapma, iletisim kurma ve gézlem becerileri tizerinde etkili oldugunu ifade
etmigtir. Alan (2020) okul 6ncesi egitim donemindeki ¢cocuklara STEM egitimini uyguladigt
caligmada egitimin ¢ocuklarin bilimsel siire¢ becerilerini gelistirdigini belirtmistir. Ayrica
cocuklarin bilgi, beceri, duygu ve egilimlerine olumlu etkisinin oldugunu belirtmistir. Cetin ve
Demircan (2020) erken ¢ocukluk donemi STEM egitimi anlayisina odaklanan, giincel bir
cercevede bilimsel, tarihsel ve ¢coklu bakis acgilar1 ile STEM egitim anlayis1 uygulamalarini ele
alan bir degerlendirme yaptigi ¢alismada, STEM egitiminin yakin tarihsel gelisimini, erken
cocukluk doneminde STEM egitim anlayisini, erken c¢ocukluk doneminde STEM egitim
anlayis ile ilgili yonelim, elestiri ve sorular1 ortaya koymus, cesitli onerilerde bulunmustur.
Dogan (2020) okul 6ncesi egitim donemindeki bes yas grubu ¢ocuklarina STEM etkinliklerini

uyguladigi calismada etkinliklerin ¢ocuklarin matematiksel kavram gelisimlerini olumlu yonde
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etkiledigini belirtmistir. Kavak (2020) okul 6ncesi egitim donemindeki ¢ocuklara STEM
egitimini uyguladig1 calismada egitimin ¢ocuklarin bilimsel siire¢ becerilerini gelistirdigini
tespit etmistir. Oztiirk (2020) okul dncesi egitim donemindeki ¢ocuklara STEM egitimini
uyguladigi ¢alismada egitimin ¢ocuklarin problem ¢ézme becerilerini gelistirdigini saptamis ve
STEM etkinliklerinin ¢ocuklarin bilissel, psikomotor, sosyal, duygusal, dil ve 6z bakim
becerilerinin gelisimleri i¢in uygun oldugunu belirtmistir. Yalgin (2020) tasarim odakli STEM
etkinliklerini uyguladig1 okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin yaratici diigiinme ve problem ¢ézme
becerileri iizerine etkisini inceledigi ¢alismada etkinliklerin ¢ocuklarin yaratici diisiinme ve
problem ¢6zme becerilerini gelistirdigini, 6zglivenlerini arttirdigini ve iletisim becerilerini
giiclendirdigini tespit etmistir.

Kalyoncu (2021) okul 6ncesi egitim donemi ¢ocuklarina STEAM etkinliklerini uyguladig:
calismada etkinliklerin ¢ocuklarin bilimsel siire¢ becerilerini olumlu yonde etkiledigini
belirtmistir. Savag (2021) okul oOncesi egitim donemi g¢ocuklarina STEM etkinliklerini
uyguladigi calismada etkinliklerin ¢ocuklarin bilimsel siire¢ becerilerini olumlu yo6nde
etkiledigini ifade etmistir. Unal ve Aksiit (2021) etkinlik temelli STEM egitiminin dért-alt1 yas
araligindaki ¢ocuklarin bilimsel silire¢ becerileri iizerine etkisini inceledikleri c¢alismada
uygulamalarm c¢ocuklarin bilimsel siire¢ becerilerini gelistirdigini tespit etmislerdir. Unlii
(2021) okul 6ncesi egitim donemindeki bes yas grubu ¢cocuklarina STEM egitimini uyguladigi
calismada egitimin g¢ocuklara ekolojik ayak izi farkindalifi kazandirmada etkili oldugunu
belirtmistir.

Bursa (2022) okul 6ncesi egitim donemi ¢ocuklarina sorgulama temelli STEM etkinliklerini
uyguladigi calismada etkinliklerin ¢ocuklarin bilimsel siire¢ becerilerini olumlu yo6nde
etkiledigini tespit etmistir. En (2022) STEM etkinliklerinin erken ¢ocukluk déneminde fen
egitiminde uygulanabilirligini ¢esitli degiskenler agisindan inceledigi c¢alismada egitim
ortaminin diizenlenmesi, uygulayicinin dogru bilgilere sahip olmasi, ortaya bir {iriin ¢ikarma
kaygisinin olmamasi, siirenin ve malzemelerin dogru kullanilmasiyla STEM egitiminin okul
oncesi egitim déneminde kolaylikla uygulanabilecegini ifade etmistir. Oren (2022) 5E 6grenme
modeli ile entegre edilmis STEAM etkinliklerinin okul 6ncesi egitim donemi ¢ocuklarinin
bilimsel siire¢ becerilerine ve siire¢ icerisinde ele alinan fen konu ve kavramlarina yonelik
ogrenme ve ilgilerine olan etkisini inceledigi ¢aligmada etkinliklerin tiim degiskenler agisindan
olumlu etkisini tespit etmistir. Samur (2022) okul dncesi egitim déonemi ¢ocuklarina montessori
temelli STEM etkinliklerini uyguladigi ¢aligmada etkinliklerin ¢ocuklarin akademik benlik
saygilarim1 gelistirdigini, ayrica motor gelisim, biligsel, dil, sosyal, duygusal ve 6z bakim

becerileri lizerinde olumlu etkisinin oldugunu belirtmistir. Sahiner (2022) 5E 6grenme modeli
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ile entegre edilmis STEAM etkinliklerinin okul 6ncesi egitim donemi gocuklarinin bilimsel
stire¢ becerilerine, fen konu ve kavramlarina yonelik 6grenme ve ilgileri iizerine etkisini
inceledigi ¢alismada etkinliklerin ¢ocuklarin bilimsel siire¢ becerilerine katki sagladigi, fen
konu ve kavramlarina yonelik 6grenme ve ilgilerini olumlu yonde etkiledigi sonucuna
ulasmustir.

Giiler (2023) okul 6ncesi egitim donemi ¢ocuklarina STEM egitimini uyguladigi ¢calismada,
egitimin ¢ocuklarin yaraticilik ve yenilenme, problem ¢6zme, iletisim ve is birligi becerilerinin;
bilgi, medya ve teknoloji becerilerinin; yasam ve kariyer becerilerinin gelistigini tespit etmistir.
Sar1 (2023) okul oncesi egitim donemi ¢ocuklarina STEM egitimini uyguladigi ¢alismada,
egitimin ¢ocuklarin 6grenme ve yenilik becerileri {lizerinde yiiksek diizeyde etkiye sahip
oldugunu, STEM egitiminin uygulandigi deney grubunun MEB (2013) egitim programinin
uygulandigi kontrol grubuna gore yasam ve kariyer becerileri ile bilgi, medya ve teknoloji
becerileri iizerinde daha etkili oldugunu saptamistir. Yildiz (2023) okul dncesi egitim donemi
cocuklarina yonelik web 2.0 araglariyla zenginlestirilmis STEAM etkinliklerini uyguladigi
calismada etkinliklerin klasik kagit kalem etkinliklerine gore ¢cocuklarin bilimsel siireg, yaratici
diisiinme ve problem ¢6zme becerileri lizerine anlamli etkisi oldugunu belirtmistir. Giindiizlii
(2023) okul dncesi egitim donemi ¢ocuklarina STEM egitimini uyguladig1 ¢caligmada, egitimin
cocuklarin bilimsel siire¢ becerilerini gelistirdigini, ¢ocuklarin motor gelisimi, bilisgsel, dil,
sosyal ve duygusal gelisimi {izerine olumlu etkisinin oldugunu ifade etmistir.

Okul o6ncesi donemde STEM/STEAM egitimine iliskin yapilmis olan ulusal ¢alismalar
incelendiginde STEM’in ve STEAM’in okul 6ncesi diizeyde uygulanabilirli§ine odaklanan
caligmalar yapildigr goriilmektedir (Abanoz, 2020; Akgay, 2019; Alan, 2020; Atik, 2019;
Aydin, 2019; Balat ve Giinsen, 2017; Basaran, 2018; Bursa, 2022; Cetin ve Demircan, 2020;
Dogan, 2020; En, 2022; Giiler, 2023; Giindiizlii, 2023; Kalyoncu, 2021; Kavak, 2020; Kog,
2019; Mercan, 2019; Oren, 2022; Oztiirk, 2020; Samur, 2022; Sari, 2023; Savas, 2021; Sahiner,
2022; Unal, 2019; Unal ve Aksiit, 2021; Unlii, 2021; Uret, 2019; Yal¢in, 2020; Y1ldiz, 2023).
Bu ¢alismalarin tiimiinde olumlu sonuglarin paylasildigi goriilmektedir. Okul 6ncesi donem fen
egitiminde uygulanmak tizere STEM egitiminin (Abanoz, 2020; Akgay, 2019; Alan, 2020;
Atik, 2019; Aydin, 2019; Dogan, 2020; Giiler, 2023; Giindiizlii, 2023; Kavak, 2020; Oztiirk,
2020; Sar1, 2023; Savas, 2021; Unlii, 2021; Uret, 2019), STEAM egitiminin (Kalyoncu, 2021;
Mercan, 2019; Ocal, 2018), 5E dgrenme modeli ile biitiinlestirilen STEAM egitiminin (Oren,
2022; Sahiner, 2022), web 2.0 araglariyla zenginlestirilmis STEAM egitiminin (Y1ldiz, 2023),
robotik destekli STEM egitiminin (Kog, 2019), etkinlik temelli STEM egitiminin (Unal, 2019;
Unal ve Aksiit, 2021), sorgulama temelli STEM egitiminin (Bursa, 2022), montessori temelli
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STEM egitiminin (Samur, 2022) ve tasarim odaklt STEM egitiminin (Yalgin, 2020)
uygulandigr goriilmektedir. Calismalarda gelistirilen STEM ve STEAM etkinliklerinin
¢ocuklarin problem ¢6zme (Akgay, 2019; Giiler, 2023; Kog, 2019; Oztiirk, 2020; Yalgin, 2020;
Yildiz, 2023), yaratict diisimme (Uret, 2019; Yal¢in, 2020; Yildiz, 2023), bilimsel siireg
becerileri (Abanoz, 2020; Alan, 2020; Atik, 2019; Aydin, 2019; Bursa, 2022; Giindiizlii, 2023;
Kalyoncu, 2021; Kavak, 2020; Ocal, 2018; Oren, 2022; Savas, 2021; Sahiner, 2022; Unal,
2019; Unal ve Aksiit, 2021; Yildiz, 2023), gérsel ve uzamsal akil yiiriitme (Mercan, 2019),
bilissel, psikomotor, sosyal ve duygusal becerileri (Giindiizlii, 2023; Oztiirk, 2020; Samur,
2022), akademik benlik algilar1 (Kog, 2019; Samur, 2022), matematiksel kavram gelisimleri
(Dogan, 2020), iletisim (Giiler, 2023; Yal¢in, 2020), is birligi (Giiler, 2023), bilgi, medya ve
teknoloji becerileri (Giiler, 2023), yasam ve kariyer becerileri (Giiler, 2023), fen konularina
kars1 farkindalik ve ilgi artis1 (Oren, 2022; Sari, 2023; Sahiner, 2022) ve ekolojik ayak izi
farkindaligi kazandirma (Unlii, 2021) iizerine etkili sonuclar verdigine iliskin bulgular
paylasilmistir.

Okul oncesi donem STEM/STEAM egitimine iligkin yapilan uygulamali calismalar
incelendiginde ¢ogu calismada bilimsel siire¢ becerileri tizerine (Abanoz, 2020; Alan, 2020;
Atik, 2019; Aydin, 2019; Bursa, 2022; Giindiizlii, 2023; Kalyoncu, 2021; Kavak, 2020; Ocal,
2018; Oren, 2022; Savas, 2021; Sahiner, 2022; Unal, 2019; Unal ve Aksiit, 2021; Yildiz, 2023)
arastirma yapildigi goriilmektedir. Alan yazin incelendiginde ¢ocuklarin uzun vadeli akademik
basarist ve ekonomik refahi i¢in hazirlanacak egitim reformlarini konu alan (Ata Aktiirk vd.,
2017), STEM egitiminin agiklandig1 (Balat ve Giingen, 2017) ve STEM egitiminin gelisimine

odaklanan (Cetin ve Demircan, 2020) ¢alismalarin mevcut oldugu goriilmektedir.

Egitim arastirmalarinda okul oncesi egitim 6zel bir disiplin alamidir. Yaraticilik ise okul
oncesi ¢ocuklarinin bedensel, biligsel, dil, sosyal ve duygusal gelisimlerini desteklemesi
yoniinden onemlidir (Dere, 2014). Cocuklarin hayal giiciinii gelistiren STEAM (Dejarnette,
2018) ve hayal giiclinii gelistiren yasam temelli 6grenme yaklagiminin (Ng ve Nguyen, 2006)
biitiinlestirilerek uygulanmasinin ¢ocuklara faydali olacag diisiiniilmektedir. Ozgiin bir ¢alisma
olmasi1 bakimindan ulusal alanyazina katki saglayacagi diisiiniilmektedir.

2.8.4. Okul Oncesi Egitim Doneminde STEM/STEAM fle Ilgili Yurtdisinda Yapilan
Cahismalar: Kongpa ve digerleri (2014) okul 6ncesi donem cocuklarina fen, matematik ve
sanat etkinliklerini 4 hafta boyunca Aga¢ temasi ile uygulamis, uygulama sonucunda
cocuklarin bilimsel siire¢ becerilerinin gelistigini ifade etmislerdir. Lamb ve digerleri (2015)

anaokulunda egitim goren cocuklar ile gerceklestirdikleri ¢alismada uygulanan STEM
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programinin Ogrencilerin 6z yeterliklerini ve fene yonelik ilgilerini arttirdigini ortaya
koymuslardir. Linder ve digerleri (2016) okul 6ncesi donemde STEM uygulamanin ¢ocuklarin
aktif ve ilgili olmalarin1 sagladigin1 ayrica ¢ocuklara inisiyatif alma becerisi kazandirdigini
belirtmislerdir. McClure ve digerleri (2017) okul 6ncesi donemde bilim, teknoloji, mithendislik
ve matematik egitiminin temelini inceledikleri calismada bes temel bulgu tespit etmislerdir. Bu

bulgular asagida belirtilmektedir:

1) Hem ebeveynler hem de 6gretmenler okul 6ncesi donemde STEM egitimini destekleme
konusunda hevesli ve yetenekli goriillmektedirler; ancak bunu etkili bir sekilde yapabilmek i¢in

ek bilgi ve destege ihtiya¢c duymaktadirlar.

2) Okul dncesi 6gretmenleri, kiiglik cocuklart STEM etkinliklerine etkili bir sekilde dahil

etmek i¢in daha saglam bir egitime ve mesleki gelisime ihtiyag duymaktadirlar.

3) Ebeveynler ve teknoloji, erken yasta STEM egitimini desteklemek igin okul, ev,
kiitiiphaneler ve miizeler gibi diger ortamlar arasinda baglanti kurulmasina yardimet
olmaktadir.

4) Arastirma ve kamu politikalari, kii¢iik ¢cocuklarin yagamlarinda STEM egitiminin varligi
noktasinda kritik bir rol oynamakta ve her ikisi de birbirleriyle ve siniftaki 6gretmenlerle

siirdiiriilen diyalogtan faydalanmaktadir.

5) Bilimin dogru bir sekilde anlasilmasi ve erken yasta STEM egitimi etrafinda anlamli
politika degisikligine destek saglamak i¢in stratejik bir iletisim ¢abasina ihtiya¢ duyulmaktadir.

Campbell ve digerleri (2018) okul 6ncesi egitim kurumlarinda STEM’in nasil uygulandigini
ve STEM egitimine yonelik yaklasimlart inceledikleri ¢aligmada okul oncesi egitim
kurumlarinin ¢ocuklarin STEM anlayislarint gelistirmek i¢in zengin bir ortama sahip
olduklarmi, STEM’deki fen ve matematik konularinin ¢ocuklarin ilgilerinden kaynaklanan
temalardan secildigini ortaya koymuslardir. Dejarnette (2018) erken ¢ocukluk dénemindeki
cocuklara STEAM egitimini uyguladig: ¢alismada ¢ocuklarin is birligi becerilerinin arttigini,
cocuklarin inisiyatif alma becerisi kazandiklarini, egitimin ¢ocuklara tasarim yapma imkani
sundugunu ve yaptiklari ise kars1 cocuklarda sahiplenme duygusu uyandirdigini tespit etmistir.
Ayrica ¢ocuklarin etkinlikleri ilgi ¢ekici ve motive edici bulduklarini belirtmistir. Tank ve
digerleri (2018) okul dncesi donem STEM+ C egitimini uyguladiklart ve ¢ocuklarin katilimini
tesvik etmek icin ger¢ek¢i mithendislik baglamlar1 sunduklari ¢aligmada okul 6ncesi donem
STEM+C egitim programinin dort temel bileseninin ¢ocuklar i¢in ne kadar 6nemli ve anlamli

oldugunu belirtmislerdir.
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Avendano ve digerleri (2019) Los Angeles’in biiyiik bir yerindeki yerel bir {iniversitedeki
STEM Egitiminde Yenilik Merkezi’nde yiiriitilen STEM faaliyetlerini incelemislerdir. Tabiin
(2020) erken ¢ocukluk doneminde ¢ocuklarin sosyal gelisimlerine en iyi sekilde katki saglamak
icin STEAM egitimini uyguladiklar1 ¢alismada g¢ocuklarin problem ¢6zme becerilerinin
gelistigini ve sosyal gelisimlerine katkis1 oldugunu ifade etmistir. Wahyuningsih ve digerleri
(2020) erken ¢ocukluk donemindeki ¢ocuklara STEAM egitiminin uygulandigi makaleleri
arastirdiklar1 ¢aligmada STEAM egitiminin yaratici diislinme, problem ¢dzme ve sorgulama

becerisini ve 6zgliveni arttirdigina yonelik calismalar tespit etmislerdir.

Avci Doniger (2021) erken ¢ocukluk donemindeki cocuklara STEAM egitimini uyguladigi
calismada egitimin cocuklarda nese, baglilik ve Ogrenme istegi uyandirdigini, anlamli
ogrenmeyi sagladigini ve ¢ocuklara kesif yapma imkani1 sundugunu belirtmistir. Lin ve digerleri
(2021) sorgulamaya dayali bir fen ve miihendislik programini kullanarak okul 6ncesi egitim
donemindeki ¢ocuklarin fen ve miihendislik 6grenme deneyimleri {izerindeki etkilerini
inceledikleri ¢alismada deney grubundaki g¢ocuklarin kontrol grubundaki g¢ocuklara gore
problem ¢6zme becerilerinde daha oOnemli gelismeler kaydettiklerini tespit etmislerdir.
Sangngam (2021) erken cocukluk donemindeki ¢ocuklara STEM egitimini uyguladigi
calismada egitimin ¢ocuklarin yaratici problem ¢ézme becerilerini gelistirdigini ortaya

cikarmustir.

Tee (2022) erken g¢ocukluk donemindeki ¢ocuklara yaratict oyun yaklasimiyla
biitiinlestirilmis STEAM egitimini uyguladigi c¢aligmada ¢ocuklarin yaratici diisiinme
becerilerinin gelistigini ifade etmistir. STEAM entegreli yiizme-batma ve miknatislar konulu
alti farkli oyun uygulamistir. Calismada g¢ocuklarin yaratici oyun etkinliklerinde problem
cozmeye yonelik fikirler tirettikleri goriilmiistiir. Ayrica iletisim becerilerinin gelisimine katki
sagladigini belirtmistir. Wulandani ve digerleri (2022) okul 6ncesi egitim donemindeki
cocuklara proje tabanli STEAM etkinliklerini uyguladiklar1 ¢alismada ¢aligmanin ¢ocuklara
kesif ve uygulama yapma imkani sundugunu ve ¢ocuklarin iletisim becerilerini gelistirdigini
ifade etmislerdir. Habibi (2023) okul 6ncesi egitim donemindeki ¢ocuklara STEAM egitimini
uyguladig1 calismada egitimin ¢ocuklarin yaratict diisiinme becerileri {izerine anlamli fark

yaratacak kadar olumlu etkisi oldugunu tespit etmistir.

Okul 6ncesi donemde STEM/STEAM egitimine iligkin yapilmis olan uluslararasi ¢aligmalar
incelendiginde STEM ve STEAM’in okul dncesi donemde fen egitiminde uygulanmak tizere
proje tabanli 6grenme modeli ile biitiinlestirilen STEAM egitiminin (Habibi, 2023; Wulandani
vd., 2022), yaratict oyun yaklasimu ile biitiinlestirilen STEAM egitiminin (Tee, 2022), STEAM
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(Avct Doniger, 2021; Dejarnette, 2018; Tabiin, 2020) ve STEM egitiminin (Lin vd., 2021,
Sangngam, 2021) uygulandigi goriilmektedir. Caligmalarda gelistirilen STEM ve STEAM
etkinliklerinin etkili sonuglar verdigi (Avi Doniger, 2021; Dejarnette, 2018; Kongpa vd., 2014;
Linder vd., 2016; Sangngam, 2021; Tabiin, 2020; Tee, 2022; Wulandani vd., 2022); ¢ocuklarin
yaratici diisiinme (Habibi, 2023; Sangngam, 2021; Tee, 2022), problem ¢6zme (Lin vd., 2021;
Tabiin, 2020), is birligi (Dejarnette, 2018), iletisim (Tee, 2022), inisiyatif alma (Dejarnette,
2018; Linder vd., 2016) ve bilimsel siire¢ becerilerinin gelistigine (Kongpa vd., 2014), 6z
yeterliliklerini ve fene yonelik ilgilerini arttirdigina (Lamb vd., 2015), sosyal gelisimlerine
katki sagladigina (Tabiin, 2020) ve ¢ocuklara kesif yapma imkani sunduguna (Avci Doniger,
2021; Wulandani vd., 2022) iliskin sonuglar paylasilmistir.

Okul oncesi donem STEM/STEAM egitimine iliskin yapilan uygulamali caligmalar
incelendiginde cogu c¢alisgmada gelistirilen STEAM etkinliklerinin c¢ocuklara kesif yapma
imkani1 sundugu (Avci Doniger, 2021; Wulandani vd., 2022) tespit edilmistir. Okul 6ncesi
egitim programlarinda STEAM yaklasimi disiplinler aras1 ve biitiinciil bir bakis agisi ile ele
alinmaktadir. STEAM yaklasiminda var olan temel disiplinlerin okul oncesi donemde ele

alinmasina dair arastirmalar bulunmaktadir.

Alan yazin incelendiginde okul dncesi egitim programlarinda STEM’in nasil uygulandigina
yonelik (Campbell vd., 2018) ve ¢ocuklarin uzun vadeli akademik basarist ve ekonomik refahi
icin hazirlanacak egitim reformlarini konu alan ¢aligmalarin (Avendano vd., 2019) mevcut
oldugu goriilmektedir. Alan yazin incelendiginde okul Oncesinde egitim goren cocuklara
STEAM egitiminin uygulandig: cesitli ¢calismalar (Avct Doniger, 2021; Dejarnette, 2018;
Tabiin, 2020; Tee, 2022) goriilmektedir. Yapilan bu ¢calismalar STEAM egitiminin okul dncesi

diizeyinde uygulanabilir oldugunu gostermektedir.

0-6 yas grubunda bulunan ¢ocuklarin gelisim ve 6grenme becerileri hizli oldugu i¢in yaratici
diistinme becerisinin ¢ocuklara erken yaslarda kazandirilmasi 6nemlidir (Ekici vd., 2018). Okul
oncesi egitiminde ¢esitli etkinlik ve uyaricilarin oldugu fiziksel bir ¢cevre olusturarak, gilinliik
etkinlikler icinde acik uclu sorulara yer vererek, hayal kurma ve diisiinme i¢in ¢ocuga zaman
vererek 6zgiin bir materyal yapimi i¢in ¢ocugu cesaretlendirerek ¢ocuklarin yaratici diistinme
becerilerinin gelisimi desteklenebilir (Flye, 1985; akt. Omeroglu, 1990). Bu nedenle yasam
temelli 6grenme yaklasimi ile biitliinlestirilen STEAM etkinliklerinin okul 6ncesi dénem

cocuklarinin yaratici diisiinme becerilerine Katki saglayacagi diistiniilmektedir.
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3.BOLUM
YONTEM

3.1. Arastirmanin Yoéntemi ve Deseni

Yasam temelli 6grenme yaklasimu ile biitiinlestirilen STEAM etkinliklerinin 6 yas grubu
cocuklarin yaratic1 diisiinme becerisi iizerine etkisinin incelendigi bu ¢alismada karma
arastirma yontemi kullanilmaktadir. Karma yontem arastirma sorularini uygun ve ilkeli bir
sekilde ele almak i¢in birden fazla yontemi birlestirmekte ve nitel ve nicel verilerin toplanmasi,
analiz edilmesi, yorumlanmasi ve raporlanmasini igermektedir (Creswell, 2015). Bu yontemde
nitel arastirma yaklasimlart durumun anlagilmasina yardimer olmaktadir. Creswell ve Plano
Clark’in (2011) belirttigi gibi karma aragtirma yontemi, kendi felsefi varsayimlari ve sorgulama
yontemleri olan bir arastirma tasarimidir. Nicel ve nitel arastirma yontemlerinin her birinin
zayif yonlerini ayn1 anda telafi ederken iki yontemin giiciinii birlestirmektedir. Karma arastirma
yonteminin kullanilmasi, arastirmacilarin ¢alisma sorularini yeterli derinlik ve genislikte

yanitlamalarina yardimci olmaktadir (Creswell ve Plano Cark, 2018).

Bu arastirmada arastirmaci tek bir yaklagimla sinirlanmadigi, arastirmanin daha genis bir
perspektiften ele alinmasina imkan tanidigi ve tek bir yaklagimin kullanildigi bir arastirmada
gozden kacabilecek farkli goriis ve anlayislar1 agiga ¢ikarmasina destek olacag diisiiniildiigii

icin karma arastirma yontemi kullanilmistir.

Arastirmada, nitel ve nicel asamalar arasindaki etkilesimin seviyesine, nitel ve nicel
asamalarin Onem siralamasina, nitel ve nicel agsamalarin zamanlamasina ve bu asamalarin
birbirine nerede ve nasil karigacaklarina dikkat edilerek karma arastirma yontemlerinden i¢ ice
(gomiilii) desen kullanilmigtir. Bu desen geleneksel bir nicel ¢alisma veya geleneksel bir nitel
calisma igerisinde arastirmacinin hem nicel hem de nitel veriler toplayip analiz etmesi
seklindedir. Nitel ve nicel veriler es zamanli veya sirali olarak toplanabilmektedir. Bu desende
destekleyici asama Ornegin deneysel calisma icerisine gomiilen nitel asama genel tasarimi
desteklemek onu daha iyi hale getirmek igin eklenmistir. Arastirmanin nitel verileri betimsel
olarak analiz edilmistir.  Asagida Sekil 1’de i¢ ice gOmiilii desenin uygulanmasi

gosterilmektedir.



Sekil 1

I¢ ice (gomiilii) desen
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(Creswell, 2013).

Asagida Tablo 1’de galismanin nicel agsamasina iliskin deneysel uygulama sunulmaktadir.

Tablo 1

Deneysel uygulama

GRUP

UYGULAMA ONCESI

UYGULAMA SURECI UYGULAMA SONRASI

Deney

TYD Olgegi Sekilsel A Yasam temelli 6grenme TYD Olgegi Sekilsel B

Formu (6n test)

yaklagimi ile  Formu (son test)

biitiinlestirilen STEAM
etkinlikleri

Arastirmac1  giinliigi
Yari yapilandirilmig

gorusme
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Kontrol  TYD Olgegi Sekilsel A MEB (2013) Programi ~ TYD Olgegi Sekilsel B

Formu (6n test) Formu (son test)

Arastirmanin nicel asamasinda esitlenmemis kontrol grup deseni kullanilmig, nicel veriler
SPSS 26 paket programu ile analiz edilmistir. Sekil 2°de esitlenmemis kontrol gruplu modelin

simgesel gosterimi yer almaktadir.

Sekil 2
Esitlenmemis kontrol gruplu modelin simgesel gosterimi
Grup On test Uygulama Son test
Deney R O11 XYTOYBSTEAM O12
Kontrol R 021 XMEB2013P 022

R: Deneklerin gruplara yansiz atandigini1 gostermektedir.

Xytoyesteam: Deney grubunda yasam temelli 6grenme yaklagimi ile biitlinlestirilmis
STEAM etkinliklerinin uygulandigini gostermektedir.

Xwmesz013p:  Kontrol  grubunda MEB  (2013) egitim programinin  uygulandigini
gostermektedir.

Bu arastirmada, daha 6nceden rastgele atama disinda bir yolla olusturulmus gruplar rastgele
deney ve kontrol grubu olarak belirlenmistir. Uygulama oncesinde gruplara Torrance Yaratici
Diisiinme Olgegi sekilsel A formu uygulanmistir. Deney grubu deneysel calismaya katilip 6zel
bir miidahaleye ugrarken kontrol grubuna herhangi bir deneysel miidahalede bulunulmamustir.
Uygulama sonunda gruplara TYD 6l¢egi sekilsel B formu uygulanmustir.

3.2. Cahsma Grubu

Pilot uygulamanin ¢alisma grubunu BTSO Hasan Alkoglar Anaokulu’nda egitim géren 6
yas grubundaki 19 ¢ocuk olusturmaktadir. Pilot calismanin gerceklestirilme amaci gelistirilen
etkinliklerin g¢ocuklarin yaratict diisiinme becerisi lizerine etkililigini inceleyip etkinlik

asamalarinda diizeltilmesi gereken kisimlar varsa bunlar1 diizeltip gelistirmek ve etkinlikler
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sirasinda problemli oldugu goriilen etkinlik ya da etkinlikler olmasi durumunda bu etkinliklerin
cikartilmasina karar vermektir.

Asil uygulamanin ¢alisma grubunu ise ayni okulda egitim goren alt1 yas grubundaki 14’1
deney grubu, 17’si kontrol grubu olmak iizere toplam 31 ¢ocuk olusturmaktadir. Asagida Tablo

2’de galigma grubuna iliskin veriler sunulmaktadir.

Tablo 2
Calisma grubuna iligkin veriler
Gruplar Kiz ogrenci Erkek Ogrenci Toplam
say1st / % sayist / %
Ogrenci sayis1 8 11 19

Pilot uygulama

Yiizde % 42 58 100
Deney  grubu Ogrencisayist 6 8 14
Asil uygulama

Yiizde % 42 58 100
Kontrol grubu Ogrenci sayis1 8 9 17
Asil uygulama

Yiizde % 47 53 100

3.2.1. Deney ve Kontrol Gruplarinin Olusturulmasi: Calisma MEB’e bagli bir devlet
okulunda gergeklestirildigi i¢in hazir iki grupla caligtlmistir. Okul yOnetimi ve psikolojik
rehberlik ve danismanlik 6gretmeniyle yapilan goriisme ile bu iki grubun sosyokiiltiirel ve
sosyo ekonomik 6zellikler bakimindan benzer yapida oldugu belirlenmistir. Gruplar arasinda
yapilan normallik analizleri sonucu dagilim normal olsa dahi gruplar 30°dan kiiciik oldugu i¢in
gruplar arasinda anlaml farklilik olup olmadigi Mann Whitney U Testleri ile analiz edilmistir.
Cocuklarin gosterecegi performansa gore yaratici diisiinme becerisi agisindan birbirine benzer
gruplarin olusturulmasi amaciyla alt1 yas grubundaki 6glenci iki gruba TYD 6l¢egi uygulanarak
aralarinda anlaml farklilik olmadig: tespit edilmistir.

3.3. Veri Toplama Araclar
Bu arastirmada 3 farkli veri toplama araci kullanilmistir. Nicel verileri toplamak amaciyla,

TYD Olgegi Sekilsel A ve B Formu kullanilmistir. Arastirmanin nicel verilerini ¢ocuklarm
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yaratici diisiinme puanlari olusturmustur. Nitel verileri toplamak amaciyla “yar1 yapilandirilmig
goriisme” ve “arastirmact giinliigi” uygulanmistir.

3.3.1. Nicel Veri Toplama Araclar:

3.3.1.1. Torrance Yaratici Diisiinme Olgegi (Sekilsel A ve B formu): TYD blgeginin
sekilsel ve sozel yaratict diisiinme performansini 6lgen bir arag olmasi, kapsamli bir bilimsel
aragtirma gecmisine dayanmasi ve her yas grubundaki bireye uygulanabilmesi sebebiyle bu
aragtirmada ¢ocuklarin yaratici diistinme becerilerinin 6l¢iilmesi amactyla iki paralel form olan
TYD olgegi sekilsel A ve B formlar1 kullanilmistir. Alt1 yas grubu ¢ocuklart okuma bilmedikleri
icin TYD 6l¢eginin sozel formlar1 cocuklara uygulanmamastir.
3.3.1.1.1. Torrance Yaratici Diisiinme Olceginin Uygulanmasi: Teste baslamadan
Once arastirmaci tarafindan ¢ocuklarla konusulmus ve ¢ocuklarin testi rahat yanitlayacagi bir
ortam olusturulmustur. Sonrasinda faaliyetler asama asama cocuklara okunmustur. Bu
faaliyetler sunlardir:

1. Faaliyet resim olusturmadir. Burada cocuklardan sayfa {izerinde bulunan egrinin bir
pargasini olusturacak sekilde bir nesne ¢izmeleri istenir. Sayfanin altina resim i¢in bir baslik
sOylemeleri istenir.

2. Faaliyet resim tamamlamadir. Burada 10 tane bitmemis sekil bulunur. Cocuklardan bu
sekilleri bagkalariin diisiinemeyecegi sekiller ¢izerek tamamlamalari istenir. Sekillerin altina
resim i¢in bir baglik sdylemeleri istenir.

3. Faaliyet dogrulardir. Burada ¢ocuklardan ikiser ikiser yan yana konmus diiz dogrulardan
resimler yapmalart istenir. Sekillerin altina resimler i¢in baglik sdylemeleri istenir. Faaliyetlere
ayrilan siire on dakikadir.

3.3.1.1.2. Torrance Yaratici Diisiinme Olceginin Gegerlik ve Giivenirligi: Testin
puanlama giivenirligi i¢in puanlayicilar arast ve puanlayict i¢i giivenirlik kanitlar1 elde
edilmistir. Torrance tarafindan bir gruba alisilageldik puanlama egitimi verilerek diger bir gruba
da sadece el kitab1 okutularak dort bes tane test puanlatilmis ve uzmanlarla bu testlerin puanlar
tartisilmistir. Ardindan egitim alan ve sadece puanlama kitabini okuyan puanlayicilar 25 ile 40
adet testi puanlamislar ve bu puanlamalarda neredeyse hi¢ fark bulunmamis ve anlamlilik (.10)
seviyesinin altina inmemistir. Giivenirlik calismas1 kapsaminda AB/BA formlarindaki tiim
testler dordiincii, besinci ve altincr siniftan 118 kisiye uygulanarak devamlilik katsayilari elde
edilmistir. Bu uygulamalardaki en diisiik korelasyon katsayis1 (.50) ile sekilsel akiciliga, en
yiiksek katsay1 sozel akiciliga (.93) aittir (Torrance ve Orlow, 1974, akt. Aslan, 2001, s. 19).
1974 puanlama sistemi ile 1984’teki akici puanlama arasindaki giivenirlik katsayilari su

sonuglar1 vermektedir: Akicilik (.92), orijinallik (.94) ve zenginlestirme (.92). Denek grubun
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ortalama yas1 8.14°tir (Torrance ve Orlow, 1984, akt. Aslan, 2001, s. 4). Sar1 (1998)
aragtirmasinda, testin giivenirlik cronbach’s alpha degerini 0,88 olarak tespit etmistir. Torrance
ve Hansen’in yaptig1 bir arastirmada yiiksek-diisiik diizeyde yaratici olarak belirlenen isletme
dersi 6gretmenlerinin aralarindan secilip bir yariyil boyunca derslerinde gozlem yapilanlar,
sonugta bu testten aldiklari puanlarin gecerli oldugunu ortaya koymustur (Sungur, 1997).

Yaratici diigiinen ve diisiinmeyen satig elemanlari ile yapilan ¢aligmalar gibi pek ¢ok farkl
caligma yolu ile testin yapi, kriter ve mevcut durum gecerlikleri yordama gegerligi analizleri
gergeklestirilmistir. Biitlin bu ¢ok yonlii analizler orijinal testin gegerlik ve giivenirligini
saglamlastirmistir (Torrance, 1974, akt. Aslan, 2001, s. 22).

3.3.2. Nitel Veri Toplama Araclari:

3.3.2.1. Yar1 Yapulandrilnus Goriigme: Arastirmaci gozlemleri, Kitaplar ve alanyazindan
elde edilen bilgiler dogrultusunda hazirlanmistir. “Okul Oncesi donem fen egitiminde
kullanilmak tizere gelistirilen yasam temelli 6grenme yaklagimi ile biitiinlestirilen STEAM
etkinliklerinin alt1 yag grubu g¢ocuklarin yaraticiligin akicilik, zenginlestirme, orijinallik ve
esneklik alt boyutlarina gére gelisimleri nasildir?” ve “Yasam temelli 6grenme yaklasimi ile
biitiinlestirilen STEAM etkinliklerinin uygulandigi deney grubu g¢ocuklarinin etkinlikler
esnasinda duygu durumlari nasil etkilenmektedir?” sorularina cevap bulmak amaciyla, MEB’e
bagli Bursa ilinin Osmangazi ilgesinde bulunan BTSO Hasan Alkoglar Anaokulu’nda 2021-
2022 Egitim-Ogretim yilinda egitimine devam etmekte olan, alt1 yas grubundaki 14 gocuk ile
yar1 yapilandirilmis goriismeler yapilmistir. Arastirma etidi ¢ercevesinde ¢ocuklar sirast ile C1,
C2, ... , C14 seklinde kodlanmustir. Goriisleri alinan c¢ocuklarin 6’s1 kiz, 8’1 erkektir.
Cocuklarla yapilan yar1 yapilandirilmis goériigmelerde ¢ocuklara her etkinligin ardindan 6 soru
yoneltilmistir. Goriisme yapilmadan once katilimcilarin rahat olmalarini saglamak amaciyla
elde edilen verilerin sadece arastirma amach kullanilacag: agiklanmistir. Yar1 yapilandirilmis
goriisme metodunda, arastirmaci goriisme sorularini goriismeden 6nce hazirlar fakat bireyler
ve kosullara bakarak bazi esneklikler saglayabilir. Sorularin sirasini degistirebilir. Bireylerin
sorulart daha ayritili olarak agiklayabilme imkanlar1 vardir (Cepni, 2012, s. 160). Yar
yapilandirilmis goriigme sorular1t Turla’min (2004) “Cocukta Yaraticilik” adli kitabindan
almmistir ve uzmana bagvurulmustur. Uzman goriisii alinarak yari yapilandirilmis goriisme
sorularina karar verilmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme sorulart “Bu etkinlikte ortaya
cikardigin iiriin nedir?”, “Bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin iirtinlin 6zellikleri nelerdir?”, “Bu

etkinlikte ortaya ¢ikardigin iirtinden kimler yararlanabilir?”, “Bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin
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iirline bir ad koymak istesen ne olabilir?”, “Bu etkinligi yaparken ortaya c¢ikardigin {iriiniin

hikayesini anlatir misin?” ve “Bu etkinligi yaparken nasil hissettin?” seklindedir.

3.3.2.2. Arastirmact Giinliigii: “Gelistirilen yasam temelli 6grenme yaklasimi ile
biitiinlestirilen STEAM etkinliklerinin alt1 yas grubu ¢ocuklarin yaratict diisiinme becerisi
tizerine etkisi nedir?” sorusu nitel bulgular ile gii¢lendirilerek bu soruya cevap bulmak
amaciyla, deney grubunda uygulama boyunca arastirmaci tarafindan arastirmaci giinliigi
tutulmustur. Kodlama siirecine, verilere, kategorilere ve kavramlara iliskin not yazimi ve bu
notlarin kendi i¢cinde ve birbirleriyle karsilastirilmasi islemi, arastirmaci giinliigii yazimi olarak
adlandirilir (Charmaz, 2006; Neuman, 2007). Nitel aragtirmalarda ¢ok 6nemli bir yer tutan
aragtirmact giinligi yazimi, aragtirma silirecinin basindan sonuna dek verilerin ve kodlarin
analiz edilmesinde yardime1 bir arag niteligindedir. Arastirma siireci boyunca birbirini izleyen
notlar yazmak, aragtirmaciy1 analizin i¢inde tutar ve fikirlerinin soyutlama diizeyinin artmasini
saglar. Arastirmaci giinliikleri aragtirmacinin disiinceleri, karsilagtirmalari, baglantilart
yakalamasina ve takip etmesi gereken sorular1 ve yonergeleri netlestirmesine yardimer olur.
Arastirmact giinliik yazarken, yeni fikirler ve bakis agilar1 gelistirebilir; 6ncesinde fark ettigi

onemli noktalar1 somut hale getirebilir (Charmaz, 2006; Charmaz ve Belgrave, 2012).

3.4. Etkinliklerin Gelistirilmesi

Etkinliklerin gelistirilmesinde ve uygulanmasinda analiz, tasarim, gelistirme ve uygulama
basamaklar1 temel alinmistir. Etkinliklerin gelistirilmesi ve uygulanmasi siirecinde takip edilen

asamalar asagida Sekil 3’te sunulmaktadir.
Sekil 3

Etkinlik gelistirme asamalari

ANALIZ

l

Konu kazanimlarinin ve gostergelerin belirlenmesi

l

Cocuklarin 6zelliklerinin belirlenmesi

!

Kaynak materyallerin saptanmasi
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l
TASARIM

l

Stratejinin belirlenmesi

l

Konu igeriginin diizenlenmesi

l

Yasam temelli O6grenme yaklagimi ile biitiinlestirilen STEAM etkinlikleri ig¢in

yasam temelli problem durumlariin belirlenmesi

!

Degerlendirme araglarinin belirlenmesi

!

GELISTIRME

l

Materyallerin gelistirilmesi

l
UYGULAMA

!

Uygulamalarin planlanmast

3.4.1. Analiz: Konu kazanimlarinin ve ¢ocuklarin 6zelliklerinin belirlenmesi ile
kaynak materyallerin saptanmasi yer almaktadir.

3.4.1.1. Konu Kazanimlarinin ve Géstergelerin Belirlenmesi: Okul 6ncesi 2013 egitim
programinin kazanim ve gostergeleri cercevesinde kazamim ve gostergeler belirlenmistir.
Kazanimlar, ¢ocuklar tarafindan ulasilmasi beklenen sonuglar1 gostermektedir. Gostergeler ise,
Ogretmenlere yol gostermesi amactyla olusturulmus kazanimlarin gézlenebilir halleridir (MEB,

2013). MEB 2013 okul 6ncesi egitim programi kazanim ve gostergeleri i¢in bakiniz EK-5.
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3.4.1.2. Cocuklarin Ozelliklerinin Belirlenmesi: Uygulamada yer alacak c¢ocuklari
belirlemek icin 6zelliklerinin belirlenmesi sarttir. Cocuklar sosyoekonomik ve sosyokiiltiirel

acidan birbirine denk ¢ocuklardir. Cocuklarin hepsi alt1 yagindadir.

3.4.1.3. Kaynak Materyallerin Saptanmasi: Kaynak materyallerin saptanmasi énemli bir
adimdir. Bu amagla ¢ocuklarin yaratici diisiinme becerisini dlgen ¢esitli 6lgekler incelenmistir.
Cocuklarin yaratic diisiinme becerisini gelistirmeye yonelik bilgi iceren kitaplar okunmustur.
Cocuklarin yaratict diisiinme becerisini gelistirmeye katki saglayan materyaller tespit edilip
tedarik edilmistir. Bu materyaller kagitlar (mat-parlak, gazete kagidi, dergi ve eski Kitap
sayfalari, saman kagidi, renkli-renksiz kagitlar, ¢ikolata kagitlari, A4 kagitlar), takvim
yapraklari, dondurma cubuklari, davetiyeler, hediye paketi siisleri, kiirdanlar, kibrit ¢opleri,
kurumus yapraklar, mandallar, plastik bardaklar, pipetler, yumurta kartonlari, oyuncak
hayvanlar, ¢esitli renklerde taslar, siis bitkileri, kartonlar, deniz kabuklari, ¢igekler, kurdeleler,
begonvil, aleovera, lale, orkide, ortanca, papatya, aga¢ kabuklari, ¢cam kozalaklari, pullar,
bilyeler, ipler, ¢akil taslari, fotograflar, gesitli renklerde tiiller, simli tiiller, ¢esitli renklerde
kumaslar, posetler, aliiminyum folyo, ayakkabi bagciklari, deniz kumu, pamuk, elyaf, kagit
havlu, tahta pargalari, tebesirler, siingerler, madeni paralar, yiiziikler, bileklikler, minik taglar,
masa tenisi toplari, giysi askilari, 6zdes bos 250 mililitrelik pet siseler, 6zdes su dolu 250
mililitrelik su dolu siseler, boncuklar, etiketler, tahta kasiklar, kapakli karton kutular, keceler

ve calar saatlerdir.

Kapal1 ve acik malzeme kullanmak ¢ocukta zihin gelisimini kolaylastirmanin yollarindan
biridir. Kapali malzemeler ¢ocuklarin belirli bir bigimde diisiinmelerini ya da bir seyi belirli bir
bigimde yapmalarini saglamak i¢in tasarlanmistir. Kapali malzemeler tek bir sonu¢ amaclayan
yakinsak diisiinmeyi gelistirir (Guilford, 1959; akt. Gander ve Gardiner, 2015, s.273). Kagitlar,
bloklar, teller gibi agcik malzemeler bir¢ok olasilik sunar ve degisik goriislere ve olasi ¢oziimlere
dogru 1raksak diistinmeyi gelistirir. Arastirip kesfedebilmeleri ic¢in her iki tiir malzeme de
cocuklar i¢in hazir olmalidir. Biitiin 6grenme malzemeleri, basarildiklar1 her sefer ¢éziimleri
yeni olasiliklar agan basit sorularla baslayarak ilerlemeyi 6zendirmelidir. Eger malzemeler her

zaman bir dogru yanitta durursa bir ilerleme olmayabilir (Gander ve Gardiner, 2015, s.274).

3.4.2. Tasarim: Bu asamada siiregte kullanilacak olan strateji belirlenerek konu igerigi
diizenlenmistir. Cocuklarin yaratici diistinme becerisini 6lgmeye yonelik degerlendirme araci

belirlenip bu degerlendirme aracinin kullanimina yonelik egitim alinmistir.

3.4.2.1. Stratejinin Belirlenmesi: Venville ve digerleri (2000) yaptiklar1 ¢alismada

STEM derslerindeki biitiinlestirici yaklagimlarin geleneksel disiplin temelli okul ortamlarindan
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ziyade yapilandirmaci egitim ortamlarinda uygulanmasi gerektigini ortaya koymuslardir. Bu
dogrultuda STEAM etkinlikleri gerceklestirilmistir. Okul oncesinde STEAM egitimi kiiciik
cocuklarin gelisimlerine uygun olmalidir. Cocuklarin bilimsel olgulari anlamlandirabilmeleri
icin giinlik hayatlar1 ile baglanti kurabilmeleri gerekmektedir (Vygotsky, 1978). ilgili
alanyazin incelendiginde STEAM egitiminin farkli 6grenme yaklasimlari ile biitiinlestirildigi
calismalar (Oren, 2022; Sahiner, 2022; Tee, 2022; Wulandani vd., 2022) mevcut olmakla
birlikte 2013 okul Oncesi egitim programi, programda yer alan etkinliklerin gilinlik yasam
deneyimlerinin ve yakin ¢evre olanaklarinin egitim amaglh kullanilmasini tesvik etmekle
birlikte, yaparak yasayarak 6grenmeye dayanan STEAM egitim yaklasiminin g¢ocuklarin
giinlik yasam deneyimlerini egitim amacli kullanan yasam temelli 6grenme yaklagimi ile
biitiinlestirilmesine ihtiya¢ duydugunu ifade etmektedir. Bu durum g6z oniine alindiginda
gelistirilecek etkinliklerde yasam temelli biitiinlestirmenin yaratici diisiinme becerisini
gelistirme konusunda daha etkili olacagi diisliniilmektedir. Bu dogrultuda; yasam temelli
yaklasim ¢ergevesinde, gesitli fen konulariin arag olarak kullanildigit STEAM etkinliklerinin
gelistirilmesine karar verilmistir. Ardindan gelistirilecek STEAM etkinliklerinin hangi

konu/konular etrafinda diizenlenecegine yonelik karar asamasina gecilmistir.

3.4.2.2. Konu Iceriginin Diizenlenmesi: MEB’e (2002) gore okul oncesi egitim
programi, ¢ocugun dogal merakini gelistirecek hayvan yetistirme, bitki yetistirme, deney
yapma gibi arastirma ve inceleme yapmaya yoneltici olmalidir. 2013 okul 6ncesi egitim
programinda ama¢ konu aracilifiyla belirli kazanim ve gostergelere ulasilmasidir.
Okul o6ncesi egitim programinda g¢evre egitimine yonelik amag, kazanim ve kavramlarin
yetersiz oldugu goriilmektedir (Giilay ve EKici, 2010). Bu nedenle gevre ile ilgili etkinliklere
nitelik ve nicelik acisindan biiyiik 6l¢iide ihtiya¢ duyulmaktadir. Yasanilabilir bir ¢evrede
yasamak icin gelecek nesillerin cevre bilinglerinin gelistirilmesi, ¢evre duyarliliklarinin
arttirllmasi ve karsilastiklar1 ¢gevre sorunlarina iliskin daha hassas davranmalar1 gerekmektedir.
Bu da ancak iyi bir ¢evre egitimi ile miimkiin olmaktadir (Afacan ve Giiler, 2011). Bu nedenle

cevre ve cevre kirliligi se¢ilen konular arasinda yer almaktadir.

Unlii (2001) okul éncesi egitim programinda fiziki ve beseri cografya alaninda cesitli
konularin yer aldigini belirtmektedir. Bunlar; diinya, atmosfer, gezegen, iklim, su, yagmur, kar,
rlizgar, kita, su, okyanus, toprak, kutup, ekvator, ¢oller, bitkiler, orman, hayvanlar, mevsimler,
mevsimlerin 6zellikleri, y1l, aylar, gece giindiiz, zaman, sabah, aksam, saat, gokyiizii, uzay,
giines, glines sistemi, enerji kaynaklari, insan, yerlesme, yerlesme tipleri, ulasim ve ¢evre vb.

konulardir. Cografya egitimi, ¢ocuklarin, yaparak yasayarak ve eglenerek 6grenme, ¢cok yonlii



56

ve yaratici diisiinme, ileriyi gérebilme, edinilen bilgileri giinliik yasamda kullanabilme, kendisi
ile diger insanlar ve diinya arasinda baglanti kurma, duygular1 anlama ve duygularini farkl
yollarla ifade etme ve problem ¢6zme becerilerini desteklemektedir (Akbulut, 2004; Oztiirk,
2010). Okul o6ncesi egitim programlarinda ¢ocuklarin gelisimsel 6zellikleri dogrultusunda
Fiziki Cografya igerisindeki yerylizii sekilleri, iklim, bitki ve hayvanlarin 6zellikleri, akarsu,
goller ve denizlerin 6zellikleri, topragin olusumu ve ozellikleri gibi temalara yer verilmektedir.
Bu temalar, daha ¢ok bilim (fen doga ve matematik) etkinliklerinde ele alinmaktadir. Akbulut
(2004) ve Oztiirk’iin (2010) de degindigi gibi ¢ocuklara edindikleri bilgileri giinliik yasamda
kullanabilme firsat1 verdigi i¢in ve yaratici diisiinme becerilerinin gelisimine katki saglayacagi
diisiiniildigiinden dolay bitkiler, hayvanlar, yaz ve kis mevsimi se¢ilen konular arasinda yer
almaktadir.

Dogan (2020) ¢aligmasinda geri doniisiimiin gevreye ve iilke ekonomisine ¢esitli katkilari
oldugunu, dogal kaynaklarin dogru ve tasarruflu kullanilmasini ve korunmasini sagladigini,
cevre kirliliginin azalmasini sagladigini, atiklarin yeniden tiretime kazandirilmasindan dolay1
enerji tasarrufu sagladigini, atiklarin neden oldugu kirliligi 6nlediginden dolayi kiiresel iklim
degisikliginin yavaslamasin1 sagladigini, bireylerin ve endiistrilerin neden oldugu cevre
kirliliginden dolay1r olusan ekolojik ayak izinin kii¢ciilmesine imkan sundugunu ve dogal
yasamdaki biyocesitliligin azalmasi {izerinde olusan baskinin azalmasimi sagladigini ifade
etmektedir. Cevre ve lilke ekonomisine sagladigi katkilardan dolay1 geri doniisiim konusunda
erken ¢ocukluk doneminde biling kazandirilmasinin faydali olacag: diisliniildiigiinden geri

doniisiim secilen konular arasinda yer almaktadir.

Alanyazin incelendiginde ¢esitli arastirmalar tarafindan ortaokul 6grencilerinin yiizme-
batma (Yelgiin, 2009; Yin vd., 2008), kuvvet (Candan vd., 2006) ve ses (Demirci ve Efe, 2007)
konusu ile ilgili cesitli kavram yanilgilarina sahip oldugu anlagilmaktadir. Yapilan
arastirmalarin vardigr genel bir sonug ise okul Oncesi egitim de dahil olmak iizere bazi
fen kavramlarinin maalesef tam ve dogru bir sekilde ortaya konulmadigini ileri siirmektedir
(Kilig, 2005; Victor ve Kellough, 1997). Cocuklarda ileriki yillar i¢in farkindalik olusturmasi
acisindan yiizme-batma, kuvvet ve ses secilen konular arasinda yer almaktadir. Ayrica secilen
bu konular giinliik hayatta sik¢a karsilagilan ve hayatla i¢ ice kavramlar olmalar1 agisindan da

Onemlidir.

Giiriilti glinlimiizde en fazla rahatsizlik duyulan ve sikdyet edilen konularin basinda
gelmektedir. Konutlarda genellikle komsulardan gelen giiriiltiiler, disardan gelen arag ve insan

sesleri gibi cesitli ¢cevresel giiriiltiiler zamanla biiyiik sorun olabilmektedir. Giiriiltii sikayetleri
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nedeniyle ses yalittimi artik konfor acisindan biiylik onem olusturmakta ve teknik olarak
zorunluluk haline gelmektedir (Kaya ve Dalgar, 2017). Cocuklarda giiriiltii kirliligi ile ilgili

biling olusturmak i¢in ses yalitimi se¢ilen konular arasinda yer almaktadir.

Enerji insan hayat1 i¢in olmazsa olmaz ihtiyaglardan biridir. Niifus artisi, sanayilesme ve
kentlesme enerjiye olan talebi hizla arttirmaktadir. Enerjiye olan ihtiyacin her gegen giin
artmasi, enerji tilkketimini de paralel olarak arttirmaktadir. Ayrica artan enerji tiiketimi, iilke
ekonomisinin yaninda insan ve ¢evre sagligina da ciddi anlamda zarar vermektedir. Biitiin bu
sebeplerden otiirli enerji tiikketimini azaltmaya yonelik énemli bir uygulama olan 1s1 yalitimi
ortaya ¢cikmustir. Is1 yalitimi uygulamalari ile binalarda 1s1 kayiplarinin 6niine gegerek israfin
olusmasi engellenebilmektedir (IZODER, 2017). Daha saglikli ve konforlu olmasi agisindan ve
israfin Oniline gegecek bir hayat i¢in ¢ocuklarda farkindalik ve biling olusturmak amaciyla 1s1

yalitimi sec¢ilen konular arasinda yer almaktadir.

3.4.2.3. Yasam Temelli Ogrenme Yaklasim Ile Biitiinlestirilen STEAM Etkinlikleri
I¢in Yasam Temelli Problem Durumlarinin Belirlenmesi: Calismada gelistirilecek STEAM
etkinliklerinin yasam temelli olmasina karar verilmesi nedeniyle kullanilacak olan problemlerin
yasamdan alinmis, cocuklarin tecriibeleriyle iliskili, icine fen kavramlarinin yerlestirildigi
baglamlardan olugsmasina dikkat edilerek problem durumlarinin belirlenmesi 6nem kazanmuistir.
Etkili bir problemin; ilgi ¢ekici ve giinliik hayatla iligkili bir yapida olmas1 beklenmektedir
(Duch vd., 2001). Asagida Tablo 3’te etkinliklerde yer alan yasam temelli problem durumlari

sunulmaktadir.
Tablo 3

Etkinliklerde yer alan yasam temelli problem durumlart

Etkinlik  Konu Yasam temelli problem durumu
Numarasi
1 Geri doniistim  Kagitlar dogada 3 ay kaybolmazlar. Bu da ¢evre Kkirliligi

yaratir. Halbuki kagitlar ¢op degil, geri doniistiiriilebilir
atiklardir.  Kagitlar1  okulumuzda hangi amaglar i¢in
kullanabiliriz? Cocuklardan bu problemin ¢dzlimiine olanak
saglayan, okulumuzda kullanabilecegimiz insan sagligina zarar
vermeyecek, cevre dostu, estetik bir model tasarlamalar

istenmistir.
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2 Hayvanlar Tim hayvanlarin bir arada yasamasinin miimkiin olmadigi
cocuklara ifade edilip cocuklardan hayvanlarin bir arada

yasayabilecegi estetik bir iirlin tasarlamalar1 istenmistir.

3 Bitkiler Cocuklardan temin edilen malzemeleri kullanarak ¢icekli,
ciceksiz, dikenli ve dikensiz bitkileri i¢inde barindiran estetik

bir model tasarlamalar1 istenmistir.

4 Yaz mevsimi  Cocuklardan temin edilen malzemeleri kullanarak insan
sagligina zarar vermeyecek, yazin terletmeyecek, estetik bir

model tasarlamalar1 istenmistir.

5 Kis mevsimi Cocuklardan temin edilen malzemeleri kullanarak insan
sagligina zarar vermeyecek, kis mevsimine uygun, estetik bir

model tasarlamalar1 istenmistir.

6 Cevre ve ¢cevre Cocuklara hava kirliliginin bir¢ok olumsuz etkisi oldugu ifade
kirliligi edildikten sonra ¢ocuklardan temin edilen malzemeleri
kullanarak hava kirliligini 6nleyici, ¢cevre dostu olan, estetik bir

model tasarlamalari istenmistir.

7 Kuvvet Cocuklardan temin edilen malzemeleri kullanarak havada en
uzun siire kalmasini saglayacak, estetik bir model tasarlamalar:

istenmistir.

8 (ylizme-batma) Cocuklardan temin edilen malzemeleri kullanarak ¢evre dostu,

suda batmayan, estetik bir model tasarlamalar istenmistir.

9 Kuvvet Cocuklardan temin edilen malzemeleri kullanarak esyalarimizi
tastyabilmemizi saglayan, dayanikli, estetik bir model

tasarlamalari istenmistir.

10 Ses Cocuklardan temin edilen malzemeleri kullanarak giir ses

cikartan, estetik bir model tasarlamalari istenmistir.

11 Ses yalitimi Cocuklardan temin edilen malzemeleri kullanarak insan
sagligina zarar vermeyecek cevre dostu olan, ses yalitimli,

estetik bir model tasarlamalar1 istenmistir.
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12 Is1 yalitimu Cocuklardan temin edilen malzemeleri kullanarak insan
sagligina zarar vermeyecek cevre dostu, 1s1 yalitimi en iyi

sekilde yapilmis estetik bir model tasarlamalari istenmistir.

Her bir yasam temelli problem durumunun belirlenmesinin ardindan STEAM egitiminin tim
disiplinlerine ait kazanimlar yagam temelli 6grenme yaklagiminin sekiz temel bileseninden biri
olan yaratic1 diisiinme becerisini gelistirmek i¢in yasam temelli 6grenme yaklasimi iizerine

entegre edilmistir.

3.4.2.4. STEAM Egitim Yaklasimimin Yasam Temelli Ogrenme Yaklasimi Ite
Biitiinlestirilmesi: Asagida yasam temelli 6grenme yaklagiminin STEAM disiplinlerine nasil

entegre edildigi agiklanmaya ¢alisilmaktadir.

Giris asamast: Bu asamanin en 6nemli 6zelligi ¢ocuklarin konuya yonelik ilgilerini ¢ekerek
cocuklarda merak uyandirmaktir (Selvi ve Yildirnm, 2018). Bununla birlikte STEAM
entegrasyonu icin giris asamasinin temel noktasi ¢ocuklarin etkinlige yonelik ilgilerini
arttirmaktir. STEAM egitiminin fen bilgisi disiplinine yonelik olarak; okul 6ncesi 2013 egitim
programinda ana disipline ait kazanim “Nesne/durum/olaya dikkatini verir” seklinde ifade
edilmistir. Bunun i¢in hem ¢ocuklarin ana disipline ait kazanimi kesfedebilmeleri hem de
ilgilerini ¢ekebilmek i¢in gorseller, gazete haberleri, hikayeler ve videolar ile etkinlige giris

yapilmistir.

Merak ve planlama asamasi: Cocuklar soru sormaya tesvik edilir. Bu agsamada arastirmaci,
STEAM disiplinlerinden 6zellikle matematik disiplininden yararlanmigtir. Matematik
disiplinine yonelik olarak; okul 6ncesi 2013 egitim programinda matematik kazanimi “Neden
sonug iliskisi kurar. Bir olaya ait olasi durumlar1 belirler” seklinde ifade edilmistir ancak
cocuklarin kitaplarinda bu kazanimi kesfetmeye yonelik herhangi bir ¢calisma yer almamaktadir.
Bu eksikligi gidermek adina cocuklara gazete haberleri ve hikayeler dinletilerek gazete
haberlerinin ve hikayelerin ne anlattigi ve sonugta ne oldugu gibi sorular sorularak igerige
eklenmistir. Arastirmaci ne, neden, nasil sorularini sorarak; ¢ocuklardan yaptiklar1 gézlemler

sonucunda sorulan sorular1 yanitlamalarimi beklemektedir (Selvi ve Yildirim, 2018).

Gelistirme: Cocuklarin  bir Onceki asamada yaptiklari tartigmalar bu asamada
anlamlandirilir. Burada arastirmaci STEAM disiplinlerinden 6zellikle teknoloji ve sanat
disiplininden yararlanmistir. Teknoloji disiplinine yonelik olarak; okul 6ncesi 2013 egitim

programinda teknoloji kazanim1 “Ddngiisel bir tasarim siirecinin bir pargasi olarak prototipler
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gelistirir” seklinde ifade edilmistir ancak c¢ocuklarin kitaplarinda bu kazanimi kesfetmeye
yonelik etkinlikler yer almamaktadir. Sanat disiplinine yonelik olarak; okul dncesi 2013 egitim
programinda sanat kazanimi “Estetik degerleri korur. Cevresini farkli bigimlerde diizenler.
Cevredeki giizelliklere deger verir.” seklinde ifade edilmistir ancak ¢ocuklarin kitaplarinda bu
kazanim1 kazandirmaya yonelik herhangi bir c¢alismaya rastlanilmamistir. Bu eksikligi
gidermek adina ornek olarak ilk etkinlikte cocuklardan “geri donistiiriilebilir bir atik olan
kagitlardan ¢evre kirliligini azaltan, okulumuzda kullanabilecegimiz estetik bir {iriin” yapmalar1
istenmistir. Cocuklara ¢esitli materyaller sunulup amaca uygun estetik model tasarlamalari

istenir. Cocuklarin yaparak yasayarak konuyu sahiplenmelerine imkan taninmustir.

Miskileri kurma asamasi: Giinliik hayattan diger iliskili olaylar ile iliski kurabilmeleri igin
bu asamada miihendislik disiplininden yararlanilmistir. Miithendislik disiplinine yonelik olarak;
okul 6ncesi 2013 egitim programinda miihendislik kazanimi “Sorunu tanimlar ve analiz eder.
Olas1 ¢ozlimler bulur ve en iyisini seger.” seklinde ifade edilmistir ancak cocuklarin
kitaplarinda bu kazanimi kesfetmeye yonelik herhangi bir ¢aligmaya rastlanilmamistir. Bu
eksikligi gidermek adina 6rnek olarak “suda daha hizli gitmesini istediginiz bir iirlin ortaya
koymaya caligsaydiniz nasil bir iriin tasarlardiniz?”, “tonlarca agirliktaki gemiler suda
ylizerken gram kiitleli paralar suda batmaktadir. Paralari da suyun iizerinde yiizdiirmek istersek

neler yapabiliriz?” gibi sorular igerige eklenmistir.

3.4.2.5. Degerlendirme Araclarinin Belirlenmesi: Cocuklarin yaratict diistinme
becerisini 6lgmek icin ¢ok cesitli kaynaklar taranmis ve TYD 6l¢egi sekilsel A ve B formunun
kullanilmasinin uygun olacagina karar verilmistir. Kiigiik cocuklarda yaraticiligi 6lgmede en
yaygin olarak kullanilan ara¢ Torrance Yaraticilik Testleridir (Gander ve Gardiner, 2015,
5.386). Cocuklarin yaratici diigiinme becerilerinin nasil bir gelisim gosterdigini incelemek
amaciyla her etkinligin ardindan yar1 yapilandirilmis goriigmelerin gerceklestirilmesine karar
verilmistir. Cocuklarin gelisimi hakkinda daha ayrintili bilgi edinmek amaciyla da herbir

etkinligin ardindan arastirmaci giinliigli tutulmasina karar verilmistir.
3.4.3. Gelistirme: Bu asamada materyaller gelistirilmistir.

3.4.3.1. Materyallerin Gelistirilmesi: Materyaller gelistirilmeden dnce arastirmact 2019-
2020 Egitim Ogretim yilmin giiz doneminde arastima okuluna gidip bir dénem boyunca
uygulanan fen etkinliklerini gézlemlemistir. Arastirmanin amaci dogrultusunda her bir konu
icin yagam temelli problem durumlari ile ilgili on bes farkli etkinlik gelistirilmistir. Gelistirilen
etkinlikler uzman goriisiine, fizik, kimya, biyoloji ve okul dncesi 6gretmenlerinin goriislerine

sunulmugtur. Uzmanlardan ve &gretmenlerden, gelistirilen etkinlikleri ¢ocuklarin gelisim
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diizeylerine uygunlugu, hedeflenen kazanim ve gostergeleri kapsayiciligi ile kullanilan
sorularin niteligi gibi kriterlere gore degerlendirmeleri ve eksikliklere yonelik oneriler
sunmalari talep edilmistir. Uzman goriisii ve 0gretmenlerin goriisleri dogrultusunda etkinliklere
son sekli verilmistir. Pilot ¢alismada kuvvet konusunda gelistirilen “formula bir bu pistlerde
yapiliyor” adl1 etkinlikte iligkileri kurma asamasinda; “tartim araci tasarliyorum” adli etkinlikte
girig agsamasinda sorulan sorulara cevap alinamamasindan dolay1, kuvvet ile ilgili “sapasaglam
bir {iriin tasarliyorum” adli baska bir etkinlik daha oldugundan ve bu etkinlikte herhangi bir
sorun yasanmadigindan dolayr “formula bir bu pistlerde yapiliyor” ve “tartim araci
tasarliyorum” adli etkinlikler ¢ikartilmistir. Pilot ¢alismada “bu modelin tek rakibi Tiirk Hava
Yollar1” adli etkinlikte gelistirme asamasinda ¢ocuklardan siiratli gidebilen, estetik bir model
tasarlamalari istenmistir. Cocuklarin ileriki yaslar1 i¢in “6gretmenimiz bizden stiratli gidebilen
bir {irlin yapmamizi istiyorsa siiratli gitmek dogrudur” gibi yanlis bir algiya sebep olabilecegi
diisiiniilerek ve diger disiplinlere nazaran daha fazla fizik displinine ait etkinlik bulunmasindan
dolayr ve ayrica disiplinlerin daha dengeli dagilim gostermesi i¢in bu 3 fizik etkinligi
cikartilarak asil uygulamada 12 etkinlik uygulanmistir. Gelistirilen yasam temelli 6grenme
yaklagimi ile  biitiinlestirilen STEAM etkinlikleri asagida sunulmaktadir.

6 Nisan 2022 tarihinde uygulanan “kagittan hayal iriiniime” adli 1. etkinlikte giris
asamasinda arastirmaci oyuncak bir ayicig1 kukla olarak ¢ocuklara tanitir. Kuklanin agzindan
cocuklara yasam temelli bir problem sunar. Bu problemin ¢6ziimii i¢in ¢ocuklardan yardim
ister. Cocuklardan gelen cevaplarin ardindan ¢ocuklara konu ile ilgili gorseller gosterir. Sonra
cocuklara konu ile ilgili bir video izletir. Merak ve planlama asamasinda ¢ocuklara izledikleri
video ile ilgili sorular sorar. Gelistirme asamasinda ¢ocuklara yasam temelli bir problem
sunarak bu problemin ¢dziimiine olanak saglayan, estetik bir model tasarlamalarini ister.
Cocuklar 4’er, 5’er kisilik gruplara ayrilir. Cocuklar tarafindan model olusturulur. liskileri
kurma asamasinda c¢ocuklara “atiklarimizi azaltmak icin neler yapabiliriz?” gibi bir soru

yOneltir.

8 Nisan 2022 tarihinde uygulanan “burada hayvanlar mutlu yasiyorlar” adli 2. etkinlikte giris
asamasinda aragtirmaci ¢ocuklara hayvanlar ile ilgili gorseller gosterir. Sonra ¢ocuklara konu
ile ilgili videolar izletir. Ardindan ¢ocuklara konu ile ilgili bir gazete haberi okur. Merak ve
planlama asamasinda ¢ocuklara gorseller ve konu ile ilgili cocuklarin giinlik yasam
deneyimlerini igeren sorular sorar. Gelistirme asamasinda ¢ocuklara yasam temelli bir problem
sunarak bu problemin ¢dziimiine olanak saglayan, estetik bir model tasarlamalarini ister.

Cocuklar 4’er, 5’er kisilik gruplara ayrilir. Cocuklar tarafindan model olusturulur. Cocuklar
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model tasarlarken fonda Baris Manco’nun Arkadasim Essek sarkisini dinlerler. iliskileri kurma
asamasinda cocuklara “yeryiiziinde yasayan canlilar sadece insanlar ve hayvanlar midir?
Insanlar ve hayvanlardan baska canlilarin da oldugunu diisiiniiyorsaniz bunlarmn hangi canlilar

oldugunu sdyleyiniz.” gibi sorular yoneltir.

20 Nisan 2022 tarihinde uygulanan “bitkiler igin en iyi ortami tasarliyorum’ adli 3. etkinlikte
giris asamasinda arastirmaci ¢cocuklara bitkiler ile ilgili gorseller gosterir. Sonra konu ile ilgili
bir video izletir. Ardindan ¢ocuklara konu ile ilgili bir gazete haberi okur. Merak ve planlama
asamasinda ¢ocuklara gordiikleri gorseller, izledikleri video ve dinledikleri gazete haberi ile
ilgili ve konu ile ilgili cocuklarin giinliik yagsam deneyimlerini igeren sorular sorar. Gelistirme
asamasinda c¢ocuklara yasam temelli bir problem sunarak bu problemin ¢oziimiine olanak
saglayan, estetik bir model tasarlamalarini ister. Cocuklar 4’er, 5’er kisilik gruplara ayrilir.
Cocuklar tarafindan model olusturulur. Iliskileri kurma asamasinda cocuklara “bitkileri
evimizde ve bah¢emizde siis amagli kullanmanin disinda bagka hangi amaglar i¢in kullaniyor
olabiliriz?” ve “bahge ve saksilarin disinda baska nelerin igine ¢igek ekilebilir?”” gibi sorular

yoneltir.

22 Nisan 2022 tarihinde uygulanan “yazin terletmeyen tasarim” adli 4. etkinlikte giris
asamasinda aragtirmaci ¢ocuklara yaz mevsimi ile ilgili gorseller gosterir. Ardindan ¢ocuklara
konu ile ilgili videolar izletir. Merak ve planlama asamasinda ¢ocuklara konu ile ilgili
cocuklarin giinliik yasam deneyimlerini i¢eren sorular sorar. Gelistirme asamasinda ¢ocuklara
yagsam temelli bir problem sunarak bu problemin ¢éziimiine olanak saglayan, estetik bir model
tasarlamalarini ister. Cocuklar 4’er, 5’er kisilik gruplara ayrilir. Cocuklar tarafindan model
olusturulur. Iliskileri kurma asamasida g¢ocuklara “yazlik kiyafetinizin sizi terletmemesini

istiyorsaniz kiyafetinizin hangi 6zelliklere sahip olmasi gerekir?” gibi bir soru yoneltir.

27 Nisan 2022 tarihinde uygulanan “kis mevsimi igin iiriin tasarliyorum” adli 5. etkinlikte
giris asamasinda arastirmaci c¢ocuklara kis mevsimi ile ilgili gorseller gosterir. Ardindan
cocuklara konu ile ilgili iki gazete haberi okur. Merak ve planlama asamasinda ¢ocuklara
gordiikleri gorseller, dinledikleri gazete haberleri ve konu ile ilgili cocuklarin giinliik yasam
deneyimlerini iceren sorular sorar. Gelistirme asamasinda ¢ocuklara yasam temelli bir problem
sunarak bu problemin ¢dziimiine olanak saglayan, estetik bir model tasarlamalarini ister.
Cocuklar 4’er, 5’er kisilik gruplara ayrilir. Cocuklar tarafindan model olusturulur. iliskileri
kurma asamasinda ¢ocuklara “kislik kiyafetinizin sizi sicak tutmasini istiyorsaniz kiyafetinizin

hangi 6zelliklere sahip olmasi gerekir? gibi bir soru yoneltir.
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6 Mayis 2022 tarihinde uygulanan “yarinin dogasini bugiinden yaratmak icin kollar
sivadim” adli 6. etkinlikte giris asamasinda arastirmaci ¢ocuklara ¢evre ve cevre kirliligi ile
ilgili videolar izletir. Sonra ¢ocuklara konu ile ilgili gazete haberi okur. Merak ve planlama
asamasinda cocuklara izledikleri videolar, dinledikleri gazete haberi ve konu ile ilgili
cocuklarin giinliik yasam deneyimlerini i¢eren sorular sorar. Gelistirme asamasinda ¢ocuklara
yasam temelli bir problem sunarak bu problemin ¢dziimiine olanak saglayan, estetik bir model
tasarlamalarini ister. Cocuklar 4’er, 5’er kisilik gruplara ayrilir. Cocuklar tarafindan model
olusturulur. Iliskileri kurma asamasinda gocuklara “cevre kirliliginin 6nlenmesi i¢in ¢evreye

¢Op atmamaktan baska neler yapilabilir?” gibi bir soru yoneltir.

11 Mayis 2022 tarihinde uygulanan “Diinya’y1 gokyiiziinden izliyorum™ adli 7. etkinlikte
giris asamasinda aragtirmaci ¢ocuklara kuvvet ile ilgili gorseller gosterir. Sonra ¢ocuklara konu
ile ilgili video izletir. Ardindan ¢ocuklara konu ile ilgili gazete haberi okur. Merak ve planlama
asamasinda c¢ocuklara gordiikleri gorseller, dinledikleri gazete haberi ve konu ile ilgili
cocuklarin giinlilk yasam deneyimlerini igeren sorular sorar. Gelistirme agsamasinda ¢ocuklara
yasam temelli bir problem sunarak bu problemin ¢dziimiine olanak saglayan, estetik bir model
tasarlamalarini ister. Cocuklar 4’er, 5’er kisilik gruplara ayrilir. Cocuklar tarafindan model
olusturulur. iliskileri kurma asamasinda gocuklara “suda daha hizli gitmesini istediginiz bir

iirlin ortaya koymaya ¢alissaniz nasil bir {iriin tasarlardiniz?” gibi bir soru yoneltir.

13 Mayis 2022 tarihinde uygulanan “suda ne yiizer? Ne yilizemez?” adli 8. etkinlikte giris
asamasinda arastirmaci ¢ocuklara yiizme-batma ile ilgili videolar izletir. Sonra ¢ocuklara konu
ile ilgili bir gazete haberi okur. Merak ve planlama agamasinda gocuklara dinledikleri gazete
haberi ve konu ile ilgili cocuklarin giinliilk yasam deneyimlerini iceren sorular sorar. Ayrica
siifa getirilen legenin igine su ve ¢esitli materyaller koyarak bu malzemelerin hangilerinin
suda yiizecegini hangilerinin suda batacagini sorar. Gelistirme asamasinda ¢ocuklara yasam
temelli bir problem sunarak bu problemin ¢oézlimiine olanak saglayan, estetik bir model
tasarlamalarini ister. Cocuklar 4’er, 5’er kisilik gruplara ayrilir. Cocuklar tarafindan model
olusturulur. Iliskileri kurma asamasinda ¢ocuklara “tonlarca agirliktaki gemiler suda yiizerken
gram kiitleli paralar suda batmaktadir. Paralar1 da suyun iizerinde ylizdiirmek istersek neler

yapabiliriz?” gibi bir soru yoneltir.

18 Mayis 2022 tarihinde uygulanan “sapasaglam bir {iriin tasarliyorum” adli 9. etkinlikte
giris asamasinda arastirmaci ¢ocuklara kuvvet ile ilgili gorseller gosterir. Sonra ¢ocuklara konu
ile ilgili bir video izletir. Ardindan ¢ocuklara konu ile ilgili bir hikaye okur. Merak ve planlama

asamasinda cocuklara gordiikleri gorseller, izledikleri video, dinledikleri hikaye ve konu ile
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ilgili ¢ocuklarin gilinlilk yasam deneyimlerini iceren sorular sorar. Gelistirme asamasinda
cocuklara yagam temelli bir problem sunarak bu problemin ¢ézlimiine olanak saglayan, estetik
bir model tasarlamalarini ister. Cocuklar 4’er, 5’er kisilik gruplara ayrilir. Cocuklar tarafindan
model olusturulur. Iliskileri kurma asamasinda ¢ocuklara “giinliik hayatimizda el arabasindan
baska kuvvetin etkisiyle calisan, kuvvet uygulayarak ¢alistirdiginiz araglara 6rnekler verebilir

misiniz?” gibi bir soru yoneltir.

20 Mayis 2022 tarihinde uygulanan “giir ses ¢ikartan bir {riin tasarliyorum” adli 10.
etkinlikte giris asamasinda arastirmaci once c¢ocuklara Barig Mango’nun Bugiin Bayram
sarkisini dinletir. Sarkiy1 bilenler Baris Mango’ya eslik etmeye baslar. Sonra ¢ocuklara ses ile
ilgili gorseller gosterir. Ardindan ¢ocuklara konu ile ilgili hikaye okur. Merak ve planlama
asamasinda ¢ocuklara gordiikleri gorseller, dinledikleri hikaye ve konu ile ilgili ¢ocuklarin
giinlik yasam deneyimlerini igeren sorular sorar. Gelistirme asamasinda ¢ocuklara yasam
temelli bir problem sunarak bu problemin ¢dziimiine olanak saglayan, estetik bir model
tasarlamalarini ister. Cocuklar 4’er, 5’er kisilik gruplara ayrilir. Cocuklar tarafindan model
olusturulur. iliskileri kurma asamasinda ¢ocuklara “bir an i¢in sesinizin ¢ikmadigini diisiiniin.

Kendinizi nasil ifade ederdiniz?” gibi bir soru yoneltir.

25 Mayis 2022 tarihinde uygulanan “yalitim yap, enerjini koru” adli 11. etkinlikte giris
asamasinda ¢ocuklara ses yalitim ile ilgili bir video izletir. Sonra ¢ocuklara konu ile ilgili bir
gazete haberi okur. Merak ve planlama asamasinda g¢ocuklara dinledikleri gazete haberi,
izledikleri video ve konu ile ilgili ¢ocuklarin giinlilk yasam deneyimlerini igeren sorular sorar.
Gelistirme asamasinda ¢ocuklara yasam temelli bir problem sunarak bu problemin ¢dziimiine
olanak saglayan, estetik bir model tasarlamalarini ister. Cocuklar 4’er, 5’er kisilik gruplara
ayrilir. Cocuklar tarafindan model olusturulur. iliskileri kurma asamasinda ¢ocuklara “evinizi
giiriiltiiden etkilenmeyecek sekilde tasarlamak isteseydiniz nelere dikkat eder, ne tiir

malzemeler kullanirdiniz?” gibi bir soru yoneltir.

27 Mayis 2022 tarihinde uygulanan “binamiza 1s1 yalittmi yaptirdik” adli 12. etkinlikte giris
asamasinda cocuklara 1s1 yalitimi ile ilgili video izletir. Merak ve planlama asamasinda
cocuklara konu ile ilgili ¢ocuklarin giinlik yasam deneyimlerini igeren sorular sorar.
Gelistirme asamasinda ¢ocuklara yasam temelli bir problem sunarak bu problemin ¢dziimiine
olanak saglayan, estetik bir model tasarlamalarim ister. Cocuklar 4’er, 5’er kisilik gruplara
ayrilir. Cocuklar tarafindan model olusturulur. liskileri kurma asamasinda ¢ocuklara “giinliik
hayatinizdan binalar disinda 1s1 yalittminin yapildig: yerlere 6rnekler verebilir misiniz?” gibi

bir soru yoneltir.
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3.4.4. Uygulama:

3.4.4.1. Uygulamalarin Planlanmasi: Asagida sekil 4’te uygulamalarin planlanmasina

iligkin akis semasi sunulmaktadir.
Sekil 4

Uygulamalarin planlanmasina iligkin akis semast

Izinler ve etik kurul raporlarmin alinmasinin planlanmasi

l

Yazili onay alinmasinin planlanmasi

!

TYD olgeginin kullanimina dair egitim alinmasinin planlanmasi

!

Yari yapilandirilmig goriisme sorularinin ve aragtirmaci giinliigliniin planlanmasi

!

Pilot uygulamanin 6n testlerinin uygulanma tarihinin planlanmasi

!

Pilot uygulamanin yapilma tarihinin planlanmasi

!

Pilot uygulamanin son testlerinin uygulanma tarihinin planlanmasi

!

Pilot uygulama verilerinin degerlendirme siiresinin planlanmasi

l

Asil uygulamanin 6n testlerinin uygulanma tarthinin planlanmasi

!

Asil uygulamanin yapilma tarihinin planlanmasi

l

Asil uygulamanin son testlerinin uygulanma tarihinin planlanmasi




66

l

Asil uygulama verilerinin degerlendirme siiresinin planlanmast

Uygulama plan1 dogrultusunda; arastirma siirecinin baslangicinda aragtirmanin bilim ve etik
kurallarina uygun bir bi¢imde yiiriitiillecegine dair izinler ve etik kurul raporlari alinmistir.
Uygulamaya secilen okul miidiiriinden arastirmacinin uygulamalari gergeklestirmesine yonelik
bir sakinca olmadigina dair yazili onay alinmistir. Uygulamalarin kamera ve ses kayit cihazlari
ile kayit altina alinmasinda bir sakinca olmadigini belirten onay alinmistir. Arastirmada
gorisleri alinan uzmanlarin ve ¢ocuklarin kimlikleri gizli tutulmustur ve ¢ocuklarin kimlikleri
kodlanarak verilmistir. Gerekli alanyazin incelemesi yapilmis ve bunun sonucunda ¢ocuklarin
yaratict diisiinme becerilerini 6lgmek icin TYD olcegi sekilsel A ve B formlarinin
kullanilmasimnin uygun olacagina karar verilmistir. Bu testi uygulayabilmek ve testin
degerlendirmesini yapabilmek i¢in Sayin Prof. Dr. Esra Aslan’dan 10 Ekim 2020 tarihinde
egitim alinmistir ve ¢ocuklarin yaratici diisiinme becerilerinin nasil bir gelisim gosterdigini
incelemek amaciyla yari yapilandirilmis goriismeler planlanmistir. Gorligme  sorulari
hazirlanmistir. Ayrica ¢ocuklarin gelisimi hakkinda daha ayrintili bilgi edinmek amaciyla

herbir etkinligin ardindan arastirmaci giinliigii tutulmasi planlanmstir.

Pilot uygulamanin 6n testleri 6 Eylil 2021 pazartesi giinii BTSO Hasan Alkoglar
Anaokulu’nda egitim goren alt1 yas grubundaki 19 ¢ocuga uygulanmistir. Pilot uygulama 13
Eyliil 2021-10 Ocak 2022 tarihleri arasinda gerceklestirilmistir. Pilot uygulama kapsaminda
yasam temelli 6grenme yaklasimi ile biitiinlestirilen STEAM etkinlikleri 11 hafta boyunca
haftada 2 saat 1’er etkinlik, giizdéneminin son iki haftasinda haftada 4 saat 2’ser etkinlik olmak
iizere 13 hafta boyunca toplam 15 etkinlik seklinde ger¢eklestirilmistir. Her etkinligin ardindan
cocuklarla yart yapilandirilmis goriigmeler yapilmistir ve arastirmaci gilinliigli tutulmustur.
Okulda alt1 yag grubunda sabahg1 tek grup, 6gleden sonra iki grup olmasi ve asil uygulamanin
da bahar doneminde 6gleden sonraki iki grupla yapilmasinin planlanmasindan dolay1 pilot
calisma Ontest-sontest tek gruplu deneme modeli seklinde gergeklestirilmistir. Pilot
uygulamanin son testleri 17 Ocak 2022 pazartesi giinli uygulanmistir. Pilot uygulama i¢in
cocuklarin TYD 06lgegi 6n test-Son test norm degerler, yaratici kuvvetler listesi ve yaratici
diisiinme puanlarina ait normallik analiz sonuglar1 normal dagilim gosterdigi tespit edilse bile
grubun sayisinin 30°dan az olmasindan dolay1r non parametrik bir test olan Wilcoxon isaretli
siralar testi uygulanmistir. Uygulama 6ncesi ve uygulama sonrast TYD 6l¢eginden aldiklar

puanlarin aritmetik ortalamalar1 ve standart sapmalar1 hesaplanarak pilot uygulamanin TYD
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Olcegine ait On test-son test puanlarinin Wilcoxon isaretli siralar testi sonuglarmma gore
istatistiksel olarak anlamli farklilik son test lehine (p .000; p< 0.05) tespit edilmistir. Pilot
uygulamanin nicel ve nitel verileri sOomestr tatilinden itibaren 2 aylik bir siirede

degerlendirilmistir ve asil uygulamaya gecilebilecegine karar verilmistir.

Asil uygulamanin deney ve kontrol grubu yansiz atama yoluyla secildikten sonra asil
uygulamanin 6n testi i¢in TYD 0lcegi sekilsel A formu 28 Mart 2022 pazartesi giinii BTSO
Hasan Alkoglar Anaokulu’nda egitim goren alt1 yas grubundaki 14 ¢ocuk deney grubu ve 17
cocuk kontrol grubu olmak iizere toplam 31 gocuga uygulanmistir. Olgek, arastirmaci ve bir
uzman tarafindan degerlendirilip deney ve kontrol grubunun verileri spss ile analiz edilmis ve

gruplarin denk oldugu saptandiktan sonra asil uygulamanin yapilmasina karar verilmistir.

Asil uygulama 6 Nisan 2022-27 Mayis 2022 tarihleri arasinda yapilmigtir. Asagida Tablo
4’te deney grubunda uygulanan yasam temelli 6grenme yaklagimi ile biitiinlestirilmis STEAM
etkinlikleri uygulama plan1 sunulmustur. Tablo 5’te kontrol grubunda uygulanan MEB 2013

egitim programi uygulama plant sunulmaktadir.
Tablo 4

Yasam temelli 6grenme yaklasimi ile biitiinlestirilmis STEAM etkinlikleri uygulama plani

Etkinlik Etkinlik Ad1 Uygulama Uygulama
Sirasi Saati Tarihi

1 Kagittan Hayal Uriiniime 2 06.04.2022
2 Burada Hayvanlar Mutlu Yasiyorlar 2 08.04.2022
3 Bitkiler I¢in En Iyi Ortami Tasarliyorum 2 20.04.2022
4 Yazin Terletmeyen Tasarim 2 22.04.2022
5 Kis Mevsimi I¢in Uriin Tasarliyorum 2 27.04.2022
6 Yarmnin Dogasini Bugiinden Yaratmak I¢in Kollarr 2 06.05.2022

Sivadim

7 Diinya’y1 Gékyiiziinden Izliyorum 2 11.05.2022
8 Suda Ne Yiizer? Ne Yiizemez? 2 13.05.2022
9 Sapasaglam Bir Uriin Tasarlryorum 2 18.05.2022

10 Giir Ses Cikartan Bir Uriin Tasarliyorum 2 20.05.2022



11 Yalitim Yap, Enerjini Koru 2 25.05.2022
12 Istyt Kaybetmemek i¢in Binamizda Ist Yalitimi 2 27.05.2022
Kullandik

Tablo 5

MEB (2013) okul oncesi egitim programi uygulama plant
Etkinlik Etkinlik Ad1 Uygulama Uygulama
Sirasi Saati Tarihi
1 Temizlik Malzemeleri 2 06.04.2022
2 Kutup Ayilar1 Neden Usiimez? 2 08.04.2022
3 Fidan Dikimi 2 20.04.2022
4 Yagmur Olusumu 2 22.04.2022
5 Yanardag Patlamast 2 27.04.2022
6 Kimyasal Tepkimeler 2 06.05.2022
7 Beyaz Rengin Olusumu 2 11.05.2022
8 Batmayan Yumurta 2 13.05.2022
9 Miknatisin Cekim Giict 2 18.05.2022
10 Dans Eden Misirlar 2 20.05.2022
11 Rengarenk Bonibonlar 2 25.05.2022
12 Oksijenin Varlig 2 27.05.2022

Tablo 4 ve Tablo 5 incelendiginde 6 Nisan-27 Mayis 2022 tarihleri arasinda gergeklestirilen

asil uygulama kapsaminda yasam temelli 6grenme yaklasimi ile biitiinlestirilen STEAM

etkinliklerinin ve MEB 2013 egitim programinin; 5 hafta boyunca 4 saat 2’ser etkinlik, 2 hafta

boyunca 2 saat 1’er etkinlik olmak iizere 7 hafta boyunca toplam 12 etkinlik olacak sekilde

gerceklestirildigi goriilmektedir. Deney grubunda her etkinligin ardindan cocuklarla yari

yapilandirilmis goriismeler yapilmis ve aragtirmaci giinliigii tutulmustur.
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Asil uygulamanin ardindan son testlerin yapilmasi i¢in ¢ocuklara TYD 0lgegi sekilsel B
formu 30 Mayis 2022 pazartesi giinii uygulanmistir. TYD Olgegi sekilsel B formu arastirmaci
ve bir uzman tarafindan degerlendirildikten sonra spss ile veri analizi yapilmistir. Uygulama
esnasinda etkinliklerin ardindan yapilan yar1 yapilandirilmis goriismeler, arastirmaci ve bir

uzman tarafindan degerlendirilmistir.
3.5. Verilerin Analizi

3.5.1. Nicel Verilerin Analizi: Arastirmanin nicel verilerini ¢ocuklarin yaratici diisiinme
puanlar1 olusturmaktadir. Nicel veriler SPSS 26 paket programi ile analiz edilmistir. TYD

Olcegi sekilsel formunun puanlanmasi su sekilde gergeklestirilmistir:
Norm deger puanlarini
1. Faaliyet i¢in orijinallik, basliklarin soyutlugu ve zenginlestirme,

2. Faaliyet icin akicilik, orijinallik, basliklarin soyutlugu, zenginlestirme ve erken kapamaya
direnc,

3. Faaliyet i¢in akicilik, orijinallik ve zenginlestirme puanlar1 olusturmaktadir.

Yaratict kuvvetler listesi puanlarini; duygusal ifadeler, hikayeyi ifade edebilme, hareket ya
da faaliyet, basliklarin aciklayiciligi, tamamlanmamis sekillerin sentezi, ¢izgi veya dairelerin
sentezi, aligitlmamis gorsellestirme, igsel gorsellestirme, sinirlar1 uzatma, mizah (espri), hayal

giicli zenginligi, hayal giicii renkliligi ve fantazi puanlar1 olusturmaktadir.

Orijinallik puan1 hesaplanirken cevabin istatistiksel olarak sik goriilmemesine (frekansinin
olmamasina) 1 puan verilir. 2. ve 3. faaliyetlerde eger ¢izgi birlestirmeleri yapilmigsa ikramiye
puanlar verilir. Bagliklarin soyutlugu hesaplanirken genel isimler i¢in 0, niteleyici baghiklar
icin 1, niteleyicinin Otesine gegen basliklar i¢in 2 ve goriilenin 6tesine gidip hikaye anlatan
basliklar i¢cin 3 puan verilir. Zenginlestirme puani hesaplanirken her bir detay (renk, sekil,
biiyiikliik, ¢esit vs..) dikkate alinip 1. faaliyet i¢in 0-5 detaya 1 puan, 6-12 detaya 2 puan, 13-
19 detaya 3 puan, 20-26 detaya 4 puan, 27-33 detaya 5 puan verilir. 2. faaliyet i¢in 0-8 detaya
1 puan, 9-17 detaya 2 puan, 18-28 detaya 3 puan, 29-39 detaya 4 puan, 40-50 detaya 5 puan,
51 ve tizerindeki detay sayisi i¢in 6 puan verilir. 3. faaliyet i¢in 0-7 detaya 1 puan, 8-16 detaya
2 puan, 17-27 detaya 3 puan, 28-37 detaya 4 puan, 38-47 detaya 5 puan, 48 ve lizerindeki detay
sayist icin 6 puan verilir. Erken kapamaya diren¢ puani hesaplanirken sekil en dolaysiz
kapantyorsa 0 puan, sekil basitge kapanmanin 6tesinde ve dolaysiz kapanmigsa 1 puan, sekil

resmin bir parcasini teskil eden alisilmamis cizgilerle tamamlanmigsa 3 puan verilir. Akicilik
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puani hesaplanirken her bir ilgili ve yorumlanabilir cevaplarin sayisi igin 1 puan verilir. Ikinci

kez karsilasilan cevaplar ise elenir.

Duygusal ifadeler igin iizgiin, mutlu, korkmus gibi duygular puanlanir. Hikayeyi ifade
edebilmenin puanlamasinda nesne i¢in 6zel bir ¢evre yaratilmis olmasi degerlendirilir. Hareket
ya da faaliyet i¢cin kogma, ugma, dans etme, yiizme gibi hareketler puanlanir. Basliklarin
aciklayiciligi i¢in basit bir tanimlamanin 6tesine ge¢mis olmasi puanlanir. Tamamlanmamis
sekillerin sentezi i¢in iki ya da daha fazla sekli birlestirmesi puanlanir. Cizgi veya dairelerin
sentezi i¢cin TYD 6lgegi puanlama rehberi sayfa 35-37°deki 6rnekler incelenerek degerlendirme
yaptlmistir. Alisilmamis gorsellestirme i¢in alisilmamis bir pozisyonda cizilmis nesneler
puanlanir. i¢sel gorsellestirme igin bir evin i¢i, bir canlmin i¢ organlar1 gibi ifadeler puanlanir.
Sinirlart uzatma i¢in TYD 06l¢egi puanlama rehberi ekteki 6rnekler incelenerek degerlendirme
yapilmistir. ESpri  puani hesaplanirken ¢izimlerin ya da basliklarin, puanlayicinin
giilimsemesine sebep olmasi degerlendirilmistir. Hayal giicii zenginligi i¢in ¢esitlilik
puanlanir. 4-5 detaya 1 puan, 6 ve lizerindeki detay sayisi igin 2 puan verilir. Hayal glicii
renkliligi i¢in hayalet, ucan hali, peri gibi gercek disi ifadeler puanlanir. Fantazi i¢in dans eden

iicgenler, konusan yagmur damlalari, parasiit sapka gibi ifadeler puanlanir.

Aragtirmaci yanliligini ortadan kaldirmak i¢in TYD 6l¢egini degerlendirme egitimi almus iKi
arastirmac tarafindan dlgek analiz edilmistir. Iki farkli arastirmacinin TYD 6lgegi sekilsel A
formu On test puanlarina dair bulgular asagida tablo 6’da sunulmaktadir. Gruplarin 30’dan
kiiclik oldugu durumlarda normalden sapma oldugu kabul edilmektedir (Biiyiikoztiirk vd.,
2014). Bu sebeple grubun normal dagilmadig: kabul edilmistir. Bu nedenle dl¢timler arasindaki
iliskinin hesaplanmasi i¢in nonparametrik bir hesap olan Spearman’s Korelasyon katsayisi
hesaplanmistir. Korelasyon katsayisi, mutlak deger olarak 0.30’dan kiigiik olmas1 diistik
diizeyde, 0.30 ile 0.70 arasinda olmasi orta diizeyde, 0.70’den biiyiik olmasi ise yiiksek diizeyde
iliskinin varligim1 gostermektedir (Biiyiikoztiirk, 2017). Asagida Tablo 6’da TYD dlgegi

sekilsel a formu 6n test puanlarina iligskin spearmans korelasyon analiz sonuglar1 verilmektedir.
Tablo 6

TYD olgegi sekilsel a formu on test puanlarina iligkin spearmans korelasyon analiz sonuglari

Kategoriler On Puanlama Son Puanlama

Norm Deger Puani .86 87

Yaratict Kuvvetler Listesi Puani A7 .66
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Yaratici Diistinme Puani .76 .80

Tablo 6 incelendiginde, yapilan analizde norm deger puani On test i¢in .86, son test puani
icin .87, yaratict diislinme puani 6n test i¢in .76 ve son test i¢in ise .80 bulunmustur. Yapilan
analizler sonucunda iki puanlama arasinda pozitif yonde yiiksek diizeyde iligki saptanmistir. Bu

durum TYD o6lgegine ait sonuglarin giivenilir oldugunu gostermektedir.

Verilerin normal dagilim gosterip gdostermediginin bulunmasi i¢in ¢arpiklik ve basiklik
degerlerine bakilabilmektedir. Carpiklik katsayisini ve basiklik katsayisini, sirasiyla carpikligin
ve basikligin standart hatasina boldiigiimiizde, ¢ikan degerler -1,96 ile +1,96 arasinda kaliyorsa,
dagilimi normal kabul edebiliriz (Can, 2014, s. 85). Asagida Tablo 7°de deney ve kontrol
grubuna ait TYD 0lcegi sekilsel a formu 6n test norm degerler, yaratict kuvvetler listesi ve

yaratici diisiinme puanlarina iligkin normallik analiz sonuglari verilmektedir.
Tablo 7

Deney ve kontrol grubuna ait TYD dlgegi sekilsel a formu én test norm degerler, yaratict

kuvvetler listesi ve yaratict diisiinme puanlarina iliskin normallik analiz sonuc¢lar

Gruplar N  Carpiklik  Standart Basiklik Standart

katsayist Hata Katsayis1  Hata

Norm Deger Deney 14 .29 .60 .09 1.15
Kontrol 17 .31 .55 -.54 1.06

Yaratict  kuvvetler Deney 14 -.26 .60 -1.15 1.15
listesi Kontrol 17 .34 .55 -1.14 1.06
Yaratic1 diisiinme Deney 14 15 .60 -1.15 1.15
Kontrol 17 .23 .55 -1.12 1.06

Tablo 7 incelendiginde verilerin basiklik ¢arpiklik katsayilarina bakildiginda olgiimlerin
normal dagildig1 goriilmektedir ancak gruplarin 30’dan kiigiik oldugu durumlarda normalden
sapma oldugu kabul edilmektedir (Buyiikoztirk vd., 2014). Bu sebeple grubun normal
dagilmadig kabul edilmistir. Asagida Tablo 8’de deney ve kontrol grubuna ait TYD 0lgegi
sekilsel b formu son test norm degerler, yaratici kuvvetler listesi ve yaratict diisiinme puanlarina

iliskin normallik analiz sonuglar1 verilmektedir.
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Tablo 8

Deney ve kontrol grubuna ait TYD olgegi sekilsel b formu son test norm degerler, yaratict

kuvvetler listesi ve yaratici diistinme puanlarina iligkin normallik analiz sonuclar

Gruplar N  Carpiklik  Standart Basiklik Standart

katsayisi Hata Katsayis1  Hata

NormDeger Deney 14 .29 .60 .09 1.15
Kontrol 17 .31 .55 -.54 1.06

Yaratict  kuvvetler Deney 14 -42 .60 -47 1.15
listesi Kontrol 17 .12 55 -.97 1.06
Yaratic1 diisiinme Deney 14 15 .60 -1.16 1.15
Kontrol 17 .23 .55 -1.12 1.06

Tablo 8 incelendiginde 6lgiimlerin normal dagildigr goriilmektedir ancak gruplarin 30’dan

kiigiik olmasi sebebiyle gruplarin normal dagilmadigi kabul edilmistir.
3.5.2. Nitel Verilerin Analizi:

Arastirmanin nitel verilerini ¢ocuklarin yari yapilandirilmis goriisme sorularina verdikleri
cevaplar ve arastirmact giinligiinden elde edilen bulgular olusturmaktadir. Nitel veriler

betimsel yontem ile analiz edilmistir.

Yar1 yapilandirilmis goériisme sorulari yaraticiligin 4 alt boyutu olan akicilik, zenginlestirme,
orijjinallik ve esneklik boyutlarinin degerlendirme kriterleri géz Oniinde bulundurularak
arastirmaci ve bir uzman ile birlikte goriis birligine varilarak degerlendirilmistir. Cocuklarin bu
etkinlikler sirasindaki duygu durumlar ise tablolastirilarak sunulmustur. Yar1 yapilandirilmis

goriisme sorularinin degerlendirilmesi su sekilde gergeklestirilmistir:

Cocugun verdigi ilgili ve yorumlanabilir cevaplarin sayisi, yaraticiligin akicilik alt boyutu
icin, gocugun verdigi her bir detay (renk, sekil, biliylikliik, ¢esit vs..) yaraticiligin zenginlestirme
alt boyutu i¢in, frekanslar1 ‘1’ olan cevaplar yaraticiligin orijinallik alt boyutu i¢in ve akla

gelinmeyecek, farkli bir cevap yaraticiligin esneklik alt boyutu i¢in bir degerlendirme kriteridir.

Betimsel analiz i¢in dnce bir ¢ergeve (yaraticiligin dort alt boyutu olan akicilik, orijinallik,
zenginlestirme ve esneklik) olusturulmustur, verilerin yaraticiligin akicilik, orijinallik,

zenginlestirme ve esneklik alt boyutlarina gore organize edilecegine karar verilmistir. ikinci
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asamada onceden belirlenen cerceveye gore veriler okunmus ve degerlendirilmistir. Verilmesi
gereken dogrudan alintilar segilmistir. Ugiincii asamada organize edilen veriler tanimlanmis ve
gerekli yerlerde dogrudan alintilarla desteklenmistir. Son asamada bulgular agiklanmis ve
iliskilendirilmistir.

Ayrica yar1 yapilandirilmig goriisme sorularindan alinan tiim veri dokiimlerinin %10’luk
kismi bagka bir uzman ile paylasilmistir. Diger uzman verileri kontrol etmistir, kendisine
gonderilen temalarda (akicilik, orijinallik, zenginlestirme ve esneklik) eslestirme yaparak geri
bildirim saglamistir. Geri bildirim dogrultusunda giivenirlik hesaplamasi i¢in Miles ve
Huberman’in o6nerdigi “goriis birligi” ve “gortis ayriligr” formilii kullanilmistir. Formiil

asagida verilmektedir.

Giivenirlik=  goriis _ birligi X 100

gorts birligi + goris ayriligi

Giivenirlik formiilii sonucunun en az %80 olmasi ile kodlayicilar arasinda goriis birliginin
saglanabilecegi ifade edilmektedir (Miles ve Huberman, 1994). Bu arastirmanin giivenirligi
%90 ¢ikmig olup arastirmanin giivenilir oldugu sonucuna varilmigtir. Ayrica, arastirmacilar
arasinda farkli goriisler icin goriisme yapilarak uzlagsma saglanmistir. Aragtirmaci giinliigi,
toplanan veri 6zgiin formuna sadik kalinarak, direkt iligkili sdylemler dogrudan alint1 yapilarak

betimsel yontem ile analiz edilmistir.

3.6. Arastirmacinin Rolii

Arastirmaci 11 yillik kimya 6gretmenidir. Lisans egitimini kimya, yiiksek lisans egitimini
fen bilgisi egitimi alaninda tamamlamistir. Bugiine kadar cesitli ulusal ve uluslararasi
kongrelere, TUBITAK projelerine, STEM ile ilgili calistaylara ve STEM ve Makers Fest’lere
katilmistir. Arastirmacinin STEM egitimiyle iligkili olarak uluslararasi kongrede sunulmusg
sozlii bildirisi (Ruscuklu ve Ozdilek, 2019) mevcuttur. Ayrica arastirmaci yiiksek lisans ve
doktora egitimi siirecinde nicel ve nitel arastirma yontemleri derslerini almistir. Bir devlet
anaokulunda 4 ay boyunca gozlem yapmistir. Aragtirmaci ¢alistigi tez konusu ile ilgili 10 Ekim
2020 tarihinde Prof. Dr. Esra Aslan’in vermis oldugu Torrance Yaratict Diisiinme Testleri
Puanlama Egitim Atdlyesi’ne katilarak Torrance Yaratici Diisiinme Testleri Puanlama egitimini
almistir. 10 saat siiren bu egitim farkli tiniversitelerden gelen doktora 6grencileri ile 4 kisilik
grup calismasi seklinde gerceklestirilmistir. Burada Torrance Yaratici Diisiinme Olgegi Sozel
A ve B Formunun, Sekilsel A ve B Formunun nasil puanlanmasi gerektigi, sozel ve sekilsel

formlarin yaraticiligin hangi alt boyutlarina gore irdelenmesi gerektigi, bu formlarin hangi yas
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diizeyi i¢in uygun oldugu ile ilgili egitim alinmistir. Dolayisiyla, arastirmaci testlerin
uygulanma siirecinde gerekli bilgi ve beceri edinimi kazanmistir. Bu arastirma siirecinde
arastirmact uygulayici, katilimci ve gozlemci rollerinde olup asagida maddeler halinde

belirtilmistir.
Arastirmacinin uygulayici roli;

Aragtirmanin tiim asamalarina iliskin planlamalar, pilot ve asil calisma siire¢leriyle ilgili tiim
caligmalar arastirmaci tarafindan yiriitilmistiir. Arastirmanin giivenirlik ve gegerligi
anlaminda nicel ve nitel yontemlerin dezavantajli olduklar1 noktalar1 giiclendirmek amaciyla
arastirmaci tarafindan arastirma siirecine nicel ve nitel veriler birlikte dahil edilmis ve
arastirmadan elde edilen verilerin toplanmasi, analiz edilmesi ve raporlanmasina iligkin tiim

islemler arastirmaci ve bir bagka uzman tarafindan gergeklestirilmistir.
Arastirmacinin gozlemeci rolii;

Pilot ¢alisma ve arastirmanin asil uygulamasinda etkinliklerin uygulanmasi sirasinda ve
aragtirmada gerceklestirilen nitel goriismelerde c¢ocuklarin sozel olmayan duygu ve

diisiincelerinin kesfedilmesinde arastirmact gézlemci roliinii iistlenmistir.
Aragtirmacinin katilimer roli;

Pilot caligma siirecinde etkinliklerin ve 6lgme araglarinin uygulanmasinda karsilasilan olasi

problemlere anlik ¢6ziimlerin bulunmasinda arastirmacinin katilimer rolii bulunmaktadir.
3.7. Arastirmanin Gegerligi ve Giivenirligi

Gegerlik bulgularin, arastirilan konuyu ne kadar yansittigini anlatmak i¢in kullanilan bir
terimdir. Bir aragtirmanin gecerliginden bahsetmenin 6n kosulu; arastirilan problemi tam olarak
ortecek Ozellikte Olgiim araclari veya arastirma metotlart gelistirmek olarak goriilmektedir
(Cepni, 2012, s. 222). Arastirmanin gecerligi i¢ ve dis gegerlik olmak iizere 2’ye ayrilir. I¢
gegerlik; bagimli degisken lizerinde belirlenen farkliliklarin bagimsiz degisken etkisiyle ortaya
citkma derecesinin ifadesidir. Dis gecerlik; Sonuglarin benzer gruplara ne Olgiide

genellenebileceginin ifadesidir (Creswell ve Plano Clark, 2018).

Bu calismada nicel ve nitel boyutun gecerlik ve giivenirligini tehdit edebilecek unsurlara
kars1 6nlemler alinmistir. Arastirmanin nicel boyutu i¢in i¢ gecerligini saglamak iizere; benzer
ozelliklerde deney ve kontrol gruplar1 se¢ilmistir, etkinliklerin ve veri toplama araglarinin

gelistirilmesi i¢in uzman goriisii alinmistir, pilot uygulama yapilarak etkinliklerin etkililigi
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smanmistir, veri toplama araglar1 gruplara es zamanli uygulanmistir, deney ve kontrol
gruplarinin 6n test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik bulunmamasina dikkat
edilmigtir. Arastirmanin nitel boyutu i¢in inandiriciligl saglamak {izere; 6n test ve son test
uygulamasi arasinda 2 aylik bir siire birakilmustir, nitel ve nicel farkli veri toplama araglari ile
yontem ¢esitlemesi yapilmistir, aragtirma deseninin se¢iminden, toplanan verilere ve bunlarin
analiz edilip sonuglarin yazimima kadar tiim siire¢ ii¢ farkli akademisyenin incelemesinden

gegerek geri bildirimler dogrultusunda diizenlenmistir.

Aragtirmanin nicel boyutu i¢in dis gegerligini saglamak {izere; ¢alismanin yapilacagi okul
belirlendikten sonra calisma gruplari rastgele secilmis, uygulamalar gruplarda es zamanli
yuritiilmistir. Arastirmanin nitel boyutu i¢in aktarilabilirligi saglamak iizere; ¢alisma grubu,
ortam ve uygulama siirecine ait bilgiler ayrintili sunulmustur. Arastirmada elde edilen ham

veriler okuyucuya yorum katmadan aktarilmis ve sik sik dogrudan alintilara yer verilmistir.

Giivenirlik, bulgularin ne kadar tekrarlanabilecegini aciklamak i¢in kullanilan bir
kavramdir. Arastirmanin giivenirligi i¢ ve dis giivenirlik olmak iizere 2’ye ayrilir. I¢ giivenirlik,
farkli aragtirmacilarin, ayn1 verilerden yola ¢ikarak benzer sonuglara ulasabilmesinin ifadesidir.
Dis giivenirlik, sonuglarin benzer ortamlarda ayni sekilde elde edilebilmesidir (Cepni, 2021).

Arastirmanin nicel boyutu icin i¢ giivenirligi saglamak {iizere; degerlendirmeciler arasi
tutarlilik hesaplanmistir. Aragtirmada elde edilen nicel verilerin analizi iki farklt uzman
tarafindan gergeklestirilmis ve bu uzmanlar arasindaki uyum yiizdesi hesaplanmis ve uyum
yiliksek bulunmustur. Arastirmanin nitel boyutu i¢in tutarlig1 saglamak tizere; arastirma siireci
boyunca 2 farkli uzman tarafindan tutarlik incelemesi yapilmistir. Verilerin kodlanmasi,
verilerin sonuglarla iligkisinin kurulmasi asamalarinda tutarlik kontrolii ile arastirma siirecine

dahil olmustur.
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4. BOLUM
BULGULAR VE YORUM
4.1. Nicel Verilere iliskin Bulgular

Yasam temelli 6grenme yaklagimi ile biitiinlestirilen STEAM etkinliklerinin uygulandigi
deney grubuna ait TYD olgegi sekilsel A ve B formunun 6n test ve son test puanlari arasinda
anlamli bir fark olup olmadigin1 anlamak amaciyla deney grubundaki ¢ocuklara 6n test ve son
test olarak uygulanan TYD o0lgegi sekilsel A ve B formu puanlarinin aritmetik ortalamalari ve
standart sapmalar1 hesaplanarak deney grubundaki cocuklarin arastirma Oncesinde ve
sonrasinda norm degerler, yaratici kuvvetler listesi ve yaratict diislinme puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin olup olmadig1 wilcoxon isaretli siralar testi ile analiz
edilmistir. Asagida Tablo 9’da deney grubuna ait TYD 0lcegi sekilsel A ve B formu 6n test ve
son test norm degerler, yaratici kuvvetler listesi ve yaratici diisiinme puanlarina iliskin wilcoxon

isaretli siralar testi sonuclart sunulmaktadir.
Tablo 9

Deney grubuna ait TYD olgegi sekilsel A ve B formu on test ve son test norm degerler, yaratici

kuvvetler listesi ve yaratici diisiinme puanlarina iligkin wilcoxon isaretli siralar testi sonuglart

On test-sontest N Sira Sira Z P
Ortalamasi Toplamu

Norm deger Pozitif S.° 8 9.3 73.00  -1.29 198
Negatif S.? 6 5.33 32.00

Yaratict kuvvetler Pozitif S.P 6 10.00 60.00 - 47 .638

listesi Negatif S.? 8 563 45.00

Yaratic: diisinme ~ Pozitif S.° 6 10.50 63.00 -.66 510
Negatif S.? 8 5.25 42.00

Wilcoxon isaretli siralar testi sonucglarina gore, Tablo 9 incelendiginde deney grubundaki
cocuklarin 6n test- son test norm degerler puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik
tespit edilmemistir (p= .198; p>.05). Deney grubundaki ¢ocuklarin 6n test- son test yaratici
kuvvetler listesi puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik bulunmamustir (p=.638;
p>.05). Deney grubundaki ¢ocuklarin 6n test- son test yaraticit diisiinme puanlar1 arasinda

istatistiksel olarak anlamli farklilik saptanmamuistir (p=.510; p>.05). Gelisim gosteren
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cocuklardan birinin uygulama dncesi Torrrance yaratict diisiinme 6lgegi Sekilsel A Formu 1.
Faaliyet lizerinde gosterdigi performans asagida Sekil 5°te sunulmaktadir.

Sekil 5

C14’1in TYD olgegi sekilsel A formu 1. faaliyet resim olusturma iizerinde gosterdigi performans

Ayn1 ¢ocugun uygulama sonrast Torrrance yaratici diigiinme 6lgegi Sekilsel B Formu 1.

Faaliyet lizerinde gosterdigi performans asagida Sekil 6’da sunulmaktadir.
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Sekil 6

C14’1in TYD olgegi sekilsel B formu 1. faaliyet resim olusturma iizerinde gosterdigi performans

C14 adli ¢ocuk, TYD o6lcegi on testte bir denizkizi yapmis, bu denizkizini sariya ve mora
boyamistir. Denizkizina goz, burun, agiz, kirpik, sa¢ ve kuyruk ¢izmistir. Ayn1 ¢ocuk TYD
dlgegi son testte yapmis oldugu kelebegi sar1, turuncu ve yesile boyamistir. On testte 2 farkli
renk kullanirken son testte 3 farkli renk kullanmistir. Kelebege anten, kanat, kirpik, goz, agiz,
bacak, ayak, pabug ¢izmis, pabucuna da desen eklemistir ve yapmis oldugu kelebek ile ilgili bir
hikaye anlatmistir. Bu durum yaraticilifin zenginlestirme alt boyutunda gelistigini

gostermektedir. Yaratici kuvvetler listesi puaninda da ciddi bir artis gostermektedir. Buradan
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C14’tin TYD 6lgegi 1. formu iizerinde yaratici diisiinme performansinin arttigi goriilmektedir.

MEB (2013) egitim programinin uygulandig1 kontrol grubuna ait TYD 06lgegi sekilsel A ve
B formunun 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigini anlamak
amaciyla kontrol grubundaki g¢ocuklara &n test ve son test olarak uygulanan TYD Olgegi
Sekilsel A ve B Formu puanlarinin aritmetik ortalamalar1 ve standart sapmalar1 hesaplanarak
kontrol grubundaki ¢ocuklarin arastirma oncesinde ve sonrasinda yaratict diisiinme puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin olup olmadig1 wilcoxon igaretli siralar testi
ile analiz edilmistir. Asagida Tablo 10’da kontrol grubuna ait TYD 6lgegi sekilsel A ve B formu
On test-son test norm degerler, yaratici kuvvetler listesi ve yaratict diistinme puanlarina iliskin

wilcoxon isaretli siralar testi sonuglart sunulmaktadir.
Tablo 10

Kontrol grubuna ait TYD 6l¢egi sekilsel A ve B formu én test-son test norm degerler, yaratici

kuvvetler listesi ve yaratici diisiinme puanlarina iligkin wilcoxon isaretli siralar testi sonuglari

On test-son N  Simra Sira Toplam1  Z P
test Ortalamasi
Normdeger Pozitif S 3 13.67 41.00 -1.68 .093
Negatif S.2 14  8.00 112.00
Yaratict  kuvvetler Pozitif S.° 6 8.67 52.00 -1.160 246
listesi Negatif S.2 11 9.18 101.00
Yaratici diistinme Pozitif S.° 5 7.40 37.00 -1.87 .062
Negatif S.2 12  9.67 116.00

Wilcoxon isaretli siralar testi sonuglarina gore, Tablo 10 incelendiginde kontrol grubundaki
cocuklarin 6n test- son test norm degerler puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik
tespit edilmemistir (p=.093; p>.05). Kontrol grubundaki ¢ocuklarin 6n test- son test yaratici
kuvvetler listesi puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik bulunmamustir (p=.246;
p>.05). Kontrol grubundaki ¢ocuklarin 6n test-son test yaratict diislinme puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli farklilik saptanmamustir (p= .062; p>.05). Bu durum MEB 2013
egitim programinin yaratici diislinme becerisini gelistirme iizerine yeterli olmadigini gosteriyor
olabilir.

MEB (2013) egitim programinin uygulandigi kontrol grubunun ve “yasam temelli 6grenme

yaklagimi ile biitiinlestirilen STEAM” etkinliklerinin uygulandigi deney grubunun TYD 6lgegi
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sekilsel A formuna ait 6n test puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigini anlamak
amaciyla ¢cocuklara uygulanan TYD o6l¢egi sekilsel A formu puanlarinin aritmetik ortalamalart
ve standart sapmalar1 hesaplanarak gruplar arasinda arastirma oncesinde norm degerler, yaratici
kuvvetler listesi ve yaratici diistinme puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin
olup olmadigr Mann Whitney U testi ile analiz edilmistir. Asagida Tablo 11°de deney ve kontrol
grubuna ait TYD 0lgegi sekilsel a formu 6n test norm degerler, yaratict kuvvetler listesi ve

yaratict diisiinme puanlarina iligkin mann whitney u testi sonuglar1 sunulmaktadir.
Tablo 11

Deney ve kontrol grubuna ait TYD dlcegi sekilsel a formu én test norm degerler, yaratici

kuvvetler listesi ve yaratici diisiinme puanlarina iligkin mann whitney u testi sonuglart

Gruplar N Sira Ss U P
ortalamasi
Norm deger Deney 14 17.79 57 94.00 321
Kontrol 17 14.53 .64
Yaratici Deney 14 19.00 .79 77.00 .100
kuvvetler Kontrol 17 13.53 .85
listesi
Yaratici Deney 14 18.71 1.24 81.00 131
diistinme Kontrol 17 13.76 1.40

Mann Whitney U testi sonuglarina gore Tablo 11 incelendiginde gruplarin 6n test norm
degerler puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark tespit edilmemistir
(p=.321; p>.0). Gruplarin On test yaratict kuvvetler listesi puan ortalamalar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamistir (p=.100; p>.05). Gruplarin 6n test yaratici
diisinme puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark saptanmamistir (p=
.131; p>.05). Bu durum gruplarin birbirine denk oldugunu ve aragtirmaya baslamak i¢in uygun

oldugunu gostermektedir.

MEB (2013) egitim programinin uygulandigi kontrol grubunun ve yasam temelli 6grenme
yaklagimi ile biitiinlestirilen STEAM etkinliklerinin uygulandigi deney grubunun TYD o6lgegi
sekilsel B formuna ait son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigini anlamak
amaciyla cocuklara son test olarak uygulanan TYD olgegi sekilsel B formu puanlarinin

aritmetik ortalamalar1 ve standart sapmalar1 hesaplanarak gruplar arasinda arastirma sonrasinda
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norm degerler, yaratici kuvvetler listesi ve Yyaratici diisiinme puanlari arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir farkliligin olup olmadigi Mann Whitney U testi ile analiz edilmistir. Asagida
Tablo 12’de deney ve kontrol grubuna ait TYD 6lgegi sekilsel b formu son test norm degerler,
yaratic1 kuvvetler listesi ve yaratici diisiinme puanlarina iliskin mann whitney u testi sonuglari

sunulmaktadir.

Tablo 12
Deney ve kontrol grubuna ait TYD odlgegi sekilsel b formu son test norm degerler, yaratict

kuvvetler listesi ve yaratict diisiinme puanlarina iliskin mann whitney u testi sonuglart

Gruplar N Sira Ss U P
ortalamasi
Norm deger Deney 14 20.93 .55 50.00 .006
Kontrol 17 11.94 .58
Yaratict Deney 14 21.21 .79 46.00 .003
kuvvetler Kontrol 17 11.71 71
listesi
Yaratict Deney 14 21.43 1.25 43.00 .003
diigiinme Kontrol 17 11.53 1.19

Mann Whitney U testi sonuglarina gére Tablo 12 incelendiginde gruplarin son test norm
degerler puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik deney grubu lehine
tespit edilmistir (p=.006; p<.05). Gruplarin son test yaratict kuvvetler listesi puan ortalamalari
arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik deney grubu lehine bulunmustur (p=.003; p<.05).
Gruplarin son test yaratici diisiinme puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli
farklilik deney grubu lehine saptanmistir ( p=.003; p<.05). Deney ve kontrol gruplarinin 6n test
puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmadigindan yola ¢ikarak bu anlamli farkin deney
grubuna uygulanan yasam temelli 6grenme yaklagimi ile biitiinlestirilen STEAM etkinliklerinin
etkililiginden kaynaklandig1 sOylenebilir. Bu durum c¢ocuklarin yaratici diistinme becerisini
gelistirmede yasam temelli 6grenme yaklasimi ile biitiinlestirilen STEAM etkinliklerinin 2013

egitim programindan anlamli fark yaratacak kadar daha basarili oldugunu gostermektedir.
4.2. Nitel Verilere iliskin Bulgular

Nicel bulgular1 desteklemek amaciyla deney grubu ile gergeklestirilen yar1 yapilandirilmis

goriisme ve arastirmaci glinliigii bulgular bu boéliimde birlikte ele alinmaktadir.
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MEB’e bagl Bursa ili, Osmangazi ilgesinde 2021-2022 Egitim Ogretim yilinda BTSO
Hasan Alkoglar Anaokulu’nda egitim géren deney grubundaki 14 ¢ocukla gergeklestirilen yari
yapilandirilmis  goriismelerden elde edilen bulgular yaraticiligin - akicilik, orijinallik,
zenginlestirme ve esneklik alt boyutunda incelenerek sunulmaktadir.

4.2.1. Yaraticthgin Akicihik Alt Boyutuna Ait Yar1 Yapilandirilmis Goriismelerden
Elde Edilen Bulgular: Akicilik, fazla ve zengin fikir ortaya koymaktir (Isbell ve Raines, 2003).
Cocugun verdigi ilgili ve yorumlanabilir cevaplarin sayisi, cocugun yaraticiligin akicilik alt
boyutundaki durumunu ifade etmektedir. Asagida Tablo 13’te ¢ocuklarin etkinlikler boyunca
ortaya koyduklari fikir sayilar verilerek siire¢ boyunca yaraticiligin akicilik alt boyutunda nasil
bir degisim gosterdikleri 6grenilmeye ¢aligiimistir.

Tablo 13
Cocuklarin etkinlikler boyunca ortaya koyduklar: fikir sayis

ETKINLIKLER
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
ci 3 4 5 8 5 5 x x 8 5 x 4
C2 X X x x 5 1 4 2 X X 0 1
C3 5 x 4 4 9 5 4 2 3 3 x 5
C4 4 5 x 6 6 4 6 3 4 4 4 2
¢cs 5 7 x 6 5 1 5 3 5 6 3 5
¢c6 5 5 5 2 3 2 x x 3 3 3 X
c7 4 5 x 5 4 6 4 5 3 6 4 3
c8 4 6 4 4 x x 3 3 X X 3 7
c9 5 7 8 9 8 5 5 4 9 7 5 9
cio 4 5 4 4 5 3 3 3 3 3 3 3
Cll 5 X x 4 7 x 5 4 3 3 2 4
c2 3 3 3 3 6 3 5 4 X X 3 2
C13 3 x 3 3 3 1 X 5 X 3 1 x
cl4 5 5 4 6 5 3 2 5 2 2 2 5

NOT: x isareti cocugun o etkinlikte olmadigin1 gostermektedir.

Tablo 13 incelendiginde C1’in siire¢ boyunca; C4, C7 ve C9 ve C12’nin yaraticiligin akicilik
alt boyutunda cogunlukla gelisim gosterdigi tespit edilmistir. C5, C8 ve C13’iin gelisimlerinde
dalgalanmalar oldugu, C2 ve C6’nmin gelisim gosteremedigi, C3, C10, CI1 ve Cl4’lin
cogunlukla gelisim gosteremedigi tespit edilmistir. C2, akicilik alt boyutunda gelisim
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gosteremezken, esneklik alt boyutunda gelisim gostermistir. Arastirmaci glinliigii bulgularina
gore C2’nin etkinliklerin yarisinda bulunamadigi, katildig: etkinliklerde sessizce kendi basina
calistigi kaydedilmistir. C6, yaraticithigin hicbir alt boyutunda gelisim gosterememistir.
Arastirmaci giinliigli bulgularina gore C6’nin neredeyse konusmayir unutacak kadar az
konustugu, ¢ok sessiz bir ¢ocuk oldugu, kendi basina ¢alismay1 tercih ettigi kaydedilmistir
(etkinlikler boyunca). C3, akicilik alt boyutunda ¢ogunlukla gelisim gdsteremezken, esneklik
alt boyutunda gelisim, orijinallik alt boyutunda ¢ogunlukla gelisim gostermistir. Arastirmaci
giinliigii bulgularma goére C3’iin etkinlikler esnasinda ismini tersten yazdigi, etkinlikleri
yaparken mutlu goriindiigii kaydedilmistir. C10, akicilik alt boyutunda ¢ogunlukla gelisim
gosteremezken esneklik alt boyutunda gelisim gostermistir. Arastirmact giinliigli bulgularina
gore C10’un arkadaslar1 ile ¢ok uyumlu oldugu, etkinlikleri yaparken mutlu goériindigi
kaydedilmistir. C11, akicilik alt boyutunda ¢ogunlukla gelisim gosteremezken, esneklik alt
boyutunda gelisim gostermistir. Arastirmact giinligii bulgularina gére C11°in etkinligin ilk
giinii etkinligi yapmak istemedigi i¢in aglarken arastirmaciyr goriir géormez (7. etkinlikte)
aragtirmacinin beline sarilip heyecanli bir sekilde “Bugiin ne yapacagiz?” diye sordugu,
etkinligin ilk glinii kendi basina oturmak isterken siire¢ boyunca arkadaslari ile oturmay1 tercih
ettigi, soz hakki aldiginda kendini heyecanli bir sekilde ifade ettigi, etkinliklerin son asamasi
harig (12. etkinlikte) tiim asamalarina aktif bir sekilde katildig1 kaydedilmistir. C14, akicilik alt
boyutunda ¢ogunlukla gelisim gosteremezken, esneklik alt boyutunda gelisim gostermistir.
Aragtirmaci giinliigii bulgularina gére C14’°ilin higbir etkinlikte zorlanmadigi, problemi sdyler
soylemez ¢oziim buldugu, ¢cok hevesli oldugu, etkinliklere aktif bir sekilde katildigi, 6., 7., 10.
ve 11. etkinlikler hari¢ tiim etkinliklerden sonra ortaya ¢ikardig iirtinler ile ilgili hikaye anlattig1
kaydedilmistir.

4.2.2. Yaraticthgin Zenginlestirme Alt Boyutuna Ait Yar1 Yapilandirilms
Goriismelerden Elde Edilen Bulgular: Zenginlestirme, detaylari vermek ve diigiinceyi
uzatmak demektir (Sungur, 1997). Cocugun verdigi her bir detay (renk, sekil, biiytikliik, ¢esit

vs..) yaraticiligin zenginlestirme alt boyutu i¢in bir degerlendirme kriteridir.

C1 adli cocuk ilk etkinlik sonrasi ortaya ¢ikardigin {iriiniin 6zellikleri nedir? sorusuna
“kuleye sahip” gibi kisa bir cevap verirken 3., 4. ve 9. etkinlikler sonras1 “yiiziilebiliyor,
rengarenk, havuziu”, “yiirtiyebiliyor, biiyiiyor, balon patlatiyor, kosuyor, yavas yavas yemek
yiyor”, “karilmaz, demirden yapilmus, elektrikli, yagmur gecirmez ve her yeri kirar” gibi daha
detayli cevaplar vermistir. IIk etkinlik sonrasi ortaya ¢ikardigm iiriiniin hikayesini anlatir misin

sorusuna cevap vermezken 5. ve 6. etkinlikler sonrasi ortaya ¢ikardigi tirtinler ile ilgili hikayeler
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anlatmigtir. 5. etkinlik sonrasi anlattig1 hikaye “Bir varmis. Bir yokmus. Evvel zaman i¢inde
kalbur saman icinde bir Roblox elbisesi varmis. Cocuk giymis elbiseyi. Makinaya atmas.
Temizlemig. Sonra yiwrtilmig. Bir ¢cocuk gelmis. Bant almis. Cocuk onu bantlamig.” seklindedir.

C3 adli gocuk ilk etkinlik sonrasi ortaya ¢ikardigin iiriiniin 6zellikleri nedir? sorusuna
“vildizli ve Elsa oyuncagina sahip” gibi kisa bir cevap verirken 5. 6. ve 12. etkinlikler sonrasi
“pullu, yildizli, tillii”, “ucabiliyor, ipli, ¢icekli”, “tasinabilir, perdeli ve i¢cinde ozel seylere

sahip” gibi daha detayli cevaplar vermistir.

C4 adli ¢ocuk ilk etkinlik sonrasi ortaya ¢ikardigin iiriiniin 6zellikleri nedir? sorusuna
“sekerli” gibi kisa bir cevap verirken 5. ve 7. etkinlik sonrasi “yurtilinca yeniden yerine
takilabiliyor, tertemiz, pahali”, “Diinya’mn en iyi ugurtmasi, en pahali ugurtmasi ve sadece
Diinya’'nin en zengin adami alabiliyor” gibi daha detayli cevaplar vermistir. ilk etkinlik sonrasi
ortaya ¢ikardigin iirlinlin hikayesini anlatir misin sorusuna cevap vermezken 4., 5., 6., 7., 9., 10.
ve 11. etkinlikler sonrasi ortaya ¢ikardigi tiriinler ile ilgili hikayeler anlatmistir. 4., 6., 9., 10. ve

11. etkinlikler sonrasi anlattig1 hikayeler su sekildedir:

“Bir giin ben evvel zaman i¢inde uyanmistim. Elimi yitkarken her yer islannmigti. Havluyla
silmistim. Her yer silinmisti. Bahgeye ¢iktim. Ugur bocegi canlandi. Ugtu, gitti. Oynarken geldi

yine havluya kondu. ”

“Bir tane ¢ocuk oynuyormus. Cani sikilmis. Yeri kazmig. Benim yaptigim makineyi bulmus.

Gitmis. Annesine soylemisler. Annesi ile bu makineyi denemisler. Cok begenmigler.”

“Bir tane grup bir bahgeye gitmis. Sehirden bile uzaklasip biimbiiyiik bir tane kum gétiirmiis.
Bulutu bile ge¢mis. Orayi kazana kadar on yil ge¢mis. Sonra icinden bu makina ¢ikmis. Eve

gelmis. Annesiyle kullanmiglar makinayr.”

“Cocuklarin ¢ok eski evleri varmis. Topragi kazarlarken bu miizik aletini bulmuslar. Bu

miizik aletini sallayinca tiim Diinya ayaga kalkmig.”

“Bir varmis. Bir yokmus. Evvel zaman iginde bir ¢cocuk varmis. Diinya’nin en uzak yerinde
oturuyorlarmig. Bahgeye ¢ikmis. Tash bir yol bulmus. Orayi takip etmis. Diinya’nin en yakin
yerine gelmis. Binlerce kum bulmus. Ozel evi bulmus. Videodaki duvarlar ozel evde varmus.

Daha da ses ¢itkartmaz olmus.”

C5 adli cocuk ilk etkinlik sonrasi ortaya cikardigin {iriiniin 6zellikleri nedir? sorusuna
“hareketli” gibi kisa bir cevap verirken 2., 4., 7., 9. ve 12. etkinlikler sonras1 “agac¢lar riizgarda

sallaniyor, giines gelince sallaniyor, burada cicekler ¢ok agiyor”, “renk degistirebiliyor,
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simli”, “yere inince insanlart alip ucuruyor, ucabiliyor”, “meyveleri tartiyor, sebzeleri
tartiyor”, “kafaya ve kulaklara sahip ” seklinde detayli cevaplar vermistir. ilk etkinlik sonrasi
ortaya ¢ikardigin iriiniin hikayesini anlatir misin sorusuna “Bir varmig. Bir yokmus. Evvel
zaman iginde bir tane asik kiz varmus. Yolda giderken kurbaga ¢icekli tabagi gérmiis. Eline alip
eve gotiirmiis. Annesi onu alip bahgeye atmis. Kiz onu bahgeden almig. Annesi de bu sefer kabul
etmis.” seklinde kisa bir hikaye anlatirken 2., 4., 5., 7., 9., 10. ve 12. etkinlikler sonras1 uzun

hikayeler anlatmistir. 4., 7., 10. ve 12. etkinlikler sonras1 anlattig1 hikayeler su sekildedir:

“Bir varnug. Bir yokmus. Evvel zaman i¢inde kalbur saman icinde bir tane kiz varmis. Kizin
adi Esma’ymis. Esma bugiin annesinin soziinii dinleyip havug toplamaya gitmis. Sonra Esma
¢ok yaramazlik yapmis. Annesinin soziinii dinlemeyip hep telefona bakmis. Esma o giinlerde
cok yaramazlik yaptigi icin annesi onu iceri almamis. Kurt gelince kapiyt agmis. Kurtla beraber
vola ¢ikmis. Esma, kurt ile arkadas olmus. Kurt, Esma 'nin elbisesini yirtmis. Esma ¢ok tiziilmiis.
En sevdigi elbiseymig. Eve gitmis. Annee en sevdigim elbiseydi demis. Annesi ona yeni elbise

almis.”

“Bir varmis. Bir yokmug. O zamanlar bir tane Elanur diye bir ¢ocuk varmis. Annesi demis
ki: Gidip kendinize azicik meyve ve sebze alin. Elanur da sadece marul getirmis. Annesi ona
hi¢ kizmamus. Kiz bir giin oradan cips almaya gitmis. Eve gidince de yoldan gidiyormus ve

ucurtmayr gérmiis. Onu alip eve gotiirmiis.”

“Bir giinler bir ¢ocuk ve arkadasi varmis. Arkadasimin adi Ali Muhammed’mis. Okula
gitmis. Davulu par¢alanmis. Arkadast tiziilmiis. Sonra kemengesi de par¢alanmis. Babast ona
kemence almis. Cocuk, kemenceyi okula gotiiriirken yolda arkadasiyla karsilasmis. Arkadasi

da onun kemengesini par¢alamis. Babast bir daha kemenge almamig.”

“Yagmurlu havada tavsamin arkadaglart digart c¢ikmis. Firtina ¢ikmig. Tavsan ve
arkadaslart agacn igine girmis. Eve gelmisler ve acayip firtina ¢ikmis. Bir tane agag yere
diismiis. Sonra da tavsan yarin parka ¢ikmig ¢iinkii hi¢ yagmur ¢ikmamuis. Sonra eve gidip
karpuz yemege gitmis. Canit havug ¢cekmis. Sonra da firtina olmus. Bir firtina bir giines ¢ikmuis.”

C7 adli ¢ocuk ilk etkinlik sonrasi ortaya ¢ikardigin {iriin nedir? sorusuna ‘“Qeri doniigiim
kutusu” gibi tek bir cevap verirken 6. ve 10. etkinlik sonras1 “sehir icinde ¢op kutulari, sehir
icinde evler”, “ses cikartan miizik aleti ve saka oyuncag1” gibi detayl cevaplar vermistir. Ilk
etkinlik sonrasi ortaya ¢ikardigin iirliniin 6zellikleri nedir? sorusuna ‘“geri doniistiirillebilir
atiklara sahip, delikli” gibi bir cevap verirken 4., 6. ve 8. etkinlik sonras1 “parlak, pullu,

kKemerli”, “biiyiik, kapal, isiltili”, “siingerli, su gecirmez ve siyah renkli” gibi detayli cevaplar
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vermistir. Ilk etkinlik sonrasi ortaya ¢ikardign iiriine bir ad koymak istesen ne olurdu sorusuna
“geri doniistiiriilebilir atik” cevabini vererek tek cevap belirtirken 10. etkinlik sonras1 “su
dokiilmeyen saka oyuncagi ve gitar” cevabini vererek 2 cevap belirtmistir. Ayni ¢ocuk ilk
etkinlik sonrasi ortaya ¢ikardigin iiriiniin hikayesini anlatir misin sorusuna cevap vermezken 7.
ve 8. etkinlikler sonrasi ortaya cikardigr triinler ile ilgili hikayeler anlatmistir. 7. ve 8.

etkinlikler sonrasi anlattig1 hikayeler su sekildedir:

“Bir varmig. Bir yokmus. Bir giin bir ¢cocuk paragiite binmeyi ¢ok istiyormus. Annesi onu

paragiite binmeye gétiirmiis. Parastite binmis. Cok eglenmis.”

“Bir varmis. Bir yokmugs. Evvel zaman i¢inde kalbur saman iginde bir gemi varmig. Bu kiz
gemiye binmek istiyormugs. Annesi onu gemiye bindirmis. Gemide yemek yemigler. Cok giizel

vakit gecirmigler.”

C8 adli cocuk ilk etkinlik sonrasi ortaya cikardigin {iriiniin 6zellikleri nedir? sorusuna
“telefondaki miizigin gelebilmesi” gibi kisa bir cevap verirken 2., 4. ve 12. etkinlikler sonrasi
“yumusak, kumlu, dalgali bir denize sahip”, “yazin giyilebiliyor, mavi renkli”’, “elektrik, petek
ve su sicakligi ayarlanabiliyor, a¢ilip kapanabiliyor, sarjsiz ve sarji hi¢ bitmiyor” gibi detayli
cevaplar vermistir. Ortaya ¢ikardigin iiriinden kimler yararlanabilir sorusuna ilk etkinlik sonrasi
cevap vermezken 2. etkinlik sonras1 “yengecler yararlanabilir” cevabim vermistir. ilk etkinlik

sonrasi ortaya ¢ikardigin iirliniin hikayesini anlatir misin sorusuna cevap vermezken 12. etkinlik

sonrasi ortaya ¢ikardigi tirtin ile ilgili hikaye anlatmistir. Anlattig1 hikaye:

“Bir varmig. Bir yokmus. Evvel zaman i¢inde bu megatableti yapmislar. Uydusunu

bluetooth’a baglayp sicakligr soguklugu ayarlayabiliyorlarmis.” seklindedir.

C9 adli cocuk ilk etkinlik sonrasi ortaya ¢ikardigin {iriiniin 6zellikleri nedir? sorusuna
“elmali” gibi kisa bir cevap verirken 3., 4., 5., 6., 7., 8., 9., 10., 11. ve 12.etkinlikler sonrasi
“kiigtik bir tavsana, havug ¢alan bir tavsana ve kotii bir cadvya sahip, sihirli”, “isinlanabiliyor,
yok oluyor, gériinmez oluyor, ugabiliyor”, “pantolon istedigi yere gidebiliyor, kazak oniimii
goremedigimde kenara kaywyor, kazaga asagi in dedigimde agagi iniyor”, “¢izgi filmleri
kendisi degistiriyor, elini ¢irptiginda kumanda hemen geliyor”, “el ¢irpinca istedigini séyliiyor,
icine binilebiliyor”, “zehirli suya sahip, denize ¢op atilinca hemen temizleyip topluyor”,
“tartim yapabiliyor, yerinden oynayabiliyor, birsiirii esya tasiyip yanmina getirebiliyor”,
“mikrofonu ses c¢ikartiyor, davul kendi kendine c¢alabiliyor, davul boyna asilabiliyor”,

“insanlart rahatsiz etmiyor, ¢cok ozel”, “islanmiyor, birisi gelince kendiliginden kapiyi agiyor,

hirsiz gelince alarm ¢aliyor, hirsiz gelince kapiyr agmiyor ve ¢ok pahali” gibi daha detayl
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cevaplar vermistir. Ortaya ¢ikardigin iirtinden kimler yararlanabilir sorusuna ilk etkinlik sonrasi
cevap vermezken 2., 9. ve 10. etkinlikler sonras1 “baliklar, kurbagalar, kelebekler”, “bakkal
amcalar, firmct amcalar” ve “davulcu amcalar yararlanabilir” seklinde detayli cevaplar
vermistir. Ilk etkinlik sonrasinda ortaya cikardigmn iiriine bir ad koymak istesen ne olurdu
sorusuna cevap vermezken 2., 3., 5., 6. ve 11. etkinlikler sonras1 “suril swril akan dere”, “sihirli
orman”’, “hareket eden kazak”, “deney TV ve “sakin ev” gibi detayli cevaplar vermistir. Ilk
etkinlik sonrasi ortaya ¢ikardigin iiriiniin hikayesini anlatir misin sorusuna “Tatli Milkshake
yolda giderken karsisinda bir kurt gormiis. Sonra sepeti elinden birakip korkup kagmus.
Pesinden kosmaya baslamis. Onu takip etmis. Kosup eve gitmis. Agacin arkasina saklanmuig
kurt. Sonra da onun ¢ikmasini beklemis. Kurt ormana gitmis. Sonra yine ¢ikmis Milkshake.
Benden kagcamazsin demis kurt.” seklinde bir hikaye anlatirken 3., 5., 6. ve 12. etkinlikler

sonrast anlattig1 detayli hikayeler su sekildedir:

“Kiigtik bir tavsan varmig. Cok uzun zaman sonra yeni Diinya’ya gelmis. Geldikten sonra
havug almis annesinden izinle. Biiyiimiis. Kaybolmus havug toplamaya giderken. Annesini bir
daha bulamamis. Artik ¢ok ge¢mis. Annesini hi¢ gorememis. Havalar sogumaya baslamus.
Tavsan ¢ok iigiimiis. Sonra da geng bir kiz olmus. Artik evi varmis. Kendisi orada yasiyormus.
O yasadiktan sonra da artik elbiseleri her seyi olmus. Gittik¢e yaslanmis. Giinler ge¢mis.
Tavsan yardim edecek bir kiz artyormus. Ciice kapiy tiklamis. Sonra da yagl kadin kapiyi

agmis. Bana yardim eder misiniz? demis. Onlara kiigiik bir yatak hazirlamus.”

“Bir varmig. Bir yokmus. Evvel zaman i¢inde kalbur saman i¢inde bir tane ¢ocuk varmas.
Cocuk demis ki annesine : Annecigim, birazcik disarida dolagabilir miyim? demis. Tabi ki kizim
ne demek demis. Kizi, pantolon ve kazagi bir agacin iistiinde bulmus. Eve kosa kosa gidip
listiinii degistirip kazak ile pantolonu giymis. El ¢irpinca havaya kalkmis. Sag1 gostermis ve
saga gitmis. Solu gostermis. Sola gitmis. Dis kapidan ¢ikmus. Istedigi yere yon vermis.”

“Bir varmis. Bir yokmug. Evvel zaman iginde kalbur saman icinde kiiciik bir televizyon
varmis. O televizyon ¢ok ozel bir televizyonmus. O eski oldugu icin agacin kenarinda birisi
bulmus. Sahibi onu kaybetmis. Hickimse onu bulamamuis. Uzun zaman ge¢mis. Kis, sonbahar
gecmiy. Cicekler agmis. Gergekten kimse onu bulamamis ama bir kigi onu bulabilmis sonunda.

Onu bulduktan sonra da o televizyon bir daha hi¢ kaybolmamus.”

“Bir varmig. Bir yokmus. Evvel zaman i¢inde kalbur saman iginde yash bir teyze varmas.
Yash teyzenin hi¢ evi yokmus ama parast ¢cok varmis. O da ev almaya karar vermis. Sonra da

bu evi gormiis ve almis. Cok mutlu olmus. Distan cok giizel goriiniiyormus. Icerden de ¢ok giizel
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gortiniiyormug. Dista ¢ok biiyiik gériiniiyormus ama igeriden kiictikmiis. Yasl teyze buna ¢ok

sevinmiy ¢tinkii tek kigi yasiyormus.”

C10 adhl ¢ocuk ilk etkinlik sonrasi ortaya ¢ikardigin iiriinlin 6zellikleri nedir? sorusuna
“stislii” gibi kisa bir cevap verirken 4. ve 5. etkinlik sonras1 “kisa kollu olabiliyor, uzun kollu
olabiliyor”, “istersen kislik olabiliyor, istersen yazlik olabiliyor” gibi detayli cevaplar
vermistir. Ilk etkinlik sonras1 ortaya ¢ikardigin iiriine bir ad koymak istesen ne olurdu sorusuna
cevap vermezken 3., 5., 8. ve 12. etkinlikler sonras1t “melekler ormant”, “giizellik elbisesi”,
“denizde batmayan gemi” ve “veledler evi” gibi detayli cevaplar vermistir. Ilk etkinlik sonras1
ortaya ¢ikardigin iirliniin hikayesini anlatir misin sorusuna “Pet bardagi yakiyorlar. Sonra
tistiine kagit yapryorlar. Onu marketlere gotiiriip satiyorlar” seklinde kisa bir hikaye anlatirken

3. ve 5. etkinlikler sonrasi detayli hikayeler anlatmistir. 3. etkinlik sonrasi anlattigi hikaye su
sekildedir:

“Melekler her giin geliyor. Agaglari suluyor. Melekler gidince kétiiler geliyor. Onlari
kesiyor. Hayvanlar kagryor. Bir tane melek geliyor. Diyor ki: Biz burayt daha giizellestirelim.

Koruma yapalim diyor.”

C11 adli cocuk ortaya ¢ikardigin tirlinden kimler yararlanabilir sorusuna ilk etkinlik sonrasi
cevap vermezken 8. ve 12. etkinlik sonras1 “Alperen yararlanabilir” ve “calisan insanlar
yararlanabilir” gibi cevaplar vermistir. Ilk etkinlik sonrasi ortaya ¢ikardigm iiriiniin hikayesini
anlatir misin sorusuna cevap vermezken 4., 5. ve 7. etkinlikler sonrasi ortaya ¢ikardigi {irtinler

ile ilgili hikayeler anlatmistir. 4., 5. ve 7. etkinlikler sonras1 anlattig1 hikayeler su sekildedir:

“Bu kolye bir AVM ’deymis. Bu ¢ocuk bir tane oyuncak almak istiyormus. Bu kolyeyi almas.

Oyuncakla oynamuis. Yarmn sabah kirilmig. Annesi onu ¢ope atmus.”

“Bir varmis. Bir yokmusg. Evvel zaman i¢inde bir tane ¢ocuk varmis. Oglum sen 6 yasindasin,

araba siiremezsin demig. Kazakli Minnos gelmis. Arabaya binip yemek yemigler.”

“Bir varmig. Bir yokmus. Bir giin bir ¢ocuk parasiite binmeyi ¢ok istiyormug. Annesi onu

paragiite binmeye gétiirmiis. Parastite binmis. Cok eglenmis.”

C12 adli ¢ocuk ilk etkinlik sonrasi ortaya ¢ikardigin liriiniin 6zellikleri nedir? sorusuna “geri
doniistiiriilebilir atiklara sahip” gibi kisa bir cevap verirken 3., 5. ve 8. etkinlikler sonrasi
“Yaninca hi¢bir sey yok olmuyor, hayvanlara zarar vermiyor”, “gériinmez oluyor,
konugabiliyor, yiiriiyebiliyor, isinlanabiliyor”, “ucabiliyor ve hizli kosabiliyor” seklinde

detayli cevaplar vermistir. Ilk etkinlik sonras1 ortaya ¢ikardigin iiriine bir ad koymak istesen ne
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olurdu sorusuna cevap vermezken 2., 4., 5. ve 8. etkinlikler sonras1 “Kral dairesi”, “Yasin
Edis”, “Pamuk” ve “Edis” cevaplarmi vermistir. {1k etkinlik sonras1 ortaya ¢ikardign iiriiniin
hikayesini anlatir misin sorusuna cevap vermezken 7., 8., 11. ve 12. etkinlikler sonrasi ortaya
cikardigi trtinler ile ilgili hikayeler anlatmistir. 7., 11. ve 12. etkinlikler sonrasi anlattig
hikayeler su sekildedir:

“Bir varmis. Bir yokmug. Evvel zaman i¢inde bir u¢urtma varmis. Ayilar bahgede ugurtmayt

bulmugslar. Kopartmiglar.”

“Bir varmig. Bir yokmus. Evvel zaman iginde kalbur saman iginde bir kutu ses
gecirmiyormus. Ormanda insanlar bu kutuyu gérmiis. Ustiine kosmus ve almislar kutuyu.
Gitmigler.”

“Bir varmis bir yokmus. Ormanda bir tane havuz varmis. O ¢ok iiziilmiis. Insanlar gelmis.

Mutlu olmus.”

C14 adli ¢ocuk ilk etkinlik sonrasi ortaya ¢ikardigin {iriin nedir? sorusuna “ev yapimi
milkshake” cevabini verirken 5. etkinlik sonras1 “Barbie tisortii ve Barbie etegi” gibi detayli
bir cevap vermistir. ilk etkinlik sonrasi ortaya c¢ikardigin iiriiniin 6zellikleri nedir? sorusuna
“icilebilir” gibi kisa bir cevap verirken 4., 6., 8. ve 12. etkinlikler sonras1 “oyun oynuyor, kitap

LRI Y?

okuyor, resim yapryor”, “temiz, ¢op atilmiyor”, “denizde uzun siire kalabiliyor, siyah renkli,
siingerli”, “igeri kimse giremiyor ve camlart a¢ik olmuyor” gibi detayli cevaplar vermistir.
Ortaya ¢ikardigin tirtinden kimler yararlanabilir sorusuna ilk etkinlik sonrasi cevap vermezken
5. etkinlik sonras1 “Barbie bebekler yararlanabilir” cevabini vermistir. Ilk etkinlik sonrasi
ortaya cikardigin iirlinlin hikayesini anlatir misin sorusuna “Bir varmis bir yokmus. Evvel
zaman i¢inde Milkshake adinda bir ¢ocuk varmis. Onunla kimse oynamiyormug. Sonra onunla

arkadas olmugslar.” seklinde kisa bir hikaye anlatirken 2. ve 9. etkinlik sonras1 detayli hikayeler

anlatmustir. 9. etkinlik sonrasi anlattig1 hikaye su sekildedir:

“Bir varmis. Bir yokmus. Giil adinda bir terazi varmuis. Biitiin ¢ocuklar ve insanlar oraya
geliyormus. Cwiar ve dedesi bir giin bakkala gelmis ama hicbir meyve yokmus. Annesinin
sebzelere, meyvelere ihtiyact varmis. Pazara gitmigler. Orada bakmislar. Meyve varmus.

Hemen meyveyi amcaya vermigler. Bu tartma makinasi ile tartmig.”

Buradan C9 ve C12’nin siire¢ boyunca yaraticiligin zenginlestirme alt boyutunda gelisim
gosterdigi; C1 ve C4’lin cogunlukla gelisim gosterdigi; C5, C7, C10 ve C11’°in gelisimlerinde
dalgalanmalar oldugu, C2 ve C6’nin gelisim gdsteremedigi; C3, C8, C13 ve C14’{in ¢ogunlukla

gelisim gosteremedigi kaydedilmistir.
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4.2.3. Yaraticih@in Orijinallik Alt Boyutuna Ait Yar1 Yapilandirilmis Goriismelerden
Elde Edilen Bulgular: Orijinallik, teklik, istisnalik demektir (Isbell ve Raines, 2003).
Frekanslar “1” olan cevaplar yaraticiligin orijinallik alt boyutu i¢in bir degerlendirme kriteridir.
Asagida Tablo 14’te cocuklarin etkinlikler boyunca ortaya koyduklar1 frekansi ‘1’ olan orijinal
fikir sayilar1 verilerek siire¢ boyunca yaraticiligin orijinallik alt boyutunda nasil bir degisim

gosterdikleri 6grenilmeye calisilmigtir.
Tablo 14

Cocuklarin etkinlikler boyunca ortaya koyduklar: orijinal fikir sayis

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
c1 2 3 4 8 5 5 X X 8 5 X 4
c2  x x X X 1 1 2 1 X X 0 1
c3 3 X 3 4 6 4 4 1 3 2 X 5
c4 4 5 X 6 6 4 5 3 4 4 2 2
¢cs 3 5 X 4 3 1 3 3 4 5 2 5
c6 5 2 4 2 3 2 X X 2 3 3 X
c7 2 2 X 2 2 6 2 1 2 5 2 2
Cc8 3 6 2 3 X X 3 3 X X 2 7
c9 4 7 6 3 5 5 4 4 8 6 5 8
cio0 3 3 3 3 5 3 2 2 2 3 2 2
C11 4 X X 4 5 X 4 1 3 2 1 4
C12 0 1 3 3 2 3 3 3 X X 2 2
cC13 3 x 1 2 3 1 X 2 X 2 1 X
Cl14 3 3 3 6 5 3 2 3 1 1 1 4

NOT: x igareti cocugun o etkinlikte olmadigini gostermektedir.

Tablo 14 incelendiginde C1 ve C12’nin siire¢ boyunca yaraticiligin orijinallik alt boyutunda
gelisim gosterdigi; C3, C5 ve C9’un cogunlukla gelisim gosterdigi; C2, C4, C7, C8 ve C14’iin
gelisimlerinde dalgalanmalar oldugu, C6 ve C13’lin gelisim gosteremedigi, C10 ve C11’in
cogunlukla gelisim gosteremedigi kaydedilmistir.

CTl’in ilk etkinlik sonras1 verdigi orijinal cevaplar {iriniiniin kuleye sahip olmasi ve tiriiniinii
simli bardak olarak nitelendirmesidir. 4. etkinlik sonrasi ise {iriin olarak kimsenin yapmadigi
bir ugurbdcegi yapmistir. Bu ugurbdceginin yiiriiyebildigini, bliylidiigiinii, balon patlattigini,

kostugunu ve yavas yavas yemek yedigini sodylemis, bu ugurbdceginden adamlarin
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yararlanabilecegini ifade etmis ve ugurbdcegine kimsenin vermedigi Dede ismini vermistir.

C2’nin ilk katildig1 etkinlik sonrasi verdigi orijinal cevap yaptigi iiriinli kislik pantolon
olarak nitelendirmesidir. 7. etkinlik sonrasi ise {iriiniin sar1 renkli oldugunu sdylemis ve yaptiga
iirline egilmeyen parasiit ismini vermistir.

C3’in ilk etkinlik sonrasi verdigi orijinal cevaplar tiriiniiniin Elsa oyuncagina sahip olmasi,
bu iiriinden dogum giiniine gelen arkadaslarinin yararlanabilmesi ve iirlinlinii dogum giinii
bardagi olarak nitelendirmesidir. 12. etkinlik sonrasi ise {iriin olarak tasinir bir estetik kutu
yapmis, bu kutunun tasiabilir oldugunu, perdeli ve i¢inde 6zel seylere sahip oldugunu sdylemis
ve yaptiga iiriine estetik kutu ismini vermistir.

C4’tuin ilk etkinlik sonrasi verdigi orijinal cevaplar iiriin olarak sekerleme yapmasi, iirtiniiniin
sekerli oldugunu ifade etmesi, Uriiniinden kafelerdeki as¢ilarin yararlanabilecegini sdylemesi
ve lrilinlinii lolipop gibi sekerleme olarak nitelendirmesidir. 5. etkinlik sonrasi ise yaptigi
iirlinlin yirtilinca yerine takilabildigini, tertemiz ve pahali oldugunu sdylemis, bu iirlinden
zengin insanlarin yararlanabilecegini ifade etmis ve yaptiga iirline 6zel bir havlu ismini
vermistir. 7. etkinlik sonrast tiriiniiniin Diinya’nin en iyi ugurtmasi, en pahali ugurtmasi, sadece
Diinya’nin en zengin adaminin alabiliyor olmasi, iirlinlinii Can olarak nitelendirmesi ve yaptigi
iirtin ile ilgili kimsenin anlatmadig bir hikaye anlatmasidir.

C5’1n ilk etkinlik sonrasi verdigi orijinal cevaplar iiriinliniin hareketli olmas1 ve yaptigi
iriinii ¢igekli tabak olarak nitelendirmesidir. 12. etkinlik sonrasi ise liriin olarak tavsan yapmais,
bu tavsanin kafaya ve kulaklara sahip oldugunu sdylemis, tavsana kdpekg¢ik ismini vermis ve
bu tavsan ile ilgili kimsenin anlatmadig: bir hikaye anlatmigtir.

C7’nin ilk etkinlik sonras1 verdigi orijinal cevaplar yaptigi iiriiniin delikli olmasi ve bu iiriinii
geri doniistiiriilebilir atik olarak nitelendirmesidir. 6. etkinlik sonrasi ise iiriin olarak sehir iginde
¢op kutular1 ve evler yapmus, bu tiriinlerin 1511t1l, biiyiik ve kapali oldugunu sdylemis, yaptigi
iirline geri doniistim evleri ismini vermistir.

C8’in ilk etkinlik sonrasi verdigi orijinal cevaplar {irlin olarak bluetooth’lu kulaklik yapmasi,
yaptig1 tirliinden telefondaki miizigin gelebildigini sdylemesi ve bu iirlinii geri doniisiimden
yapilmis bluetooth’lu kulaklik olarak nitelendirmesidir. 12. etkinlik sonrasi ise iiriin olarak
sicaklig1 ayarlayabildigimiz siipermegatablet yapmis, bu megatabletin elektrikli oldugunu,
acilip kapanabildigini, sarjsiz oldugunu, sarjinin hi¢ bitmedigini sdylemis, yaptig1 {irline siiper
megatablet ismini vermis ve bu {irlin ile ilgili kimsenin anlatmadigi bir hikaye anlatmustir.

C9’un ilk etkinlik sonrasi verdigi orijinal cevaplar iirliniiniin elmali olmasi, iirliniinden
annelerin yararlanabilecegini sdylemesi, iiriiniine Milkshake ismini vermesi ve ortaya ¢ikardigi

tirtin ile ilgili kimsenin anlatmadig bir hikaye anlatmasidir. 9. etkinlik sonrasi ise iiriin olarak
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ucurtmali tart1 yapmis, bu tartinin tartim yapabildigini, yerinden oynayabildigini, bir siirii esya
tasidigini ve bir siirli esyay1 yanina getirebildigini soylemis, yaptigi tartidan bakkal amcalarin
ve firinct amcalarin yararlanabilecegini ifade etmis, ucgurtmali tart1 ile ilgili kimsenin
anlatmadigi bir hikaye anlatmustir.

C12’nin ilk etkinlik sonras1 verdigi orijinal bir cevap yokken siire¢ boyunca her etkinlik
sonrasi orijinal cevaplar vermistir. 6. etkinlik sonrast verdigi orijinal cevaplar iirlin olarak
dogayi kirletmeyen bir araba yapmasi, bu arabanin istedigi yeri temizledigini ifade etmesi ve
bu arabaya Doga ismini vermesidir.

C14’tn ilk etkinlik sonrasi1 verdigi orijinal cevaplar {iriiniiniin igilebilir olmasi, {iriiniine
cilekli milkshake ismini vermesi ve ortaya ¢ikardig: iiriin ile ilgili kimsenin anlatmadig1 bir
hikaye anlatmasidir. 4. etkinlik sonrasi ise iirlin olarak bebek yapmig, bu bebegin oyun
oynadigini, kitap okudugunu ve resim yaptigini sdylemis, bebege piiskiillii bebek ismini vermis
ve bu bebek ile ilgili kimsenin anlatmadig1 bir hikaye anlatmistir.

Buradan C1 ve CI12’nin siire¢ boyunca yaraticiligin orijinallik alt boyutunda gelisim
gosterdigi, C3, C5 ve C9’un cogunlukla gelisim gosterdigi; C2, C4, C7, C8 ve Cl4’lin
gelisimlerinde dalgalanmalar oldugu, C6 ve C13’lin gelisim gosteremedigi; C10 ve C11’in
cogunlukla gelisim gosteremedigi kaydedilmistir.

4.2.4. Yaraticthgin Esneklik Alt Boyutuna Ait Yar1 Yapilandirilmis Goriismelerden
Elde Edilen Bulgular: Esneklik, diisiince c¢izgisini ve yoniinii degistirebilme demektir
(Kemple ve Nissenberg, 2000). Akla gelinmeyecek, farkli bir cevap yaraticiligin esneklik alt
boyutunun degerlendirilmesi i¢in bir kriterdir.

“Kagittan hayal tirtinlime” adh ilk etkinlikte ¢ocuklardan okulumuzda kullanabilecegimiz
insan sagligina zarar vermeyecek, cevre dostu, estetik bir model tasarlamalari istenmistir. C1
adli ¢ocuga ilk etkinlik sonrasi ortaya ¢ikardigin {iriin nedir? diye soruldugunda “bardak”
cevabini vermistir. Bardak amaca uygun bir cevaptir ama burada diislincenin yonii
degismemistir. “yazin terletmeyen tasarim” adli 4. etkinlik sirasinda g¢ocuklardan insan
sagligina zarar vermeyecek, yazin terletmeyecek, estetik bir model tasarlamalar1 istenmistir.
Ayni soruyu “ugurbocegi” seklinde yanitlayarak burada diisiincenin yoniinii degistiren bir
cevap vermistir.

(3, ilk etkinlik sonrasi ortaya ¢ikardigi tirlinii “bardak” olarak yanitlamistir. 4. etkinlik
sonrasi ortaya ¢ikardig iiriinii “sa¢” seklinde yanitlayarak diisiincenin yoniinii degistiren bir
cevap vermistir. “Kis mevsimi i¢in {iriin tasarliyorum” adli 5. etkinlik sirasinda ¢ocuklardan

insan sagligina zarar vermeyecek, kis mevsimine uygun, estetik bir model tasarlamalari
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istenmistir. C3, 5. etkinlik sonrasi ortaya c¢ikardigr tirlinleri “etek, iist ve kitap” seklinde
yanitlamistir. Kitap, diisiincenin yoniinii degistiren bir cevaptir.

C2, katildigr ilk etkinlik sonrasi ortaya ¢ikardigi iirlinii “pantolon” seklinde yanitlamistir.
Pantolon amaca uygun bir cevaptir ama burada diisiincenin yonii de§ismemistir. “Suda ne
yiizer? Ne ylizemez?” adli 8. etkinlikte ¢ocuklardan ¢evre dostu, suda batmayan, estetik bir
model tasarlamalar1 istenmistir. 8. etkinlik sonras1 ortaya ¢ikardigi iiriinii “okyanus” seklinde
yanitlayarak diisiincenin yoniinii degistiren bir cevap vermistir.

C8, ilk etkinlik sonrasi ortaya ¢ikardigi tiriinii “bluetooth’lu kulaklik” olarak yanitlamistir.
Bluetooth’lu kulaklik amaca uygun bir cevaptir ama burada diisiincenin yonii degismemistir.
“Diinya’y1 gokyiiziinden izliyorum” adli 7. etkinlik sirasinda ¢ocuklardan havada en uzun siire
kalmasin1 saglayacak, estetik bir model tasarlamalar1 istenmistir. 7. etkinlik sonrasi ortaya
¢ikardigr driinii “mikrofon” seklinde yanitlayarak diisiincenin yoniinii degistiren bir cevap
vermistir.

(9, ilk etkinlik sonras1 ortaya ¢ikardig: lirtinii “ev yapimi milkshake” olarak yanitlamigtir.
Ev yapimi milkshake amaca uygun bir cevaptir ama burada diisiincenin yonii degismemistir.
“Yarinin dogasimni bugiinden yaratmak ic¢in kollar1 sivadim” adli 6. etkinlik sirasinda
cocuklardan hava kirliligini 6nleyici, ¢evre dostu, estetik bir model tasarlamalar1 istenmistir.
6. etkinlik sonrasi ortaya c¢ikardigi Uriinii “felevizyon” seklinde yanitlayarak diisiincenin
yoOniinii degistiren bir cevap vermistir.

C10, ilk etkinlik sonras1 ortaya ¢ikardig: lirlinli “bardak” olarak yanitlamistir. Bardak amaca
uygun bir cevaptir ama burada diisiincenin yonii degigsmemistir. 6. etkinlik sonrasi ortaya
cikardigl Uriinii “seker” seklinde yanitlayarak diislincenin yoOniinii degistiren bir cevap
vermistir. 3. etkinlik sonrasi ortaya c¢ikardig: iiriin ile ilgili anlattigi hikayede meleklerden
bahsederek diisiincenin yoniinii degistirmistir.

C11, ilk etkinlik sonrasi ortaya ¢ikardigi tirlinli “¢anta” olarak yanitlamistir. Canta amaca
uygun bir cevaptir ama burada diisiincenin yonii degismemistir. “Sapasaglam bir iiriin
tasarliyorum” adl1 9. etkinlikte ¢ocuklardan esyalarimizi tagiyabilmemizi saglayan, dayanikli,
estetik bir model tasarlamalart istenmistir. 9. etkinlik sonrasi ortaya ¢ikardig: iriinii “kart”
seklinde yanitlayarak diigiincenin yoniinii degistiren bir cevap vermistir.

C3, 6. etkinlik sonras1 yaptig1 cigekli tablonun ugabildigini, ipli ve ¢igekli oldugunu ifade
etmistir. Tablonun ugabildigini ifade ederek tabloya dogaiistii giicler kazandirmistir. 9. etkinlik
sonrasi yaptig1 dengeli kutunun saglikli oldugunu ifade ederek kutuya canlilara 6zgii bir 6zellik

kazandirmistir.
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C4, 4. etkinlik sonras1 yaptig1 havlunun tizerindeki ugurboceginin canlandigini ifade ederek
havluya dogatistii gligler kazandirmigtir.

C7 ve C12, 2.etkinlik sonrasi; C9 ise 3. etkinlik sonrasi yaptiklart ormanin sihirli oldugunu
ifade ederek ormana dogaiistii giigler kazandirmiglardir. Ayrica C9, bu ormanin kotii bir cadiya
sahip oldugunu ifade etmistir. 4. etkinlik sonrasi yaptig1 elbisenin i1sinlanabildigini, yok
oldugunu, goriinmez oldugunu ve ucabildigini ifade ederek elbiseye dogaiistii giicler
kazandirmistir. 5. etkinlik sonras1 yaptig1 pantolonun istedigi yere gidebildigini, kazagin 6niinii
goremediginde kenara kaydigimi ve kazaga asagi in dediginde asagi indigini sOyleyerek
pantolon ve kazaga dogalistii gii¢ler kazandirmuistir. 6. etkinlik sonrasi yaptigi televizyonda
cizgi filmleri televizyonun degistirdigini ve elini ¢irptiginda kumandanin hemen geldigini ifade
ederek televizyona dogaiistii giicler kazandirmustir. 7. etkinlik sonrasi yaptigi Diinya’da
goriilmemis ucurtmanin elini ¢irpinca istedigini sOyledigini ifade ederek ugurtmaya dogaiistii
gligler kazandirmustir. 11. etkinlik sonrasi yaptigi sessiz evin insanlari rahatsiz etmedigini ifade
ederek sessiz eve canlilara 6zgii bir 6zellik kazandirmistir.

C11, 5. etkinlik sonrasi yaptig1 kazagin ¢ok gii¢lii oldugunu ifade ederek kazaga canlilara
0zgl bir ozellik kazandirmistir. C12, 3. etkinlik sonras1 yapmis oldugu yanan orman yaninca,
hicbir seyin yok olmadigini ifade ederek yanan ormana dogaiistii giicler kazandirmistir. Ayrica
yanan ormanin hayvanlara zarar vermedigini ifade ederek yanan ormana insana 6zgii bir 6zellik
kazandirmistir. 4. etkinlik sonrasi yaptig1 insanin 6zel giiclere sahip oldugunu ifade ederek
insana dogaiistli giicler kazandirmustir. 5. etkinlik sonrasi yaptig1 kardan adamin goriinmez
oldugunu ve 1sinlanabildigini ifade ederek kardan adama dogaiistii giicler kazandirmustir.
Ayrica kardan adamin yiiriiyebildigini ve konusabildigini ifade ederek kardam adama canlilara
ozgl ozellikler kazandirmistir. 8. etkinlik sonrasi yaptigir tabagin hizli kosabildigini ifade
ederek tabaga canlilara 6zgii bir 6zellik kazandirmistir.

G5, ilk etkinlik sonrasi ortaya ¢ikardigi tiriinii “tabak” olarak yanitlamigtir. Tabak, amaca
uygun bir cevaptir ama burada diisiincenin yonii deSismemistir. “Binamiza 1s1 yalitimi
yaptirdik” adli 12. etkinlik sirasinda ¢ocuklardan insan sagliina zarar vermeyecek ¢evre dostu,
uzun Omiirlii, yanmaya kars1 direngli, 1s1 yalitimi en iyi yapilmis olan, estetik bir model
tasarlamalar1 istenmistir. 12. etkinlik sonrasi “favsan” yaptigini ifade ederek diislincenin
yOniinii degistiren bir cevap vermistir.

C13, 8. etkinlik sonrasi yaptigi tabagin ugabildigini ifade ederek tabaga dogaiistii giigler
kazandirmistir. Ayrica tabagin yiizebildigini sdyleyerek tabaga canlilara 6zgli bir 6zellik
kazandirmistir. C14, 4. etkinlik sonrasi1 yaptig1 bebegin kitap okudugunu, resim yaptigini ve

oyun oynadigini ifade etmistir. Kitap okuma ve resim yapma, ilk cocukluk doneminde gbzlenen
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davraniglardir. Dolayisiyla bebegin kitap okudugunu ve resim yaptigini ifade etmesi
diistincenin yoniinii degistiren bir cevaptir. 11. etkinlik sonras1 yaptig1 ses gecirmeyen evin,
insanlarin i¢ine girebildigini ifade ederek eve dogaiistii giicler kazandirmstir.

Buradan; C9’un siire¢ boyunca yaraticiigin esneklik alt boyutunda gelisim gosterdigi;
C12’nin ¢ogunlukla gelisim gosterdigi; C1, C2, C3, C4, C5, C7, C8, C10, C11, C13 ve C14’1lin
gelisim gosterdigi; C6’nin ise gelisim gosteremedigi kaydedilmistir. Bu durum ¢ok sessiz
cocuklarin diislincenin yoniinii degistirme konusunda zayif oldugunu gosteriyor olabilir.

4.2.5. Yan Yapilandirilmis Goriismenin Son Sorusundan Elde Edilen Bulgular: Her
etkinligin ardindan yasam temelli 6grenme yaklasimi ile biitiinlestirilen STEAM etkinliklerinin
uygulandigr deney grubundaki ¢ocuklara “Bu etkinligi yaparken nasil hissettin?”’ sorusu
yoneltilerek ¢ocuklarin etkinlikler sirasindaki duygu durumlari &grenilmeye calisilmistir.
Cocuklarin etkinlikler boyunca bu soruya verdikleri cevaplar asagida Tablo 15°te
sunulmaktadir.

Tablo 15
Her etkinlik sonrasi sorulan “Bu etkinligi yaparken nasil hissettin?” Sorusuna ¢ocuklarin
verdigi cevaplar
E T K I N L I K L E R
Cocuk- 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11, 12,

larin

goriisleri

Gizel ¢c7, ¢e, Co, C7, ¢7, €7, C7, C7, Co6, C7 C7, C7,
¢8, C¢7, ¢10, €10, C10, C12, Cl10 C10, C7, ¢9, Cl12
c9, C¢9 C13 C14 Cl13, Cl4 ¢c14  C10 C10
c10, Cl14
C12

Cok ¢C3, Cl4 ¢9, €3, C3, €3, C3, C3, C3, C3, Co, C3,

giizel Co, C12 ¢Ce, Co6, C6, C9 C4, C9, C6, Cl4 C9,
C13, c9, C9 (9, ¢ Cl4 C9, C10,
Cl14 C12 C10 10, C14

Cl14

Iyi c4, C5 C14 C5 C2, C5 C2, C2, C4, C4, C2, C2,

cs5, €10, C8, €5 C13 C4, C5 C5 C5 G5 C4,

Cl1 C13 cs, (s, c8 s
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Cl2,
Cl4

¢8, Cll,

Cl4 Cl12

Cok 1yi Co

C3

C4

c4 Cll CI3

Cll, C4, C8
CI3 Cl12
C13

Cok
gieli

Cl, C12
C12

C1

C1

Cok

mutlu

C9

Heye-

canli

Cll

Cok

eglenceli

Cl1

Hem iyi
hem

kot

C4

C1

Yorgun ClI Cl1,
C2

¢l,
C8

C1

C1

Degisik

Cl1

Biraz

rahat

Cl1

Bilmiyo-

rum

C2

Tablo 15 incelendiginde etkinlikler boyunca C1 adli ¢ocugun kendini yorgun, ¢ok giiglii,

hem 1yi hem kotii hissettigi, C2’nin iyi hissettigi, C3’iin ¢ok giizel, cok 1yi hissettigi, C4’lin iyi,

cok 1y1, hem 1y1 hem kotii hissettigi, cok gilizel hissettigi, C5’in iyi hissettigi, C6’nin giizel, cok

giizel hissettigi, C7 nin glizel hissettigi, C8’in yorgun, giizel, iyi, ¢ok iyi hissettigi, C9’un giizel,

cok giizel hissettigi, C10’un giizel, iyi, ¢cok giizel hissettigi, C11’in iyi, degisik, cok eglenceli,

iyi, ¢ok 1yi, biraz rahat, heyecanl hissettigi, 9. etkinlik sonrasi ise higbir sey hissetmedigi,

C12’nin giizel, iyi, ¢cok giizel, ¢ok giiclii, cok iyi hissettigi, C13’lin giizel, cok giizel, iyi, ¢cok iyi

hissettigi ve C14’iin ¢ok giizel, iyi, giizel hissettigi anlagilmaktadir.
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Ayrica C6 kodlu ¢ocuk on birinci etkinlik sonrast “annemin yanindaymis gibi” cevabini
vermistir. C2 ikinci etkinlikten sonra, C8 {igiincii etkinlikten sonra yoruldugunu ifade etmistir.

99 ¢

C1 birinci, ikinci, li¢lincii, dordiincii ve altinci etkinlikten sonra “yorgun” “cevabini verdikten
sonra besinci, dokuzuncu ve on ikinci etkinlikten sonra “cok gii¢lii” cevabini vermistir.
Aragtirmaci giinliigii notlar1 bu bulguyu destekler niteliktedir. Cocuklar etkinliklerin her
asamasina istekli olarak aktif bir sekilde katilmislardir. Cocuklarin en istekli olduklari agama
ise gelistirme asamas1 olarak kaydedilmistir. Uriin gelistirirken kimi zaman kendilerini ¢ok iyi
ve glizel hissettiklerini kimi zaman da ¢ok giiclii hissettiklerini ifade etmislerdir. Cocuklar
arastirmaciyr gordiikleri zaman ¢ok mutlu olduklarini belirtmislerdir. Arastirmaciyr goriir
gérmez arastirmacinin beline sarilip “Bugiin ne yapacagiz?” seklinde sorular sormuslardir. Tk
hafta C11 kodlu ¢ocuk, grup arkadaslariyla ¢alismak istememis, tek basina oturmustur (1.
etkinlik). ikinci hafta grup arkadaslariyla oturmayi tercih etmistir (3. etkinlik). Ikinci haftadan
itibaren her etkinlikte arkadaslariyla birlikte oturmustur ancak etkinlikleri kendi basina
yapmayi tercih etmistir. Cocuklarin hepsi etkinlikleri cogu zaman bireysel yapmayi tercih
etmistir (1., 4., 5., 6., 7., 8., 9., 10., 11. ve 12. etkinlik). C1 kodlu ¢ocuk birinci hafta, ikinci
hafta ve iclincli haftanin son etkinliginde ortaya cikaracag iiriine karar verme konusunda
zorlanirken ii¢lincili haftadan itibaren karar vermede zorlanmadigi gibi, etkinliklerden sonra da
yar1 yapilandirilmig goriisme sorularina “kendimi ¢ok gii¢lii hissediyorum” seklinde cevaplar
vermistir. Ayrica basladiklari isi tamamlayamayan higbir ¢ocuk olmamistir (etkinlikler
boyunca). Cocuklara gelistirme asamasinda verilen problemler dogrultusunda ¢ocuklarin tiimii
probleme ¢oziim getirecek iiriinii tasarlamislardir. Arastirmaci, ¢ocuklarin yaptiklari {iriiniin ne
olduguna karar vermekte zorlandig1 zamanlarda arastirmaciyi ¢cok sasirtan ¢ok yaratici cevaplar
almistir (4., 5., 6., 7., 8., 9., 12. etkinlik). Ornegin arastirmaci 4. etkinlik sirasinda ¢ocuklardan
insan sagligina zarar vermeyecek, yazin terletmeyecek, estetik bir model tasarlamalarini
istediginde C1’in ugurbdcegi yapmast; 5. etkinlik sirasinda ¢ocuklardan insan sagligina zarar
vermeyecek, kis mevsimine uygun, estetik bir model tasarlamalarini istediginde ¢3’iin kitap
yapmasi arastirmaciy1 ¢ok sasirtmistir. Cocuklarin ilk zamanlar daha az parmak kaldirip daha
az sOz hakki istedikleri ilerleyen siirecte ise susmak istemeyecek kadar ¢ok parmak kaldirip s6z
aldiklart kaydedilmistir. Cocuklarin iletisim becerisinin gelistigi (ligiincii haftadan itibaren),
etkinliklere aktif katilim sagladiklari (etkinlikler boyunca), ¢ocuklarin ilgilerinin arttig1 (ikinci
haftadan itibaren), etkinliklerin ¢cocuklarda merak uyandirdig: (ligiincii haftadan itibaren) ve

cocuklarin gozlem becerilerinin gelistigi (etkinlikler boyunca) gézlenmistir.
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5. BOLUM
SONUC TARTISMA VE ONERILER
Bu calismada temel olarak, okul oncesi donem fen egitiminde kullanilmak iizere “Yasam
temelli 6grenme yaklasimi ile biitiinlestirilen STEAM etkinlikleri” gelistirilmistir. Gelistirilen
“yasam temelli 6grenme yaklasimi ile biitlinlestirilen STEAM etkinlikleri’nin alt1 yag grubu
cocuklarin yaratici diistinme becerileri lizerindeki etkisinin belirlenmesinin amaglandigi bu
caligmada karma arastirma yontemlerinden i¢ ice gdmiilii desen kullanilmistir. Bu dogrultuda,
bu boliimde veri toplama araclarindan elde edilen nitel ve nicel bulgular biitiinlestirilmistir.
Bulgulara dayali olarak varilan sonuglara, bu sonuglarin ilgili alanyazin 1s181nda tartisilmasina

yer verilmig ve aragtirmacilara ve 6gretmenlere yonelik onerilerde bulunulmustur.
5. 1. Sonug ve Tartisma

Arastirmanin temel problemi “Okul Oncesi donem fen egitiminde kullanilmak tizere
gelistirilen yasam temelli 6grenme yaklasimui ile biitiinlestirilen STEAM etkinliklerinin alt1 yas
grubu ¢ocuklarin yaratict diisiinme becerisi iizerine etkisi nedir?” sorusudur. Yasam temelli
ogrenme yaklasimi ile biitiinlestirilen STEAM etkinliklerinin uygulandigi deney grubunun
yaratict diisiinme puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigini anlamak amaciyla nicel

veri toplama araci olarak TYD olcegi sekilsel A ve B formu kullanilmistir.

Deney grubunun TYD o0lgegi sekilsel A ve B formuna iligskin 6n test ve son test puanlari
arasinda wilcoxon isaretli siralar testinden elde edilen bulguya dayanarak deney grubunun
yaratici diisiinme becerisinin gelistigi ancak istatistiksel olarak anlamli bir farkin olusmadig:
tespit edilmistir. Caligmanin sonucu ¢esitli arastirmalar (Cho ve Lee, 2013; Ertugrul Akyol,
2020; Kwon vd., 2011; Mayasari vd., 2016; Yildirim, 2018) ile 6rtiismektedir.

Bu calismada gelistirilen yasam temelli 6grenme yaklasimi ile biitiinlestirilen STEAM
etkinlikleri ¢cocuklara yedi hafta boyunca ikiser saat uygulanmistir. Benzer sekilde Cho ve Lee
(2013) altiner sinif 6grencileri ve ilkokullarin iki sinifina STEAM egitimini sekiz hafta boyunca
45’er dakika uygulamis, yaratici diisiinme becerisini biligsel ve duygusal yonden 6lgmiis, sonug
olarak STEAM egitiminin yaratic1 problem ¢6zme ve yaratici kisilik tizerine olumlu etkisinin
oldugunu ama bu etkinin anlamli fark yaratacak kadar biiyiikk olmadigini tespit etmistir.
Istatistiksel olarak anlamli farkin olusmamasi, etkinliklerin gerceklestirilme siiresinden
kaynaklaniyor olabilir. Gelistirilen etkinliklerin daha uzun bir siirede uygulanmasi halinde
istatistiksel olarak anlamli farkin elde edilebilecegi diisiiniilmektedir. Bu ¢alismada anlamli
farkin olusmamasimin baska bir nedeni “Biz bu dlgegi daha dnce ¢ozmiistiik. Yanitlamasak

olmaz mi1?” diyen ¢ocuklar olup bu ¢ocuklarin TYD o6lcegi sekilsel B formunu daha 6nce
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yanitladiklar1 TYD 06lgegi sekilsel A formuna benzetmis olmalar1 sonucunda tekrar ayni testi
yanitlayacaklarmis ve buna gerek yokmus gibi diisiinmiis olmalar1 olabilir. Ayni1 test olmadigi
ifade edilmis olsa dahi bu ¢ocuklar testi yanitlama konusunda isteksiz davranmislardir. Ayrica
kendi 6gretmenlerinin testi bitirmeden oyun parkina ¢ikamayacaklarini ifade etmesi ¢ocuklarda
bir an Once testi bitirip teslim etme istegi yaratmis olabilir. Tiim bu sebepler istatistiksel olarak

anlaml1 farkin olusmamasina neden olmus olabilir.

Nicel bulgular1 desteklemek amaciyla deney grubu ile gergeklestirilen arastirmanin saha
notlarindan (yar1 yapilandirilmig gériisme ve arastirmaci ginliigli) elde edilen sonuglar da
cocuklarin yaratici diisiinme becerilerinin gelistigini destekler niteliktedir. Arastirmaci ve bir
uzman ile birlikte goriis birligine varilarak  yaraticihigin 4 alt boyutu olan akicilik,
zenginlestirme, orijinallik ve esneklik boyutlarinin degerlendirme kriterleri gbz Oniinde
bulundurularak degerlendirilen yar1 yapilandirilmis goriisme sorular1 “Bu etkinlikte ortaya
cikardigin iiriin nedir?”, “Bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin iiriiniin 6zellikleri nelerdir?”, “Bu
etkinlikte ortaya cikardigin irlinden kimler yararlanabilir?”, “Bu etkinlikte ortaya c¢ikardigin
iiriine bir ad koymak istesen ne olabilir?, “Bu etkinligi yaparken ortaya ¢ikardigin iirliniin

hikayesini (0ykiisiinii) anlatir misin?” seklindedir.

Bir problem karsisinda verilen cevap sayisi olarak degerlendirilen, yaratici diisiinmenin alt
boyutundan biri olan akiciligin bir ¢ocukta siire¢ boyunca; dort gocukta ¢ogunlukla gelisim
gosterdigi, li¢ cocugun gelisimlerinde dalgalanmalar oldugu, iki ¢ocukta gelisim gdésteremedigi
ve dort gocukta gogunlukla gelisim gosteremedigi kaydedilmistir. Detayli goriis bildirme olarak
degerlendirilen, yaratici diisiinmenin alt boyutundan biri olan zenginlestirmenin iki ¢ocukta
siire¢ boyunca gelisim gosterdigi; iki cocukta cogunlukla gelisim gdsterdigi; dort ¢ocugun
gelisimlerinde dalgalanmalar oldugu, iki cocukta gelisim gosteremedigi ve dort cocukta
cogunlukla gelisim gosteremedigi tespit edilmistir. Var olan ¢6ziim o6nerilerinin, fikirlerin
disinda, kimsenin disiinemedigi, farkli ve 0Ozgiin ¢6ziim Onerileri ve fikirler olarak
degerlendirilen, yaratici diisiinmenin alt boyutundan biri olan orijinalligin iki ¢ocukta siireg
boyunca gelisim gosterdigi, ti¢ ¢ocukta c¢ogunlukla gelisim gosterdigi, bes ¢ocugun
gelisimlerinde dalgalanmalar oldugu, iki cocukta gelisim gosteremedigi; iki cocukta cogunlukla
gelisim gosteremedigi kaydedilmistir. Diislincenin yoniinii degistiren cevaplar olarak
degerlendirilen, yaratict diislinmenin alt boyutundan biri olan esnekligin bir ¢ocukta siireg
boyunca gelisim gosterdigi; bir ¢ocukta cogunlukla gelisim gosterdigi; on bir ¢ocukta gelisim

gosterdigi; bir cocukta ise gelisim gosteremedigi tespit edilmistir.
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Bu durumun c¢ocuklarin akicilik, zenginlestirme, orijinallik ve esneklik becerilerini
gelistirmek amaciyla; ¢ocuklara bu becerileri kazanmalarina imkan taniyan gorseller, 6zgiin
hikayeler, gazete haberleri, videolar ve materyaller sunulmasindan, sorular yoneltilmesinden,
gelistirilen etkinliklerin; ¢ocuklarin yasina ve hazir bulunusluk seviyelerine uygun ve ilgi
alanlarina yonelik hazirlanmasindan ve giinliilk yasamdan baglamlar ile sunulmasina dikkat
edilerek somut deneyimler elde edebilecekleri etkili etkinlikler meydana getirilmesinden ve
sunulan problemlere karsi ¢ocuklar birden fazla ¢6zlim tirettiklerinde “bravo, aferin sana” gibi

pekistireglerle ddiillendirilmelerinden kaynaklandigi s6ylenebilir.

Yar1 yapilandirilmig gériisme bulgularina gore ¢ocuklarin en fazla gelisim gosterdikleri alt
boyutun “esneklik”, en az gelisim gosterdikleri alt boyutun “zenginlestirme” oldugu
belirlenmistir. Calismanin sonucu ¢esitli arastirmalar (Dere, 2014; Giildemir, 2019) ile
ortiismektedir. Bu ¢aligmanin bulgular ile benzer sekilde Dere (2014) okul 6ncesinde egitim
alan ¢ocuklara yaraticilik egitim programini uyguladigi ¢alismada ¢ocuklarin yaratici diisiinme
becerisini TYD 6l¢egi ile dlgmiis ve kalicilik zenginlestirme puani 6n test ve son test puanlari
arasinda anlamli farklilik tespit edememistir. Giildemir (2019) okul O6ncesinde STEM
etkinliklerini bes-alt1 yas grubundaki ¢ocuklara uyguladigi arastirmada yaraticiligin akicilik,
orijinallik ve zenginlestirme alt boyutlarinda etkisini incelemis ve en az artisin zenginlestirme
alt boyutunda yasandigini tespit etmistir. Bu durum, alt1 yas grubu ¢ocuklarin kelime dagarcigi
zayif oldugu i¢in fazla fikir ileri stirmekte zorlanmis olmalarindan kaynaklanmis olabilir. Cok
sayida farkli fikir tiretmeleri belli sinirlar dahilindedir. En fazla gelisim gosterdikleri alt
boyutun esneklik olmasinin nedeni bu yas grubundaki ¢ocuklarin hayal gii¢lerinin ¢ok kuvvetli

olmasindan kaynaklanmis olabilir.

Kaufman ve Baer’e (2005) gore duygu olusumunda biligsel siiregler onemlidir ¢ilinkii
duygularin farkina varma, ayirt etme, duygular1 kiyaslama ve neden sonu¢ baglantis1 kurma
biligsel siireclerle gelismektedir. Yaraticilikta, zihnin tiim yetileri, diisiinme siirecleri, imgelem
ve duygular siirekli etkilesim halindedir. Cocuklarin bu etkinlikleri uyguladiktan sonra duygu
durumlarin1  6grenmek amaciyla cocuklara her etkinligin ardindan sorulan son yari
yapilandirilmig goriisme sorusu “Bu etkinligi yaparken nasil hissettin?” seklindedir. Her
etkinlikten sonra ¢ocuklardan “giizel, ¢cok giizel, iyi” seklinde alinan olumlu déniitlere ek olarak
farkli etkinliklerin ardindan “cok iyi”, “¢cok eglenceli”, “cok mutlu” ve “heyecanli” cevaplari
alinmistir. Calismanin sonucu ¢esitli aragtirmalar (Akin, 2019; Gokbayrak ve Karigan, 2017;
Karakuyu, 2021; Kegeci vd., 2017; Macun, 2019; Miiberra, 2018; Pekbay, 2017; Sirin, 2020;

Ultay vd., 2020) ile értiismektedir. Bu durum alt1 yas grubu ¢cocuklarin “Yasam temelli dgrenme
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yaklagimu ile biitiinlestirilen STEAM etkinlikleri”” hakkinda olumlu duygulara sahip oldugunu
gostermektedir. Cocuklarin yaratici diistinme becerilerinin gelismesi onlarin olumlu duygular
beslemelerini sagliyor olabilir. Ozellikle, sanat boyutu bireyin duygu durumlarini olumlu yénde
etkiliyor olabilir (Hong vd., 2016).

Deney grubunda yaratici diisiinme becerisini gézlemlemeye yonelik tutulan arastirmact
giinliigiine iliskin bulgulara gore gelistirilen yasam temelli Ogrenme yaklasimi ile
biitlinlestirilen STEAM etkinliklerinde, yaratic1 ve sira dis1 fikirler sunmalari i¢in ¢ocuklara
imkan saglanmistir. Cocuklarin o6zellikle yeni bir tasarim yapma ve model gelistirme
konusunda cok istekli oldugu, en zevk aldiklart asamanin gelistirme asamasi oldugu, iirlin
gelistirme sonunda da ¢ok basarili olduklar1 gézlenmistir. Siire¢ boyunca ¢ocuklardaki bu istek,
heyecan ve ortaya ¢ikan basarili {irlinler onlarin yaraticilik konusunda kisa siirede ¢ok hizli yol
alabileceklerinin gostergesi olarak diistinlilmiistiir. Cocuklara merak ve planlama asamasinda
aragtirmaci tarafindan yoneltilen sorulara tiim ¢ocuklar parmak kaldirarak s6z almak istemisler
ve birbirlerinin séziinii kesmeden birbirlerini saygiyla dinlemislerdir. Cocuklar basladiklari isi
bitirmislerdir. Sorumluluk almaktan kaginmamislardir. Bu dogrultuda etkinliklerin sorumluluk
alma becerisini gelistirmeye katki sagladigi sdylenebilir. Calismanin sonucu Cift¢i’nin (2018)
aragtirmast ile drtiismektedir. Ik zamanlar {iriin ortaya ¢ikarmakta zorlanan ¢ocuklarim ilerleyen
siirecte bu konuda zorlanmadigr goriilmiistiir. Bu dogrultuda etkinliklerin karar verme
becerisini gelistirmeye katki sagladigi sdylenebilir. Calismanin sonucu ¢esitli arastirmalar
(Bozkurt, 2014; Bybee, 2010; Ciftci, 2018; Corlu ve Corlu, 2012; Ercan, 2014; Erdogan vd.,
2013) ile ortiismektedir. Ayrica basladiklari isi tamamlayamayan hicbir ¢ocuk olmamigtir
(etkinlikler boyunca). Cocuklara gelistirme asamasinda verilen problemler dogrultusunda
cocuklarin tiimii probleme ¢oziim getirecek iirlinii tasarlamislardir. Arastirmaci, ¢ocuklarin
yaptiklari iiriiniin ne olduguna karar vermekte zorlandig1 zamanlarda ¢ok sasirtic1 ve yaratict
cevaplar almistir (4., 5., 6., 7., 8., 9., 12. etkinlik). Cocuklar duygu ve diisiincelerini farkli
ifadelerle anlatmiglardir. Siire¢ boyunca ¢ocuklarin yaratic1 diisiinme becerilerinin gelistigi

gozlenmistir.

Yasam temelli 6grenme yaklasimi ile biitlinlestirilen STEAM etkinliklerinin ¢ocuklara
iletisim becerisi gibi beceriler kazandirdigi (ligiincii haftadan itibaren), etkinliklere aktif katilim
sagladiklar1 (etkinlikler boyunca), cocuklarin ilgisini arttirdigi (ikinci haftadan itibaren),
etkinliklerin ¢ocuklarda merak uyandirdigi (ligiincii haftadan itibaren) ve gocuklarin gézlem
becerilerini  gelistirdigi  (etkinlikler boyunca) goézlenmistir. Calismanin sonucu ¢esitli
arastirmalar (Akin, 2019; Bae vd., 2013; Baydere ve Aydin, 2019; Bozkurt, 2019; Bybee, 2010;
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Ceylan, 2014; Cift¢i, 2018; Corlu ve Aydin, 2016; Dass, 2015; Dejarnette, 2018; Erol vd., 2022;
Fortus vd., 2004; Gokbayrak ve Karisan, 2017; Hacioglu vd., 2016; Karakaya vd., 2019; Kim
vd., 2014; Kongpa vd., 2014; Kong ve Ji, 2014; Lindeman vd., 2014; Macun, 2019; Miiberra,
2018; Park ve Yoo, 2013; Pekbay, 2017; Sullivan, 2008; Sahiner, 2022; Tabiin, 2020; Ultay
vd., 2020; Yildirim, 2016) ile 6rtiismektedir.

Gozlem becerisinin gelisimi, ¢ocuklarin giinliik yasamdaki problemleri ¢6zmelerini saglar
(Kazeni, 2008). Gézlem yapabilme becerisi, ¢ocuklarin duyularini kullanarak durum, nesne ya
da olaylar hakkinda bilgi sahibi olmasidir. Cocuklar gezilere, bir ormana, parka, miizeye, hatta
bir atik su temizleme tesisine gotiiriildiigiinde ve kendilerinden ayrintilar1 gozlemlemeleri ve
tasvir etmeleri istendiginde daha gozlemci tutumlar ve daha keskin gézlem becerileri gelistirme
firsatin1 elde etmis olurlar (Gander ve Gardiner, 2015, s.277). Cocuklar, bu ¢aligmada
gelistirilen etkinlikler sayesinde gdzlem yapabilmislerdir. Ornegin; “Kagittan hayal iiriiniime”
adl etkinlikte dergi ve gazete sayfalari, takvim yapraklari, dondurma ¢ubuklari, davetiyeler,
hediye paketi siisleri, kiirdanlar, kibrit ¢opleri, kurumus yapraklar, mandallar, plastik bardaklar,
pipetler ve yumurta kartonlarindan bardak, geri doniisim kutusu, ev yapimi milkshake,
sekerleme, tabak, araba yolu, bluetooth’lu kulaklik, yanardag ve ganta gibi materyaller yaparak
nesneleri iglevlerinden farkli objelere doniistiirmiislerdir. “Burada hayvanlar mutlu yasiyorlar”
adl etkinlikte oyuncak hayvanlar, ¢esitli renklerde taslar, siis bitkileri, kiirdanlar, yarim metre
uzunlugundaki kartonlar, deniz kabuklari, ¢igekler ve kurdelelerden orman, hayvanat bahgesi,
tas, ciftlik, kumsal ve dere yapmiglardir. “Bitkiler i¢in en iyi ortamu tasarliyorum” adli etkinlikte
slis bitkileri, aga¢ kabuklari, ¢gam kozalaklari, yarim metre uzunlugundaki kartonlar, laleler,
ortancalar, papatyalar, kurumus yapraklar, kurdeleler, pullar, bilyeler, kiirdanlar, deniz
kabuklar1, ipler, ¢akil taslari, ¢esitli taglar ve yesil bitkilerden orman, selale, deniz, park ve
yanan orman; “Yazin terletmeyen tasarim” ve “Kis mevsimi i¢in {iriin tasarliyorum” adlh
etkinliklerde ¢esitli uzunlukta kurdeleler, ¢i¢ekler, pullar, deniz kabuklari, fotograflar, simli
tilller ve cesitli renklerde kumaslardan ugurbocegi, sag, havlu, park, pantolon, kolye, insan,
bebek, ¢esitli elbiseler, tisort, etek, kazak, kitap ve kardan adam; “Yarinin dogasin1 bugiinden
yaratmak icin kollar1 sivadim” adli etkinlikte dergi sayfalari, kagitlar, davetiyeler, posetler,
plastik bardaklar, bilyeler, mandallar, deniz kabuklar1 ve dondurma ¢ubuklarindan ¢6p toplama
araci, poset, cicekli tablo, havayi i¢ine sokmayan bir {iriin, orman, ¢pleri temizleyen araba,
sehir i¢cinde ¢op kutular1 ve evler, televizyon, seker, dogay1 kirletmeyen araba, ¢evre kirliligini
onleyen arac ve evlerin kirli olmadig1 bir yer; “Diinyay1 gokyiiziinden izliyorum™ adli etkinlikte
cesitli renklerde ipler, plastik bardaklar, posetler, pullar, aliminyum folyo, ayakkabi1 bagciklari,

cesitli renklerde kurdeleler, kiirdanlar, mandallar, ¢igekler, tiil parcalari, ¢akil taslari, dondurma
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cubuklari, deniz kabuklari, deniz kumu ve kagit havludan ¢esitli ugurtmalar, parasiit, ¢icekli
cubuk, mikrofon ve havada durabilen vantilator; “Suda ne yiizer? Ne ylizemez?” adl1 etkinlikte
dondurma gubuklar, tahta parcalari, kurumus yapraklar, tebesirler, siingerler, madeni paralar,
yiiziikler, bileklikler, minik taslar, siisler, bilyeler, deniz kabuklar, kiirdanlar, plastik bardaklar,
cesitli renklerde iplikler, kurdeleler, masa tenisi toplari, aliminyum folyo, ¢ikolata kagitlar ve
dergi sayfalarindan suda yiizebilen bir gemi, tabak, okyanuz, deniz, denizalti, su ¢ekici ve dere;
“Sapasaglam bir iiriin tasarliyorum” adli etkinlikte ¢esitli kumaslar, tiiller, pullar, giysi askilari,
kalin ve ¢esitli renklerde ipler, kurdeleler, lastikler, yarim metre uzunlugunda tahta ¢ubuklar,
giysi pargalari, ¢icekler ve plastik bardaklardan terazi, ev, kutu, ¢esitli tartilar ve kart; “Gir ses
¢ikartan bir iirlin tasarliyorum™ adli etkinlikte 6zdes bos pet siseler, 6zdes su dolu pet siseler,
boncuklar, pullar, simli tiil pargalari, etiketler, cakil taglari, tebesirler, tahta kasiklar ve deniz
kabuklarindan ¢esitli oyuncaklar, cesitli davullar, ¢ingirak ve fliit gibi miizik aletleri; “Yalitim
yap, enerjini koru” adli etkinlikte kapakli karton kutular, kegeler, calar saatler, pamuklar, dergi
sayfalari, A4 kagitlar ve siingerlerden ses gegirmeyen ev, ses gegirmeyen duvar, kulaklik, sessiz
ev, ses ¢ikartmayan iiriin, kutu ve davul; “Binamiza 1s1 yalitim1 yaptirdik™ adl1 etkinlikte kapakli
karton kutular, siingerler, cesitli renklerde kegeler, boncuklar, A4 kagitlar1 ve elyaftan ev,
sabunlu tuzlu su, tasmir bir estetik kutu, icinde su toplanan {iriin, tavsan, sicakligin
ayarlanabildigi sliper mega bir tablet, banka ve havuz yapmiglardir. Harlen (1997) gbzlemin
zihinsel bir aktivite oldugunu ve okul 6ncesi egitim doneminde ¢ocuklarin gézlem yapmasina
imkan sunan materyallerle etkinlikler diizenlenmesinin énemli oldugunu ifade etmistir. Bazen
anne babalar pahali bir oyuncak satin almaktadirlar. Oyuncak konusabilmekte, hareket
edebilmekte, 1siklarmi yakabilmekte ve baska yarim diizine sey yapabilmektedir ama
yaraticiliglt uyaramamaktadir. Kutu ve ambalaj ise sunduklari bir¢ok olasilikla bunu
yapabilmektedir (Gander ve Gardiner, 2015, s. 280).

Doga; ince dallar, ¢am tohumlari, kabuklar, taslar, yapraklar, cicekler ve diger dogal
nesneler ile doludur. Ebeveynler ve 6gretmenler bunlari dogadan ficretsiz olarak temin
edebilirler. Bu nesneler cocuklarin gelisimini desteklemekle kalmamakta, ayni zamanda
cevreleriyle bag kurmalarina da yardimci olmaktadir. Cocuklar dogadan nesneleri tedarik
ettiklerinde, onlart kendi fikirlerine gore istedikleri sekilde kullanabilmektedirler. Bu,

cocuklarin hayal giiciinii, yaratici diistinme ve dil becerisini gelistirmektedir (Yakman, 2018).

Bazi calismalar kapaklar, diigmeler, eski giysiler, eski kitap dergi sayfalari, renkli dergi
sayfalari, pipetler, misir kabuklar1 ve piiskiilleri, artik kumas ve yilin parcalari, biiyiikk boy

boncuklar vb. malzemeler, cam kozalaklari, gazete, kullanilmis siit sisesi, sampuan sisesi gibi
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siseler, yumurta kutulari, pamuk, kurdeleler, hediye paketi siisleri, kuru yapraklar, dallar,
bitkiler, ¢esitli torbalar, metal ve tahta yemek kasiklari, deniz kabuklari, giysi askisi, slinger
parcalari, fermuar, ayakkabi bagcigi, akvaryum kumu, ¢akil taglari ve kuru nane, meyve
kabuklari, kekik, ada ¢ay1 gibi kokulu materyallerin ¢ocuklarin yaratici diistinme becerilerinin

gelisimi i¢in biiylik neme sahip oldugunu vurgulamislardir (akt, Turla, 2004, s.56).

MEB (2013) okul oncesi egitim programinin cocuklarin yaratict diislinme becerisini
gelistirmeye yonelik yetersiz oldugu diislincesinden yola ¢ikilarak MEB (2013) okul 6ncesi
egitim programinin yaratici diistinme becerisi ilizerine etkililigini incelemek amaciyla MEB
(2013) egitim programinin uygulandigi kontrol grubunda veri toplama araci olarak TYD 6l¢egi
sekilsel A ve B formu kullanilmistir. Kontrol grubunun wilcoxon isaretli siralar testinden elde
edilen bulguya dayanarak anlamlilik diizeyinde istatistiksel olarak anlamli bir farkin olusmadigi
tespit edilmistir. Kontrol grubundaki uygulamalar, ¢ocuklarin birden fazla diisiince ortaya
cikarmasindan ziyade kaliplasmis bir fikri oldugu gibi kabul edip etkinligin uygulanmasina ve
belirli bir diislinceyi gerceklestirmeye yonelik oldugundan dolay1 bu sonug elde edilmis olabilir.
Calismanin sonucu ¢esitli arastirmalar (Cilengir Giiltekin, 2019; Giildemir, 2019; Yildirim,
2018) ile ortiismektedir.

Bu ¢aligmanin bulgulart ile benzer sekilde Cilengir Giiltekin (2019) alti yas grubundaki
cocuklara egitimde drama temelli erken STEM programimi uyguladigi arastirmada, kontrol
grubuna giincel programi uygulamis, kontrol grubunda yer alan ¢ocuklarin yaratici diisiinme
puanlarinda anlamli farkliligin olusmadigini tespit etmistir. Giildemir (2019) bes-alt1 yas
grubundaki ¢ocuklara STEM egitimini uyguladigi calismada, kontrol grubunda yer alan
cocuklarin yaratici diistinme puanlarinda anlaml farkliligin olugsmadigini saptamistir. Mevcut
2013 egitim programindaki etkinliklerin ¢ocuklarin yaratici diislinme becerisini gelistirecegi
beklenen bir durum degildir. Kazu ve Keng (2002) mevcut egitim programlarinin daha esnek,
gerektiginde kolayca degisiklik yapilmasina imkan veren; ¢ocuklarin ilgi, yetenek ve ihtiyaglari
g0z Oniine alinarak yapilandirilan yeni bir programla degistirilmesi gerektigini savunmaktadir.
Giirsoy (2001) okuldaki programlarin kaliplasmis ve ezbere dayanan yontemlerden ziyade
yaratici diislinme becerisini gelistirecek bicimde olmasi1 gerektigini savunmaktadir. Okul 6ncesi
egitim kurumlari, yaratici bireyler yetistirmek icin egitim sistemlerini gdzden gecirmelidir
(Chew ve Eau, 2017). Arastirmalar bireylerde yaraticiligi gelistirmenin bireylere stresle basa
cikma yetenegi, gelismis kisisel farkindalik (Autry ve Walker, 2011) ve iletisim becerisi
kazandirdigini, giiven verdigini, 6zerklik ve motivasyon sagladigini (Crow, 2008); yaratici

bireylerin ilgili, aktif, heyecanli ve igsel olarak motive olduklarini gostermektedir (Subotnik
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vd., 2011). STEAM egitiminin en 6nemli gerekcelerinden biri, birgok miihendis ve bilim
insaninin sanat¢i yaraticiligiryla caligmalarini sekillendirdigi gercegidir (Watson ve Watson,
2013). Daha fazla niifusun, teknolojik ilerlemenin her zamankinden daha biiyiik 6lgekli
sorunlarin oldugu bir diinyada karmasik problemler, gelismis problem ¢6zme becerileri ve

yenilik¢i ¢oziimler gerektirir. Bu da STEAM egitimiyle miimkiindiir (Land, 2012).

Arastirmanin bir diger alt problemi “Yasam temelli 6grenme yaklagimi ile biitiinlestirilen
STEAM etkinliklerinin uygulandigi deney grubu ile MEB (2013) egitim programininin
uygulandig1 kontrol grubu arasinda yaratici diisiinme becerisi {izerine anlamli bir fark var
midir?” seklinde ifade edilmistir. Yasam temelli 6grenme yaklasimi ile biitlinlestirilen STEAM
etkinliklerinin uygulandigi deney grubunun ve MEB (2013) egitim programinin uygulandigi
kontrol grubunun yaratici diisiinme son test puanlari arasinda anlamli bir fark olup olmadigini
anlamak amaciyla veri toplama araci olarak TYD 0lgegi sekilsel B formu kullanilmistir.

Deney ve kontrol gruplarinin TYD 6lgegi sekilsel B formuna ait son test puanlar1 arasinda
Mann whitney U testinden elde edilen bulguya dayanarak gruplar arasinda anlamlilik diizeyinde
istatistiksel olarak anlamli farkin deney grubu lehine oldugu tespit edilmistir. Bu durum, yasam
temelli 6grenme yaklagimi ile biitiinlestirilen STEAM etkinliklerinin uygulandigi deney
grubunun yaratict diigiinme becerisinin MEB (2013) egitim programinin uygulandigi kontrol
grubuna gore anlamli fark yaratacak kadar daha basarili oldugunu gostermektedir. Calismanin
sonucu ¢esitli arastirmalar (Cho ve Lee, 2013; Cilengir Giiltekin, 2019; Giildemir, 2019;
Yildirim, 2018) ile 6rtiismektedir.

Bu caligmanin bulgulart ile benzer sekilde Giildemir (2019) bes-alti yas grubundaki
cocuklara STEM etkinliklerini uyguladigi ¢alismada, yaraticit diisiinme toplam puanlarinda
deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli farklilik tespit etmistir. Ayrica yaraticiligin
akicilik, orijinallik, zenginlestirme, basliklarin soyutlugu ve erken kapamaya direng alt
boyutlarindaki gelisimlerini incelemis ve inceledigi tiim alt boyutlarda deney grubu lehine
istatistiksel olarak anlamli farklilik saptamistir. Cilengir Giiltekin (2019) deney grubuna drama
temelli erken STEM etkinliklerini, kontrol grubuna giincel programi uyguladig alt1 yas grubu
ile gerceklestirdigi aragtirmada yaraticiligin zenginlestirme ve orijinallik alt boyutlarinda deney
grubu lehine istatistiksel olarak anlamli farklilik tespit ederken; yaraticit diisiinme toplam
puanlarinda deney grubunda toplam puanlarda daha biiylik bir artis tespit etmistir.
Uret ve Ceylan (2021) bes yas grubuna STEM egitimini uyguladig1 calismada, yaratici
diisiinme toplam puanlarinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli farklilik bulmustur.

STEM egitiminin en 6nemli hedefleri arasinda erken cocukluk yillarindan itibaren yaratici



106

diistinme becerilerinin gelistirilmesi vardir (MEB, 2016b). Cocugun ¢evresel kosullardan en
cok etkilendigi okul Oncesi egitim doneminde, yaratici disiinme gibi becerilerini
gelistirebilmesi i¢in uyaricilarla donatilmis zengin bir ¢evrenin dnemi biiyiiktiir. Okul 6ncesi
egitim doneminde ¢ocuklara zengin uyarici ¢evre ortamlari sunularak ¢ocuklarin destekleyici

deneyimlerini arttirmak amacglanmaktadir (Calisandemir ve Bayhan, 2011).

Cocuklar gozlem ve deney yaparken diinyay1 anlar ve anlamlandirirlar. Cevreye karsi bilgi
ve tecriibelerinin artmasi, yaratict diisinme becerilerinin gelismesini desteklemektedir.
Farkindaligi yiiksek olan g¢ocuklar bir fikri daha genis agidan diisiinebilmekte, daha fazla
detaylandirabilmekte ve kendisini daha iyi ifade edebilmektedir. Bu ¢alismada yasam temelli
ogrenme yaklasimi ile biitlinlestirilen STEAM etkinlikleri ile ¢ocuklarin kendi hayal giigleri
cergevesinde yasam temelli glinliik hayat problemlerine yaratici ¢6ziim Onerileri getirmeleri, bu
Onerileri hayata gecirmeleri, ortaya c¢ikardiklar1 {iriinli denemeleri, tartigmalari,
degerlendirmeleri i¢in egitsel ortamlar olusturulmustur. Arastirmacinin ¢ocuklar1 kesfetmeye
yonlendiren sorulari, ¢ocuklarin yaratici fikirler tiretmeleri ve kendi fikirlerini daha iyi ortaya
koyabilmelerine destek olmustur. Cocuklar1 sorgulamaya ve kesfetmeye yonlendiren sorular,
dogru yanhs yargilamasindan bagimsiz olarak ¢ocuklarin kendilerini rahat hissetmelerini
saglayacak ve 6zgiir bicimde kendilerini ifade etmelerine olanak saglanacak sekilde ¢ocuklara
yoneltilmistir. Fen bilgisi disiplinine yonelik olarak eklenen etkinlikler ¢ocuklarin gézlem
yapmalarina, tahminde bulunmalarina, ¢ikarim yapmalarina, fikir iiretmelerine imkan tanimais,

cocuklarda merak uyandirmistir.

Giiniimiizde iletisimden ulagima kadar yasamimizin vazgegilmezi olan teknoloji disiplinine
yonelik olarak amaca uygun tasarladiklart modeller ¢ocuklarin el becerilerini gelistirmis; fikir
iiretmelerine, bulug yapmalarina ve yenilik iiretmelerine imkan tanimistir. Ayrica ¢ocuklarin
ilgi ve istekleri artmistir. Teknoloji, gegmisten giiniimiize kadar insan yasamina bir¢ok katki
saglamis ve olumlu etki yaratmistir. Teknolojinin gelismesi ile beraber hayat standartlar1 artmus,
teknolojik arag gerecler sayesinde isler daha kisa siirede, daha rahat ve daha az enerji harcanarak
yapilabilmistir (Metin, 2011). Coker ve digerleri (2008) calismalarinda 6gretmen adaylarinin
teknolojik tiriinlerin kaynagi olarak % 86,6’sinin yaratict diisiinmeyi 6n plana g¢ikardiklarini
tespit etmisglerdir. Yaratici diisiinme becerisinin gelisimi teknolojik {iriinler ortaya ¢ikarmak i¢in
onemlidir. Cesitli arastirmalarda (Kuzgun ve Ozding, 2017; Sayan, 2016) teknolojinin okul
oncesi donemden itibaren etkili kullanilmasinin gerekliligine vurgu yapildig1 goriilmektedir.
Bu nedenle kiigiik yastan itibaren ¢ocuklara teknolojiyi tanitmak 6nemlidir (McClure vd.,
2017).
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Miihendislik disiplinine yonelik olarak yoneltilen sorular sorunlara gesitli ¢oziim yollar
gelistirmelerini desteklemistir. Miihendislik tasarim silireci gozlem yapmalarina, tahminde
bulunmalarina, fikir {iretmelerine imkan tanimmistir. Miihendislik tasarimi sonucunda
olusturulan iiriin insan yararia kullanilacak kii¢iik bir alet, yap1 vb. olabilirken bazen de ¢ok
biiyiik bir yap1, bina veya koprii olabilmektedir (Bozkurt, 2014). insan hayatini kolaylastiracak
iriinler icat etmek, ¢ocuklarin o araglarla ilgili kavramsal bilgilerle doldurulmasindan daha
onceliklidir (Giilhan ve Sahin, 2016). Bu durum Einstein’in “Hayal giicii, bilgiden énemlidir”

gorlistinii destekler niteliktedir.

Matematik disiplinine yonelik olarak sunulan gazete haberleri, dinletilen hikayeler ve onlara
yonelik sorular neden sonug iliskileri kurmalarini desteklemistir. Soru sorduklarinda direkt
cevap vermek yerine “Sence nasil olmali?” gibi kendini ifade edebilmesi saglanarak hem dil
gelisimi hem de kendini ifade etme becerisinin gelisimi desteklenmistir. Okul 6ncesi egitim
déneminde ¢ocuklar soru sorarak, gézlem yaparak ve bilimsel materyallerle denemeler yaparak
olaylar hakkinda kendi yorumlarini aktarabilirler (Aktas Arnas, 2002, s. 4). Ilk yillarindan
itibaren cevresine merakli gozlerle bakan, ¢evresini anlamlandirmaya baslayan g¢ocuklar

sorgulatmaya tesvik etmek onemlidir.

Sanat disiplinine yonelik olarak estetik iriinler olusturmalari istenerek estetie Onem
vermeleri, g¢evredeki gilizelliklere deger vermeleri desteklenmis, yaraticiliklarini ortaya
cikarmalarina katkida bulunulmustur. Dort yastan alti yasina kadar yaratici sanatlar, drama,
miizik ve dans gibi etkinliklere yer verilerek ¢ocuklarin yaratici diisiinme becerileri
desteklenmelidir (Giiven, 1999). Gazi Mustafa Kemal ATATURK de sanatin toplumlarin
ilerlemesi adina ne kadar 6nemli oldugunu “Bir millet ki resim yapmaz, bir millet ki heykel
yapmaz, bir millet ki teknigin gerektirdigi seyleri yapmaz, itiraf etmeli ki o milletin ilerleme

yolunda yeri yoktur” sdzleriyle dile getirmistir (ATATURK ’iin S.D.11, 5.67).

Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nde gergeklestirilen 3. Ulusal Sanat
Sempozyumunda sanatin, topluma giizelligi, yaraticiligi ve olgunlugu 6grettigi sonuglarina
varilmistir (Tuzlak, 2004). Insanlar igin yasama giicii veren, insanlar arasindaki iletisimin bir
nedeni olan sanatin desteklenmesi Onemlidir. Sanat ve egitim arasindaki benzerlikler
yaraticiligl tesvik eder. Sanat egitiminin 0grencilerin yaraticiligini arttirabilecegi goriilmiistiir
(Perignat ve Katz-Buonincontro, 2019). Erken yaslarda edinilen becerilerin yagamin ileriki
yillarini 6nemli dl¢iide etkiledigi diisiintildiigiinde; bilim, teknoloji, mithendislik, matematik ve

sanat disiplinlerindeki mevcut yaklasimlara ger¢ek hayattan alinan bilgiye dayali yasam
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problemlerini belirlenen sinirliliklar dahilinde biitiinciil bir bakis agisiyla biitlinlestiren STEAM

egitiminin erken yaslarda verilmesinin 6nemli oldugu diisiiniilmektedir.

Tiim problemlere yonelik olarak gergeklestirilen arastirma bulgularindan elde edilen
sonuglardan, yasam temelli 6grenme yaklagimi ile biitlinlestirilen STEAM egitimi temelinde
hazirlanan etkinliklere bagli olarak alt1 yas grubu ¢ocuklarin yaratici diisiinme becerilerinin
gelistigi ve mevceut (2013) egitim programindaki etkinliklere gore ¢cocuklarin yaratici diigtinme

becerilerini daha {ist seviyelere ¢ikarabilecegi sonucu ortaya ¢cikmaktadir.
5.2. Oneriler

Arastirma sonucunda elde edilen nicel ve nitel bulgular dogrultusunda “Yasam temelli
ogrenme yaklasimi ile biitiinlestirilen STEAM etkinlikleri”nin alt1 yas grubu ¢ocuklarin yaratict
diistinme becerilerini olumlu yonde etkiledigi tespit edilmistir. Bu arastirmadan elde edilen
sonuclara dayali olarak arastirmacilar ve Ogretmenler i¢cin sunulan Onerilere asagida yer

verilmektedir.

5.2.1. Arastirmacilara yonelik oneriler: Bu arastirma Bursa ili sehir merkezindeki bir
anaokulunda gergeklestirilmis olup gelecekte yapilacak olan arastirmalar koy, ilge ve sehir
merkezinde bulunan Orneklemlerle yiiriitillerek uygulanan etkinliklerin farkli kesimlerdeki

cocuklar tizerindeki etkisi ¢oklu karsilastirma imkani saglanarak arastirilabilir.

Bu arastirma 31 anaokulu ¢ocuguyla gergeklestirilmis olup farkli yas gruplariyla, farkli sinif
diizeylerinde ve daha biiyiik 6rneklemler ile ¢alisilarak daha genis kapsamli sonuglar elde

edilebilir. Boylece arastirma bulgular kiyaslanip daha genis kitlelere genellemeler yapilabilir.

Bu arastirma hayvanlar, bitkiler, yaz mevsimi, kis mevsimi, ¢evre ve cevre kirliligi, geri
doniistim, kuvvet, ylizme-batma, 1s1 yalitimi, ses ve ses yalitimi konulart ile sinirhidir. Bu
konular Biyoloji, Fizik, Cografya ve Kimya disiplinlerine iliskindir. Gelecek arastirmalar bu
disiplinlerin farkli konularini iceren etkinliklerle gerceklestirilerek STEAM egitiminin okul
oncesi donem ¢ocuklari tizerinde doga okuryazarligi ve motivasyon iizerindeki etkisi; ortaokul
ve lise 6grencileri tizerinde yaratici diisiinme, problem ¢6zme, akademik basar1 ve motivasyon
iizerindeki etkisi arastirilabilir. Yapilacak olan deneysel calismalarla bu arastirmadan elde

edilen sonugclar karsilastirilabilir.

Bu aragtirmanin pilot uygulama siirecinde Derse giris asamasinda okunan gazete haberleri
cocuklara uzun geldigi i¢in ¢ocuklarin sikildig1 ve kulanilan yabanci sozciikleri anlamadiklari
icin o kisimlar1 ifade edemedikleri gozlenerek gazete haberleri kisaltilmis ve yabanci kelimeler

yerine Tiirk¢e kelimeler kullanilarak asil uygulamada ¢ocuklara kisa ve 6z olarak okunmustur.
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Dolayisiyla okul 6ncesi donemde arastirma yapan arastirmacilar ¢ocuklara gazete haberi

sunarken gazete haberlerinin kisa olmasina ve yabanci kelime igermemesine dikkat etmelidir.

“Yasam temelli 6grenme yaklagimu ile biitlinlestirilen STEAM etkinlikleri’nin uygulandigi
siiflarda bu etkinliklere dahil olan ¢ocuklar ilkokul yillarinda da takip edilerek bu ¢ocuklarin
ilkokul yillarindaki fen bilimleri, matematik ve diger disiplinlere ait akademik basarilar1 ve
yaratict digiinme, problem ¢ozme ve girisimcilik gibi 21. ylizyil becerileri incelenebilir.

Bu c¢alismada etkinlikler gelistirilirken Fen Bilimleri, Fizik, Kimya ve Biyoloji
ogretmenlerinden yardim alinmistir. Okul 6ncesinde arastirma yapan arastirmacilara Fizik,

Kimya ve Biyoloji 6gretmenlerinden destek almalar1 dnerilebilir.

Bu arastirmada etkinlikler sonrasi ¢cocuklarin yaptiklari tirtinler ¢ocuklara geri verilmistir.
Etkinlikler sonrasi ¢ocuklarin yaptiklar1 iriinler cocuklara geri verilmeyip yaraticiligin

zenginlestirme alt boyutunun degerlendirilmesine destek saglanabilir.

Yapilan alanyazin incelemesi sonucunda iilkemizde “Yasam temelli 6grenme yaklagimi ile
biitiinlestirilen STEAM etkinlikleri”nin alt1 yas grubu ¢ocuklarda yaratici diisiinme becerilerini
gelistirmelerine yonelik herhangi bir calismaya rastlanilmamigtir. Bu alanda arastirmalar

yapilarak alanyazina katki saglanabilir.

5.2.2. Ogretmenlere Yénelik Oneriler: Cocuklarm, Diinya’y1 en ¢ok merak ettikleri erken
cocukluk doneminde yaratict diislinme becerilerini gelistirecekleri bir ortami olusturmak
gerekmektedir. Bu arastirmada ¢ocuklarin merak duygularini uyaracak ve yaratici diistinme
becerilerinin gelisimine katki saglayan dokunma duyusuna yonelik materyallere (pamuk,
stinger, firca, boncuklar, mat veya parlak kagitlar, kurdeleler, toplar, kumaslar), isitme
duyusuna yonelik materyallere (metal veya tahta kasiklar) ve gérme duyusuna yonelik
materyallere (cesitli renk ve sekillerde kartlar) yer verilmistir. Pilot ve asil uygulamanin
yapildigi siniflarda miizik ve kitap kdsesinin oldugu gézlenmis olup okul dncesi 6gretmenlerine
anasiniflarinda bu koselerin yanina STEAM Kdsesi gibi bir kose yaparak burada ¢ocuklarin
ilgisini ¢ekebilecek dokunma duyusuna yonelik, isitme duyusuna ve gérme duyusuna yonelik
materyallere yer vermeleri Onerilebilir. Bu sayede 6gretmen; ¢ocuklarin kesfedebilecekleri ve
karigtirabilecekleri, ¢ok cesitli materyal grubunu icine alan bir okul Oncesi egitim ortami

olusturabilir.

Ogretmenin yaratici diisiinme becerisini gelistirici yaklasimlardan nasil yararlandigi kadar,

ne kadar yararlandigi da 6nemlidir. Bu calismada gelistirilen etkinliklerin alt1 yas grubu
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cocuklarin yaratici diisiinme becerisini  gelistirdigi tespit edildiginden bu etkinlikler

anaokullarinda alt1 yas grubu i¢in uygulanabilir.

Bu ¢alismada miihendislikte kullanilan minumum maliyet prensibi (minumum maliyet ile
maksimum tiretim) kullanilmig olup diisiik maliyetli iirlinler tercih edilmis ve ¢ocuklarin bu
disiik maliyetli triinler ile ne kadar yaratici tirlinler ortaya koyduklar1 gozlenmistir. Bu
kapsamda 6gretmenler etkinliklere maliyet kriteri koyarak ¢ocuklarin diisiik biitgeler ile yiiksek

verim alabilecekleri iiriinler ortaya ¢ikarmalarina katkida bulunabilirler.

Bu arastirmada pilot uygulama smiflarinda etkinlik yapmak i¢in okula gidildiginde
cocuklarin hikaye dinleme, sarki sdyleme ve video izleme gibi farkli etkinliklerine denk
gelindiginden siralar ayarlanmamig olup bu durum bir siire zaman kaybina neden olmustur. Bu
zaman kaybmin yasanmamasi icin asil uygulamada simif 6gretmeni ile konusulmus ve
etkinlikler oncesinde cocuklarin dorderli beserli gruplara ayrilarak calistiklar1 matematik
etkinliklerinin yapilmasina karar verilmistir. Bu sayede ¢cocuklar ayn1 diizende oturmaya devam
etmis ve etkinliklere baglamak i¢in herhangi bir zaman kayb1 yasanmamustir. Ogretmenler
zamani daha tasarruflu kullanmak adina STEAM etkinliklerinden Once veya sonra grup

caligmasinin yapildigi matematik etkinliklerine yer verebilir.
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EK-4

YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME SORULARI

Saym minik katilime1 bu gériisme formu “STEAM ETKINLIKLERININ OKUL ONCESI
DONEM COCUKLARININ (6 YAS) YARATICILIK BECERISI UZERINE ETKISI” isimli
doktora tez ¢alismama yardimci olmasi i¢in hazirlanmistir. Sizin degerli diisiincelerinizle

calismamiz daha dogru ve faydali bir sonuca ulasacaktir.

Katiliminiz i¢in simdiden tesekkiir ederim.
Pinar RUSCUKLU

Uludag Universitesi Fen Bilgisi ve Matematik Egitimi Doktora Programi Ogrencisi

KAGITTAN HAYAL URUNUME ADLI 1. ETKINLIGIN ARDINDAN COCUKLARA
SORULACAK YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME SORULARI:

1) Kagittan hayal iiriiniime adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin tiriin nedir?

2) Kagittan hayal tirliniime adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin iiriiniin 6zellikleri nelerdir?

3) Kagittan hayal tiriiniime adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin iiriinden kimler yararlanabilir?
4) Kagittan hayal {irtiniime adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin iiriine bir ad koymak istesen ne
olabilir?

5) Kagittan hayal tiriiniime adli bu etkinligi yaparken ortaya ¢ikardigin {iriiniin hikayesini
(6ykiisiinil) anlatir misin?

6) Kagittan hayal iiriiniime adli bu etkinligi yaparken nasil hissettin?

BURADA HAYVANLAR MUTLU YASIYOR ADLI 2. ETKINLiGIN ARDINDAN
COCUKLARA SORULACAK YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME SORULARI:
1) Burada Hayvanlar Mutlu Yasiyor adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin tiriin nedir?

2) Burada Hayvanlar Mutlu Yasiyor adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin iiriiniin 6zellikleri
nelerdir?

3) Burada Hayvanlar Mutlu Yasiyor adl1 bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin tirtinden kimler
yararlanabilir?

4) Burada Hayvanlar Mutlu Yastyor adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin iiriine bir ad koymak
istesen ne olabilir?

5) Burada Hayvanlar Mutlu Yasiyor adli bu etkinligi yaparken ortaya ¢ikardigin iiriiniin
hikayesini (0ykiisiinii) anlatir misin?

6) Burada Hayvanlar Mutlu Yasiyor adli bu etkinligi yaparken nasil hissettin?

BIiTKLER iCiN EN iYi ORTAMI TASARLIYORUM ADLI 3. ETKINLiGiN
ARDINDAN COCUKLARA SORULACAK YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME
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SORULARI:

1) Bitkiler I¢in En Iyi Ortami Tasarliyorum adl1 bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin iiriin nedir?
2) Bitkiler igin En Iyi Ortami Tasarliyorum adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin iiriiniin
ozellikleri nelerdir?

3) Bitkiler I¢in En Iyi Ortami Tasarliyorum adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin iiriinden
kimler yararlanabilir?

4) Bitkiler I¢in En Iyi Ortami1 Tasarliyorum adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin iiriine bir ad
koymak istesen ne olabilir?

5) Bitkiler I¢in En Iyi Ortami Tasarliyorum adli bu etkinligi yaparken ortaya ¢ikardigin
iriiniin hikayesini (0ykiisiinii) anlatir misin?

6) Bitkiler I¢in En Iyi Ortami Tasarliyorum adli bu etkinligi yaparken nasil hissettin?
YAZIN TERLETMEYEN TASARIM ADLI 4. ETKINLIGIN ARDINDAN
COCUKLARA SORULACAK YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME SORULARI:
1) Yazin Terletmeyen Tasarim adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin {irin nedir?

2) Yazin Terletmeyen Tasarim adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin tiriniin 6zellikleri
nelerdir?

3) Yazin Terletmeyen Tasarim adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin tirtinden kimler
yararlanabilir?

4) Yazin Terletmeyen Tasarim adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin iiriine bir ad koymak
istesen ne olabilir?

5) Yazin Terletmeyen Tasarim adli bu etkinligi yaparken ortaya ¢ikardigin iiriiniin hikayesini
(6ykiisiinil) anlatir misin?

6) Yazin Terletmeyen Tasarim adli bu etkinligi yaparken nasil hissettin?

KIS MEVSIMI iCIN URUN TASARLIYORUM ADLI 5. ETKINLiGiN ARDINDAN
COCUKLARA SORULACAK YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME SORULARI:
1) Kis Mevsimi I¢in Uriin Tasarliyorum adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin {iriin nedir?

2) Kis Mevsimi I¢in Uriin Tasarliyorum adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardign iiriiniin 6zellikleri
nelerdir?

3) Kis Mevsimi I¢in Uriin Tasarliyorum adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigm iiriinden kimler
yararlanabilir?

4) Ki1s Mevsimi I¢in Uriin Tasarliyorum adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin iiriine bir ad
koymak istesen ne olabilir?

5) Kis Mevsimi I¢in Uriin Tasarliyorum adli bu etkinligi yaparken ortaya ¢ikardigin iiriiniin

hikayesini (0ykiisiinii) anlatir misin?
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6) Kis Mevsimi I¢in Uriin Tasarliyorum adli bu etkinligi yaparken nasil hissettin?
YARININ DOGASINI BUGUNDEN YARATMAK iCiN KOLLARI SIVADIM ADLI
6. ETKINLiGiN ARDINDAN COCUKLARA SORULACAK YARI
YAPILANDIRILMIS GORUSME SORULARI:

1) Yarmin Dogasini Bugiinden Yaratmak I¢in Kollar1 Stvadim adli bu etkinlikte ortaya
cikardigin tirlin nedir?

2) Yarmin Dogasin1 Bugiinden Yaratmak I¢in Kollar1 Sivadim adli bu etkinlikte ortaya
¢ikardigin iirtiniin 6zellikleri nelerdir?

3) Yarinin Dogasimi Bugiinden Yaratmak I¢in Kollar1 Stvadim adli bu etkinlikte ortaya
cikardigin iirtinden kimler yararlanabilir?

4) Yarinin Dogasini Bugiinden Yaratmak I¢in Kollar1 Stvadim adli bu etkinlikte ortaya
cikardigin iirline bir ad koymak istesen ne olabilir?

5) Yarinin Dogasini Bugiinden Yaratmak igin Kollar1 Stvadim adli bu etkinligi yaparken
ortaya ¢ikardigin iirlinlin hikayesini (6ykdiisiinii) anlatir misin?

6) Yarmin Dogasini Bugiinden Yaratmak I¢in Kollar1 Stvadim adli bu etkinligi yaparken nasil
hissettin?

DUNYA’YI GOKYUZUNDEN iZLiYORUM ADLI 7. ETKINLIGIN ARDINDAN
COCUKLARA SORULACAK YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME SORULARI:
1) Diinya’y1 gokyiizinden izliyorum adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin iiriin nedir?

2) Diinya’y1 gokyiiziinden izliyorum adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin iriiniin 6zellikleri
nelerdir?

3) Diinya’y1 gokyiiziinden izliyorum adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin {irtinden kimler
yararlanabilir?

4) Diinya’y1 gokyiiziinden izliyorum adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin {iriine bir ad koymak
istesen ne olabilir?

5) Diinya’y1 gokytiziinden izliyorum adli bu etkinligi yaparken ortaya ¢ikardigin iiriiniin
hikayesini (0ykiisiinii) anlatir misin?

6) Diinya’y1 gokyliziinden izliyorum adli bu etkinligi yaparken nasil hissettin?

SUDA NE YUZER? NE YUZEMEZ? ADLI 8. ETKINLIGIN ARDINDAN
COCUKLARA SORULACAK YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME SORULARI:
1) Suda ne yiizer? Ne yiizemez? adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin {iriin nedir?

2) Suda ne yiizer? Ne yiizemez? adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin iirtiniin 6zellikleri
nelerdir?

3) Suda ne yiizer? Ne yilizemez? adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin irtinden kimler
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yararlanabilir?

4) Suda ne yiizer? Ne ylizemez? adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin iiriine bir ad koymak
istesen ne olabilir?

5) Suda ne yiizer? Ne yilizemez? adli bu etkinligi yaparken ortaya ¢ikardigin tirtiniin
hikayesini (0ykiisiinii) anlatir misin?

6) Suda ne yiizer? Ne yilizemez? adli bu etkinligi yaparken nasil hissettin?
SAPASAGLAM BiR URUN TASARLIYORUM ADLI 9. ETKINLIGIN ARDINDAN
COCUKLARA SORULACAK YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME SORULARI:
1) Sapasaglam Bir Uriin Tasarliyorum adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin iiriin nedir?

2) Sapasaglam Bir Uriin Tasarliyorum adl1 bu etkinlikte ortaya ¢ikardign iiriiniin 6zellikleri
nelerdir?

3) Sapasaglam Bir Uriin Tasarltyorum adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin iiriinden kimler
yararlanabilir?

4) Sapasaglam Bir Uriin Tasarlryorum adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigm iiriine bir ad
koymak istesen ne olabilir?

5) Sapasaglam Bir Uriin Tasarliyorum adli bu etkinligi yaparken ortaya ¢ikardign {iriiniin
hikayesini (0ykiisiinii) anlatir misin?

6) Sapasaglam Bir Uriin Tasarliyorum adli bu etkinligi yaparken nasil hissettin?

GUR SES CIKARTAN BiR URUN TASARLIYORUM ADLI 10. ETKiINLiGIiN
ARDINDAN COCUKLARA SORULACAK YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME
SORULARI:

1) Giir Ses Cikartan Bir Uriin Tasarliyorum adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin {iriin nedir?
2) Giir Ses Cikartan Bir Uriin Tasarlryorum adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardign iiriiniin
ozellikleri nelerdir?

3) Giir Ses Cikartan Bir Uriin Tasarliyorum adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardign {iriinden
kimler yararlanabilir?

4) Giir Ses Cikartan Bir Uriin Tasarliyorum adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigm iiriine bir ad
koymak istesen ne olabilir?

5) Giir Ses Cikartan Bir Uriin Tasarliyorum adli bu etkinligi yaparken ortaya ¢ikardigin
tirtiniin hikayesini (6ykiislinii) anlatir misin?

6) Giir Ses Cikartan Bir Uriin Tasarliyorum adli bu etkinligi yaparken nasil hissettin?
YALITIM YAP, ENERJINi KORU ADLI 11. ETKINLIGIN ARDINDAN
COCUKLARA SORULACAK YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME SORULARI:

1) Yaliim yap, enerjini koru adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin tiriin nedir?
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2) Yalitim yap, enerjini koru adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin tirtiniin 6zellikleri nelerdir?
3) Yalitim yap, enerjini koru adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin tirtinden kimler
yararlanabilir?

4) Yalitim yap, enerjini koru adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin iiriine bir ad koymak istesen
ne olabilir?

5) Yalitim yap, enerjini koru adli bu etkinligi yaparken ortaya ¢ikardigin iiriiniin hikayesini
(Oykiisiinii) anlatir misin?

6) Yalitim yap, enerjini koru adli bu etkinligi yaparken nasil hissettin?

BINAMIZA ISI YALITIMI YAPTIRDIK ADLI 12. ETKINLIGIN ARDINDAN
COCUKLARA SORULACAK YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME SORULARI:
1) Binamiza Is1 Yaliimi Yaptirdik adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin iiriin nedir?

2) Binamiza Is1 Yalitim1 Yaptirdik adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin tiriiniin 6zellikleri
nelerdir?

3) Binamiza Is1 Yalitimi Yaptirdik adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin iiriinden kimler
yararlanabilir?

4) Binamiza Is1 Yalittim1 Yaptirdik adli bu etkinlikte ortaya ¢ikardigin iiriine bir ad koymak
istesen ne olabilir?

5) Binamiza Is1 Yalitim1 Yaptirdik adli bu etkinligi yaparken ortaya ¢ikardigin tiriiniin
hikayesini (Oykiisiinii) anlatir misin?

6) Binamiza Is1 Yalitim1 Yaptirdik adli bu etkinligi yaparken nasil hissettin?
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EK-5
MEB (2013) OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisimle ilgili kazanim ve gostergeler:

Kazanim 1) Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.)

Kazanim 2) Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Gostergeleri: Nesne/durum/olayla
ilgili tahminini soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini

ile gercek durumu karsilastirir.)

Kazanim 3) Algiladiklarini hatirlar. (Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden

soyler. Eksilen veya eklenen nesneyi sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

Kazanim 4) Nesneleri sayar. (Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira
bildiren sayiy1 sdyler. 10’a kadar olan sayilar i¢erisinde bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiy1

sOyler.)

Kazanim 5)Nesne veya varliklar1 gézlemler. (Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini,
seklini, biiyiikliiglinli, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig1 malzemeyi, tadini,

miktarin1 ve kullanim amaglarini sdyler.)

Kazanim 6) Nesne veya varliklar 6zelliklerine gore eslestirir. (Gostergeleri: Nesne/varliklari
bire bir eslestirir. Nesne/varliklar1 rengine, sekline, biiyiikliigiine, uzunluguna, dokusuna,
sesine, yapildig1 malzemeye, tadina, kokusuna, miktaria ve kullanim amaclarina gore ayirt
eder, eslestirir. Es nesne/varliklar1 gosterir. Nesne/varliklart gdlgeleri veya resimleriyle

eslestirir.)

Kazanim 7) Nesne veya varliklar1 6zelliklerine gore gruplar. (Gostergeleri: Nesne/varliklari
rengine, sekline, bliyilikliigline, uzunluguna, dokusuna, sesine, yapildigi malzemeye, tadina,

kokusuna, miktarina ve kullanim amaclarina goére gruplar.)

Kazanim 8) Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilastirir. (GOstergeleri: Nesne/varliklarin
rengini, seklini, biiyiikliigiinli, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig1 malzemeyi,

tadini, miktarini ve kullanim amagclarini ayirt eder, karsilastirir.)

Kazanim 9)Nesne veya varliklar1 6zelliklerine gore siralar. (Gostergeleri: Nesne/varliklar

uzunluklarina, bliyiikliiklerine, miktarlarina, agirliklarina, renk tonlarina gore siralar.)
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Kazanim 10)Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular. (Gostergeleri: Nesnenin mekandaki
konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda konum

alir. Harita ve krokiyi kullanir.)

Kazanim 11) Nesneleri 6lcer. (Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan
birimlerle dlger. Olgme sonucunu sdyler. Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla

karsilastirir. Standart 6lgme araglarinin neler oldugunu séyler.)

Kazanim 12) Geometrik sekilleri tanir. (Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
sOyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri

gosterir.)

Kazanim 13) Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir. (Gostergeleri: Verilen agiklamaya

uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.)

Kazanim 14) Nesnelerle oriintii olusturur. (Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii
olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan Oriintiideki kural1 soyler. Bir 6riintiide eksik birakilan

Ogeyi soyler, tamamlar. Nesnelerle 6zgiin bir 6riintii olusturur.)

Kazanim 15) Parga-biitiin iligkisini kavrar. (Gostergeleri: Bir biitlinlin parcalarini sdyler.

Biitiin ve yarimi gosterir. Bir biitlinii pargalara boler. Parcalar1 birlestirerek biitiin elde eder.)

Kazanim 16) Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar. (Gostergeleri:
Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar

nesneyi ayirir.)

Kazanim 17) Neden-sonug iliskisi kurar. (Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir

olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Kazanim 18) Zamanla ilgili kavramlar1 agiklar. (Gostergeleri: Olaylar1 olus zamanina gore
siralar. Zaman ile ilgili kavramlart anlamina uygun sekilde agiklar. Zaman bildiren araglarin

islevlerini agiklar.)

Kazanim 19) Problem durumlarina ¢dziim iiretir. (Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme
cesitli ¢oziim yollart 6nerir. Coziim yollarindan birini seger. Segtigi ¢6ziim yolunun
gerekgesini sdyler. Sectigi ¢coziim yolunu dener. Coziime ulasamadigl zaman yeni bir ¢6ziim

yolu secer. Probleme yaratici ¢6zlim yollar1 6nerir.)

Kazanim 20) Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik
olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi olusturan nesneleri veya

sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuclari agiklar.)
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Kazanim 21) Atatiirk’ii tanir ve Tiirk toplumu i¢in 6nemini agiklar. (Gostergeleri: Atatiirk’iin
hayatiyla ilgili belli baglh olgular1 soyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini sdyler. Atatiirk’{in
degerli bir insan oldugunu sdyler. Atatiirk’iin getirdigi yenilikleri sdyler. Atatiirk’iin getirdigi

yeniliklerin 6nemini sdyler.)
Dil gelisimiyle ilgili kazanim ve gostergeler:

Kazanim 1) Sesleri ayirt eder. (Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne
oldugunu soyler. Sesin 6zelligini soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari sdyler.

Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.)

Kazanim 2) Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru

kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Kazanim 3) S6z dizimi kurallarina gore climle kurar. (Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz

climle, soru ciimlesi ve birlesik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.)

Kazanim 4) Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir. (Gostergeleri: Ciimle kurarken isim,
fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve olumsuzluk yapilarini

kullanir.)

Kazanim 5) Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konugma sirasinda géz temasi
kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir.
Konugmay siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu

ve diistincelerinin nedenlerini sdyler.)

Kazanim 6) So6zciik dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve sdzctiklerin anlamini sdyler.
Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli, es anlamli ve es

sesli sozctikleri kullanir.)

Kazanim 7) Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri

yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.)

Kazanim 8) Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik,

drama, siir, Oyki gibi cesitli yollarla sergiler.)
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Kazanim 9) Ses bilgisi farkindaligi gosterir. (Gostergeleri: Sozciiklerin baslangic seslerini
sOyler. Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri sdyler. Ayni1 sesle baslayan sozciikler iiretir. Ayn1
sesle biten sozciikler iiretir. Siir, 6ykii ve tekerlemedeki uyagi syler. S6ylenen sozciikle

uyakli baska sozciik soyler.)

Kazanim 10) Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar

olusturur.)

Kazanim 11) Okuma farkindalig1 gosterir. (Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili
materyaller hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister. Okumay taklit
eder. Okumanin giinliik yagsamdaki 6nemini agiklar.)

Kazanim 12) Yazi farkindalig1 gosterir. (Gostergeleri: Cevresindeki yazilar: gosterir. Yazili
materyallerde noktalama isaretlerini gosterir. Yazinin yoniinii gosterir. Duygu ve

diisiincelerini bir yetigkine yazdirir. Yazinin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.)
Sosyal ve duygusal gelisimle ilgili kazanim ve gostergeler:

Kazanim 1) Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Gostergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel

ozelliklerini ve duyussal 6zelliklerini sdyler.)

Kazanim 2) Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir. (GOstergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadint,
meslegini vb.sdyler. Anne ve babasinin sag rengi, boyu, goz rengi gibi fiziksel 6zelliklerini
soyler. Teyze ve amca gibi yakin akrabalariin isimlerini sdyler. Telefon numarasini sdyler.

Evinin adresini soyler.)

Kazanim 3) Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini
ozgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan

tirtinler olusturur.)

Kazanim 4) Bir olay veya durumla ilgili olarak bagkalarinin duygularini agiklar.
(Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.
Baskalarinin duygularinin sonuglarini sdyler.)

Kazanim 5) Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
(Gostergeleri: Olumlu/olumsuz duygularini sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz

duygularini olumlu davraniglarla gosterir.)
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Kazanim 6) Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur. (Gostergeleri: Haklarini soyler.
Bagkalarinin haklar1 oldugunu sdyler. Haksizliga ugradiginda neler yapabilecegini soyler.
Bagkalariin haklarin1 korumak i¢in ne yapmasi gerektigini soyler.)

Kazanim 7) Bir isi veya gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler. (Gostergeleri: Yetiskin

yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.)

Kazanim 8) Farkliliklara saygi gosterir. (Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu
sdyler. Insanlarim farkli 6zellikleri oldugunu soyler. Etkinliklerde farkli 6zellikteki cocuklarla

birlikte yer alir.)

Kazanim 9) Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar. (Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiirline ait
ozellikleri soyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli 6zelliklerini

soyler. Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.)

Kazanim 10) Sorumluluklarini yerine getirir. (Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli
oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine

getirilmediginde olas1 sonuglari sdyler.)

Kazanim 11) Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir. (Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili
etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diisilincelerini farkl etkinliklerle ifade eder.)

Kazanim 12) Degisik ortamlardaki kurallara uyar. (Gostergeleri: Degisik ortamlardaki
kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu sdyler. Istekleri ile

kurallar ¢elistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.)

Kazanim 13) Estetik degerleri korur. (Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz
edici durumlari sdyler. Cevresini farkli bigimlerde diizenler. Cevredeki giizelliklere deger

Verir.)

Kazanim 14) Sanat eserlerinin degerini fark eder. (Gostergeleri: Sanat eserlerinde
gordiiklerini ve isittiklerini sdyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar. Sanat eserlerinin

korunmasina 6zen gosterir.)

Kazanim 15) Kendine giivenir. (Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi
ozelliklerini soyler. Grup Oniinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini

sOyler. Gerektiginde liderligi {istlenir.)

Kazanim 16) Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve gorevleri oldugunu agiklar.
(Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu sdyler. Ayni kisinin

farkli rol ve gorevleri oldugunu soyler.)
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Kazanim 17) Bagkalariyla sorunlarini ¢ozer. (GOstergeleri: Bagkalari ile sorunlarini onlarla
konusarak ¢ozer. Arkadaslariyla sorunlarini ¢6zemedigi zamanlarda yetiskinlerden yardim

ister. Gerekli zamanlarda uzlagmaci davranir.)
Motor gelisimle ilgili kazanim ve gostergeler:

Kazanim 1) Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini
bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige ziplar. Belli bir yiikseklige tirmanur.
Tirmanilan yiikseklikten iner. Engelin lizerinden atlar. Kosarak bir engel iizerinden atlar. Cift
ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen
mesafede yuvarlanir. Belirli bir mesafeyi siirtinerek gider. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla
ileriye dogru atlar. Kayma adimi1 yaparak belirli mesafede ilerler. Galop yaparak belirli

mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.

Kazanim 2) Denge hareketleri yapar. (Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak lizerinde durur.
Tek ayak tizerinde sigrar. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar. Cizgi lizerinde

yonergeler dogrultusunda yiiriir. Denge tahtasi lizerinde yonergeler dogrultusunda ytiriir.)

Kazanim 3) Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak
nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile omuz iizerinden atis yapar. Atilan topu elleri ile tutar.
Duran topa kosarak gelip ayakla vurur. Kii¢iik topu tek elle yerden yuvarlar. Raket/sopa ile
sabit topa vurur. Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri
hedefe atar. Nesneleri kaldirir, tasir, iter, ceker. Ip atlar.)

Kazanim 4) Kiigiik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Nesneleri toplar.
Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri tist iiste / yan yana / i¢ ige dizer. Nesneleri takar,
cikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ceker/gerer,
acar/kapar, dondiiriir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere ara¢ kullanarak sekil

verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

Kazanim 5)Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve
vurmali ¢algilar1 kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarin1 yapar. Miizik ve ritim

esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.)
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Oz bakim becerileriyle ilgili kazanim ve gostergeler:
Kazanim 1) Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular. (Gostergeleri: Sa¢ini tarar, disini

firgalar; elini, yiizlinii yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.)

Kazanim 2) Giyinme ile ilgili isleri yapar. (Gostergeleri: Giysilerini, ayakkabilarini ¢ikarir,

giyer, diigme agar/kapar, ayakkab1 bagciklarini ¢ozer/baglar.)

Kazanim 3) Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar. (Gostergeleri: Ev ve okuldaki

esyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.)

Kazanim 4) Yeterli ve dengeli beslenir. (Gostergeleri: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda
yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye gaba gosterir. Saghg olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve igecekleri yemekten/ igmekten kaginir. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii

kurallarina 6zen gosterir.)

Kazanim 5) Dinlenmenin 6nemini agiklar. (Gostergeleri: Kendisini dinlendiren etkinliklerin
neler oldugunu sdyler. Dinlendirici etkinliklere katilir. Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglar1 sdyler.)

Kazanim 6) Gilinliik yasam becerileri i¢in gerekli arag ve geregleri kullanir. (Gostergeleri:
Beslenme sirasinda uygun arag ve gerecleri kullanir. Beden temizligiyle ilgili malzemeleri

kullanir. Cevre temizligi ile ilgili arag¢ ve geregleri kullanir.)

Kazanim 7) Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Gostergeleri: Tehlikeli olan
durumlar soyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi gerekenleri
sOyler. Temel gilivenlik kurallarini bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden,

aliskanliklardan uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.)

Kazanim 8) Saglig ile ilgili onlemler alir. (Gostergeleri: Sagligint korumak i¢in yapmasi
gerekenleri sOyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglart agiklar.

Sagligin1 korumak i¢in gerekenleri yapar.)
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EK-6
PiLOT UYGULAMAYA AIiT FOTOGRAFLAR
KAGITTAN HAYAL URUNUME ADLI ETKINLIGE AIT FOTOGRAF

BURADA HAYVANLAR MUTLU YASIYOR ADLI ETKINLIGE AIT FOTOGRAF
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KIS MEVSIMI iCIN URUN TASARLIYORUM ADLI ETKINLIGE AiT FOTOGRAF

—_r
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EK-7 ASIL UYGULAMANIN KONTROL GRUBUNA AIiT FOTOGRAFLAR
TEMIiZLiK MALZEMELERI ADLI ETKINLIGE AIT FOTOGRAF

BATMAYAN YUMURTA ADLI ETKINLIGE AiT FOTOGRAF
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EK-8

ASIL UYGULAMANIN DENEY GRUBUNA AiT FOTOGRAFLAR

BITKILER iCiN EN iYi ORTAMI TASARLIYORUM ADLI ETKINLIGE AiT BiR
FOTOGRAF

YAZIN TERLETMEYEN TASARIM ADLI ETKINLIGE AIT ORNEK BiR
TASARIM
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KIS MEVSIMIi iCIN URUN TASARLIYORUM ADLI ETKINLIGE AiT
FOTOGRAF

SAPASAGLAM BiR URUN TASARLIYORUM ADLI ETKINLIGE AiT BiR
FOTOGRAF
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EK-9 ORNEK BiR ETKINLIiK PLANI

1. ETKINLIK PLANI
Simf Anasinifi-6 yas grubu
Ogrenme Fen, Doga ve Cevresel Farkindalik
Alam Yaratici ve Estetik Gelisim
Etkinligin | Kagittan Hayal Uriiniime
Adi
Konu Geri Doniisiim
Onerilen 2 saat
Siire
Ana Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Disipline
Ait Kaza-
nim
Teknoloji | Dongiisel bir tasarim siirecinin bir parcasi olarak prototipler gelistirir.
Disiplinine
Ait Kaza-
nim
Miihendis- | Sorunu tanimlar ve analiz eder-olasi ¢oziimler bulur ve en iyisini seger- bir
lik Disipli- | 6rnek yapar ve bunu test eder- iirlinii paylasir- tirtinii degerlendirir ve daha
nine Ait lyisini diistinir.
Kazanim
Matematik | Neden-sonug iliskisi kurar.
Disiplinine Bir olaya ait olas1 durumlar1 belirler.
Ait
Kazanim
Sanat Estetik degerleri korur.
Disiplinine | Cevresini farkli bicimlerde diizenler.
Ait Cevredeki giizelliklere deger verir.
Kazanim
Kullanilan Ogrencilere Sunulan Giinliik Yasam Malzemeleri
Egitim Takvim yapraklari, dondurma ¢ubugu, davetiyeler, hediye paketi siisleri,
Teknoloji- kiirdan, kibrit ¢opleri, kurumus yapraklar, mandallar, plastik bardak, pipet,
leri/Arag yumurta kartonlari.
Gerecler Ogrencilere Sunulan Kirtasiye Malzemeleri

Kagitlar(mat-parlak, gazete kagidi, dergi ve eski kitap sayfalari, saman
kagidi, renkli-renksiz kagitlar, ¢ikolata kagitlari), koli bandi, siv1 yapistirict,
kalemler (renkli boya kalemleri, pastel boya kalemleri, sulu boya kalemleri,
kegeli kalemler), makas.
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Geri doniisiim

Kaynakc¢a
http://www.eba.gov.tr/video/izle/95091b1e185689aa84c7f8bf7d6e83d34e97
85c554003

Giris Ogretmen oyuncak ayicig eline alarak sinifa girer. Oyuncak ayicig1 kukla

olarak tanitir. Cocuklara onlar1 elindeki kuklayla tanistiracagini soyler.
Kuklanin agzindan “Cocuklar benim adim kukla Snoopy. Ben 6 yasindayim.
Bu okulun karsisindaki binada oturuyorum. 3 yasinda bir erkek kardese
sahibim ve benim kardesim ¢ok kii¢lik oldugu i¢in eline ne gegerse, nerede
bir kagit gorse ¢Op kutusuna atiyor. Kardesimin bu davranisindan dolay1 ¢cok
tiziiliiyorum ve kagitlarin ¢6p olmadigini ona kagitlardan farkli materyaller
tasarlayarak 6gretmek istiyorum. Kagitlar ¢op degildir. Kagitlar farkl
amaglar i¢in kullanilabilir. Sizce bu kagitlarla neler yapilabilir? Geri
doniisiim sizce nedir?” gibi sorular sorulur kuklanin agzindan.

Cocuklardan gelen cevaplarin ardindan asagidaki gorseller gosterilir:



http://www.eba.gov.tr/video/izle/95091b1e185689aa84c7f8bf7d6e83d34e9785c554003
http://www.eba.gov.tr/video/izle/95091b1e185689aa84c7f8bf7d6e83d34e9785c554003
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Sonra ¢ocuklara asagidaki video izletilir:
http://www.eba.gov.tr/video/izle/95091b1e185689aa84c7f8bf7d6e83d34e97
85c554003

Merak ve
Planlama

Cocuklara agagidaki sorular sorulur:

1) Dinlediginiz videoda 6gretmen 6grencilerinden ne istemistir?

2) Baltayla agac1 kesmeye gelirlerken aga¢ neler soylemistir?

3) Ogrencilerden biri pet siseyi ¢ope atarken Emir’in onu engellemesinin
sebebi nedir?

4) Dinlediginiz videoda neyin éneminden bahsedilmektedir?

5) Emir’in geri doniisiim i¢in topladigi tirtinler nelerdir?

6) Dinlediginiz videoda kola kutusu dogada ne kadar zaman bozunmadan
kaldigini sOylemistir?

7) Kagitlarin geri doniisiime kazandirilmasiyla neler korunmaktadir?
8)Metallerin geri doniisiime kazandirilmasiyla neler korunmaktadir?

9) Pet sigelerin geri doniisiime kazandirilmasiyla neler elde edilir?

10) Yaglarin geri doniisiime kazandirilmasiyla neler yapilir ve bu yaglar
nerelerde kullanilir?

11) Mavi posetlerde neler toplanir?

12) Cevreci odiiliinii kim kazanmigtir?

Gelistirme

Ogretmen : “Kagitlar dogada 3 ay kaybolmazlar. Bu da gevre kirliligi
yaratir. Halbuki kagitlar ¢op degil, geri doniistiiriilebilir atiklardir. Bu
problemi ¢ézmek i¢in kagitlar1 okulumuzda hangi amaglar i¢in
kullanabiliriz? Bu problemin ¢dziimiine olanak saglayan, okulumuzda
kullanabilecegimiz insan sagligina zarar vermeyecek, cevre dostu, estetik bir
model tasarlayiniz.” Cocuklar 4’er, 5’er kisilik gruplara ayrilir. Cocuklar
tarafindan model olusturulur.

Mliskileri
Kurma
Asamasi

“Atiklarimiz1 azaltmak i¢in neler yapabiliriz?”



http://www.eba.gov.tr/video/izle/95091b1e185689aa84c7f8bf7d6e83d34e9785c554003
http://www.eba.gov.tr/video/izle/95091b1e185689aa84c7f8bf7d6e83d34e9785c554003
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0OZ GECMIS
Dogum
Yeri ve
Yih
Ogrenim  Baslama Yih Bitirme Kurum Adi
Gordiigii Yih
Kurumlar
Lise 2002 2006 Bursa Erkek Lisesi
Lisans 2007 2011 Kirikkale Universitesi
Yiiksek 2014 2017 Uludag Universitesi
Lisans
Doktora 2017 2023 Bursa Uludag Universitesi
Calistig Baslama ve Ayrilma Tarihleri Kurum Adi
Kurumlar
2012-2013 Sht. Pyd. Bnb. Erciiment Tiirkmen
Ortaokulu (Fen Bilgisi Ogretmeni)
2013-2014 Kiziklar Ortaokulu (Fen Bilgisi
Ogretmeni)
2014-2015 Semiha Mustafa Ozer Ortaokulu (Fen
Bilgisi Ogretmeni)
2015-2016 Sht. Krmy. Bnb. Ufuk Biilent Yavuz
Ortaokulu (Fen Bilgisi Ogretmeni)
2016-2017 Semiha Mustafa Ozer Ortaokulu (Fen
Bilgisi Ogretmeni
2017-2018 Ali Riza Bey Imam Hatip Ortaokulu
(Fen Bilgisi Ogretmeni)
2018-2022 Universiteye hazirlik kursu (Kimya
Ogretmeni)
2019-2020 BTSO Hayri Terzioglu Mesleki ve

Teknik Anadolu Lisesi (Kimya
Ogretmeni)
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TOKI Cahit Zarifoglu Mesleki ve

2021-2022 Teknik Anadolu Lisesi (Kimya
Ogretmeni)

2022-2023 Nuri Erbak Anadolu Lisesi (Kimya
Ogretmeni)

2023-2024 Veysel Karani Mesleki ve Teknik

Anadolu Lisesi (Kimya Ogretmeni)

Katildig1 Yurt Ici, Yurt Dis1 Bilimsel Toplantilar ve Seminerler

12. Ulusal Fen Bilimleri ve Matematik Egitimi Kongresi

1.Uluslararas1 Temel Egitim Konferansi

Uluslararasi1 Fen, Matematik, Girisimcilik ve Teknoloji Egitimi Kongresi

4. Uluslararas1 Fen, Matematik, Girisimcilik ve Teknoloji Egitimi Kongresi

DergiPark UDS Egitim Semineri

STEM & Makers Fest / EXPO

TUBITAK 4006 Projesi

Akademik Yaymlar

Biitiinlestirilmis anlagma halkalar1 ve TGA yonteminin ¢6ziiniirliige etki eden faktorler
konusundaki kavramsal anlamaya etkisi. Eskisehir Osmangazi Universitesi Sosyal Bilimler
Dergisi, 20 (6zel say1), 621-648.

Geri doniistim konusu {izerine STEM Yaklasimu ile gelistirilen 6gretim tasariminin 5,6 ve 8.
siiflarda 21. yiizyil becerilerine etkisi. Uluslararast Fen, Matematik, Girisimcilik ve
Teknoloji Egitimi Kongresinde sunulan sozlii bildiri.

The effect of teaching the subject “granular structure of substances” through a four-stage
life-based teaching model on students’ academic achievement. European Journal of

Education Studies, 4,1, 42-55.

Kimyasal tepkimeler konusunun baglam temelli yaklasim ile makro, mikro ve sembolik
seviyede 0gretimi. 1. Uluslararast Temel Egitim Konferansinda sunulan s6zlii bildiri.

6. Simif “maddenin tanecikli yapis1” linitesinin yasam temelli 6grenme yaklagimina gore
islenmesinin 6grencilerin akademik basar1 ve kaliciligina etkisi. 12. Ulusal Fen Bilimleri ve
Matematik Egitimi Kongresinde sunulan so6zlii bildiri.

Yasam temelli 6grenme yaklasimu ile biitlinlestirilen STEAM etkinliklerinin 6 yas grubu
cocuklarin yaratici diisiinme becerileri tizerine etkisi. 4. Uluslararas1 Fen, Matematik,
Girisimcilik ve Teknoloji Egitimi Kongresinde sunulan sozlii bildiri.
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