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OZET

Doktora Tezi

MiMARi RESTORASYON BOLUMLERINDE VERILEN YAPI MAygEMEsi
DERSINE ILISKIN SANAL EVREN(METAVERSE) TABANLI BiR OGRETIM
TASARIMI ONERISI

Lale KARATAS

Bursa Uludag Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisii
Yapi Bilgisi Anabilim Dali

Damisman: Dog. Dr. Z. Sevgen PERKER

Mimari yapilar ile iliskili pek ¢ok disiplinin 6n lisans ve lisans egitim — Ogretim
programlarinda yer alan yap1 malzemesi dersinin uygulama destekli olmasi biiylik 6nem
tagimaktadir. Yap1 malzemesi dersi koruma egitimi i¢in de ¢ok dnemli bir ders olup
Tiirkiye’deki mimari restorasyon On lisans programlarinda s6zii edilen dersin uygulama
destekli olarak yiiriitiilmesi hedeflenmektedir. Tiirkiye’deki meslek yiiksekokullarinin
mimari restorasyon On lisans programlarinda yer alan yapt malzemesi dersinin, son
dénemde yasanan salgin ve deprem gibi felaketlerin yani sira ¢esitli kisitliliklar nedeniyle
uygulama destekli olarak yiiriitiilmesinde sorunlar yasanmasi, bu arastirmanin baslica
problemini olusturmaktadir. Calismanin ana amaci; Tiirkiye’deki on lisans mimari
restorasyon programlarina ait yapt malzemesi alaninda verilen derslerin, 6grencilere
oldugundan daha iyi bir sekilde dgretilebilmesi i¢in, bir 6gretim tasarimi modeli ortaya
koymaktir. Bu amaca yonelik olarak arastirmada; Morrison, Ross ve Kemp 06gretim
modeli kullanilarak, meslek yiiksekokullarinda yapt malzemesi dersinin, sanal mekan
tabanl1 O6gretim tasarimi ile desteklenmesi amaciyla bir Ogretim tasarimi
gerceklestirilmistir. Calismada karma arastirma yontemi kullanmilmistir. Arastirma
bulgulari, sanal ortamda yap1 malzemesi egitimi alan grubunun egitim sonrasi yiiz yiize
egitime gore daha yiiksek akademik basar1 puanlarima ulastigini gostermektedir.
Katilimcilarin akademik basarilari ile sanal 6§renme ortami1 memnuniyeti arasinda da
pozitif yonde orta diizeyde anlamli bir iliski oldugu goriilmiistiir. Sonuclar; yas
faktoriiniin O6grencilerin 6grenme stillerine iliskin bilgi verdigini gostermektedir. Ek
olarak, sanal ortamda tasarlanan Ogretim yaklasiminin, ogrencilerin {istbiligsel
davraniglarin1 tesvik etmede faydali oldugu ve boylece problem ¢6zme gorevlerinde
basariya yol actigi kanitlanmistir. Calismanin sonuglari, birden fazla insan duyusunu
harekete geciren sanal ortamdaki egitim araglarinin 6grencilere daha etkili 6§renme ve
problem ¢6zme bilgisi saglayabilecegini ispatlamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Metaverse, Sanal Ogretim Ortami, Yap: Malzemesi Dersi, Ogretim
Tasarimi, Mimari Restorasyon

2023, vii + 149 sayfa.



ABSTRACT

MSc/PhD Thesis

A METAVERSE-BASED INSTRUCTIONAL DESIGN PROPOSAL
REGARDING THE BUILDING MATERIALS COURSE GIVEN IN
ARCHITECTURAL RESTORATION DEPARTMENTS

Lale KARATAS

Bursa Uludag University
Graduate School of Natural and Applied Sciences
Department of Architecture

Supervisor: Dog. Dr. Z. Sevgen PERKER

It is of great importance that the building materials course, which is included in the
associate and undergraduate education programs of many disciplines related to
architectural structures, is practice-supported. Building material course is also required
for conservation education, and it aims to carry out the aforementioned course in
architectural restoration associate degree programs in Turkey with application support.
The main problem of this research is that the building material course, which is included
in the architectural restoration associate degree programs of vocational schools in Turkey,
has problems implementing the course due to recent disasters such as epidemics and
earthquakes as various limitations. The study's main aim is to present an instructional
design model to increase the efficiency of the courses given in the field of building
materials belonging to the associate degree architectural restoration programs in Turkey.
Using Morrison, Ross, and Kemp's teaching model, an instructional design was carried
out to support the building material course in vocational schools with virtual space-based
instructional design. Mixed research methods were used in the research. The research
results show that the group who received building material training in the virtual
environment achieved higher academic achievement scores after the training compared
to the face-to-face training. It was also observed that there was a moderately significant
positive correlation between the academic achievement of the participants and their
satisfaction with the virtual learning environment. Results; show that the age factor gives
information about the students' learning styles. It has been proven that the teaching
approach designed in a virtual environment promotes students' metacognitive behavior,
thus leading to success in problem solving tasks. The study's results prove that educational
tools in the virtual environment that activate more than one human sense can provide
students with more effective learning and problem-solving knowledge.

Keywords: Metaverse, Virtual Instructional Environment, Building Material Course,
Instructional Design, Architectural Restoration

2023, vii + 149 pages.
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1. GIRIS

Tarihi yapilar, bir topluma o6zgii somut ve soyut degerlerin gelecek kusaklara
aktarilmasini  saglayan degerlerdir. Bu acidan tarihi yapilarin  korunarak
stirdiiriilebilirliginin saglanmasi 6nemlidir. Yapilarin korunmasi siirecinde, yapiya dair
bir takim onarim miidahalelerinin uygulanmasi ka¢inilmazdir. Bu siiregte yapinin 6zgiin
malzemelerinin arastirilmasi, malzeme bozulmalarinin tespiti gibi konular tarihi miras
yapilarinin koruma projelerinde en 6nemli konulardir (Moropoulou ve digerleri., 2013).
Diinyadaki restorasyon uygulamalarinda hatali onarimlara yol acan faktorler
arastirlldiginda, malzeme ve bozulmalar {izerinde farkli algilamalardan kaynakli
bilingsizce miidahalelerin biiyiik pay1 oldugu goriilmektedir Malzeme konusundaki
teknik bilgi ve uygulama bilgisi eksikligi ve deneyimsiz ig giicii restorasyon projelerinde
hatali uygulamalara neden olan en Onemli faktorler olarak tanimlanmaktadir
(Tavukguoglu, 2009). Bu kapsamda ozellikle koruma sektoriinde en 6nemli gorevleri
iistlenen teknik personelin, malzemeye yonelik bilgi donanimin artirilmasi gerektigi
cesitli caligmalarca vurgulanmaktadir. Calismalarda vurgulanan ortak nokta, tarihi
yapilarda kullanilan malzemelerin ve malzeme sorunlarin anlagilmasi igin Oncelikle
teknik okullarda verilen yapi malzemesi derslerinin verimliliginin artirilmasinin
gerekliligidir (Eshniyazov ve digerleri,2021; Biiyiikkmihgt ve Yiicel, 2012; Liao ve
Tang,2021).

Tiirkiye’de tarihi yapilarin restorasyonunda gorev alacak gerekli teknik ara uzman
elemanin yetistirildigi kurumlarindan biri, meslek ytliksekokullarinin mimari restorasyon
boliimleridir. Mimari restorasyon boliimii; 6n lisans diizeyinde egitim veren ve koruma-
onarim ¢aligmalarini yapabilecek teknik elemanlar yetistirmeyi amaglayan bir programdir
(Anonim,2023). Mimari restorasyon programlarinda yapit malzemesi derslerinin
verimliliginin artirtlmasi, dogrusal olarak sektérde koruma alaninda gorev yapan teknik
elemanin bilgi ve becerisini artiracaktir. Yetkin teknik elemanlarin ve uzmanlarin varligi,
kiilltiirel mirasa yapilacak yanlis miidahalelerin ve uygulamalarin biiyliik oranda

azalmasina neden olacaktir (Jadallah ve digerleri, 2022).

Bu kapsamda yapilan ¢aligmanin ana amaci, Tiirkiye’deki 6n lisans mimari restorasyon
programlarina ait yap1 malzemesi alaninda verilen derslerin, 6grencilere oldugundan daha

1yi bir sekilde 6gretilebilmesi i¢in, bir 6gretim tasarimi modeli ortaya koymaktir. Caligsma,



bes boliimden olusmaktadir. Giris boliimiinde hiyerarsik olarak g¢alismanin genel
kurgusu, amaci, kapsami, yontemi ve onemine deginilmistir. Calisma ile yaniti aranan

arastirma sorular1 yine bu béliimde yer almaktadir.

Kuramsal temeller baslikli ikinci bolimde; diinyada ve Tiirkiye’de yapr malzemeleri
derslerinde kullanilan gesitli teknolojiler, Metaverve kavrami ve egitimdeki yeri ve
O0gretim kuramlarina yer verilmistir. Ayrica calismada Ogretim ortami tasarlanirken

referans alinmis olan Morrison, Ross ve Kemp (2004) 6gretim modeli tanitilmastir.

Ucgiincii béliimde, calismada 6gretim tasariminda kullanilan model ile ilgili bilgiler
verilmistir. Ogretim ortami tasarlanirken calismada veri toplama yontemleri, araglar1 ve

analiz metotlar1 agiklanmastir.

Calismada yapilan bilimsel analizler, sonuglar1 ile birlikte dordiincli bdliimde yer
almaktadir. Besinci ve son bolim olan ‘Tartigma ve Sonug¢’ boliimiinde ise ¢alisma
kapsaminda yapilan tiim analizlerin sonuglar1 karsilastirmali olarak tartisilmis ve
yorumlanmistir. Dordiinci boliimde elde edilen bulgular detayli olarak bdliimde

Ozetlenmis ve calismanin gelecekteki ¢aligmalar i¢cin 6nemine deginilmistir.

1.1.Arastirma Problemi

Yap1 malzemeleri 6zellikle teknik ve mesleki egitim icin Ogretilmesi zor bir konu
pratigidir (Liao ve Tang, 2021). Yap1 malzemelerinin bilgi iceriginde duyusal olarak
algilama Onem tasidigindan, Ogrencilerin malzemeleri sadece teorik egitim yoluyla
anlamalarina yardime1 olmak zordur. Ogrencilerin konuyu daha derinlemesine anlamalari
icin pratik etkinliklerin diizenlenmesi gerekmektedir. Yapir malzemesini konu alan
derslerde teorik 6grenim siirecinin uygulamali 6gretim yontemleri ile de desteklenmesi,
ogrencilerin biligsel becerilerinin aktif bir sekilde 6grenme siirecine dahil edilebilmesi

acisindan da énemlidir (Sun, 2022a).

2020 y1l1 bagindan itibaren, diinyada sarsici etkilere sahip olan COVID-19 pandemisi egitim-
Ogretim faaliyetlerini biitiiniiyle etkilemistir. Bu olaylar neticesinde gerek diinyada gerekse
tilkemizde dersler, uzaktan egitim yontemleriyle okutulmak zorunda kalinmigtir. Bu durum
yapt malzemesi gibi uygulamali olarak okutulmasi gereken derslerde tiim diinyadaki

ogrenciler ve akademisyenler i¢in, biiyiik bir problem haline gelmistir. Son olarak, 2023



yilinda iilkemizde yasanan Kahramanmaras merkezli depremler sonucu, yasanan agir hasar
ve can kaybindan dolay1 yliz yiize egitime ara verilmek zorunda kalinmistir. Yiiksek 6gretim
kurumu (YOK) aldig1 hizli kararlar neticesinde derslerin uzaktan egitim yoluyla yapilmasina
karar vermistir. Bu durum uygulamali derslerin egitimi noktasinda pandemi siirecinde
yasanan problemlerin tekrarlanmasina neden olmustur. Tiim bu ard1 ardina yasana felaketler,
acil durumlarda uygulamali dersler i¢in alternatif bir egitim ortaminin 6grenciye sunulmasi

gerekliligini gostermistir.

Bu olaganiistii sebeplerden kaynaklanan nedenlere ek olarak, yiiz yiize egitim ortaminda
da yap1 malzemesi dersinin uygulanmasini zorlagtiran birtakim baska unsurlar
bulunmaktadir. Diinyada yap1 malzemesi derslerinde hangi tiir problemlerin yasandigina
yonelik literatiirde daha Once yapilan ¢alismalar vardir. Bu ¢aligmalar, pek ¢ok tilkede
okullarin yap1 malzemesi dersinin uygulamali olarak islenebilmesi i¢in gerekli 6gretim
ortammi ve sartlarim1 saglanamadigi sonucunu bildirmektedir. Ornegin Sun (2022b)
calismasinda; mesleki egitimde yapt malzemelerinin 6gretim sorunlarinin analizinde
Ogretim yontemlerinin geriligi bas sirayr ¢ektigini agiklamistir. Mevcut Ogretim
ortaminda cesitli sorunlar ve smirlamalar oldugunu, 6gretim teknikleri uygulama ve
mesleki hayat ile uyumlu olmadig1 i¢in 6grencilerin mezun olduktan sonra malzeme
konusunda 6grendiklerini uygulamadig1 bulgularina ulasmistir. Bagka bir 6rnek calisma
Cai (2007), diinyada pek ¢ok tilkede meslek yiiksekokullarinda malzeme egitimi, 6gretim
ortam1 ve donaniminin kisith oldugu sonucuna ulasmistir. Calismaya gore diinyada pek
cok iilkede yap1 malzemesi egitimi etkili bir sekilde uygulanamamakta, malzemeler teorik
olarak agiklanmakta ve halen geleneksel 6gretim yontemleri halen benimsenmektedir.
Yap1 malzemeleri dersinin kalitesinin artirilmasi i¢in egitmenlerin 6gretme becerisini,
ogretim tekniklerini ve 6gretim materyallerinde reform yapmasi gerektigi ve bilimsel bir
Ogretim sistemi olusturarak teori ve pratigin entegrasyonuna odaklanan Ogretim
yontemleri ve stratejileri kullanmasi gerektigine ve vurgu yapmaktadir. Styliadis ve
digerleri (2009) bir kiiltiirel miras vaka ¢alismasinda, malzeme egitiminde pek ¢ok tlilkede
hala geleneksel yontemlerin uygulandigini tespit etmistir. Yapt malzemesi derslerinde
uygulamali 6gretim {izerine yeni stratejiler ve 6gretim ortamlari arastirilmasi gerektigini
dile getirmistir. Yap1 malzemesini konu alan dersler igin uygulamali 6gretim yontemleri
kullanilmasinin 6grencilerin bilissel becerilerinin aktif bir sekilde 6grenme siirecine dahil

edilebilmesi agisindan 6nemli oldugu vurgulanmastir.



Tiirkiye’de yap1 malzemesi derslerindeki mevcut duruma bakildiginda da, tilkemizde
koruma alanindaki malzeme egitimi konusunda problemler yasanan iilkelerden oldugu
goriilmektedir. T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanligi (2016)’nmin Tirkiye’deki mimari
restorasyon boliimleri iizerine yayinladigi ¢alistay raporunda, malzeme egitimin fiziksel
sartlarin yetersizligi, Siniflarda 6grenciye malzemeyi tanitmak ic¢in gerekli teknoloji
(laboratuvarlarin, uygulama atdlyelerinin, yliksek maliyetli laboratuvar cihazlarmin
olanaklarinin bulunmamasri), biitce yetersizlikleri gibi nedenlerden dolay1 bu derslerin
okullarda verimli bir sekilde 6gretilemedigi agiklanmaktadir. Fiziksel sartlarin yetersizligi,
uygulama odaklt malzeme egitiminde basariya ulasmay1 zorlastirmaktadir. Biitce
yetersizliklerinin engel oldugu ve malzeme derslerindeki uygulamali egitime dair
yontemlerin gerceklestirilememesinin bir baska nedeni de, ulasim sorunudur. Ornegin,
Mardin gibi kagir tas yapilarin yaygin oldugu bulundugu yerlere, uzak mesafedeki illerde yer
alan olan okullar ulasim problemi yasamaktadir. Ayrica {iniversitelerin sehir i¢i konumlari
itibari ile de malzemelerin tiretim tesislerine esit mesafede bulunmamalarinin olusturdugu

zorluklar mevcuttur (T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanligi ,2016).

Ulkemizde fiziki altyap: ve biitge yetersizliklerinin disinda, fabrika gezisi ve laboratuvar gibi
teorik dersleri destekleyici uygulamalarin gergeklestirilememesine sebep olan faktorlerden
biri olarak, Ogrenci sayisi goze c¢arpmaktadir. Tiirkiye’deki tiniversitelerde, 6grenci
mevcudunun son yillarda artig gostermis olmasi kalabalik siniflara neden olmakta ve bu da
uygulama odakli yapt malzemesi derslerinin verilmesini zorlastirmaktadir. Bununla birlikte
dersi verenin iistiindeki yiik ile dogru orantili olarak yeterli zamanin olmayis1 da uygulamal
derslerin aktif hale getirilememesinde etkin bir faktor olarak ortaya ¢ikmaktadir. Giderek
kalabaliklasan siniflar ve ders saati yiikiiniin akademisyenler {izerinde artan baskisi gibi
sebepler, malzeme derslerinin geleneksel yontemlerden farkli olarak daha verimli yenilik¢i
Ogretim yontemleriyle olusturulmasini ve uygulanmasini zorunlu hale getirmektedir (T.C.

Kiiltiir ve Turizm Bakanligi ,2016).

Bu faktorlere ek olarak iilkemiz {iniversitelerinin bazi mimari restorasyon on lisans
programlarinda, yaz stajlar1 ile uygulamali bigimde yap1 malzemeleri tanitilmaya ¢alisilsa da
bunu yapan okullarin sayisi sinirli kalmakta ve her okulun uymasi zor olan bir uygulama
olarak degerlendirilmektedir. Stajlardaki standartlarin cesitliligi de bdyle bir yontemi
zorlastirmaktadir. Ciinkii stajlarda 6grenciler her tiirlii uygulamay1 deneyimleyememektedir.

Ayrica, Tirkiye’deki mimari restorasyon boliimleri belli basli malzemelere ve yapim



tekniklerine odaklanmis durumdadir. Ornegin, iilkemizdeki tarihi yapilar, bulundugu yéreden
cikan geleneksel malzemelerle insa edilmektedir. Dolayisiyla diger {ilkelerdeki bazi
geleneksel malzemeler, iilkemizdeki yapilarda uygulanmadigindan, &grencinin bu

uygulamalara dair bir staj deneyimi yasamasi miimkiin olamamaktadir.

Ozetle; 21. yiizyilda egitime dair bir¢ok alternatifin sunuldugu bu teknoloji ¢aginda
geleneksel yontemlerden farkli, uygulamali egitime yonelik yeni 6grenme-6gretme
modellerine ihtiya¢ duyulmaktadir. Agiklanan tiim sorunlardan hareketle yapit malzemesi
derslerinde daha 1yi bir 6grenmenin ger¢eklesmesi i¢in, malzemenin 6grenciler tarafindan
deneyimlenerek Ogretilip 6gretilemeyecegi konusunu ortaya ¢ikmaktadir. Bu da her
tiniversitede ve her sartta uygulamali egitim miimkiin olmadigindan, teknolojiyi
kullanarak bu deneyimin yenilik¢i yontemlerle nasil sinifa taginabilir sorusunu agiga

¢ikarmaktadir.

Kiiltirel miras egitiminde UNESCO Dijital Mirasin Korunmast Sarti (2003)
basvurulmasi ve takip edilmesi gereken onemli bir destek noktasidir. Bu Sartin 11.
Maddesi 6zellikle "Egitim ve 6gretim programlarinin tesvik edilmesi, kaynak paylasim
diizenlemeleri ve arastirma sonuglarinin ve en iyi uygulamalarin yayginlastirilmasi, dijital
koruma tekniklerine erisimi demokratiklestirecektir" konusuna odaklanmaktadir. Ayni
tliztigiin 10. maddesi, arastirma verilerinin korunmasini saglamak igin iiniversitelerin ve
arastirma kuruluslarinin roliiniin nemini ele almaktadir. (UNESCO, 2003). Bu baglamda
kiiltiirel miras egitiminde verimliligin artirilmasi noktasinda, dijital kiiltiirel mirasin
egitim programlarina yonelmek 21. yilizyilda bir gereklilik olarak goriilmiistiir. Bu
ithtiyaclara yonelik olarak calisma kapsaminda, mimari restorasyon boliimlerinde verilen
yapt malzemesi derslerinin dijital ortamda verimliliginin artirilmasma yonelik
arastirmalar yapilacaktir. Calisma kapsaminda, meslek yiiksekokullarindaki mimari
restorasyon programlarinda okutulan yapi malzemesi derslerinin dijital 6gretim tasarimi
araclart ile olusturulan uzaktan egitim yontemleri ile uygulamali bir ders olarak nasil

gelistirilebilecegi arastirilmistir.

1.2.Arastirmanin Amaci

Caligmanin ana amact; Tiirkiye’deki 6n lisans mimari restorasyon programlarina ait yap1

malzemesi alaninda verilen derslerin, Ogrencilere oldugundan daha iyi bir sekilde



Ogretilebilmesi i¢in, bir 6gretim modeli tasarimi ortaya koymaktir. Bu amaca yonelik

olarak alt amaclar agagida siralanmistir.

1.Yap1 malzemesi dersi i¢in yeni bir Ogretim tasarimina gerek olup olmadiginin
arastirilmasi

2.Koruma egitiminde yap1 malzemesi derslerinde, ulusal ve uluslararasi gereksinimleri
saptamak

3.Tiirkiye’de mimari restorasyon programlarinda uygulanan yapt malzemesi dersine
yonelik mevecut durumu tespit etmek

4. Bilgi, beceri ve yetkinlik liggeninin olusturulmasinda gerekli oldugu kaniksanmis olan
malzeme dersinin fiziki olma 6zelligini (malzemeyi gérme, malzemeye dokunabilme
ozelligi vb.) dijital formatlara doniistiirmek.

5.Yapt malzemesi dersinin dijital O6gretim teknolojilerine entegre edilmesiyle,

ogrencilerin bilgi, beceri ve yetkinlik seviyelerinde neden olacagi degisimleri izlemek

1.3.Arastirma Sorulari
Calisma kapsaminda arastirilan sorular asagida siralanmaktadir.

1. Sanal ortamda egitim alacak dgrencilerde derse olan hazir bulunusluk diizeylerinde
(teknik beceriler, motivasyon ve tutum vb.) cinsiyet ve yasa gore anlamli bir farklilik
var midir?

2. Sanal ortamda egitim alan 6grenci gruplar ile geleneksel ortamda egitim alan 6grenci
gruplari arasinda akademik basar1 diizeyi orani arasinda anlamli farklilik var midir?

3. Sanal ortamdaki yap1 malzemesi dersinde 6grencilerin yasadiklari problemler nelerdir

4. Sanal ortamdaki yapi1 malzemesi dersinde kullanilan ders igerikleri, Ogretim
materyalleri, 6gretim stratejileri ile dgrencilere kazandirilabilen 6gretim hedefleri
nelerdir?

5. Mimari restorasyon programinda, yapi malzemesi 0gretiminde bilgisayar destekli
sanal ortam kullanilarak yaparak-yasayarak ©Ogrenme modelindeki O6grenciye
kazandirdig1 deneyime benzer, deneyimler kazandirmak miimkiin miidiir?

6. Sanal ortamdaki yap1 malzemesi dersinde, 6grencinin 6gretim materyalleri hakkinda

diisiinceleri nelerdir?



7. Sanal ortamdaki yap1 malzemesi dersinde, 6grencinin 0gretim yontemi ve 0gretim
stratejileri hakkinda diisiinceleri nelerdir

8. Sanal ortamdaki yap1 malzemesi dersinde, 6grencinin Ogretim ortami hakkinda
diistinceleri nelerdir

9. Sanal ortamda egitim alan Ogrenci grubunda, 0gretim ortamindaki memnuniyet
diizeyi nasildir?

10. Sanal 6grenme ortamindaki memnuniyet orani, yas gruplar1 arasinda bir farklilik
gostermekte midir?

11. Ogrencilerin akademik basarilariyla e grenme siireci ve sanal &grenme ortam

memnuniyetleri arasinda anlamli bir iliski var midir?

1.4.Arastirmanin Onemi

Bu arastirma, mimari restorasyon on lisans programlarindaki yapt malzemesi dersleri
izerine ¢alismalar gergeklestirilerek, pandemi, salgin gibi acil durumlarda da egitim
Ogretimin devam etmesi yoniinde ¢6ziim olabilecek ya da yiiz yiize egitimi destekleyecek
bir 6gretim tasarimi ortaya koymayi hedeflemesi agisindan 6nemlidir. Caligmanin,
gelecegin Ogretim yontemlerinden biri olan uzaktan dijital 6gretim yontemlerini
incelemesi bakimindan son derece giincel bir konu oldugu diisiiniilmektedir.
Olusturulacak 6gretim modelinin, yap1 malzemesi basta olmak iizere diger alan dersleri
icin, bir drnek olusturacak olmasi calismanin yaygin etkisini gdstermektedir. Calisma,
malzeme dersinin bilgi, beceri ve yetkinlik tiggeninin olusturulmasinda gerekli oldugu
kaniksanmis olan fiziki (malzemeyi gérme, malzemeye dokunabilme 6zelligi vb.) olma
ozelligini dijital formatlara doniistirmesi ve yenilik¢i bir 6gretim tasarimi modeli

olusturmasi yoniiyle bir¢ok agidan 6nemli goriilmektedir.
1.5.Arastirmamin Smirhhg:

Calismanin denenmesi uygulamalari, Mardin Artuklu Universitesi Meslek Yiiksekokulu
Mimari Restorasyon boliimiinde gergeklestirildigi igin, arastirma modeli Mardin
bolgesinde yogun olarak kullanilan tas malzeme konusu {izerinde gelistirilmistir. Calisma
diger malzemeler olan ahsap ve kerpi¢ gibi malzemelerde uygulamamistir. Tag malzeme

konusu, calismanin sinirhiliklar: kapsamindadir.



2. KURAMSAL TEMELLER ve KAYNAK ARASTIRMASI

Bu boliimde, calisma konularina ait kuramsal bilgiler aktarilmistir. ilk olarak Tiirkiye’de
mimari restorasyon yapi malzemesi dersi mevcut 6gretim ortami hakkinda genel bilgiler
verilmistir. Daha sonra diinyada ve Tiirkiye’de yapir malzemesi dersinde kullanilan
uzaktan O0gretim ortamlarma dair durum literatiirdeki ¢esitli ¢alismalar kapsaminda
arastirilmistir. Ugiincii olarak, ¢alisma kapsaminda kullanilacak metaverse kavrami ve
giincel 6gretimdeki yeri agiklanmistir. Son olarak mevcut 6gretim tasarimlari tanitilarak,
calisma kapsaminda referans alinacak olan Kemp, Morrison ve Ross (2011) 6gretim

modeli hakkinda gerekli agiklamalara yer verilmistir.

2.1. 3D Platformlarda Kullamlan Ogretim Teknolojileri

Ogrenme deneyimini zenginlestirmeyi ve kullanilabilecek 6gretim teknolojilerini
orneklerken teorik baglantilar kuran ¢aligmalar egitim alaninda daha 6nce yapilmistir. Bu
baglamda, 6gretim teknolojilerinin deneysel testlere dayali ampirik ¢aligmalarla gelistirilerek
yeni modeller ve alt modeller tasarlanmaktadir. Bu ¢alismalarin kapsama alani zengin bir
cergevede olup farkli alanlar arasinda baglar kurulmasini ve katki yapilmasini saglamaktadir.
Bugiin kullanilmakta olan 6gretim teknolojileri arasinda bloglar, viki sayfalar, erisime agik
dersler ve materyalleri, 6grenme yonetim sistemleri (Learning Management Systems - LMS),
bilgi tagima servisi (BTS), ve sanal ger¢ekligi de icine alan bilisim teknolojileri sayilabilir.

(Isman,2015).

Aragtirmada incelenen Ogretim teknolojileri tasarimui ile ilgili calismalar 2 genel gruba
ayrilmustir. {1k olarak, internet tabanli &gretim teknolojilerinin kullanildig: calismalarda
ogrencilerin bireysel farkliliklarina odaklanildigr goriilmiistir. Bu calismalarda Video
dersler, proje tabanli 6grenme teknikleri gibi yontemlerin degerlendirmesini basari testleri ve
deneyim anketleri belirlemistir (Erol,2020; Miiller ve digerleri,2016). Ikinci olarak, sanal
gerceklik uygulamalarn ve 3B dijital c¢evrelerin olusturulmasiyla iiretilen 6gretim
teknolojilerinde mekansallik 6n plana ¢ikmaktadir. Etkileyici 3B ortamlarin olusturularak
simiilasyonlar ve animasyonla araciligiyla etkilesimli 6grenme tekniklerinin tasarlandigi bu
caligmalarda ¢oklu kontrol gruplarinin deneyimlerinin birlikte calisabilirligi test edilmistir
(Saka ve Akdeniz, 2006). Bu grupta dikkat ¢eken bir diger yontem ise oyunlastirma teknikleri
ile etkilesimli Ogretim teknolojilerinin tasarlandigi  c¢alismalarda goriilmektedir

(Bucchiarone, 2022). Degerlendirme yontemi olarak Dynamic Indicators of Basic Early



Literacy Skills (DIBELS) testinin, Oral Reading Fluency (ORF) bileseni ile 6l¢iilerek basart
oranlarinin degisimine dair analizler yapan ¢alismalar da mevcuttur (Dynamic Measurement

Group, 2012) (Cizelge 2.1).

Cizelge 2.1. Literatiir taramasina ait 6gretim teknolojileri gruplandirma sablonu (Tezci
ve Giirol, 2014)

Internet  tabanh  6@retim | Mekansal ogretim
teknolojileri teknolojileri
Kullanilan e Bireysellestirilmis e Sanal gergeklik
teknikler ve ogrenme ortamlari uygulamalari
yontemler e Proje-tabanli 6grenme e 3B dijital ¢evreler
e Video dersler e Uzaktan is birligi
e Farklilastirilmis 6grenme e Uzaktan iletigim
teknikleri teknolojileri
e Oyunlagtirma
Degerlendirme e Bagsar1 Testleri e Deneyim anketleri
yontemleri e Deneyim anketleri e Coklu kontrol gruplari

Uzaktan egitimde kullanilan yenilik¢i 6gretim teknolojiler arasinda sanal 6gretim alanlari
(virtual learning environments) giincel ¢alismalarin kullandigi yontemlerdendir. Bu
anlamda yapilan uygulamalar arasinda sosyal medya aglar1 ve SecondLife gibi
oyunlastirilmis deneyimler de yer almaktadir. Abdellatif ve Calderon (2007) SecondLife
tizerinden olusturduklar1 3B bir sanal sinif ile mimarlik 6grencilerine gergege yakin bir
egitim ortam1 sunmuglardir. SecondLife platformunun mimarlik 06gretimindeki
performansini inceleyen bu caligmada 6grencilere kendi avatarlarini tasarlama imkani
verilerek sanal ortamda var olma duygulart artirilmis ve gorsel, isitsel ve metin

paylasimlart ile sanal bir atolye ortami olusturulmustur.

Sanal Tasarim Stiidyosu (Virtual Design Studio - VDS), diinyadaki bircok mimarlik
okulunda giindeme gelen uygulamalardandir. Sosyal Ag (SN) platformlart da, VDS i¢in
bir birlikte kullanim potansiyeli tasimaktadir. Web 2.0 VDS; sosyal ag sitesi Ning.com,

YouTube, Skype ve cesitli ii¢ boyutlu modelleme programlari, video ve goriintii isleme



ve sohbet yazilimlari ile kullanilabilmektedir. Dolayis1 ile bu platformlar birlikte
kullanildiginda 6grencilere; ders verme, 6grenme kaynaklarini yayma, geri bildirim alma
ve yorumlar sunmak miimkiindiir. VDS {izerine insa edilen diger bir konsept olan
Uzmanliklar-aras1 Sanal Tasarim Stiidyosu (Interprofessional Virtual Design Studio-
IPVDS) sayesinde mimarlik Ogrencilerinin profesyonelce diger meslek dallarindan
profesyoneller ile iletisime dair bilgi ve beceriler gelistirmesi iizerinde durulmustur. Okul
tarafindan saglanan LMS platformu ile birlikte kullanilan Ning isimli bir Social Network
(SN) platformu sayesinde 0grenciler metin, gorsel, ses gibi farkli formatlarda medya
araglarin1 kullanmislardir. Hong Kong Universitesi mimarlik 6grencileri ile Sydney
Universitesi, discilik programindaki ogrenciler birbirlerinden uzak lokasyonlardan
baglant1 kurarak bilgi ve beceri transferi gergeklestirmislerdir. Calismalarin sonunda
Ogrenciler anketlerini doldurmustur. Calismanin sonuglar1 6grenme deneyimi,
organizasyon Kalitesi, takim g¢alismasi ve sosyallesme ve diger uzmanlik alanlarindan
profesyonellerle iletisim agilarindan olmak iizere 4 kistas tizerinden degerlendirilmistir.
Sonuglara gore 6grenciler farkli kanallardan medya igerigi iiretmeyi ve bu sekilde is
birligi yapmay1 pozitif bulurken tasarim konseptinin farkli disiplinler arasina bir koprii
oldugunu, sosyo-kiiltiirel ve zaman dilimi farkliliklarina ragmen basarili bir dijital

yaklasim oldugu goriilmiistiir (Nabiyev, 2012)

HISTCON bilgisayar programi, mimari tarih aragtirmasi derslerinde, ingaat teknolojisi
Ogretimine ek bir 6gretim ¢oziimii saglamak i¢in olusturulmustur. HISTCON bilgisayar
programi Borg ve Gall’un Egitim Arastirma ve Gelistirme (Ar-Ge) stratejisi kullanilarak
gelistirilmistir (Borg ve Gall, 1989). HISTCON interaktif bilgisayar programinin
olusturulmasi ve analizi, mimarlik 6grencileri i¢in ek 6grenme ortamlarinin gegerliligini
de gostermistir. Etkilesimli, multimedya bilgisayar teknolojisi, yaratici ve etkili bir

calisma yontemi saglamistir

Simdiye kadar 6gretim ortamu ile ilgili yapilmis ¢aligmalara g6z atildiginda ise yapilmis
caligmalarda su tiir dgretim stratejilerinin kullanildig: saptanmustir. Isbirligine dayali
O0grenme (cooperative learning), kesfederek 6grenme (exploration-based learning) ,rol
oynama Ogretim yoOntemi (role-playing), problem temelli 6grenme(problem-based
learning), gorev temelli 6grenme (task-based learning), yaparak 6grenme (learning by

doing), konumsal 6grenme (situated learning), sorgulamaya dayali 6grenme (1nquiry-
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based learning), deneyimsel 6grenme (experiantal learning), senaryo temelli 6grenme
(scenario based learning), oyun tabanli 6grenme (game based learning), proje tabanl
ogrenme (project based learning), sosyal yapilandirmacilik (social consructivism), hikaye
anlatimi (storytelling), yapilandirmaci 6grenme (constructivist learning) olmak tlizeredir

(Reisoglu ve digerleri,2019) .

Yapilan c¢alismanin ikinci boliimiinde ihtiya¢ analizi ve Ogrenen analizinden c¢ikan
sonuglara gore hedefler belirlenecek, belirlenen hedeflere 6gretim stratejisi segilecektir.
Simdiye kadar 6gretim ortami ile ilgili yapilmig caligmalara goz atildiginda yapilmis

caligmalarda su tiir 6gretim ortamlarinin olusturuldugu saptanmustir (Cizelge 2.2)

Cizelge 2.2. 3D platformlarda kullanilmis 6gretim ortamlar1 (Reisoglu ve digerleri, 2019)

Ogrenme

destegi ortam

Cesitli bilgi tiirlerinin ve 6grenci becerilerinin gelisimini desteklemek icin

tasarlanmis bir ortam

Simiilasyon Tehlike ve masraf nedeniyle gercek hayatta olmast muhtemel olmayan etkinlikleri
ortami: simiile etmek i¢in tasarlanmis bir modelleme ortami

Sosyal Farkli cografi bolgelerde veya yerlerde yasayan bireylerle iletisim kurmak ve
etkilesim etkilesim kurmak i¢in kullanilan bir ortam

ortami:

Oyun ortam

Bireylerin oyun oynarken Ogrenmelerini ve eglenmelerini saglamak igin

tasarlanmis bir ortam

Arastirma

ortami

Sosyal ve psikolojik faktorlerle ilgili ¢alismalart kolaylagtirmak igin tasarlanmis

bir ortam (Test Kaygist Sanal Ortamlari)

Farkh 6grenme
stratejileri icin

ortamlar

Yerlesik, sorgulama, probleme dayali, is birligine dayali vb. Ogrenme

stratejilerinin kullanimi igin tasarlanmis bir ortam

Sanal Simif

3D platformlarda bire bir ger¢ek oOgrenme ortamlarmi modellemek igin

tasarlanmis bir ortam

2.2. Diinyada ve Tiirkiye’de Yap:1 Malzemesi Dersi Ogretiminde Teknoloji

Kullanim

Bu béliimde Tiirkiye’de ve diinyada yapi malzemesi derslerinde kullanilan teknolojik
yontemler agiklanmistir. Sonrasinda sanal-evren (metaverse) kavrami -giincel egitimdeki

yeri aciklanmuis, literatiirdeki mevcut 6gretim kuramlarina dair bilgiler verilmistir. Son
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olarak ¢alisma kapsaminda referans alinarak kullanilan Kemp, Morrison, Ross (2004)

Ogretim modeli tanitilmistir.

2.2.1. Tiirkiye’de mimari restorasyon yapi malzemesi dersinde teknoloji kullanimi

Yiiksekdgretim Kurulu (YOK)’e gore, Tiirkiye’de 2023 yilinda, faaliyet gosteren 65 adet
meslek yiiksekokulunda mimari restorasyon boliimii bulunmaktadir. Tiirkiye’de mimari
restorasyon boliimlerinin giincel ders programlarinda malzeme egitimi genel olarak yap1

malzemesi dersi ad1 altinda verilmektedir (YOK,2023).

Tiirkiye’de 65 adet mimari restorasyon boliimiiniin miifredatlarindaki yap1 malzemesi
dersleri miifredatlarda malzeme ile ilgili derslerin agirliklarinin(teorik/uygulama) biiyiik
oranda teorik olarak verildigi goriilmektedir. 21. yiizyilda teknolojinin hizla gelismesi de
mevcut geleneksel egitim modellerinin yetersiz kalmasina yol agmustir. Internet
sistemleri, bloglar, viki sayfalar, sosyal isaretleme, sosyal ag servisleri, mikrobloglar,
podcast, 6grenme yonetim sistemleri (LMS), agik ders malzemeleri (open courseware),
sanal ileti (e- posta), bilgi tagsima servisi (BTS), bilisim teklonojileri, elektronik medya,
tiiketici elektronigi teknolojileri, uydular ve telefon teknolojisi glinlimiizde egitimde
kullanilabilen teknolojik destekler arasinda yer almaktadir. Teknik altyapinin sinirls,
internet altyapisinda olan sorunlar ve teknolojik araglarin yiiksek maliyeti nedeniyle
Tiirkiye’de pek ¢ok okul bu imkanlara ulagamamaktadir (Kiiltiir ve Turizm Bakanligi
raporu, 2016). Ancak 21. yiizyilda egitime dair bir¢ok alternatifin sunuldugu bu teknoloji
caginda geleneksel 6grenme ortamlari, malzeme bilgisi konularinin 6grenciler tarafindan
detayli analizine izin vermemektedir. Bu yiizden bu ¢agda geleneksel yontemlerden
farkli, teknolojik imkanlara yonelik yonelik yeni 6grenme-68retme modellerine ihtiyag

duyulmaktadir (Lin, 2014).

Bu calismaya konu olan yapt malzemesi dersi icin de ¢esitli imkansizliklar1 ortadan
kaldirabilecek uygulamali teknolojiye dayali bir 6grenme-6gretme modeline ihtiyag
oldugu goriilmektedir.

2.2.2. Diinyada yap1 malzemesi dersinde teknoloji kullanimi

Diinyada yapt malzemesi dersinde teknoloji kullanimina ydnelik uygulamalara

bakildiginda, teknolojinin entegre edildigi egitim ortamlariin bir¢cok farkli disiplin
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tarafindan incelenmekte oldugu goriilmektedir. Cesitli uygulamalar bu disiplinler
alanlardaki gereksinimler dogrultusunda gelistirilmektedir. Ozellikle teknolojik araglarin
en yaygmn olarak kullanilan tiirii bilgisayar programlaridir. Bu programlar ile
malzemelerin gorsellestirilmesi ve 3 boyutlu modellerinin elde edilmesi miimkiindiir.
Cesitli benzetimlerin yapilabildigi ve interaktif etkilesimlerin kurulabildigi bu gibi
programlar 6zellikle miithendislik 6greniminde olmak iizere mimarlik 6grenim stirecinde
uzun yillardir yap1t malzemesi egitiminde kullanilmaktadir. Ancak ne yazik ki, ¢ogu yap1
malzemesi egitimi 6gretim arastirmasi, miithendislik ve mimarlik 6grencilerinin egitimine
odaklanmaktadir. Ancak kiiltiirel miras egitiminde okutulan yap1 malzemesi dersleri igin
aragtirmacilar tarafindan sanal egitim teknolojilerine iliskin ¢ok az ampirik arastirma

yapilmistir (Jadallah ve digerleri, 2022).

Bu nedenle literatiir aragtirmasi yapilirken, koruma alanindaki yap1 malzemesi dersinin
yaninda, farkli disiplinler alanlardaki bilgisayar destekli ortamda yiiriitiilen yap1
malzemesi derslerinde, hangi 6gretim yontemlerinin kullanildigina ve sonuglarina
yonelmeye de ek dair bir gereksinim duyulmustur. Farkli disiplinler alanlardaki yap1
malzemelerini ders igerikleri ve 0gretim hedefleri, restorasyon alaninda okutulan yapi
malzemesi dersinden farkliliklar igermektedir. Ancak bu c¢alismalarin sonuglar
calismamiz i¢in yol gosterici olmasi bakimindan degerlidir. Literatiirde g¢esitli
disiplinlerdeki yap1 malzemesi derslerinde kullanilan teknolojiler multimedya tabanl
uzaktan 6grenme, li¢ boyutlu modellere dayali ekran tabanli uzaktan 6grenme ve sanal
ortamlarda etkilesim tabanli 6grenme olmak {izere 3 ana baglikta ele alinabilir. Bu

basliklara dair agiklamalara asagidaki kisimlarda yer verilmistir.

a. Multimedya tabanh uzaktan 6grenme

Sanal ortamlarda yap1 malzemesi 6grenimi lizerine gergeklestirilen multimedya tabanlt
uzaktan O0grenme gurubunda, ogrencilerin ¢esitli dijital medyalar1 kullanarak sanal
ortamda cesitli malzemeleri inceleyebilecekleri egitim ortamlar1  Onerilmistir.
Multimedya; ses, video, animasyon veya grafiklerin ayn1 anda kullanilarak gorsel bir
sunum haline getirilmesidir. izledigimiz videolar, belgeseller ve sunumlar dahi
bir multimedya kaynagi olma niteligine sahiptir (Behzadan ve Kamat , 2013). Bilgisayar
ortaminin multimedya teknolojileri ile desteklenerek olusturulan 6gretim ortamlarini ele

alan ¢alisma sonuclarinda genel olarak, farkl: tiir materyaller aracilifiyla gorsel zekaya
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farkli yonlerden hitap ettigi i¢in konunun anlasilma oraninin daha yiiksek oldugu
goriisiine ulagilmigtir. Literatiirdeki bu gruptaki ¢alismalar 6gretim yontemleri ve ulasilan

sonuclar bakimindan kisaca su sekilde 6zetlenebilir.

Ezz El-Din (2019), restorasyon egitiminde miizelerin dijital 6grenme nesnelerinin
Ogretim yardimcilar1 olarak kullanilmasin1 saglayan bir platform olusturmayi
amaglamistir. Onerilen egitim modeli, sanal bir 6grenme ortamini tesvik etmeye ve egitim

baglamlar ile miize koleksiyonlar1 arasindaki iligkiyi gelistirmeye yardimer olmustur.

Susan ve Lobovikov-Katz (2017) restorasyon alanindaki malzeme egitiminde sanal bir
O0grenme ortaminda sanal metinler, nesnelerin ve tarihi alanlarin dijital goriintiileri
araciligiyla e-0grenmeyi ele almaktadir. Sonuglarda farkli tiir materyaller araciligiyla
gorsel zekaya farkli yonlerden hitap ettigi i¢in malzeme konularinin anlasilma oraninin

daha yiiksek oldugu goriisiine ulasilmistir.

Ott ve Pozzi (2011), kiiltiirel miras egitiminde malzeme egitiminde multimedya tabanl
ara¢ ve yontemleri benimsemistir. Sonuglarda kiiltiirel miras egitiminde uygulamali
yapilmasi gereken derslerde zorluk c¢eken, fiziksel engelleri veya diger duyusal veya
biligsel bozukluklar1 olan kisilerin egitime katilmay1 saglamasi noktasinda yardimci

oldugu agiklanmistir.

Apostolopoulou (2014), kiiltiirel miras egitiminde malzeme egitimi amagl sanal ortamda
dijital haritalar1 kullanmistir. Bu araglarin 6grencilerin arkeolojik alanlar1 ve oradaki
malzemeleri sanki o ortamdaymis gibi yeniden kesfetmelerine olanak sagladigi igin

onemli oldugunu agiklamistir.

Lobovikov-Katz (2015), ELAICH adli bir 6grenim ortaminda tarihi kiiltiirel miras
alanlarinin yap1 malzemelerini ve yapilarin 6grenimini saglamak i¢in gorsel bilgiler
sunulmaktadir. Sonuclar, 6grencilerin geri bildirimlerine gore, gorsel etkinliklerin
ogrencilerin malzemeleri analiz edilme becerilerinin gelistirilmesine sebep oldugunu ve

ogrencilerin konuyu daha derinlemesine anlamalarina yardimci oldugunu gostermektedir.

Reyes ve digerleri (2021), mimarlik 6grencileri kapsaminda bilgisayar destekli olarak

uzaktan yurittiigli yapit malzemesi dersinde; Moodle platformu {izerinden 6grenme
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yarismast seklinde bir oyunlastirma etkinligi yiritmistir. Ortamda tek bir egitim
materyali degil de ayni ortamda sunum, resim, pdf, giincel dergiler, videolar, belgesel,
animasyon gibi dokiimanlar ile dersi desteklemistir. Yapilan anketler, odak grup
goriismeleri sonucunda Ogrencilerin genel goriisii, etkinligin ilk uygulamasi olmasinin
getirdigi zorluklara ragmen konular1 algilamakta deneyimin dnemli 6l¢iide olumlu oldugu
yoniindedir. Sonuglarda, ortamda farkli tiir materyallerin bulunmasmin 6grencinin
merakin1  artirarak  sikilmadan ortama daha fazla odaklanmasimi sagladigini

acgiklamislardir.

Behzadan ve Kamat (2013); insaat miithendisligi alaninda verilen yap1 dersinde, uzaktan
cekim video, artirilmis gerceklik teknolojilerini bir araya getiren yenilik¢i bir 6grenim
araci ile videolar ile yapiya dair ¢esitli nesnelerle 6grencilerin etkilesim kurmasini
saglamislardir. Ogrencilerin 3B sanal ortamda gelistirilen, model, resim, pano ve video
gibi tasarim 6gelerinden yapt malzemeleri hakkinda bilgi edinebildikleri, ortamda yer
alan uygulamalarn yapabildikleri, ortamdaki tasarim ogelerinin 6grencilerde basari

hissinin olusmasinda daha etkili oldugu anlagilmistir.

Irizarry ve digerleri (2012) gerceklestirdikleri ¢calismada insaat miithendisligi 6grencileri
icin 3B modellerin kullanildig1 bir ortamda ogrencilerin c¢esitli betonarme yap1
elemanlarin1 ve malzeme bilgisi ve 6zellikleri, maliyet ve metraj bilgisi gibi verileri de
inceleyebilecekleri bir ortam yaratmiglardir. Ayrica bu ortamda gesitli yapt malzemelerini
gosteren videolar ve animasyonlarda bulunmaktadir. Sonuglar c¢oklu ortamlarin
ogrencilerin dikkatini konu {izerine ¢ekerek, 6grenciler ile interaktif bir bi¢imde etkilesim

kurabildigini gostermistir.
b. U¢ boyutlu modellere dayali ekran tabanh uzaktan 63renme

Sanal ortamlarda yap1 malzemesi 6grenimi iizerine gergeklestirilen bir baska ¢alisma
gurubunda ise 6grencilerin 3 boyutlu modellerle etkilesim kullanarak sanal ortamda
cesitli malzemeleri inceleyebilecekleri egitim ortamlart Onerildigi goriilmektedir.
Malzemenin ve bulundugu ortamin {i¢ boyutlu modelleri olusturularak sanal bir ortamda
0grenciyi o malzemeyle bulusturan ¢alismalar bulunmaktadir. Genel sonuglar, ii¢ boyutlu
modeli olusturulmus sanal ortamlarin, gergek yasam kesitleri sundugu i¢in malzemeyi

algilamay1 kolaylastirdig1 sonucunu gostermektedir.
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Sampaio (2010), insaat miithendisligi yap1 bilgisi ve malzemeleri dersinde, 6grencilerin
sanal ortamda 3 boyutlu modeller ile malzemeler {izerinde etkilesim kurulabilmesini
saglamistir. Ogrenciler fiili insaat isinin gerektirdigi her bileseni, malzemeyi ve insaat
stirecini desteklemek ic¢in gerekli ekipmani, ayrintili olarak analiz edebilecek sekilde
sanal modeller ile etkilesime girebilmektedir. Sonugta biiyiik oranda 6grencinin konuyu
sanki ger¢ek hayattaki bir insaat uygulama siirecini izler gibi hissettikleri sonucuna

ulastlmistir.

Lobovikov Katz (2017), kiiltiirel mirasin e-6greniminde gorsellestirme igin arkeolojik ve
inga edilmis miras alanlarinin dijital modelleri kullanmistir. Calisma sonucunda sanal 3B
ve 4B modellerin ve animasyonlarin bir 6grencinin tarihi binalarin ve malzemelerinin

zamanla gegcirdigi degisiklikleri anlamasini kolaylastirdigi sonuglarina ulagmistir.

Vergara ve digerleri (2016) tarafindan gergeklestirilen ¢alismada; siniflar ¢ok kalabalik
oldugu i¢in, yap1 malzemelerinin fiziksel 6zelliklerinin ve davranislarinin test edildigi
laboratuvar ortaminin sanal bir dijital benzetimi yaratilmistir. Malzeme miihendisleri ve
insaat mithendislerince siklikla kullanilan malzemeler ve laboratuvar ortaminda bu
malzemeler iizerinde uygulanan testler 3B gorsellestirmeler ve cesitli videolarin
destegiyle sanal ortamda canlandirilmistir. Daha sonra Ogrencilere, gercek deney
ortaminda bu konular gdsterilmistir. Sonuglarda 6grencilerin gercek diinyada sanal
diinyadaki 6grendiklerinden fazlasin1 6grenmediklerini beyan etmislerdir. Bunun nedeni
kalabalik siniflardan dolay1, uygulamali derslerinin bir 6gretmen tarafindan yiiriitiilmesi

ve dgrencilerin basit bir seyirci gibi davranmasidir.

Goedert ve Rokooei (2016) tarafindan yiiriitiilen ¢calismada, yapi bilgisi odaginda olmak
lizere yap1 malzemelerinin de ders igerigine dahil edildigi gelistirilmis oyunlastirilmis bir
sanal egitim ortami Onerilmistir. Egitim ortaminda tasarlanan bir proje hakkinda sosyal
demografik veriler, proje danigsmanimin bagari1 orani, siire ve maliyet gibi bilgi ve
kisitlamalar grenciye verilir. Insaatin baslangicindan itibaren hangi asamalarin
gerceklestirilmesi gerektigi, hangi malzemelerin ne zaman ve ne sekillerde kullanilmasi
gerektigi gibi belirlemeler yapan 6grenci, yapim siirecini yonetmektedir. Siire¢ sonunda
ogrenci degerlendirmelerinde, Onerilen yontem ile katilimei, verimli, giivenli bir sekilde

deneyimlenebilen bir egitim ortami yaratmanin miimkiin oldugu goériilmiistiir.
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Dib ve digerleri (2014) calismasinda; ¢esitli iiniversite kampiislerine uygulanan
ingaatlarda siklikla kullanilan ¢esitli metal yap1 elemanlarini ve birlesim detaylarini bir
arada gosteren egitici bir fiziksel uygulama olan “metal heykel”, maliyeti yiiksek, biiyiik
boyutlardaki metal heykel dijital ortamda canlandirilarak tim 6grencilerin
yararlanabilecegi dijital bir egitim araci haline getirilmistir. Simiilasyon ortam, ingaat
miithendisligi miifredatinda zorunlu ikinci sinif dersi olan ve 6grencilerin bu heykelde
gosterilen epoksi kapli insaat demirleri de dahil olmak tizere farkli insaat demiri tiirlerini
ogrendikleri insaat miihendisligi materyallerinin 6gretilmesinde yararli oldugu sonucuna

ulastlmistir.

Kubicki ve digerleri (2012); geleneksel Bilgisayar Destekli Tasarim (Computer Aided
Design, CAD) modellerinin i¢ine zaman kavrami/bilgisinin eklenmis hali olarak
Ozetleyebilecegimiz 4 Boyutlu modellerin yap1 malzemesi egitiminde kullaniminin
onemini vurgulamislardir. Yazarlar 4 boyutlu benzetimleri ile 6grencilerin bir gokdelen
yapisini olusturan yapisal elemanlarini ve malzemelerini insa siireci ile birlikte inceleyip
takip edebilecekleri bir egitim ortami &nermislerdir. Onerilen sanal egitim ortamiin
Ogrencilerin bina yapim siirecini ve kullanilan malzemeleri kavramasi iizerine pozitif
katkisin1 egitim ortamini deneyimleyen Ogrenciler ile gergeklestirdikleri anketler

tizerinden degerlendirmislerdir.

Park ve digerleri (2015) ¢alismasinda miithendislik alanindaki malzeme 6gretiminde sanal
ortamda kurulabilen etkilesimlerin kisitli olmasinin agilamamis birer sorun oldugunu
sOylemektedir. Calisma kapsaminda deneysel bir yapi malzemesi egitim modeli
onerilmistir. Onerilen uygulamada yapmin malzemeleri, bilesenleri ile kurulacak
etkilesimler ile yap1 ve onu meydana getiren sistemlerin incelenebilecegi bir interaktif
egitim uygulamasi gelistirilmistir. Calisma sonucunda yapi elemanlarin1 olusturan
katmanlar1 ve malzemeler biitiinciil olarak incelenebildigi i¢in biiyiik oranda 6grencinin
konuyu sanki gergcek hayattaki bir insaat uygulama siirecini izler gibi hissettikleri

sonucuna ulagilmistir.
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C. Sanal ortamlarda etkilesim tabanh 6grenme

Sanal ortamlarda yapi malzemesi 6grenimi iizerine gerceklestirilen bir bagka ¢alisma
gurubunda ise Ogrencilere sanal ortamda ger¢ek hayatta karsilasacagi problemlere
yonelik gorevler verilerek c¢esitli malzemeleri inceleyebilecekleri egitim ortamlarinin
onerildigi caligmalar bulunmaktadir. Cesitli ¢alismalar sanal ortamda 6grenciye gergek
hayattan kesit gorevler verilerek ve avatarlar yoluyla etkilesim kurularak uygulamal1 bir
egitim ortami1 yaratmanin miimkiin oldugunu belirtmislerdir. Bu grupta dikkat ¢eken bir
diger yontem ise oyunlastirma teknikleri ile etkilesimli Ogretim teknolojilerinin
tasarlandig1 caligsmalarda goriilmektedir. Ayn1 zamanda igbirlik¢i egitime olanak taniyan

sanal egitim ortami Onerileri de yine bu baglik altinda incelenmistir.

Bille ve digerleri (2014) ise BIM modellerinin oyun motorlarina aktarilmasi ile
kurgulanan, yap1 ve yapi elemanlarmin ve malzemelerinin incelenebilecegi interaktif bir
sanal ortam Onerisi iizerine calismiglardir. Bu yolla yap1 ve beraberindeki bilgi
katmanlarinin gergekci bir c¢evrede etkilesime acik bir bigimde incelenebilmesinin

miimkiin oldugunu ifade etmislerdir.

Abdellatif ve Calderon (2007), SecondLife {izerinden olusturduklar1 3B bir sanal sinifile
mimarlik Ogrencilerine gercege yakin bir egitim ortamu sunmuslardir. SecondLife
platformunun mimarlik 6gretimindeki performansini inceleyen bu ¢aligmada 6grencilere
kendi avatarlarini tasarlama imkani verilerek sanal ortamda var olma duygular: artirilmis
ve gorsel, isitsel ve metin paylasimlar ile sanal bir atdlye ortami olusturulmustur.
Ogrenciler yapilar1 ve malzemeleri daha iyi kavrayabildiklerini ve &grenci-konu ve

Ogrenci-6gretmen etkilesimine sebebiyle derste odaklanabildiklerini belirtmislerdir.

Styliadis ve digerleri (2009) kiiltiirel miras vaka calismasinda, 3B sanal ortam i¢ine meta
verilerin entegre edilerek bir¢cok farkli kullaniciya (arkeologlar, mimarlar, tarih
arastirmacilari, ogrenciler vb.) aktif roller verilebildigini tespit etmistir. Bu eylem,
bilgisayar agini net bir sekilde kullanarak 6grenci-konu ve 6grenci-6gretmen etkilesimine
yol agmistir. Bu etkilesimin basariy1 artirdigini, sorumluluk bilincini asiladigini, elestirel
akil yiiriitmeyi ve yetenegi tesvik ettigini, sentez ve analiz i¢in 6grenci motivasyonunu
arttirdig1, c¢alismaya karsi olumlu bir tutumu tesvik ederek iletisim becerilerini ve

Ozgiiveni arttirdigini sonuglarina ulagmastir.
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Goedert ve Rokooei (2016), 6gretme ve Ogrenme senaryolarinda sanal gergeklik
teknolojilerini kullanmistir. Calisma sonucunda 6grencilerin siirece daha katilimer bir
bicimde dahil olmalarmi saglayarak Ogrenme deyimini gii¢lendirdigi sonucuna
ulagilmigtir. Ancak siiregte yasanan g¢esitli problemleri 6grenciler goziinden su sekilde
aktarilmistir. Yaratici dijital ortamlar i¢in teknik altyap: dnemlidir. internet baglantis1 ve
giincel yazilim ve donanim, daha etkin siireci saglayacaktir. Dijital ortamlar i¢in entegre

bir arayiiz olmali; kullanici arayiizi, iletisim ve ¢izim/eskiz araglarini entegre etmelidir.

Karakaya ve Demirkan (2015), yapt malzemelerinin 6gretilmesi alt hedeflerinden biri
olan bir i¢ mimarlik tasarim dersinde gergeklestirilmistir. Ogrencilere bir tasarim
problemi varilmis ve yap1 malzemeni de segmeleri istenmistir. Ogrenciler is birligi
oturumlarinda, ekip tiyeleri ortak bir fikir icin birlikte ¢alisir ve miimkiin oldugunca ¢ok
sayida farkli fikir sunmaya tesvik edilmistir. 3D bir ortam olan ‘Google SketchUp’1 bu
calismada ana yazilim olarak kullanmistir. Modiiler nesne yonelimli gelisimsel 6grenme
ortam1 (MOODLE, http://www.MOODLE.org) metin ve resim formatlarinda oldugu gibi
ders materyallerini gelistirmek, depolamak ve sunmak ve ayrica iletisim ve is birligi
olanaklarini artirmak i¢in kullanilmistir. Sonuclar yeni beceriler gelistiren bireylerin
tercih edilmesinin ekip yaraticiligini artirdigini belirtmiglerdir ve uygun bir sosyal ortam
sagladigi bulgusuna ulasilmistir. Ogrenciler, MOODLE forumlar1 araciligiyla grup ici
tartigmalara katilabilmislerdir. Ayrica ekip iiyeleri malzemelere tatmin edici ¢oziimleri
saglamak i¢in fikir aligveriginde bulunma ve paylasma firsatina sahip olmak i¢in yapinin
malzeme se¢imine dayali ¢esitli asamalarinda bir¢ok eskiz ¢izmeye tesvik edilmistir. Bu
calisma, eskizin roliiniin, dijital igbirlik¢i tasarim siirecinde yaraticilig tesvik etmede

onemli bir konu oldugunu ortaya koymustur.

elemanlarmi1  ve malzemelerini inceleyebilecekleri bir egitim ortami  Onerisi
gelistirmislerdir. Calisma cercevesinde kullanmis olduklar1 Autodesk Revit programi
BIM modellerin yaratilmasinda kullanilmistir. Malzeme bilgisi ve 6zellikleri, maliyet ve
metraj bilgisi bu bilgi katmanlarina 6rnek olarak verilebilir. Cesitli yap1 elemanlarinin
yapim teknigi ve siirecini anlatan modeller ve videolarda birer bilgi katmani olarak

modellere baglanmistir. Sonuglarda, 3B sanal ortam i¢inde yapt malzemeleri egitiminde
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Ogrencilerin problem ¢ozebilme yetenegini gelistirmek i¢in is birligi temelli 6gretim ve
deneysel Ogretim olmasi gerektigini vurgulanmistir. Bu tiir egitimin Ogrencilerde
o0grenme hevesi ve bilgiyi kesfetme cesaretinin gelistigini ve is birligi siirecinde
ogrencilerin daha etkili bir sekilde derse katilim saglandigini bildirmistir. Ogrencilerin
Revit gibi gesitli 3 boyutlu programlarda bilgi katmanlari ile interaktif bir bigimde
etkilesim kurabilecegini agiklamistir. Bu ortamda tasarlanan modellerle yapi malzemeleri
ve yapt elemanlarinin egitimi i¢in yenilik¢i bir egitim ortami yaratilabilecegini

savunmuslardir.

Ozetle yapilan literatiir arastirmasi sonucunda bu alanin odaginda sanal diinyada kiiltiirel
miras egitiminde yap1 malzemesi olan, ¢aligmalara rastlanilmamistir. Bu kapsamda sanal
ortamda yap1 malzemesi 6grenimi baslhiginda farkli disiplinler alanlardan olan mimarlik
ve mithendislik alanlarinda yapilan ¢alismalar yogunluktadir. Bu kapsamda ¢alismamizda
koruma alaninda okutulan yap1 malzemesi derslerine yonelik bir sanal 6gretim ortami

tasarlanmistir.

2.3.Sanal Evren (Metaverse) Kavram ve Giincel Ogretimdeki Yeri

Metaverse, gergek diinyanin 6tesinde yaratilmis yeni bir sanal evreni ifade eden "meta-"
(Otesi; agan) ve "verse" ("evrenin" kokii, kozmos; tiim diinya) ile birlestirilmis bilesik bir
kelimedir. Metaverse" terimi ilk olarak Amerikali romanci Neal Stephenson tarafindan

yazilan bilim kurgu romaninda kullanilmistir (Stephenson, 1992; Joshua, 2017).

Metaverse, cesitli simiile edilmis veya yansitilmig sahneler, avatarlar vb. igeren sanal ve
gercek diinyayla karnistirllmig bir tiir 3B dijital alan yaratmayir amaclamaktadir.
Giliniimiizde, Sketch Up gibi sanal 6geler olusturmak igin ¢esitli modelleme ve
simiilasyon ¢Oziimleri vardir. Unity ve Blender artirilmis gerceklik arastirmasi,
fotogergekei 3D icerik olusturmay1 da miimkiin kilmistir. Dijital ikizler, holografi ve MR
(karma gerceklik) gibi teknolojilerin de metaverse diinyasini modellemek ve islemek icin
kullanilabileceginden bahseden akademisyenler bulunmaktadir (Lv ve digerleri, 2022) .
Bu anlamda modelleme ve render teknolojileri, zengin igerikli canli ve renkli bir egitim
alan1 kurgulamak i¢in vazgecilmezdir. Ayrica egitimde fiziksel diinyada gdsterilemeyen
baz1 sahnelerin ve dgelerin metaverse diinyasinda gorsellestirilmesi i¢in biiylik olanaklar

saglamaktadir (Zhang ve digerleri,2022).
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Cok modlu etkilesim, geleneksel Internet ile karsilastirildiginda meta veri deposunun
benzersiz bir 6zelligidir. Etkilesim teknolojilerinin destegiyle 6grenciler, farkli duyu
organlarini uyarmak ve gercek zamanl geri bildirim almak icin ¢esitli kesfedici 6grenme
etkinliklerine, is birligine ve sosyallesmeye katilmak icin bedenlerini harekete
gecirebilmekledir. Meta veri havuzu ile 6grencilere otantik ve somutlastirilmis 6grenme

deneyimleri saglanabilmektedir (Zhang ve digerleri,2022).

Geleneksel olarak, yiiz yiize smifta ger¢cek Ogrenme sahneleri ve video konferans
O0grenme platformlarinda ekran tabanli gercek Ogrenme sahneleri bulunmaktadir.
COVID-19 doneminde, genel sahneler (0r. gergek smif) veya 0Ozel sahneler (or.
laboratuvar) gibi 6grenme tiirleri bilylik zorluklarla karsilastigi gortilmiistiir. AKksine,
metaverse'de, gergek 6grenme ortamina dayali olarak gesitli 6grenme sahneleri sanal
olarak yeniden olusturulabilmekte veya tamamen sanal bir sekilde simiile
edilebilmektedir. Ornegin Antik Roma konusunda bir tarih dersinde, insanlarin gergek
diinyada antik Roma'ya geri donmesi imkansizdir. Ancak, metaverse diinyasinda, antik
Roma'nin siteleri teknolojilerle yeniden insa edilebilmekte ve temsil edilebilmektedir. Bu
anlamda, 6grenenlerin gercek diinyadaymais gibi gorsellestirilmis ve siiriikleyici 6grenme
sahnelerinde  6grenme  siirecini  deneyimlemeleri  saglanmaktadir (Zhang ve

digerleri,2022).

2.4. Ogrenme Kuramlari ve Ogretim Modelleri

Bu baglik altinda 6grenim tiirleri ve oOgretim modellerine yonelik agiklamalar
yapilmaktadir. Ogrenmenin gerceklesme mekanizmasima dair bilim adamlar1 kuramlar
gelistirerek farkli alt goriisler ortaya ¢ikarmislardir. Bu kapsamda ¢esitli 6grenme tiirleri

asagida sunulmaktadir.

Yap1 malzemesi dersini nasil daha iyi 6gretecegimiz konusu insanlarin nasil 6grendigini
anlamakla iliskilidir. Ogrenmenin nasil meydana geldigini agiklamada bilim adamlarinin
ortaya ¢ikardigi kuramlar arasinda cesitli goriis ayriliklart bulunmaktadir. Ogrenme
kuramlarimin; davranig¢1 kuramlar, bilissel kuramlar, yapisalci kuramlar olmak iizere ii¢

ana baglik altinda toplandig1 goriilmiistiir.
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Davranig¢t kuramda Gutrie; yaparak ve yasayarak Ogrenmenin Onemini vurgular.
Olusturmacilik 6grenmenin ger¢ek yasamdaki deneyime dayali oldugunu vurgular
Yapisalcilikta ise Ogrencilere; bilginin deneyim ile iretildigi gergeke¢i deneyimler
yasatilmasini veya yaratilan ortamlarda bu tecriibelerin kazandirilmasi gerektigini
savunur. Kolb’ un Deneyimsel Ogrenme Kuramu ise; 6grenmenin kazanilan deneyimsel

tecriibelerin toplami1 oldugunu savunur (isman, 2015).

Davranisg1 6grenmede, egitime hedeflerle baslanilmasi gerektigi savunulurken, yaparak
ve yasayarak 0grenmenin 6nemini vurgulanmaktadir (Cagiltay, 2016). Tarihsel olarak,
davranige1  O0grenme yaklagimi, Pavlov (1927)’un kosullanmayi Onceledikleri
calismalarina dayanmaktadir. Bu 6grenme tiiriinde uygulama ve doniit saglama stratejileri
kullanilir. Ogrenmede yaygin olarak kullanilan davranisci yaklagim, bireyden beklenen
davraniglart olusturmak igin ¢evresel etmenleri 6nemle ele almaktadir. Bu noktada
bireyin davranisinda meydana gelen degisiklikler gozlemlenmekte ve Olgiilmeye

calisiilmaktadir.

Diger bir 6grenme tiirii olan biligselci 6grenme; dilbilim, psikoloji, felsefe, antropoloji,
yapay-zeka, sinirbilim, matematik gibi alanlarin ortak ¢alisma alani olarak multidisipliner
bir alan olan biligsel bilimin bir pargasidir. Biligsel psikoloji ile bilgisayar bilimlerinin
arakesitinden tiireyen bu alanda bireyin algilama, hatirlama ve diisiinme gibi biligsel
siireclerine bakilmaktadir Dogrudan gozlenemeyen zihinsel siireglerini inceleyen biligsel
ogrenme yaklagimi ile bilginin kodlanarak 6grenilmesi ve biligsel haritanin ¢ikarilmasi

gibi hedefler yer almaktadir (Cagiltay, 2016).

Diger bir 6grenme tiirli olusturmacilik, 6grenmenin gercek yasamdaki bireysel deneyime
bagli oldugunu vurgulayan bir yaklagimdir. Olusturmacilikta bilgi, 6grencinin kendisinin
yorumlayarak yeniden {retmesini ele almaktadir. Buna gore her 6grenci, gegmis
birikimleri ve kosullar1 tarafindan belirlenen bir ¢erceveye gore yeni anlamlar
tretmektedir. Asagidaki c¢izelgede Ogrenme tiirlerinden davranisci, bilisselci ve

olusturmaci 6grenme yontemleri karsilastirmali olarak ele alinmistir (Cizelge 2.3).
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Cizelge 2.3. Ogrenme tiirlerinin karsilastirilmasi (Tezci ve Giirol, 2014).

Davranis¢i Bilisselci Olusturmaci
Ogrenme Kasith davranig | Bilginin Anlamin birey
degisikligi kodlanmasi tarafindan
olusturulmasi
Ogrenme tiirleri Ayrimlagtirma, Kisa siireli bellek Problem ¢6zme
genellestirme Uzun stireli bellek
Ogretimsel Uygulama yapma | Bilimsel 06grenme | Aktif, yansitict ve
stratejiler ve doniit saglama | stratejileri 0z  diizenlemeye

dayal1 6grenme

Ortam Cesitli  geleneksel | Bilgisayar destekli | Etkilesimli gevre
ortamlar ve | d6gretim
bilgisayar destekli

Ogretim

Anahtar kavram | Pekistirme Bilgiyi diizenleme | Igsel motivasyon

Ogretim tasarim1 teorisyenlerinin ¢alismalari sonucu iireyen bu kuramlardan yararlanarak
olusturulan o6gretim tasarimi modelleri insanlarin daha 1yi1 ogrenip biligsel olarak
gelisebilmelerine olanak saglayan yaklasimlar sunmaktadir. Egitim alanindaki
uygulamalara rehberlik etmektedirler. Ogretim tasarimi modellerini inceleyen Cagiltay
(2016), alt1 modelli bir liste olusturmustur: ¢ekirdek modeller, dogrusal modeller, esnek

modeller, etkilesimli modeller, sezgisel modeller ve bilesik modeller.

Bu c¢alismada esnek bir model tiirii olan Morrison, Ross ve Kemp (2004) modeli
kullanilarak gelistirilen dgretim siireglerinin 6grencilerin deneyimleri tizerindeki etkileri
incelenmektedir. Asagida kisimda Morrison, Ross ve Kemp (2004) ayrintili bir bigimde

agiklanmaktadir.
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2.4.1. Kemp-Morrison-Ross 6gretim tasarimi modeli

Yap1 malzemesi dersi i¢gin gerceklestirilecek dgretim tasarimi, Morrison, Ross ve Kemp
(2004) modeli kullanilarak yapilacaktir. Morrison, Ross ve Kemp (2004) modeli dairesel
bir modeldir. Ana amaci, 6gretim sorunlarindan kaynaklanan problemlere ¢6ziim

bulmaktir.

Kemp-Morrison-Ross dgretim tasarimi  modelinin ¢alisma kapsaminda referans
alimmasinin en 6nemli sebebi, diger modellerin aksine modeldeki 9 basamak birbirinden
bagimsiz olmasi ve degisiklik i¢in gerekli esnekligi tasarimciya sunabilmesidir. Modelde
basamaklar siral1 bir sekilde ele alinmalari zorunlu degildir. Bu da tasarimciya istenilen
basamaktan baglamaya imkan tanmimaktadir. Ayrica bu modelde istenilen basamak
gerektiginde degistirilebilir veya iptal edilebilir. Bodylece model diger dogrusal
modellerin aksine tasarimciya degisiklik, ekleme vs. imkan saglamaktadir. Tim bu
nedenlerden kaynakli, ¢alisma kapsaminda bu modelden yararlanilmasi tercih edilmistir.

Morrison, Ross ve Kemp (2004) 6gretim tasariminin 9 temel ilkesi bulunmaktadir:

(1) Ogretim programi tasarimima baslarken 6gretim problemlerini ve Ogretim
hedeflerini agikca belirtme.

(2) Ogrenenlerin karakter dzelliklerini tanimak.

(3) Belirlenen hedeflerle ilgili igeriklerin analizi.

(4) Ogretim hedeflerini agik¢a ortaya koymak.

(5) Igerigin ilgili gretim birimiyle siralanmast.

(6) Ogretim stratejileri tasarlanir

(7) Ogretim mesajinin belirlenmesi ve dgretimin gelistirilmesi.

(8) Hedefleri 6lgmek amaciyla degerlendirme araglarmin gelistirilmesi.

(9) Ogrenme dgretme faaliyetlerinin desteklenmesi icin kaynaklarin segimi.
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Planlama

Ogretimsel
Problermler

' i ﬁll‘!ﬂll‘l
B airme Orellikler!

Ofretimin
Tasarlanimas
igarifin
Dikzenlenmesi

Bicimlendirici Deferlendirme

Destek Servisleri
e ndin

Proje Yonetimi

Sekil 2.1. Morrison, Ross ve Kemp (2004) o6gretim modeli (Morrison, Ross ve
Kemp,2004)

Bu basamaklar kullanarak bir 6gretim tasarimi olusturulacaktir. Olusturulacak model 4
temel asamadan olusmaktadir. Bunlar; analiz, tasarim, uygulama ve degerlendirmedir.

Calismada bu model kullanilarak {i¢ boyutlu bir platformda 6gretim ortami tasarlanmistir.

Yukarida agiklanan literatiir g6z Oniine alindiginda, farkl {ilkelerde uygulamali egitimi
artirmaya yonelik c¢esitli arastirmalar yapildig1 ortaya ¢ikmaktadir. Ancak uygulamali
egitim alaninda ilgili bu pek ¢ok caligmaya karsin, koruma alaninda yap1 malzemesinin
uygulamal1 olarak sanal ortamda uygulanabilirligini dogrudan Slgen higbir ¢aligmaya
rastlanmamistir. Caligmamizda, bu boslugu kapatmaya yonelik bir arastirma

gergeklestirilecektir.
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3.MATERYAL ve YONTEM: YAPI MALZEMESI DERSINE ILiSKIN
METAVERSE TABANLI BiR OGRETIM ORTAMININ TASARLANMASI

Bu béliimde yap1 malzemesi dersine iliskin sanal evren(metaverse) tabanli bir 6gretim
ortaminin tasarlanmasi amaciyla yapilan adimlara yénelik yontemler anlatilmaktadir. Tlk
kisimda arastirmanin  modeli acgiklanmig, ardindan O6gretim tasarimimin nasil

gergeklestigine dair siirecte kullanilan yontemlere dair bilgilere yer verilmistir.

3.1 Arastirmanin Modeli

Calismanin ana amaci; Tiirkiye’deki 6n lisans mimari restorasyon programlarina ait yapi
malzemesi alaninda verilen derslerin, Ogrencilere oldugundan daha iyi bir sekilde
Ogretilebilmesi i¢in, bir 6gretim tasarimi modeli ortaya koymaktir. Bu amaca yonelik
olarak arastirmada; Morrison, Ross ve Kemp (2004) kullanilarak, meslek yiiksek
okullarinda yap1 malzemesi dersinin, sanal mekan tabanli 6gretim tasarimi ile
desteklenmesi amactyla bir 6gretim tasarimi gergeklestirilmistir. Arastirmada tarama ve
deneysel modeller kullanilmistir. Olusturulacak model 4 temel asamadan olugmaktadir.
Bunlar; analiz, tasarim, uygulama ve degerlendirmedir. Arastirmanin veri toplama
kismini, kurgulanan modelin analiz, tasarim, uygulama kisimlar1 olusturmaktadir.

Verilen analizi kisminda ise modelin degerlendirme kisminda yapilanlara yer verilmistir.

3.1.1.Veri Toplama

Modelin ilk asamasi analizdir. Bunun sebebi; Morrison, Ross ve Kemp (2004)’e gore
hedefler belirlenirken 6ncelik 6grenenlerin ihtiyaglarina verilir. Bu ilke referans alinarak,
Ogrenenlerin 6gretime yonelik ihtiyaclarini ortaya koymak amaciyla ¢alismaya; ‘analiz’
ile baglanmistir. ‘1) Koruma egitimindeki uluslararasi hedefler; 2) Tiirkiye’deki 6n lisans
koruma egitiminde okullarin hedefleri; 3) Tiirkiye’de 6n lisans koruma egitiminde yapi1
malzemesi dersi zelinde mevcut durum; 4) Ogrenciler, dgretim elemanlar1 ve mezunlar
ile goriismeler’ arastirmalarindan elde edilen veriler elde edilmistir.ilk alt arastirma olan
‘koruma egitimindeki uluslararas1 hedeflerin belirlenmesi’ i¢in detayl literatiir bir
taramas1 yapilmustir. Makaleler, tezler, kitaplar taranmistir. ikinci alt arastirma olan
‘Tiirkiye’deki 6n lisans koruma egitiminde okullarin hedefleri’ nin belirlenmesinde
okullarmn web sayfalarindaki misyon ve vizyon beyanlari taranmustir. Ugiincii alt

arastirma olan ‘Tirkiye’de 6n lisans koruma egitiminde yap1 malzemesi dersi 6zelinde
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mevcut durum’un belirlenmesinde okullarin web sayfalarindaki bologna bilgileri
taranmigtir. Son olarak Tirkiye’deki meslek yiiksekokullarinda yapi malzemesi
derslerindeki mevcut durumun daha iyi tespiti i¢in, agik u¢lu goriisme sorulari ile
goriisme formu hazirlanmistir. Tiirkiye’de meslek yiiksekokullarinda, yapit malzemesi
dersi veren dgretim liyeleri, mimari restorasyon boliimiinde 6grenim goren 6grenciler ve

mezun dgrenciler ile derinlemesine goriismeler gergeklestirilmistir.

Modelin ikinci agamasi tasarim agamasidir. Bu baglamda analiz asamasinda belirtilen
aragtirma asamalarindan elde edilen veriler tablolastirilarak, karsilastirmali olarak analiz
edilmis ve 6grenme ortaminin tasarimi i¢in gerekli olan ‘6gretim problemleri, 6gretim
hedefleri, ders icerikleri, 6gretim materyalleri, 6gretim stratejileri ve 6gretim ortaminin
ozellikleri’ belirlenmistir. Tasarim asamasinda gelistirme asamasinda varilan kararlara
yonelik olarak dgretim ortami tasarimi yapilmigtir. Ogrencilerin kendilerini tarihi bir
yapinin igerisinde hissederken bir yanda da bu yapinin c¢esitli malzemelerini
inceleyebildigi metaverse tabanli bir sanal dgretim ortamu tasarlanmistir. Ogrencilerin
incelemelerini gergeklestirecekleri yapilarin 360 derece panoramik goriintiileri Google
Street Wiew cihazlari ile alindiktan sonra Mozilla Hubs ortamina atilarak 6grenme ortami
icin uygun hale cesitli yontemlerle getirilmistir. Sahne ile etkileselim sanal ortam
deneyimi esnasinda yapt modeli icerisinde gezilebilmesini miimkiin kilan fiziksel ve

sanal hareketlerdir.

Modelin ti¢iincli agamast uygulama agamasidir. Uygulama agamasi, tasarlanan 6gretim
ortaminin denenmesi asamasidir. Deney asamasinda nicel arastirma ydntemlerinden
deneysel aragtirma yontemi kullanilmigtir. Tasarlanan 6gretim modeli i¢in yapilacak
arastirma, Mardin Artuklu Universitesi’ne bagli meslek yiiksekokulu mimari restorasyon
boliimiinde gergeklestirilmistir. Uygulama Oncesi deney grubunun sanal Ogrenme
ortamina uygun olma durumunu 6l¢ebilmek amaciyla, deney grubuna; Yasemin Giilbahar
tarafindan gelistirilen E- Ogrenme Siirecine Iliskin Hazir Bulunusluk ve Beklenti Olgegi
uygulanmistir (Giilbahar,2012). Sonrasinda her iki gruba (deney ve kontrol), gruplarin
uygulama Oncesi derse dair 6n bilgisini 6lgebilmek amaciyla 20 soruluk bir seviye tespit
testi (6n test) uygulanmistir. Deney asamasinda olusturulan 6gretim tasarimi, Mozilla
Hubs internet sitesi lizerinden deney grubuna uygulanmistir. Deney grubu ile sanal

ortamda uzaktan Ogretim, kontrol grubu ile geleneksel yiiz yiize egitim
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gerceklestirilmistir. Deney grubuna, tasarlanan oOgretim ortami ve bu cercevede
olusturulan ders modiilleri ile 14 hafta boyunca uzaktan egitim ile anlatilmistir. Kontrol
grubuna ise, geleneksel 6gretim ortami ve ders modiilleri ile 14 hafta boyunca ders yiiz
ylize olarak anlatilmigstir. Ders anlatimlar1 kontrol ve deney grubuna ayni 6gretim elemant
tarafindan yapilmistir. 14 haftalik dersler tamamlandiktan sonra her iki gruba (deney ve
kontrol), gruplarin uygulama sonrasi derse dair bilgilerini 6l¢ebilmek amaciyla basari
testi (son test) uygulanmistir. Basari testi; arastirmaci tarafindan Ogrencinin derste
Ogretilenler konusundaki bilgisini 6lgmeye yonelik olarak olusturdugu coktan se¢cmeli
olugmaktadir. Sonrasinda deney grubunun tasarlanan sanal Ogrenme ortamindan
memnuniyetini 0l¢cebilmek amaciyla Nazire Bur¢in Hamutoglu, Orhan GemiKonakli,
Merve Savasci, Gozde Sezen Giiltekin tarafindan tasarlanan Sanal Ogrenme Ortamlari
(VLE) Memnuniyet Olgegi ve Yasemin Giilbahar tarafindan gelistirilen E- Ogrenme
Siirecine iliskin Memnuniyet Ol¢egi uygulanmistir (Burgin Hamutoglu ve digerleri,2018;
Giilbahar,2012).

3.1.2 Calisma grubu

Arastirmanin c¢alisma grubunu; 2021-2022 egitim Ogretim yilinda Mardin Meslek
Yiiksekokulu Mimari Restorasyon programi birinci smiflarda 6grenim goren 1.
Orgiinlerden 25 6grenci ve 2. orgiinlerden 25 grenci olmak iizere toplam 50 dgrenci
olusturmaktadir. Subelerden biri Deney Grubu (2. 6rgiin), biri de Kontrol Grubu (1.

orgiin) olacak sekilde yiiriitiilmiistiir.

3.1.3. Veri Toplama Araglar
Veri toplanma aracglar1 uygulanma sirasina gore agagida siralanmustir.

Ogrenciler ile yapilacak goriisme formu (EK 1)

Ogretim iiyeleri ile yapilacak goriisme formu (EK 2)

Mezunlar ile yapilacak goriisme formu (EK 3)

E- Ogrenme siirecine iliskin hazir bulunusluk ve beklenti 6lgegi (EK 4)
Basar testi (On test-Son test) (EK 5)

E- Ogrenme siirecine iliskin memnuniyet dlcegi (EK 6)

Sanal 6grenme ortamlari memnuniyet 6lgegi (EK 7)

O N o g B~ WD P

Sanal Ogrenme Ortamlari igin 6grenciler ile yapilacak gériisme formu (EK 8)
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3.1.4.Verilerin Analizi

Toplanan verilerin analiz edilmesi siirecinde ilk olarak igerik analizi metodu
kullanilmistir. ‘1) Koruma egitimindeki uluslararast hedefler; 2) Tiirkiye’deki 6n lisans
koruma egitiminde okullarin hedefleri; 3) Tiirkiye’de on lisans koruma egitiminde yap1
malzemesi dersi 6zelinde mevcut durum; 4) Ogrenciler, 5gretim elemanlar1 ve mezunlar
ile goriismeler’ arastirmalarindan elde edilen veriler icerik analizi yontemiyle analiz
edilerek 6ne ¢ikan konular belirlenmistir. Ugiincii alt arastirma olan ‘Tiirkiye’de 6n lisans
koruma egitiminde yap1 malzemesi dersi 6zelinde mevcut durum’un belirlenmesinde
okullarin web sayfalarindaki bologna bilgileri iizerinden yap1 malzemesine dair bilgilerin
tablolagtirma yoOntemi ile analiz edilmistir. Son olarak Tiirkiye’de meslek
yiiksekokullarinda, yapi malzemesi dersi veren Ogretim {iiyeleri, mimari restorasyon
bolimiinde ogrenim goéren Ogrenciler ve mezun Ogrenciler ile derinlemesine
goriismelerden elde edilen veriler igerik analizi yontemiyle analiz edilerek 6ne ¢ikan
konular belirlenmistir. I¢erik analizinde, derinlemesine goriismelerden elde edilen veriler
anlagilabilir olmasi i¢in, gdriisme yapilan bireylerin kodlanmistir. Bireylere ait kod
numaralart1  ¢alismanin  bulgular kisminda X  (birey numarasi-kodu) ile
sunulmaktadir.ikinci asamada, yapilan deneyin sonuglarmin degerlendirilmesinde basari
testi, memnuniyet dlgekleri ve sozlii goriismelerden elde edilen veriler kullanilmustir. Tk
olarak 6n test ve son test gruplarina iliskin bazi demografik bulgular elde edilmesi igin
betimsel istatistiksel analizler yapilmistir. 14 haftalik egitim sonunda deney ve kontrol
gruplarina uygulanan basari testi (6n test- son test) sonuglart grup iglerinde ve gruplar
arasinda karsilastirilarak aralarinda anlamli bir farkin olup olmadig: tespit edilmistir.
Ikinci olarak deney grubunun tasarlanan sanal 6grenme ortamindan memnuniyetini
Olcebilmek amaciyla Nazire Bur¢in Hamutoglu, Orhan GemiKonakli, Merve Savasci,
Gozde Sezen Giiltekin tarafindan tasarlanan ‘Sanal Ogrenme Ortamlart Memnuniyet
Olgegi’ ve Yasemin Giilbahar tarafindan gelistirilen ‘E- Ogrenme Siirecine Iligkin
Memnuniyet Olgegi’ uygulanmisti. Bu 6lgeklerden elde edilen verilerin analizi su sekilde

gerceklesmistir.

Hazir bulunusluk 6lgegine iliskin bazi betimsel istatistiksel analizler yapilmistir. Deney
grubuna ait yas aralig1 belirlenmistir. Sonrasinda hazir bulunusluk 6l¢egine Anova Testi

uygulanarak, katilimcilarin hazir bulunusluk diizeyleri ve tiim alt boyutlariin (kisisel
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ozellikler, teknoloji erisim, teknik beceriler, motivasyon ve tutum, basariy1 etkileyen
faktorler) yas gruplarina gore anlamli farklilagip farklilagsmadigi arastirilmistir. Son
olarak ol¢ege ‘Games-Howell testi’ uygulanarak yas gruplari arasinda Ggrencilerinin
hazir bulunusluk diizeyi farkliliklar tespit edilmistir. Games-Howell testi, esit olmayan
varyanslar ve esit olmayan Ornek boyutlari igin tasarlanmigtir. Games— Howell test
istatistigine “liberal ¢oklu karsilastirma testi” adi da verilmektedir (Games, 1971). E-
O0grenme silireci memnuniyet 6l¢cegine ve sanal 6grenme ortami memnuniyet ol¢egine ilk
olarak normallik testi uygulanmus, verilerin normal dagilip dagilmadigi arastirilmistir. Bir
sonraki agamada dlgeklere ‘Anova testi’ uygulanmis, dlgek genelinde yas gruplarina gore
anlamli farklilik gosterip gostermedigi arastirilmistir. Anova testi ya da tek yonli varyans
analizi, bagimsiz gruplarin ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli fark olup
olmadigimin test edilmesinde kullanilan bir aragtir (Lindman, 1974). Son olarak yapilan
‘Scheffe testi’ ile memnuniyetlerin yas araliklarinda anlamli farklilagip farklilasmadigi
aragtirtlmistir.  Scheffe testi, gruplar arasinda miimkiin olan biitin dogrusal
kombinasyonlarin karsilastirmasi igin gelistirilmistir. Bu metot genel itibariyle, en esnek
ve karsilagtirilacak grup sayilarimin ¢ok olmasi durumunda hata payini kontrol altinda
tutabilen ve gruplardaki gozlem sayilarinin esit olmasi varsayimini dikkate almayan bir
test olarak ele alinmaktadir (Scheffe, 1953; Scheffe, 1959). Son olarak &grencilerin
akademik basarilariyla e 6grenme siireci ve sanal 6grenme ortam memnuniyetleri arasi
iligkilerinin incelenmesi i¢in, ‘Pearson carpim moment korelasyon katsayis1’ sonuglarina
bakilmistir. ‘Pearson carpim moment korelasyon katsayisi’ istatistikte iki degisken
arasindaki iligkinin giiciiniin ve birbirleriyle olan iliskilerinin 6l¢limii olarak tanimlanir
(Cohen, 1988). Son olarak Ogrencilerin sanal ortam hakkindaki diisiincelerini daha
ayrintili olarak &grenebilmek igin 14 haftalik egitim sonunda, kullanicilar ile
derinlemesine goriismeler yapilmistir. Ogrencilerin gériisme esnasindaki konusmalari,
hareketleri ve deneyim esnasinda sanal ortaminin anlik gortintiisii kayit altina alinmistir.
Gergeklestirilen goriismeler ¢ercevesinde elde edilen veriler igerik analizi yontemiyle
analiz edilerek sanal ortama dair 6grenci goriisleri malzeme 6gretimi agisindan cesitli
basliklar altinda degerlendirilmistir. Elde edilen tiim veriler karsilastirmali olarak analiz
edilerek birtakim bulgulara ulasilmistir. Ozet olarak dnerilen 6gretim tasarimi modelinin

evreleri asagidaki sekilde agiklanmistir (Sekil 3.1.).
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3.2. Ogretim Tasarimmin Gergeklestirilmesi

Morrison, Ross ve Kemp (2004) 6gretim tasariminin; kimin igin olusturulacagi, nelerin
Ogretilmesi gerektigi, daha iyi bir 6grenme saglamak icin hangi kaynaklarin kullanilacagi
ve 6grenmenin nasil denetlenecegi sorularina yanit vermesi gerektigini savunmaktadir.
Morrison-Ross-Kemp modelinde tasarimin 6grenci merkezli bir yaklasima uygun olmasi
icin hedef, 6grenci ve igerik analizi yapilmaktadir. Tasarimci, tasarim oncesinde 6grenci
ozellikleri ve 6gretim hedeflerini belirler ve her 6grenciye uygun olacak sekilde 6gretim
stratejileri olusturur (Kemp, Morrison ve Ross, 2004). Bu ilke referans alinarak,
Ogrenenlerin 0gretime yonelik ihtiyaclarini ortaya koymak amaciyla calismaya; ‘analiz’
ile baglanmistir. Analiz asamasinda nitel arastirma yontemlerinden literatiir taramasi,

tablolastirma, igerik analizi metotlar1 kullanilmuastir.

3.2.1. Thtiyac analizi

Morrison, Ross ve Kemp (2004)’e gore problemler belirlenirken 6ncelik 6grenenlerin
ihtiyaclarma verilir. Bu ilke referans alinarak bu adimda, 6grenenlerin 6gretime yonelik
sorunlarini ortaya koymak amaciyla, ihtiya¢ analizi yapilmistir. Tasarlanacak egitim
modelinde Ogretilmesi hedeflenen grup i¢in, malzeme dersinde zaruri olarak nelerin
Ogretilmesi gerektigi arastirilmis ve cesitli alt ¢alismalar yiiriitiilmiistiir. Bu alt caligsmalar

asagidaki boliimde sirasiyla aciklanmaktadir.
a)Uluslararasi Koruma Egitimi Neleri Gerektirir

Ihtiyag analizi kapsaminda ilk olarak ‘Uluslararas1 Koruma Egitiminin Hedefleri’ ne dair
ilgili literatiir taranmigtir. Bu kapsamda; koruma egitiminde Kiiltlir Varliklarin1 Koruma
ve Restorasyon Caligmalar1 Uluslararast Merkezi'nin (ICCROM) roliintin 6zellikle
onemli oldugu goriilmektedir. UNESCO tarafindan 1956'da kurulan hiikiimetler arasi bir
organizasyon olarak ICCROM?’ un koruma egitimin nasil olmasi gerektigine dair birtakim

Onerileri bulunmaktadir. Bunlar asagida siralanmistir.

Madde 5.1 Profesyonel o6zellik ve sartnamelere uymak igin, koruyucu-restorator ¢ok
yonlii bir egitime dayali (sanatsal, teknik ve bilimsel) olmalidir (ICCROM c¢alisma
raporu, Kopenhag 1984)
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Madde 5.2 Egitim; duyarlilik ve el becerisinin gelistirilmesini, malzemeler ve teknikler
hakkinda teorik bilginin kazanilmasini ve sonuglar elestirel bir sekilde yorumlayarak
koruma problemlerini ¢6zme becerisini igermelidir (ICOM/¢alisma raporu, Kopenhag

1984)

Madde 5.3 Teorik egitim ve 6gretim asagidaki konular1 icermelidir ICCROM c¢alisma
raporu, Kopenhag 1984). Bu konular; sanat ve medeniyetler tarihi, arastirma ve
dokiimantasyon yontemleri, teknoloji ve malzeme bilgisi, koruma teorisi ve etik, koruma-
restorasyon tarihi ve teknolojisi, bozulma siireclerinin ve koruma yontemlerinin kimyasi,

biyolojisi ve fizigi olmak {lizere tanimlanmustir.

Madde 5.4. Stajin egitim programinin 6nemli bir pargast oldugu anlasilmalidir. Egitim,
bir tez veya diploma kagidi ile sonlandirilmamali ve tamamlanmasi bir tiniversite yiiksek
lisans derecesi ile esdeger olarak kabul edilmelidir ICCROM calisma raporu, Kopenhag
1984).

Madde 5.5. Bu egitimin tiim asamalarinda, uygulamali egitime biiyiik 6nem verilmelidir,

(ICCROM c¢alisma raporu, Kopenhag 1984).

Egitimin nihai amaci, son derece karmasik koruma miidahalelerini diisiinerek
gerceklestirebilecek ve bunlar1 kapsamli bir sekilde belgelendirebilecek, profesyoneller
yetistirmektir (ICCROM calisma raporu, Kopenhag 1984). Ayrica ICCROM'un egitim
faaliyetlerinde yillar iginde sik¢a ortaya ¢ikan, uluslararasi egitimin belirli bir tilkeyi veya
bolgeyi temsil eden katilimcilarin 6zel ihtiyaclari ile olan iliskisidir. Bu nedenle, koruma
egitimi hazir recetelere degil, yapilandirilmis metodolojilere ve elestirel degerlendirmeye
dayali olmalidir. Restorasyonun kendisi bir 6grenme siirecidir. Bu nedenle, koruma
egitimi zorunlu olarak, 6grencilerin elestirel diislinmeyi, yerin 6zglnliigiini, kiiltiirel,
sosyo-ekonomik ve cevresel baglami dikkate alarak net bir sekilde iletisim kurmayi

ogrenmelerini gerektiren metodolojik bir yaklasima dayanmalidir (Jokilehto,2007).

Ayrica 1993 yilinda ICOMOS; Anitlarin, Topluluklarin ve Sitlerin Korunmasinda Egitim
ve Ogretim Kilavuzunu benimseyerek egitim ve 6gretim programlarmin igerigi icin genel
bir taslak vermistir. 1993’te bu ICOMOS Egitim Yonergelerine dayanarak, Ingiliz

dernegi COTAC (Mimari Koruma Egitimi Konferansi), koruma ile ilgili bir dizi not
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hazirlamigtir. Bu notlarda; korumanin etkililigi, 6nemli olmasina ragmen yalnizca tek bir
kisinin becerilerine degil, ayn1 zamanda ¢esitli disiplinlerin sinerjisine de bagl oldugu
belirtilmistir. Bu nedenle, temel gereksinim bir ekipte c¢alisabilme becerisine sahip
olmaktir. COTAC belgesi, bir korumacinin temel mesleki yeterliliginin, tarihi binalarin
sosyal 6onemini, malzemelerin dogasini ve uygun kullanimlarini, malzeme bozulmasinin
nedenlerini, tasarim ve takip yoluyla bakimi saglama gerekliligini anlamasina yardimci
olmast gerektigini vurgulamaktadir. Bu nedenle koruma kiiltiirli, temel iiniversite
egitiminden baslayarak ve ardindan 6zel kurslar ve seminerlerle bir mimari restorasyon
mezunun Kariyer hayatina entegre edilmelidir. Her bir katilimcinin kendi 6zel mesleki
gorevlerinin disindaki durumlarla yiizlesmesini saglayarak elestirel diistinme kapasitesini

genisletmek bir yontem olabilir (COTAC Mimari Koruma Egitimi Konferansi raporu
,1993)

b) Tiirkiye’de 6n lisans koruma egitimi ile yetistirilmek istenen mezun profili

Bu boéliimde Tiirkiye’deki 6n lisans koruma egitiminin hedeflerini ortaya ¢ikarmak i¢in
meslek yiiksekokullarin web sayfalarindaki misyon ve vizyonlara dair veriler

incelenmistir. Elde edilen bulgular asagida agiklanmistir.

Tiirkiye’de mimari restorasyon boliimlerinde ortak olarak iizerinde durulan &gretim
hedefleri; bilissel hedef, davranigsal hedef, duyussal alan hedefi ve psikomotor alan

ogretim hedefleridir.

Ortak olarak iizerinde en fazla durulan dgretim hedefi, bilissel hedeftir. Uzerinde en sik
durulan biligsel hedefler, ¢oktan aza sirasiyla; ‘‘Proje Hazirlama Bilgisi”’, ‘‘Koruma
Bilgisi’’, ‘‘Malzeme Bilgisi”’, ‘“Yap1 Bilgisi”’, ‘Cizim Becerisi”’, ‘‘Yaraticilik’
kategorileri adi altindadir. “Yaraticilik’® kategorisi ise, biligsel hedefler arasinda en geri
planda kalan kategoridir. ‘Yaraticilik’ kategorisinde; bakis acist kazandirma, ¢6ziim

iiretme konular1 6ne ¢ikmaktadir.

Ikinci olarak iizerinde en fazla durulan 6gretim hedefi ise; psikomotor hedeflerdir. Buna
gore Tirkiye’de meslek yiiksekokullart mimari restorasyon boliimlerinde ‘Uygulama

becerisi’ kazandirmaya yonelik hedeflerin 6n planda tutuldugu ortaya ¢ikmaktadir.

34



Ugiincii olarak iizerinde en fazla durulan 6gretim hedefi, duyussal hedeftir. Alt
kategorileri; ‘Mesleki Etik Biling’, ‘Yasam Boyu Ogrenme Tutumu’, ‘Disiplinler Arasi
Calisma Tutumu’ kategorileri adi altindadir. Tiirkiye’de meslek yiiksekokullart mimari
restorasyon boliimlerindeki duyussal hedef konularinin ise ‘Mesleki Etik Biling’
kategorisi adi1 altinda oldugu goriilmektedir. En az iizerinde durulan duyussal alan hedef

kategorisi ise ‘Disiplinler Aras1 Caligma Tutumu’dur.

Dordiincii olarak tizerinde durulan 6gretim hedefi davranigsal hedeftir. Alt kategorisi olan
‘Koruma Bilgisi’ kategorisinde; aslina uygun onarim konusu o©ne ¢ikmaktadir.
Davranigsal hedefler arasinda {izerinde en az durulan kategori ise ‘Laboratuvar
Yetkinligi’dir. ‘Laboratuvar Yetkinligi’ kategorisinde; laboratuvar bilgi ve becerisi

kazanma konular1 6ne ¢ikmaktadir.

c)Tiirkiye’de on lisans koruma egitiminde yap1 malzemesi dersinin mevcut durumu

Bu boliimde; Tiirkiye’de 6n lisans koruma egitiminde verilen yap1 malzemesi derslerinin
mevcut durumunu ortaya koymak icin, meslek yiiksekokullarin bologna sayfalarindaki
yapt malzemesi derslerine yonelik veriler incelenmistir. Bu verilerden, yapilacak
calismada Ogretim ortam1 ve materyali tasarlayabilmek i¢in fayda saglayacak birtakim

bulgular elde edilmistir. Bu bulgular asagida agiklanmaktadir.

Malzeme derslerinin Tiirkiye’deki meslek yiiksekokullarinda ders miifredatlarinda
toplam dersler i¢indeki agirligina bakildiginda, yap1 malzemesi derslerinin bazi okullarda
zorunlu olmadigr goriilmektedir. Ayrica tim miifredat programi igerisinde yapi
malzemesine verilen agirligin bazi okullar disinda %2-%10 oran arasinda degistigi
goriilmektedir. FSM MYO, Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi MYO, Milli
Saraylar ve Tarihi Yapilar MYO %18-%19 oran ile ders miifredatlarinda yap1 malzemesi

derslerine en fazla oranla yer veren okullardir.

Tiirkiye’de 65 adet mimari restorasyon boliimiiniin yapt malzemesi ders icerikleri
incelendiginde ise; miifredatlarda malzeme ile ilgili derslerin teorik olarak islendigi
bilgisi yer almaktadir. Malzeme derslerini, atlye veya laboratuvar dersi olarak egitim
veren okullarda bulunmaktadir. Bu laboratuvarlarda ve uygulama atdlyelerinde

ogrenciler uygulamali olarak egitim almaktadir. Ancak bu okullar Tiirkiye’de 12 okul ile
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sinirlidir. Uygulamali derslerin hangi okullarda verildigine baktigimizda; bu okullarin ya
Istanbul’da yeterli laboratuvar ve atdlye imkanina sahip gelismis okullar oldugunu ya da
tarithi bir alanin igerisinde yer alan kentlerdeki okullar olup saha c¢alismalar ile
uygulamali egitimin verildigi saptanmaktadir. Ayrica bu durumda malzeme egitimine
yoresel olarak icinde bulundugu ¢evre baglaminda ve tek yapir malzemesi baglaminda
Ogrenciye sunan okullarda, 6grenciye diger malzemeleri tanima imkani verilmedigi
sonucu da ¢ikmaktadir. Bu durumda 6grenci tarafindan diger malzemeler i¢in her tiirlii
uygulamanin yapilmasi miimkiin olmamaktadir. Oysaki 6grenciye baska materyaller

sunulmasi gerektigi aciktir.

Ders igeriklerine bakildiginda; Tiirkiye’de mimari restorasyon boliimlerinin gilincel ders
miifredatlarindaki yap1 malzemesi dersleri kapsamindaki ders igeriklerinde, one ¢ikan
konular ise sunlardir. Restorasyon kimyasi, malzeme bilimi (tanimlar, siniflandirmalar,
malzemelerin i¢ yapilar1), yapi malzemelerinin tarihgesi/ tarihi yapilarda kullanilan
malzemeler, malzeme tiirleri (tanim, 6zellikler, siniflandirmalar, {iretim yontemleri, temel
yap1 malzeme ve bilesenleri, malzemenin se¢im ve performans kriterleri, test yontemleri,
yapida kullanim, malzemeye zarar veren etkenler), yonetmelik ve deneyler, uygulama

yontemleri ortak icerikler olarak siniflandirilabilir (Sekil 5).

‘Uygulamali malzeme egitimi’ grubundaki derslerde, malzeme dersleri atdlye veya
laboratuvar ortaminda uygulamali olarak verilmektedir. Bu dersler sinirli sayida
yiiksekokul kapsaminda verilmektedir. Bu okullar Tiirkiye’de 12 okul ile smirhdir.
Atolyeler ve laboratuvarlarinda uygulama veren okullar; 1) Fatih Sultan Mehmet Vakif
Universitesi-Giizel Sanatlar Myo, 2) Hitit Universitesi-Iskilip Myo, 3) Maltepe
Universitesi-Myo, 4) Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi-Myo, 5) Pamukkale
Universitesi-Buldan Myo’dur. Yakin ¢evresindeki yapilar iizerinde egitim veren okullar
ise; 1) Istanbul Ayvansaray Universitesi-Plato Myo, 2) Kapadokya Universitesi-
Kapadokya Myo, 3) Kayseri Universitesi-Tomarza Mustafa Akincioglu Myo, 4) Mardin
Artuklu Universitesi-Myo, 5) Nevsehir Haci Bektas Veli Universitesi-Avanos Myo, 6)
Ordu Universitesi-Unye Myo, 7) Yildiz Teknik Universitesi-Milli Saraylar ve Tarihi
Yapilar Myo’dur.
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d) Tiirkiye’de 6n lisans koruma egitimi yapi1 malzemesi dersine dair mezun, 6gretim

iiyesi ve 6grenci goriisleri

Ogrencilerin derse hazir olabilmesi igin, derse baslamadan once derste kullanacag: arag
ve gereglerinin tam olmasi gerekmektedir. Ancak mezun, 6grenciler ve 6gretim liyeleriyle
yapilan derinlemesine goriismelerde; 6grencinin ders Oncesinde sahip olmasi gereken
kosullarin (bilgisayar, internet, arag vs.) eksik kaldigi problemi dile getirilmektedir.
Yapilan goriigmelerde, meslek okullarinda malzeme derslerinin islenebilmesi gerekli alet
ve araglar gibi fiziksel kosullar1 derse uygun olarak Ogrenciye saglanamadigi
aciklanmistir. Ekipman ve alet eksikligi sorunlari, derse uygun olmayan laboratuvar ve
atolyeler, teknik geziler vs. i¢in dgrenci giivenligini saglama hususundaki durumlardan
dolay1 izin alma zorluklarindan bahsedilmistir. Ogrencilerin okullarin maddi sartlarindan
ve ulagim sorunu dolayisi ile uygulama alanina gidilememesi ve sadece yakin ¢evredeki
malzemeler lizerinde egitim alabildigi problemleri, oysaki 6grencilerin malzemeleri
algilayabilmeleri i¢in malzemeler yiiz yiize ya da etkilesim kurarak egitim almasi
gerekliligi dile getirilmistir. Ogrencilere profesyonel hayatta karsilasacaklar1 problemlere
dair uygulamalarin bilgi ve becerisinin kazandirilmasinin  mezuniyet sonrasi
zorlanmamalar1 igin gerekli oldugu, staj donemlerinde Ogrenciyi sigortalayamama
problemlerinden bahsedilmistir. Ayrica 6gretim iiyeleriyle yapilan goriismelerde, meslek
yiiksekokulu 6grencilerinin ge¢miste teknik liselerden gecis yaptigi icin mesleki
egitimleri algilama konusunda daha basarili oldugu agiklanmistir. Ancak giiniimiizdeki
okullara smmav sistemi kaynakli yerlesme bi¢imi dolayisiyla 6grencilerde 6n bilgi
olmamasindan dogan bilgi ve beceri eksikligi ve vurgulanmaktadir. Ayrica 6gretim
tiyeleri tarafindan meslek okulu 6grencilerindeki yapi malzemesi derslerine karsi olan

motivasyon eksikligi vurgulanmaktadir.

Yapilan goriismelerden elde edilen bu verilerin igerik analizi ile analiz edilmesi
sonucunda yap1 malzemesi dersi 6gretim hedeflerinde bulunmasi gereken gereklilikler
sunlar olarak belirlenmistir. Ogrencilerde yorum yapabilmeyi gelistirmenin gerekliligi 6n
siradadir. Ogrencinin gdzlem yapabilme becerisinin artirilmasi gerektii ve bunun
malzemeyi ayirt edebilme yetisine olan olumlu katkisindan s6z edilmektedir. Diger
disiplinlerle birlikte calisabilme becerisinin 6grenciye mutlak kazandirilmasi gerektigi

vurgulanmaktadir. Ogrencilere gostererek ve yaptirarak Ogretmenin  gerekliligi

37



vurgulanmaktadir. Bazi meslek okullarindaki bulunduklar1 cografyada kullanilan yap1
malzemelerini uygulama becerisini kazandirma hedefi agiklanmaktadir. Ogrencilerin
profesyonel mesleki hayatlarinda karsilasacagi uygulamalarin okuldaki egitim hayatinda
da iizerinde durulmas1 gerektigi iizerinde durulmaktadir. Ogrenciye laboratuvar becerisi
kazandirmanin mutlak 6nemi vurgulanmaktadir. Aragtirmact ve teknolojiyi takip eden,
stirekli kendini gelistiren bireyler yetistirilmesi gerektigi vurgulanmaktadir. Duyarlilik
konusu o©ne ¢ikmaktadir. Koruma etigine duyarli bireyler yetistirilmesi gerektigi

vurgulanmaktadir.

Yapilan goriismelerden elde edilen bu verilerin icerik analizi ile analiz edilmesi
sonucunda yap1 malzemesi dersi 6gretim igeriklerinde bulunmasi gereken konular sunlar
olarak belirlenmistir. Analiz sonuglarinda, 6grencilere temel olarak genelden dzele bir
ders igerigi uygulanmasi gerekliligi ortaya ¢ikmistir. Ogrencilere malzemenin tarihine
dair bilgi kazandirilmasi gerekliligi, malzemenin fiziksel, kimyasal ve mekanik
ozelliklerinin ve yapidaki davranislarina dair bilgi kazandirilmas: gerekliligi tespit
edilmistir. Ogrencilere tas cesitlerini siiflandirma ve analiz edebilme becerisinin
kazandirilmas: gerekmektedir. Ogrencilere ogretilen malzemenin yapilarda hangi
amaglarla ve nasil kullanildig1 bilgisinin kazandirilmasi gerektigi one ¢ikmaktadir.
Ogrencilere malzemenin nasil iiretildigini ve iiretim asamalarina dair bilgi kazandirilmasi
gerekliliginin &nemi vurgulanmaktadir. Ogrencilere tas yapi elemanlarmin neler
oldugunun ve nasil tiretildiginin bilgisinin kazandirilmasit gerekliligi vurgulanmaktadir.
Ogretilen malzemeden yapilarin nasil iiretildigini ve {iretim teknikleri bilgisinin
ogrencilere kazandirilmas1 gerekliligi vurgulanmaktadir. Bulunulan cografyada
kullanilan yap1 malzemesine dair bilgi ve becerinin 6grencilere kazandirilmasi gerekliligi
vurgulanmaktadir. Malzeme bozulmasi nedenlerinin, tiirlerinin ve onarim yontemlerinin
ogrencilere Ogretilmesi gerekliligi tespit edilmistir. Ayrica yapi malzemelerinin
siiflandirilmasi, mimari yiizeylerdeki malzeme bozulmalarinin dogru tespiti gibi konular
bozulmanin ilerlemesini kontrol altina almay1 saglayan yapi1 patolojisini ortaya ¢ikardigi
icin tarihi miras yapilarinin koruma projelerinde en 6nemli konular oldugunu dile

getirmektedir.

Ogretim materyallerinde bulunmas1 gereken gereklilikler ise su sekildedir. Ilk olarak

farkli Ogretim materyalleri ile bir arada yapilabilen derslerin &grencinin konuyu
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kavramasma olan olumlu katkis1 vurgulanmaktadir. Ogrencilere dgreticinin ilk olarak
teorik sunumunun yapilmasinin &nemi dile getirilmektedir. Ogrencilere yardimci
dokiimanlarin olumlu katkis1 ve bu dokiimanlarin konunun kaliciligimi artirdigini
vurgulanmaktadir. Gorsel fotograflarin derse olan ilgiyi ve 6grenme kaliciligini artirdigi
ortaya ¢cikmaktadir. Sesli ve hareketli videolarin derse olan ilgiyi ve 6grenme kaliciligini
artirdig1 ortaya ¢cikmaktadir. Belgesellerin derse ilgiyi ve 6grenmenin kaliciligini artirdigi
sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Yapilarin internet ortamindaki sanal turlardan da
gezilebilecegi vurgulanmaktadir. Ogrencilere numune Orneklerinin canli olarak
gosterilmesinin 6grenmeyi artirdigl vurgulanmaktadir. Giincel makale ve dergilerin
Ogrencileri aragtirmaya yoneltme ve yagam boyu 6grenen bir tutum kazandirma alaninda
basarist vurgulanmaktadir. Maket yaptirmanin malzemenin daha iyi algilanmasina olan

olumlu katkis1 vurgulanmaktadir.

Yapilan goriismelerden elde edilen bu verilerin igerik analizi ile analiz edilmesi
sonucunda yap1 malzemesi dersi 6gretim stratejilerinde bulunmasi gereken gereklilikler
sunlar olarak belirlenmistir. Ogrencilere arastirma Odevi vermenin arastirmaci
kisiliklerine katki sagladigi ve dersi daha iyi anlamalarin olan olumlu katkisi
vurgulanmaktadir. Ogrencilere gdstererek Ogretmenin &grenciyi derse motive etme,
gosterilenlerin akilda kalici olmasi noktalarinda 6grencilerin daha iyi 6grenmelerine
yaptig1 olumlu katki vurgulanmaktadir. Grup ¢aligmalariin Ogrencilere bireysel
eksikliklerini kapma noktasinda ve derse daha iyi odaklanma noktasindaki olumlu katkis1
vurgulanmaktadir. Ogrencilerin yaptiklar1 calismalarin sonuglarini alabilmelerini tesvik
edecek sergiler vs. diizenlenmesi gerekliligi vurgulanmaktadir. Bu taktirde dgrencinin
derse olan ilgisinin, sevgisinin ve motivasyonun arttigindan soz edilmektedir. Ayrica
yap1 malzemesi derslerinde 6grenciyi arastirmaya itecek gorevlerin verilmesi 6grencilerin
problem ¢6zme yetenegini gelismesini saglamakta ve yap1 malzemeleri egitiminde egitim
yonteminin is birligi temelli 6gretim ve deneysel 6gretim olmasi gerektigini, bu tiir
egitimin Ogrencilerde 6grenme hevesi ve bilgiyi kesfetme cesaretinin gelistirerek, is
birligi siirecinde 6grencilerin daha etkili bir sekilde derse motive oldugunu bulgusuna
destek vermektedir. Vaka analizi ile bir binay1r bastan sona irdelemenin Gnemi
vurgulanmaktadir. Proje ile detay bilgisi, ¢izim ve uygulamanin 6nemi vurgulanmaktadir.
Bu bulgular ise; yapili kiiltiirel mirasin korunmasinda mekansal gorsellestirme, perspektif

ve serbest el ¢izimi dahil olmak tlizere temel gorsel disiplinleri 6grenmek, 6grencilerin
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yap1 malzemesi dersinde list diizey diisiinme ve yorum yapabilme becerilerinin gelisimi

tizerinde 6nemli bir etkiye sahip oldugu bulgusunu desteklemektedir.

Ogretim ortaminda olmas1 gereken one cikan konular ise sunlardir. Ogrencilere sinif
ortaminda arkadaglariyla birlikte oldugu, tek olmadigi hissinin verilmesinin derse
odaklanmaya olumlu katkis1 vurgulanmaktadir. Ogrencilerin etkilesim kuramamasinin
derse olan katilimi azalttigi ve motivasyonu ve odaklanmaya olan olumsuz katkisi
aciklanmaktadir. Ogrencilere malzemenin kendi bulundugu baglamsal cevre igerisinde
Ogretilmesinin 6grencinin odaklanmasina ve malzemeyi daha iyi kavrayabilmesine olan
olumlu katkist vurgulanmaktadir. Ogrencilerin malzemeleri gorsel olarak daha iyi
Ogrenebildikleri ve Ogrenilen bilgilerin daha kalict oldugundan bahsedilmistir.
Ogrencilere malzemenin gorsel, dokunsal ve hissederek sunulmasmin konuyu
kavramalar icin gerekliligi vurgulanmaktadir. Ogrencilerde malzemenin 3 boyutlu alg:
kazandirilmasinin gerekliligi belirtilmistir. Calismada elde edilen yapt malzemesi
dersinin de malzemelerin gorsel, dokunsal ve hissederek sunulmasinin &grencilerin
konuyu kavramalar i¢in gerekliligi desteklemektedir. Ders esnasinda 6grencinin derse
olan merakini uyandiracak uygulamalara yer verilmesi gerekliligi vurgulanmaktadir.
Ogrencilere dersi sevdirmenin motivasyon kazandirmanin gerekliligi ancak bu takdirde

basarinin saglanabilecegi vurgulanmaktadir.

Bu boliime iligkin bahsedilen alt ¢alismalarin 6zet olarak sunuldugu cizelge asagida

sunulmaktadir (Cizelge 3.1.).
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Cizelge 3.1.Yap1 malzemesi dersi 6gretim problemlerinin belirlenmesi

-

OGRETIM PROBLEMLERIi

Uluslararasi
problemler

Diinyada pek cok iilkede meslek yiiksekokullarinda malzeme egitimi, 6gretim ortami ve
donanmmnin kisith olmasi nedeniyle etkili bir sekilde uygulanamamakta, malzemeler
teorik olarak agiklanmakta ve geleneksel 6gretim yontemleri halen benimsenmektedir.
Literatiirde de diinyadaki koruma egitimindeki yapir malzemesi derslerinde gesitli
problemler mevcuttur. Cesitli calismalar; mesleki egitimde yap1 malzemelerinin 6gretim
sorunlarinin analizinde 6gretim yontemlerinin geriligi bas siray1 ¢cektigini, mevcut dgretim
ortaminda ¢esitli sorunlar ve simirlamalar oldugunu, 6gretim teknikleri uygulama ve
mesleki hayat ile uyumlu olmadig: i¢in Ggrencilerin mezun olduktan sonra malzeme
konusunda 6grendiklerini uygulamadigi bulgularina ulasmistir. Yap1 malzemeleri dersinin
kalitesinin artirilmasi i¢in Oncelikle de var olan mevcut durumun ortaya konmasi
gerektigine ve mevcut durum sorunlarma yoénelik olarak egitmenlerin 6gretme becerisini,
ogretim tekniklerini ve 6gretim materyallerinde reform yapmasi gerektigi ve bilimsel bir
ogretim sistemi olusturarak teori ve pratigin entegrasyonuna odaklanan 6gretim yontemleri
ve stratejileri kullanmasi gerektigine ve vurgu yapmaktadir.

Tiirkiye’deki
okullarin
yapli
malzemesi
ozelinde
mevcut
durum

Tiirkiye’ de meslek yiiksekokullar1 da koruma alanindaki malzeme egitimi konusunda
problemler yasanan {iilkelerdendir. T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanligi (2016)nin
Tiirkiye’deki mimari restorasyon bdoliimleri {izerine yaymladigi calistay raporunda,
malzeme egitimin fiziksel sartlarin yetersizligi, uygulama atdlyelerinin bulunmamasi,
biitce yetersizlikleri, 6grenci kontenjanlarinin fazlalig1 gibi nedenlerden dolay1 bu derslerin
okullarda verimli bir sekilde dgretilemedigi agiklanmaktadir. Ogrencilerin yap1 malzemesi
dersindeki 6grenme ile ilgili problemlerinin tespit edilmesi amaciyla ilgili literatiirden,
dersin islenis sekli ile ilgili zorluk cekilen noktalar ve 6grencilerin 6grenmede giiglilk
cektigi konular ile ilgili bilgiler toplanmistir. Ilgili literatiir arastirmas1 sonucunda, dersin
performansini etkileyen faktdrlerin; okullardaki fiziki altyapi ve biitge durumu, simiflarda
Ogrenciye malzemeyi tanitmak igin gerekli teknoloji (laboratuvarlarm, uygulama
atolyelerinin, yliksek maliyetli laboratuvar cihazlarmmin olanaklari) olanaklarmin olup
olmadigi, ulasim durumu, 6grenci mevcudu, 6grencilerin farkli 6grenme stilleri, dersi
verenin iistiindeki yiik oldugu tespit edilmistir.

Mezun,
ogrenciler ve
O0gretim
elemanlan
ile
goriismeler

Hazir Bulunusluk Durumu

Ogrencilerin derse baglamadan o6nce arag ve gereclerinin tam olmasi gerekliligi
vurgulanmaktadir.

Fiziksel Faktorler

Yalnizca yakin ¢evreye yonelik yapilabilen uygulamalar, derse uygun olmayan laboratuvar
ve atblyeler, ulagim sorunu dolayisi ile uygulama alanina gidilememesi, ekipman ve alet
eksikligi sorunlart 6ne ¢ikmaktadir. Ayrica okulun laboratuvar, atélye, ders i¢in gerekli
alet ve araglar gibi fiziksel kosullar derse uygun olarak 6grenciye saglamast gerekliligi
vurgulanmaktadir.

Yonetimsel Faktorler

Meslek okullarmin maddi destek saglayamama problemleri, teknik geziler vs. Igin
giivenligi saglama hususundaki durumlardan dolay1 izin alma zorluklari, 6grenciyi
sigortalayamama problemleri ve 6grencilerin okullarin maddi sartlarindan dolay1 sadece
yakin gevredeki malzemeler {izerinde egitim alabildigi problemi vurgulanmaktadir.

Bilgi ve Beceri Eksikligi

Meslek yiiksekokulu ogrencilerinin giiniimiizdeki okullara sistem kaynakli yerlesme
bigiminden dogan bilgi ve beceri eksikligi vurgulanmaktadir.

Bireyler Arasi iliski

Ogrencilerin yiiz yiize ya da etkilesim kurarak egitim almasi gerekliligi 6ne ¢ikmaktadir.
Mesleki Hayata Yonelik Olmayan Uygulamalar

Ogrencilere profesyonel hayatta karsilasacaklar1 problemlere dair uygulamalarin bilgi ve
becerisinin kazandirilmasinin mezuniyet sonrast zorlanmamalari icin gerekli oldugu
vurgulanmaktadir

Motivasyon Eksikligi

Meslek okulu 6grencilerindeki genel olarak derslere karsi olan motivasyon eksikligi
vurgulanmaktadir
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3.2.2. Ogrenen analizi

Morrison, Ross ve Kemp (2004)’e gore bir 0gretim tasarimi yaklagimi, dgrenenlerin
Ozellikleri, gbz oOniine alinarak hedefe ulagsmayi1 amaclamalidir (Morrison, Ross ve
Kemp,2004). Bu kapsamda, arastirmada Ogrenen Ozelliklerinin aragtirilmasi ile
ogrencilerin dersi mevcut durumdan daha iyi anlayabilmelerini saglayacak ders
materyalinin ve sanal ortamin, ne sekilde olusturulmasi gerektigine karara verilmesi
amaclanmistir. Bu asama; gorev analizi, 6gretim stratejileri ve ogretim hedefleri
basamagina girdi saglamaktadir. Tiim bu kararlarin 6grenci odakli verilebilmesi igin
ogrencinin  ozelliklerinin  belirlenmesi  gerekmektedir. Ogrencinin &zelliklerinin
belirlenmesi amaciyla, tasarimdan 6nce hazir bulunusluk anketi ve basari testi (6n test)
yapilmistir. E-Hazir bulunusluk; bir kisi, kurum ya da tilkenin, e-6grenme surecinde, bilgi
ve iletisim teknolojilerinin kullanimi ve teknolojiden yararlanma agisindan ne kadar
hazir, istekli ve donanimli oldugu konusunda geldigi diizeyin 6l¢iilmesi kapsaminda elde
edilen bilgidir (Dada, 2006). Hazir bulunusluk anketi ile 6grencilerin sanal mekanda
dgrenme ortamina hazir olup olmadig1 belirlenmesi amaglanmistir. Bagar1 testi (On test)
ile ise, 6grencilerin ders dncesinde sahip olduklari akademik bilgi 6lgiilecektir. Buradan
elde edilen veriler degerlendirme asamasinda kullanilacaktir. Bu asamada gerekli olan
tiim izinler alinarak bu cercevede Yasemin Giilbahar tarafindan hazirlanan ‘E- Ogrenme
Siirecine Iliskin Hazir Bulunusluk ve Beklenti Olcegi’ kullamlmistir. Mozilla Hubs
programu iizerinde derse devam edecek 1. Ogretim dgrencileri iizerinde uygulanmistir.
Basari testini gelistirmek i¢in Webb (1997) 6l¢iitleri esas alinmigtir (Akbulut ve Cepni,
2013; WebDb,1997). Test gelistirme ¢alismasinda, ilk asamada kazanimlar belirlenerek,
her bir kazanimi kapsayan en az bir soru yazilmistir. Buna yonelik olarak belirtke ve
madde analiz tablosu olusturulmustur. Toplamda 16 kazanima ve 9 konuya iligkin,
kazanim ve konular1 kapsayacak sekilde 34 tane ¢oktan se¢gmeli soru maddesi yazilmistir.
2. asamada hazirlanan sorular; soru kokii, soruda yer alan c¢eldiriciler, sorularin
kazanimlar1 kapsama durumu, sorularin kazanimlara uygunlugu, soruda 6l¢iilen davranig
ve kazanimda 6l¢iilmek istenen davranigin uyumu bakimindan 3 6gretim tiyesinin goriisii
alarak, doniitleri dogrultusunda gelistirilmistir. Bu amacgla bir kontrol listesi
olusturulmus ve belirlenen Olgiitler bakimindan uzmanlarin sorular1 degerlendirmeleri
saglanmigtir. Bu asamada 6n incelemeden gegirilen sorular diizenlenmistir. 3. asamada

uzman goriisleri dogrultusunda gerekli diizenlemeler yapildiktan sonra, testin yapi
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gecerligini saglamak i¢in, madde analizi yapilmistir. Daha sonra pilot uygulama i¢in test,
25 kisiden olusan 1. smf Ogrencisine uygulanmistir. Test yaklasik 40 dakikada
cevaplanmstir. Elde edilen veriler, "Basar1 Testleri i¢in Test ve Madde Analizi Programi
(TAP) "programinda analiz edilmistir. Gelistirilen basari testi, 25 ¢oktan segmeli sorudan

olusacak sekilde uygulamaya hazir hale getirilmistir (EK 5)

3.2.3. Gorev analizi

Morrison, Ross ve Kemp (2004)’e gore gdrev analizi su asamalardan olusmaktadir. Icerik
analizi: konular ve igerikleri; teorik analiz: teknolojik araglar-uygulamalar;
degerlendirme araglarinin tayinidir. Bu baglik altinda yapilacak o6gretim ortami
tasarlanirken Ogrenciye kazandirilmasi gereken oOgretim hedefleri, sunulacak ders
icerikleri, kullanilacak ders materyalleri, 6gretim stratejileri ve 6gretim ortaminda olmasi

gereken Ozelliklere dair bilgiler agiklanmustir.

a) Ogretim Hedeflerinin Belirlenmesi

Ogretim ortaminda 6grenciye kazandirilmas1 gereken hedefler, yapilan 4 alt ¢alismanin
‘1) Koruma egitimindeki uluslararasi hedefler; 2) Tiirkiye’deki 6n lisans koruma
egitiminde okullarin hedefleri; 3) Tirkiye’de 6n lisans koruma egitiminde yap1
malzemesi dersi 6zelinde mevcut durum; 4) Ogrenciler, gretim elemanlar1 ve mezunlar
ile goriismeler’ tablolastirilarak karsilikli olarak incelenmesi ve degerlendirilmesi sonucu
belirlenmistir. Bu kapsamda Ogrenciye kazandirilmasi gereken oOgretim hedefleri
sunlardir. Ogrencilerde yorum yapabilmeyi gelistirmenin gerekliligi, problem ¢dzebilme
becerisinin artirilmasi, gézlem yapabilme becerisinin artirtlmasi 6nemli hedefleridir.
Diger disiplinlerle birlikte ¢alisabilme becerisi, bulunduklar1 cografyada yer alan yapi
malzemelerinin uygulama becerisini kazandirma hedefi éne ¢ikmaktadir. Ogrencilerin
profesyonel mesleki hayatlarinda karsilagacagi uygulamalarin okuldaki egitim siirecinde
de iizerinde durulmasi gerekmektedir. Koruma 6grencilerin gorsel analiz yeteneginin
gelistirilmesi ve st diizey diisiinme becerileri, laboratuvar becerisi kazandirma
kazandirilmas: gereken hedefler arasindadir. Ayrica teknolojiyi takip eden, siirekli
kendini gelistiren, Koruma etigine duyarl bireyler yetistirilmesi gerekmektedir (Cizelge
3.2).
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Cizelge 3.2. Yapt malzemesi dersi 0gretim hedeflerinin ihtiyaglar referans alinarak
belirlenmesi

Cok yonlii hedeflere ancak genel bir egitime dayali sanatsal, teknik ve bilimsel egitim

verilmeli

e Karmagik koruma miidahalelerini diigiinerek gerceklestirebilecek bireyler
yetigtirilmeli (Kaynagin arastirilmasi, analiz, yorum ve sentez methodolojisi)

e  Sonugclari elestirel bir sekilde yorumlayarak koruma problemlerini ¢c6zme becerisi
kazandiriimali

e Egitim; yerin 6zgilinliigiinii ve kiiltiirel, sosyo-ekonomik ve cevresel baglamini
dikkate alarak net bir sekilde iletisim kurmay1 6grenmeleri gereken metodolojik bir
yaklagima dayanmali

Egitimin belirli bir iilkeyi veya bolgenin 6zel ele alan metodolojik bir yaklasima

dayanmali
e  Eseri anlayarak kapsamli belgelendirme becerisi kazandirilmali

Duyarlilik agilanmali

Ekipte ¢alisabilme becerisi kazandirilmali
e  El becerisinin gelistirilmesi

Egitimin tiim asamalarinda, uygulamaya biiyiik 6nem verilmeli

Uluslararasi gereksinimler
(Unesco ve Iccrom)

Ogretim hedeflerinin, dgretim hedefi tiirleri arasinda goriilme sikligi bakimindan
dagilimlarina bakildiginda; biligsel hedef %34 oraninda, psikomotor 6gretim hedefi %30
oraninda, duyussal alan hedefi %20 oraninda ve davranigsal hedefin %16 oraninda
oldugu goriilmektedir.

Bilissel Hedef Kategorilerinin kendi arasinda yiizde dagilimlar su sekildedir. ‘‘Proje
Hazirlama Bilgisi’” %29 oraninda, ‘‘Koruma Bilgisi’’ %22 oraninda, ‘‘Malzeme
Bilgisi’’ %19 oraninda, ‘“Yapi Bilgisi’’ %12 oraninda, Cizim Becerisi’’ %12 oraninda,
“Yaraticilik’” %5 oranindadir. ‘Yaraticilik® kategorisi ise bilissel hedefler arasinda en
geri planda kalan kategoridir. ‘Yaraticilik® kategorisi ile; bakis agisi kazandirma, ¢ézim
iiretme konular1 kastedilmektedir.

Davramssal hedef kategorilerinin kendi arasinda ylizde dagilimlari su sekildedir. ‘Proje
Hazirlama ve Yiriitme Becerisi’ %42 oraninda, ‘Koruma Becerisi’ %31 oraninda,
‘Laboratuvar Yetkinligi’ %27 oranindadir.

Duyussal hedef kategorilerinin kendi arasinda yiizde dagilimlari su sekildedir.
‘Mesleki Etik Biling’ %63 oraninda, ‘Yasam Boyu Ogrenme Tutumu’ %20 oraninda,
‘Disiplinler Arasi Calisma Tutumu’ %17 oranindadir. ‘Disiplinler Arasi Caligma
Tutumu ‘kategorisinde; Takim Calismasina yatkinlik, Sorumluluk alabilme konulari 6ne
cikmaktadir. Tiirkiye’de meslek yiiksekokullari mimari restorasyon boliimlerinde ortak
olarak iizerinde en sik durulan duyussal hedefin ‘Mesleki Etik Biling’ kategorisi adi
altinda oldugu goriilmektedir. ‘Mesleki Etik Biling’ kategorisinde; Koruma Bilinci,
Mesleki sorumluluk konulari 6ne ¢ikmaktadir. ‘Disiplinler Arasi Calisma Tutumu
‘kategorisinde; Takim Calismasina yatkinlik, Sorumluluk alabilme konular1 6ne
¢ikmaktadir. En az iizerinde durulan duyussal alan hedefi kategorisi ise ‘Disiplinler
Arasi Calisma Tutumu’dur.

Psikomotor o6gretim hedeflerinin, 6gretim hedefi tiirleri arasinda goriilme sikligt
bakimindan dagilimlarina bakildiginda; bilissel hedef %34 oraninda, %30 oraninda,
duyussal alan hedefi %20 oraninda ve davranigsal hedefin %16 oraninda oldugu
goriilmektedir. Psikomotor hedef kategorileri igerisinde, ‘Uygulama becerisi’ kategorisi
en Ust diizeydedir. Psikomotor hedef kategorilerinin kendi arasinda yiizde dagilimlar1 su
sekildedir. ‘Uygulama Becerisi’ kategorisi %98 oraninda, ‘Uygulamali Egitim’
kategorisi %24 oraninda, ‘Yakin Cevreye Yonelik Uygulamalar’ kategorisi ise %2
oranindadir.

Tiirkiye’ deki okullarin misyonu
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Cizelge 3.2. Yap1 malzemesi dersi 6gretim hedeflerinin ihtiyaclar referans alinarak
belirlenmesi(devami)

Tiirkiye’ deki okullarin yapi malzemesi 6zelinde

Mezun, 6grenciler ve 6gretim

Ihtiyaclar Kapsaminda Belirlenen Ogretim

mevcut durumu

elemanlari ile goriismeler

Hedefleri

Tirkiye’deki meslek yiiksekokullar1 mimari restorasyon boliimlerinin, ortak olarak
iizerinde en fazla durduklari 6gretim hedefinin; biligsel hedef oldugu goriilmektedir
Teorik Bilgiye dayali egitim en iist diizeyde, Psikomotor ve duyussal alana dayali
Ogretim ise ¢ok geri planda kalmaktadir. Dersler Teorik olarak kalmaktadir. Malzeme
egitimine yoresel olarak i¢inde bulundugu cevre baglaminda ve tek yapir malzemesi
baglaminda 6grenciye sunan okullarda, dgrenciye diger malzemeleri tanima imkani
verilmedigi sonucu da ¢ikmaktadir. Bu durumda 6grenci tarafindan diger malzemeler
icin her tiirlii uygulamanin yapilmasi miimkiin olmamaktadir. Oysaki 6grenciye baska
materyaller sunulmasi gerektigi agiktir. Tirkiye’deki koruma egitiminde malzemede
belgelendirme ger¢ek hayattaki malzeme tizerinde c¢alismadigi i¢in belgelendirmeyi
ogrenci teorik olarak okullarinda yiiriitmektedir. Tiirkiye’de 65 adet mimari restorasyon
boliimiiniin yap1 malzemesi ders igerikleri incelendiginde ise; miifredatlarda malzeme
ile ilgili derslerin teorik olarak islendigi bilgisi yer almaktadir. Malzeme derslerini,
atolye veya laboratuvar dersi olarak egitim veren okullarda bulunmaktadir. Bu
laboratuvarlarda ve uygulama atdlyelerinde Ogrenciler uygulamali olarak egitim
almaktadir. Ancak bu okullar Tiirkiye’de 12 okul ile sinirhidir. Uygulamali derslerin
hangi okullarda verildigine baktigimizda; bu okullarin ya Istanbul’da yeterli laboratuvar
ve atdlye imkanina sahip gelismis okullar oldugunu ya da tarihi bir alanin igerisinde yer
alan kentlerdeki okullar olup saha calismalari ile uygulamali egitimin verildigi
saptanmaktadir

Biligsel alan hedefi i¢in belirlenen kategoriler
e Yorum Yapabilme Becerisi,
o  Ust Diizey Diisiinme Becerisi,
e (Gozlem Yapabilme Becerisidir.
Davranigsal alan hedefi i¢in belirlenen alt kodlar;
e Laboratuvar Yetkinligi Kazandirma
Duyussal alan hedefi i¢in belirlenen alt kodlar;
e  Yasam Boyu Ogrenme Tutumu
e  Mesleki Etik Biling
e Disiplinler Arasi Calisma Tutumu
Psikomotor alan hedefi i¢in belirlenen alt kodlar;
e ‘Uygulamali Egitim’,
o ‘Cografyaya Ait Yap1 Malzemesine Dair Uygulama Becerisi Kazandirma’,
e  ‘Mesleki Hayatta Karsilasacagi Uygulamalari
Bilisgsel, duyussal, psikomotor 6gretim alanlarini bir arada sunulmali. Teorik egitimin
yaninda, geri planda kalan Psikomotor ve duyugsal alana dayali 6gretim hedefi
artirtlmals
o  Ust diizey Diisiinme Becerisi (Bilissel Hedef)
Farkli Bakis Agis1 Kazandirma (Bilissel Hedef)
Elestirel Diisiinme ile ¢oziim {iretme Becerisi (Bilissel Hedef)
Yorumlayabilme Becerisi (Bilissel Hedef)
Gozlem Yapabilme Becerisi (Bilissel Hedef)
Cevresel baglamu ele alarak sorun ¢ozme becerisi (Bilissel Hedef)
Eseri anlayarak kapsamli belgelendirme becerisi (Davranissal Hedef)
Laboratuvar yetkinligi kazandirma (Davranissal Hedef)
Mesleki etik biling kazandirilmali (Duyussal hedef)
Disiplinler Arast Calisma Tutumu kazandirilmali (Duyussal hedef)
Yasam Boyu Ogrenme Tutumu kazandirilmali (Duyussal hedef)
El becerisinin ¢izim, maket vb uygulamalar ile gelistirilmesi (Psikomotor
hedef)
e Cografyaya Ait Yap1 Malzemesine Dair Uygulama Becerisi Kazandirma’,
‘Mesleki Hayatta Karsilasacagi Uygulamalar
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b) Ders iceriklerinin belirlenmesi

Tasarlanan 6gretim ortamindaki yapt malzemesi dersinde okutulmasi gereken ders igerigi
yapilan 4 alt ¢aligmanin ‘1) Koruma egitimindeki uluslararasi hedefler; 2) Tiirkiye’deki
on lisans koruma egitiminde okullarin hedefleri; 3) Tiirkiye’de 6n lisans koruma
egitiminde yapt malzemesi dersi 6zelinde mevcut durum; 4) Ogrenciler, dgretim
elemanlar1 ve mezunlar ile goriismeler’ tablolastirilarak karsilikli olarak incelenmesi ve

degerlendirilmesi sonucu belirlenmistir.

Bu kapsamda olmas1 gereken ders igerigi su sekildedir. Ogrencilere temel olarak genelden
Ozele bir ders icerigi uygulanmasi gerekliligi, malzemenin tarihine dair bilgi
kazandirilmas1 gerekliligi, malzemenin fiziksel, kimyasal ve mekanik 6zelliklerinin ve
yapidaki davraniglarina dair bilgi kazandirilmasi gerekliliginin zaruriyeti 6n plana
¢ikmaktadir. Bu kapsamda, Ogrencilere malzeme c¢esitlerini siniflandirma ve analiz
edebilme becerisinin kazandirilmasi gerekliligi, 6gretilen malzemenin yapilarda hangi
amaglarla ve nasil kullanildig1 bilgisinin kazandirilmas: gerektigi, malzemenin nasil
tretildigini ve iretim asamalarina dair bilgi kazandirilmasinin gerekmektedir.
Ogrencilere malzeme ile iiretilen yap: elemanlarinin neler oldugunun ve iiretim
tekniklerinin  kazandirilmas1  gerekliligi, bulunulan cografyada kullanilan yap1
malzemesine dair ozelliklerin ve malzeme bozulmalarinin 6gretilmesi gercken diger
konulardir. Arastirmanin ¢alisma grubu Mardin meslek yiliksekokulu mimari restorasyon
ogrencilerinden olustugundan, ders igerikleri olusturulurken yapi malzemesi olarak

Mardin’in geleneksel mimarligin baslica yap1 malzemesi olan dogal tas esas alinmistir.

Asagidaki cizelgede 4 alt calismada belirlenen ders igeriklerini ve bunlarin karsilastirmali
olarak degerlendirilmesi sonucu tasarlanacak yapi malzemesi dersinde 6gretilmesi gerekli

olan konular1 6zetlemektedir (Cizelge 3.3.)
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Cizelge 3.3. Yap1 malzemesi dersi ders igeriginin ihtiyaglar referans alinarak belirlenmesi

Ders Icerigi

-Egitim belirli bir tilkeyi veya bolgeyi temsil eden katilimcilarin 6zel
ihtiyaclart ile olan iliskili olmali

Malzeme Bilgisi Ders igerigi sunlari barmdirmalidir:

v' Teknoloji ve malzeme bilgisi,

v' Bozulma siire¢lerinin ve koruma yontemlerinin kimyasi, biyolojisi
ve fizigi

v' Malzemeler ve teknikler hakkinda teorik bilginin kazandirilmali

v' Mesleki yeterlilik igin malzeme uygulama bilgisi yeterliligi
saglanmali,

v/ Egitimin tiim agamalarinda, uygulamaya biiyiik 6nem verilmeli

Uluslararasi gereksinimler
(Unesco ve Iccrom)

Biligsel hedef alt hedefi olan ‘Malzeme Bilgisi’ kategorisinde; geleneksel
malzemeler ve 6zellikleri, ahsap malzeme, kagir malzeme, bozulma tiirleri,
miidahale kararlar1 konular1 6ne ¢ikmaktadir.

Tiirkiye’ deki
okullarin misyonu

Ayrica tiim miifredat programi igerisinde yap1 malzemesine verilen agirligin
bazi okullar disinda %2-%10 oran arasinda degistigi goriilmektedir. FSM
MYO, Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi MYO, Milli Saraylar ve
Tarihi Yapilar MYO %18-%19 oran ile ders miifredatlarinda yap1 malzemesi
derslerine en fazla oranla yer veren okullardir. Bu durum sadece Istanbul’daki
sayilt tiniversitenin, ders miifredatinda malzeme egitimine yeterli 6nemi
verdigi sonucunu ortaya ¢ikarmaktadir.

‘Genel malzeme egitimi’ grubunda olan derslerde;

-

DERS ICERIGINE YONELIK KARARLAR

a. Yapit malzemelerinin tarihgesi/ tarihi yapilarda kullanilan
malzemeler,

b. Restorasyon kimyasi, Malzeme Bilimi (tanimlar, smiflandirmalar,
malzemelerin i¢ yapilart),

C. Malzeme Tiirleri: (tamim, 0&zellikler, smiflandirmalar, tretim

yontemleri,

Temel yap1 malzeme ve bilesenleri,

Malzemenin se¢im ve performans kriterleri, test yontemleri,

Yapida kullanim,

Malzemeye zarar veren etkenler

Uygulama  Yontemleri:  Restorasyonda  malzeme  sec¢imi/

Restorasyon kullanilan malzemelerin uygulama yontemleri

i. Yonetmelik ve Deneyler: (Restorasyonda yapt malzemesi
kullanimina iliskin yonetmelikler/ Yap1 malzemesi
standartlari/Malzemelerde yapilan kalite deneyleri, test yontemleri,
Malzeme 6zelliklerinin yaprya etkileri)

SQ oo

ortak icerikler olarak smiflandirilabilir. Malzeme derslerinin Tiirkiye’deki
meslek yliksekokullarinda ders miifredatlarinda toplam dersler i¢indeki
agirligma bakildiginda, yap1 malzemesi derslerinin bazi okullarda zorunlu
olmadig1 goriilmektedir.

Tiirkiye’ deki okullarin yap1 malzemesi 6zelinde mevcut durumu
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Cizelge 3.3. Yap1 malzemesi
belirlenmesi(devami)

-

DERS ICERIGINE YONELIK KARARLAR

Mezun, 6grenciler ve 6gretim elemanlari ile

goriismeler

dersi ders igeriginin ihtiyaglar referans alinarak

Genel Malzeme Bilgisi
Malzeme Tarihi
Malzemenin Kimyast
Tagin Siiflandirilmast
Tagin Mimaride Kullanimi1
Tas Uretim Yontemleri
Geleneksel Metotlar

Tas Yap1 Elemanlari

Yapi1 Uretim Teknikleri
Bolgesel igerik

Tas Malzeme Bozulmalar1

Ihtiyaclar Kapsaminda Belirlenen Ogretim Hedefleri

Bolgeyi temsil eden tag malzeme secilmistir.

Ihtiyaclar kapsaminda ise yapi malzemesi ders icerigi su
konular1 kapsamalidir.

1. hafta: tag malzemelerini tarihgesi,

2. hafta: tag malzemenin geleneksel mimaride kullanimy, tas
mimari yap1 6rnekleri

3.hafta: malzeme bilimi (malzemelerin i¢ yapilar1)

4. hafta: tas malzeme tiirleri smiflandirma, tespit etme ve
belgeleme

5.hafta: tas malzeme iiretim yontemleri

6. hafta: temel yap1 malzeme ve bilesenleri (yap1 elemanlart,
yapim teknikleri, birlesim 6zellikleri)

7. hafta: uygulama yontemleri:

8. hafta: restorasyonda tas malzeme se¢imi ve performans
kriterleri / restorasyonda kullanilan tas malzemelerin
uygulama yontemleri/ test yontemleri ve deneyler

9. hafta: malzemeye zarar veren etkenler, bozulma tiirleri
10.hafta: bozulma siire¢leri ve koruma yontemleri

11. hafta: yonetmelikler

12-13-14 hafta: uygulama projesi
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c) Ders materyallerinin gelistirilmesi ve secimi

Tasarlanan 6gretim ortamindaki yapr malzemesi dersinde kullanilmasi gereken ders
materyalleri yapilan 4 alt calismanin ‘1) Koruma egitimindeki uluslararasi hedefler; 2)
Tirkiye’deki 6n lisans koruma egitiminde okullarin hedefleri; 3) Tiirkiye’de 6n lisans
Koruma egitiminde yap1 malzemesi dersi 6zelinde mevcut durum; 4) Ogrenciler, 6gretim
elemanlar1 ve mezunlar ile goriismeler’ tablolastirilarak karsilikli olarak incelenmesi ve
degerlendirilmesi sonucu belirlenmistir. Bu kapsamda kullanilacak ders materyalleri su
sekildedir. Farkli 68retim materyalleri ile bir arada yapilabilen derslerin 6grencinin
konuyu kavramasina olan olumlu katkisi sebebiyle ogrenciye farkli tiir 6gretim
materyalleri (egitmen sunumu, yardimei dokiimanlar, fotograflar, videolar, belgeseller,
malzeme numunesi gosterimi, gilincel makale dergiler, maket) sunulmasi
kararlastirilmistir.  Ogrencilere 6greticinin ilk olarak teorik sunumunun yapilmasi,
ogrencilere yardimci dokiimanlarin olumlu katkis1 ve bu dokiimanlarin konunun
kaliciligin1 artirmasi nedeniyle onemlidir. Gorsel fotograflarin, sesli ve hareketli
videolarin, belgesellerin, sanal turlarin derse olan ilgiyi ve 6grenme kaliciligini artirmasi
dolayisiyla bu 6gretim materyallerine de yer verilecektir. Giincel makale ve dergiler,
konuk uzmanlarin egitimleri, 6grencileri arastirmaya yoneltme ve yasam boyu 6grenen
bir tutum kazandirmas: amaciyla kullanilacak olan diger 6gretim materyalleridir (Cizelge

3.4).

d)(")gretim stratejilerinin gelistirilmesi ve secimi

Tasarlanan 6gretim ortamindaki yapr malzemesi dersinde kullanilmasi gereken ders
materyalleri yapilan 4 alt ¢alismanin ‘1) Koruma egitimindeki uluslararas1 hedefler; 2)
Tiirkiye’deki on lisans koruma egitiminde okullarin hedefleri; 3) Tiirkiye’de 6n lisans
koruma egitiminde yap1 malzemesi dersi 6zelinde mevcut durum; 4) Ogrenciler, 6gretim
elemanlar1 ve mezunlar ile goriismeler’ tablolastirilarak karsilikli olarak incelenmesi ve
degerlendirilmesi sonucu belirlenmistir. Ek olarak; Morrison, Ross ve Kemp ’e gore
ogretilecek bilginin nasil dgretilecegi ve sinirliliklar bu asamada belirlenir. Ogrencilerin
grup calismalar1 6nemli oldugundan, grup ¢aligmasi gerektirecek etkinlikler de stratejilere
dahil edilmelidir (Morrison, Ross ve Kemp, 2004). Calisma kapsaminda Morrison, Ross
ve Kemp (2004) 6gretim modeli referans alinarak, 6gretim stratejileri belirlenmistir. Bu

kapsamda kullanilan 6gretim stratejileri su sekildedir. Ogrencilere arastirma 6devi
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vermek arastirmaci kisiliklerine katki saglamasi yéniiyle tercih edilecektir. Ogrencilerin
yaptiklar1 ¢aligmalarin sonuglarini alabilmelerini igin motivasyonu artiracak ve
ogrencileri tesvik edecek sergiler vs. diizenlenmesi amaglanmistir. Yapi1 malzemesi
derslerinde 6grenciyi aragtirmaya itecek gorevlerin verilmesi 6grencilerin problem ¢6zme
yetenegini gelismesini saglamak amaciyla kullanilacaktir. Vaka analizi incelemeleri,
yaptirilacak eskiz ¢izimleri ve maket uygulamalar 6grencinin teknik ¢izimi ve 3 boyutlu

algisinin gelismesi bakimindan kullanilacak diger 6gretim stratejileridir (Cizelge 3.5).

Cizelge 3.4. Yap1 malzemesi dersi ders materyallerinin ihtiyaglar referans alinarak
belirlenmesi

Avrupa  Standardizasyon = Komitesi, CEN  (Comit¢é  Européen de
Normalisation/European Committee for Standardization), 2001 yilinda kiiltiir
varliklarint  koruma c¢aligmalarinda bilimsel standartlara uygun c¢alisma
yontemlerinin kullanilmasi amaciyla, CEN/TC 346 bashg: ile standardizasyon
olusturma ¢alismasi baglatmis ve bu standartlarda egitim yapilmasi i¢in belirlenen
yeterli bir malzeme egitimi ders saati standart olarak tiim okullarda egitimin verimli
olabilmesi i¢in uygulanmasi gerekmektedir. Gelecek calismalarda yap1 malzemeleri
dersinin uluslararas1 gereksinimleri ve sektorel ihtiyaclarin gereksinimlerini
karsilayabilecek yap1 malzemesi dersi i¢in her bolgesel baglama uyarlanabilir ve
yetkin standartlara sahip bir ders miifredati modeli i¢in uygun 6gretim materyalleri
olusturulmasi i¢in ¢aligmalar yapilmasi dnerilmektedir.

Uluslararasi Gereksinimler

T.C. Kiltir ve Turizm Bakanligi (2016), Tiirkiye’deki mimari restorasyon
boliimleri {izerine yayinladig1 calistay raporunda, derslerin sadece teorik olarak
degil ayn1 zamanda G6grencilerin uygulama yapabilmesine ve mesleki hayattaki
uygulamalar1 deneyimleyebilmesine olanak tanityan gretim materyalleri ve 6gretim
stratejilerinin gelistirilmesi gerektigini belirtmistir.

Tiirkiye’ deki
okullarin
misyonu

Malzeme derslerinin verilis sekli incelendiginde, yiiz yiize egitim esastir. Teorik
ders anlatimi, ders materyali, data show destekli anlatim, uzmanlar tarafindan
inovativ malzeme sunumlari, malzeme 6rnekleri; tiim okullarin ders izlencelerinde
goriilen ortak etkinliklerdir. Bazi iiniversiteler bu teorik anlatimin yani sira 6rnek
projeler (vaka analizi) iizerinden malzeme tiirlerini irdelemektedir. Bazi
iiniversitelerde ise teorik anlatima ek olarak, malzeme tiirlerini daha iyi tanimak igin
laboratuvar uygulamalarina yer verilmektedir. Bazi tiniversiteler teorik dersin
yaninda bireysel aragtirma -6dev ve 6grenci sunumlari ile dersi yiiriitmektedir.

Tiirkiye’ deki okullarin yapi malzemesi
0zelinde mevcut durumu
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Cizelge 3.4. Yap1 malzemesi dersi ders materyallerinin ihtiyaclar referans alinarak
belirlenmesi(devami)

Tiirkiye’ deki okullarin yapi

Mezun, 6grenciler ve 6gretim elemanlari ile

Belirlenen Ogretim

malzemesi 6zelinde mevcut

goriismeler

Materyalleri

durumu(davami)

Imkan1 olan okullar ise; santiye, iiretim tesisi ve atdlye gezileri ve malzeme diretici
firmalariin deneyimlerini paylasma yoluyla (davet ederek, firmaya giderek), malzeme
fuarlarina teknik geziler diizenleyerek ogrencilerin malzeme bilgisini artirma yoluna
gitmektedir. Ders izlencesinde ¢esitli seminerlere yer veren okullarda bulunmaktadir.
Etkinlik uygulamalarinin devlet {iniversitelerinden ziyade daha ¢ok vakif iiniversitelerinin
miifredatlarinda uygulandigi goriilmektedir. Ornegin; Beykoz Universitesi vaka caligmast ve
grup ¢alismasi, ddev, proje hazirlama ve stiidyo uygulamalarina yer vermektedir. Istanbul
Aydm Universitesi 6dev, teknik gezi ve grup c¢alismasi gibi etkinliklere; Yasar Universitesi
laboratuvar ve yerinde uygulama gibi etkinliklere ders miifredati i¢erisinde yer vermistir.

Teorik Ders Anlatimi,

Ders Materyali,

Data Show Destekli Anlatim,

Uzman Tarafindan Inovativ Malzeme Sunumlari,
Malzeme Ornekleri

Egitmen Sunumu

Ogrencilere 6greticinin ilk olarak teorik sunumunun yapilmasinin énemi vurgulanmaktadir.
Yardimc1 Dokiimanlar

Ogrencilere yardime1 dokiimanlarin olumlu katkis1 ve bu dokiimanlarin konunun kaliciligini
artirdigini vurgulanmaktadir

Fotograflar

Gorsel fotograflarin derse olan ilgiyi ve 6grenme kaliciligini artirdigi ortaya ¢ikmaktadir.
Videolar

Sesli ve hareketli videolarin derse olan ilgiyi ve Ogrenme kaliciligini artirdigi ortaya
¢ikmaktadir.

Belgeseller

Belgesellerin derse ilgiyi ve 6grenmenin kaliciligini artirdigi sonucu ortaya ¢ikmaktadir.
Malzeme Numunesi Gosterimi

Ogrencilere numune orneklerinin canli olarak gdsterilmesinin dgrenmeyi artirdig
vurgulanmaktadir.

Giincel Makale Dergiler

Giincel makale ve dergilerin 6grencileri aragtirmaya yoneltme ve yasam boyu dgrenen bir
tutum kazandirma alaninda basaris1 vurgulanmaktadir.

Maket

Maket yaptirmanin malzemenin daha iyi algilanmasina olan olumlu katkisi
vurgulanmaktadir

Egitmen Sunumu

Yardime1 Dokiimanlar
Fotograflar

Videolar

Belgeseller

Malzeme Numunesi Gosterimi
Giincel Makale Dergiler
Maket

©No gk wWDE
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Cizelge 3.5. Yap1 malzemesi dersi 0gretim stratejilerinin ihtiyaclar referans alinarak
belirlenmesi

Miras korumada 6nemli bir rolii bulunan ICOMOS ise 1993 yilinda;
Anitlarin, Topluluklarm ve Sitlerin Korunmasinda Egitim ve
Ogretim Kilavuzunu benimseyerek egitim ve dgretim programlarinin
icerigi icin genel bir taslak vermistir. ingiliz dernegi COTAC
(Mimari Koruma Egitimi Konferansi) da ICOMOS Egitim
Yonergelerine dayanarak, koruma ile ilgili bir dizi not hazirlamustir.
Bu notlarda; korumanin etkililigi, yalnizca tek bir kisinin becerilerine
degil, ayn1 zamanda ¢esitli disiplinlerin sinerjisine de bagl oldugu
belirtilmektedir. Bu nedenle, koruma egitimi alan birey i¢in temel
gereksinim bir ekipte caligabilme becerisine sahip olmaktir. Bir
korumaciya tarihi biling mutlaka kazandirilmalidir. Koruma kiiltiirii,
temel liniversite egitiminden baslayarak ve ardindan 6zel kurslar ve
seminerlerle bir korumacinin kariyer yapisina entegre edilmelidir.
Egitimde bireylerin 06zel mesleki gorevleri ile ylizlesmesini
saglayarak elestirel diisiinme kapasitesini genisletmek hayati bir
onem tasimaktadir.

ICCROM egitimin tiim asamalarinda, el becerisinin gelistirmeyi ve
uygulamaya biiyiik onem verilmesi gerektigini dile getirmektedir
(ICOM/galigsma raporu, Kopenhag 1984).

Uluslararasi gereksinimler (Unesco ve Iccrom)

T.C. Kiiltir ve Turizm Bakanligi (2016), Tiirkiye’deki mimari
restorasyon boliimleri iizerine yayinladigi calistay raporunda,
derslerin sadece teorik olarak degil ayni zamanda Ggrencilerin
uygulama yapabilmesine ve mesleki hayattaki uygulamalarai
deneyimleyebilmesine olanak taniyan Ogretim materyalleri ve
Ogretim stratejilerinin gelistirilmesi gerektigini belirtmistir.

-

OGRETIM STRATEJILERI

Tiirkiye’ deki
okullarin misyonu

Vaka Analizi: bir binanin incelenmesi
Laboratuvar Uygulamalari

Odev Teslimi ve Sunumu

Teknik Gezi

Seminerler

Proje

Uygulama Atolyeleri ve Stiidyo Calismalari
Yaz Stajlar

Tiirkiye’ deki okullarin yapi
malzemesi 0zelinde mevcut durumu
e 6 o o o o o o
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Cizelge 3.5. Yap1 malzemesi dersi 6gretim stratejilerinin ihtiyaclar referans alinarak

belirlenmesi(devami)

-

OGRETIM STRATEJILERI

Mezun, 6grenciler ve 6gretim elemanlari ile goriismeler

Gorev Temelli Ogrenme

Ogrencilere arastirma ddevi vermenin arastirmaci kisiliklerine katki
sagladigi ve dersi daha iyi anlamalarin olan olumlu katkisi
vurgulanmaktadir.

Gorerek ve Uygulayarak Ogrenme

Ogrencilere gostererek Ogretmenin dgrenciyi derse motive etme,
gosterilenlerin akilda kalic1 olmasi noktalarinda 6grencilerin daha iyi
ogrenmelerine yaptig1 olumlu katki vurgulanmaktadir.

Grup Calismasi

Grup calismalarinin &grencilere bireysel eksikliklerini kapma
noktasinda ve derse daha iyi odaklanma noktasindaki olumlu katkisi
vurgulanmaktadir.

Ogrenci Calismasiin Sergilenmesi

Ogrencilerin yaptiklar1 ¢alismalarm sonuglarini alabilmelerini tesvik
edecek sergiler vs. diizenlenmesi gerekliligi vurgulanmaktadir. Bu
taktirde 6grencinin derse olan ilgisinin, sevgisinin ve motivasyonun
arttigindan s6z edilmektedir.

Ihtiyaclar Kapsaminda Belirlenen

Ogretim Hedefleri

Gorev Temelli Ogrenme

Gorerek ve Uygulayarak Ogrenme
Grup Caligmasi

Ogrenci Calismasiin Sergilenmesi
Vaka Analizi: bir binanin incelenmesi
Proje
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e) Ogretim ortamm 6zelliklerinin belirlenmesi

Tasarlanan yap1 malzemesi dersi sanal dgretim ortaminda olmasi gereken Ozellikler
yapilan 4 alt ¢aligmanin ‘1) Koruma egitimindeki uluslararasi hedefler; 2) Tiirkiye’deki
on lisans koruma egitiminde okullarin hedefleri; 3) Tiirkiye’de 6n lisans koruma
egitiminde yapt malzemesi dersi 6zelinde mevcut durum; 4) Ogrenciler, dgretim
elemanlar1 ve mezunlar ile goriismeler’ tablolastirilarak karsilikli olarak incelenmesi ve

degerlendirilmesi sonucu belirlenmistir.

Bu kapsamda 6gretim ortaminda bulunmasi amaglanan 6zellikler: birlikte olma duygusu;
etkilesim kurabilme, bulunulan baglamsal ¢evreyi algilayabilme; bulunulan baglamsal
cevre icerisinde malzeme bilgisi kazandirma; farkli 6gretim materyallerine ulasabilme
kolayligi, gorsel 6grenme; malzemeyi gérme, dokunma, hissedebilme; merak uyandirma,
motivasyon ve tesvik kazandirma; malzemenin {i¢ boyutlu algisinin kazandirilmas: olmak

lizere on adettir.

Ogrencilerin ortamla etkilesim kurabilmesi ve smif ortaminda arkadaslariyla birlikte
oldugu tek olmadig1 hissinin verilmesi amaclanmistir. Ogrencilere malzemenin kendi
bulundugu baglamsal ¢evre igerisinde ve malzemenin gorsel, dokunsal algilar
kapsaminda 6gretilmesi 6gretim ortaminda bulunmasi hedeflenen bir diger 6zelliktir.
Merak uyandirma, motivasyon ve tesvik kazandirma 6grenciyi derse odaklamak i¢in

Ogretim ortaminda yer verilecek diger 6zelliklerdir.

Asagidaki cizelgede 4 alt calismada belirlenen ders igeriklerini ve bunlarin karsilastirmali
olarak degerlendirilmesi sonucu tasarlanacak Ogretim ortaminda bulunmasi gereken

ozellikler 6zetlenmektedir (Cizelge 3.6.)
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Cizelge 3.6. Yap1 malzemesi dersi 0gretim stratejilerinin ihtiyaclar referans alinarak
belirlenmesi

Ogretim Ortami Ozellikleri

Uluslararasi
Gereksinimler

ICCROM egitimin tiim asamalarinda, el becerisinin gelistirmeyi
ve uygulamaya biliyllk Onem verilmesi gerektigini dile
getirmektedir (ICOM/¢alisma raporu, Kopenhag 1984).

International Centre for Technical and Vocational Education and
Training (UNESCO-UNEVOC) tarafindan diizenlenen 39.
Diinya Mirasi panelinde, kiiltiirel miras alaninda ihtiya¢ duyulan
ara eleman ozellikleri vurgulanmistir. Buna goére restorator; miras
sektorii rasyonel yaklasimlar gerektirdiginden, bir restoratore
kazandirilmasi gereken beceriler, biligsel, duyussal ve psikomotor
alanlar yoniinden ¢ok boyutlu olmalidir. Ayrica kiiltiirel mirasin
korunmasi, ¢esitli aktorler arasinda is birligi ve ortakliklar
gerektirdiginden, restorator egitimi sektorel diinyanin ihtiyaglar
ile uyumlu olmalidir (UNESCO-Unevac Diinya Mirasi Paneli,
2015).

Tiirkiye’deki T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 (2016), Tiirkiye’deki mimari

okullarin restorasyon boliimleri lizerine yayinladigi calistay raporunda,

misyonu derslerin sadece teorik olarak degil ayni zamanda Ggrencilerin
uygulama yapabilmesine ve mesleki hayattaki uygulamalari
deneyimleyebilmesine olanak taniyan Ogretim ortamlari
gelistirilmesi gerektigini belirtmistir.

Tiirkiye’deki Tiirkiye’de 65 adet mimari restorasyon bdliimiiniin yap1

okullarm  yap1 | malzemesi ders igerikleri incelendiginde ise; miifredatlarda

malzemesi malzeme ile ilgili derslerin teorik olarak islendigi bilgisi yer

o0zelinde mevcut
durumu

almaktadir. Malzeme derslerini, atolye veya laboratuvar dersi
olarak egitim veren okullarda bulunmaktadir. Bu laboratuvarlarda
ve uygulama atolyelerinde 6grenciler uygulamali olarak egitim
almaktadir. Ancak bu okullar Tiirkiye’de 12 okul ile siirhdir.
Uygulamal1 derslerin hangi okullarda verildigine baktigimizda;
bu okullarin ya istanbul’da yeterli laboratuvar ve atdlye imkanina
sahip gelismis okullar oldugunu ya da tarihi bir alanin icerisinde
yer alan kentlerdeki okullar olup saha ¢alismalar ile uygulamali
egitimin verildigi saptanmaktadir. Ayrica bu durumda malzeme
egitimine yoresel olarak iginde bulundugu ¢evre baglaminda ve
tek yapt malzemesi baglaminda Ogrenciye sunan okullarda,
ogrenciye diger malzemeleri tanima imkani verilmedigi sonucu
da ¢ikmaktadir.
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Cizelge 3.6. Yap1 malzemesi dersi 0gretim stratejilerinin ihtiyaclar referans alinarak
belirlenmesi(devami)

Birlikte Olma Duygusu

Ogrencilere sinif ortaminda arkadaslariyla birlikte oldugu, tek
olmadig: hissinin verilmesinin derse odaklanmaya olumlu katkisi
vurgulanmaktadir.

Etkilesim Kurabilme

Ogrencilerin etkilesim kuramamasmin derse olan katilimi
azaltti§1 ve motivasyonu ve odaklanmaya olan olumsuz katkisi
vurgulanmaktadir

Bulunulan Baglamsal Cevre icerisinde Malzeme Bilgisi
Kazandirma

Ogrencilere malzemenin kendi bulundugu baglamsal gevre
icerisinde  Ogretilmesinin  6grencinin  odaklanmasina  ve
malzemeyi daha iyi kavrayabilmesine olan olumlu katkisi
vurgulanmaktadir.

Mezun, Farkh Ogretim Materyallerine Ulasabilme Kolaylig
ogrenciler ve | Farkli 6gretim materyalleri ile bir arada yapilabilen derslerin
ogretim Ogrencinin  konuyu kavramasina olan olumlu katkis
elemanlari ile | vurgulanmaktadir.
goriismeler Gorsel Ogrenme
Ogrencilerin gorsel olarak daha iyi 6grenebildikleri ve 6grenilen
bilgilerin daha kalic1 oldugu vurgulanmaktadir.
Malzemeyi Gorme, Dokunma, Hissedebilme
Ogrencilere malzemenin gorsel, dokunsal ve hissederek
sunulmasinin  konuyu kavramalar1 i¢in gerekliligi
vurgulanmaktadir.
Merak Uyandirma
Ders esnasinda Ogrencinin derse olan merakini uyandiracak
uygulamalara yer verilmesi gerekliligi vurgulanmaktadir.
Motivasyon ve Tesvik Kazandirma
Ogrencilere dersi sevdirmenin gerekliligi ancak bu takdirde
basarinin saglanabilecegi vurgulanmaktadir.
Malzemenin U¢ Boyutlu Algisinin Kazandirilmasi
Ogrencilerde malzemenin 3 boyutlu olarak algilanmasimin
gerekliligi vurgulanmaktadir.
Ihtiyaclar Birlikte Olma Duygusu
Kapsaminda Etkilesim Kurabilme
Belirlenen Bulunulan Baglamsal Cevreyi Algilayabilme
Ogretim Ortamm Cevre Icerisinde Malzeme Bilgisi Kazandirma
Ozellikleri

Farkli Ogretim Materyallerine Ulasabilme Kolaylig
Gorsel Ogrenme

Malzemeyi Gorme, Dokunma, Hissedebilme

Merak Uyandirma

Motivasyon ve Tesvik Kazandirma

Malzemenin Ug Boyutlu Algisinin Kazandirilmasi
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3.2.4. Ogretim Ortaminin Olusturulmasi

Bu boliim, modelin tasarim agamasi boliimiidiir. Daha 6nceki boliim olan goérev analizi
baslig1 altinda yapilacak 6gretim ortami tasarlanirken, 6grenciye kazandirilmasi gereken;
ogretim hedefleri, sunulacak ders igerikleri, kullanilacak ders materyalleri, 6gretim
stratejileri ve 6gretim ortaminda olmasi gereken 6zellikler belirlenmisti. Bu boliimde tiim

bu belirlenen hedefleri kapsayacak bir 6gretim ortami tasarlanacaktir.

Bu kapsamda sanal ortamdaki yap1 malzemesi dersi ile ilgili metinsel bilgiler, gortintiilii
dersler, gesitli simiilasyonlar igeren ve her Ogrencinin ulasabilecegi bir web sitesi
(Mozilla Hubs) {izerinden islenmesine karar verilmistir. Daha Once yapilan
aragtirmalardan elde edilen veriler kullanilarak Google da {icretsiz bir altyapr olan
Mozilla Hubs sitesi iizerinden her hafta i¢in ayr1 bir 6gretim ortami olusturulmustur.
Mozilla Hubs ¢evrimigi ve geleneksel 6grenme ortamlarinda kullanilabilecek, gercek
ve uygulama yaparak etkilesimli sekilde 6grenmesine olanak saglayan metaverse tabanl
tic-boyutlu ¢ok-kullanicilt sanal bir ortamdir. Bu ortamin ¢aligmada secilmesinin baslica
nedenleri; licretsiz ve herkese acik olmasi, etkilesimli ve is birlikli ortamlar sunmasi,
farkli 6grenme yaklagimlarini desteklemesi, 6grenenlerin yaraticiliklarini kullanmalaria
firsat vermesidir. Ayrica dis diinyanin yansimasini maliyet olmadan ve tehlike
durumlarim1 ortadan kaldirarak sanal olarak sunmasi ve ders yiikii gorevlerin
olusturulmasina izin vermesi olarak belirtilebilir. Bu platformda deney grubu iiyeleri;
interaktif ders materyallerini (canli videolar, yiiklenen videolar, ekran paylasimlari,
dokiiman paylasimlari, 3B malzeme 6rnekleri, yazili mesajlar) deneyimleyecektir. Bu tiir
etkilesimli oturumlar sayesinde deney grubunun, derse kars1 motivasyonu arttirilmaya
caligilacaktir. Ayrica uzaktan egitim sirasinda Mardin Artuklu Universitesi tarafindan
saglanan ALMS platformu ile deney grubuna dahil 6grencilerin ders takipleri, 6dev ve
proje ¢alismalar1 kayit altina alinabilecektir. Son olarak ise, belirlenen hedeflere yonelik
tasarlanan sahneler ile bireyler gercek yasam problemleri iizerine kurulan deneyimler

gerceklestirebileceklerdir.

Her haftanin ders igerigindeki belirlenen kazanimlara uygun olarak, kazandirilmasi
gereken 0gretim hedeflerine uygun ortam tasarimi yapilmistir. Mozilla Hubs ortaminda

her hafta i¢in iki adet farkli sahne tasarimi yapilmistir. 1. Sahne ile egitmen Ogrencilere
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konuya dair teknik bilgilerin verilmesini saglar. ikinci sahne ise, ger¢ek yasamdan bir
mekan olan 3 boyutlu bir sanal ortam secilmistir. 3 boyutlu sanal ortamlarin
olusturulmasi i¢in dnce segilen yapiya gidilerek panoromik goriintiileme cihazi (NCTech

iris360° Model) ile yapilarin 360 derece panoramik goriintiileri alinmistir (Sekil 3.2).

w Nctech

reality imaging systems

Sekil 3.2. NCTech iris360° Model Panoromik Goériintiileme Cihazi (TMMOB Jeoloji

Miihendisleri Odasi, 2023)
Panoramik goriintiiler Mozilla Hubs ortaminin sunmus oldugu bir 6zellik olan panoramik
goriintiileri 3 boyutlu ortamlara doniistiirebilme 6zelliklerinden faydalanilarak yapilar
icinde gezilebilen 3 boyutlu ortamlara doniigtiiriilmiistiir. Ayrica mekan igerisine baska 3
boyutlu modeller eklenmek isterse de yine secilen yapiya ait 360 derece panoramik
fotograf, 360° gorilintii altyapisin1 destekleyen fotogrametrik modelleme programi
"Agisoft Photoscan" programina atilarak yapilarin 3 boyutlu nokta bulutlar1 elde
edilebilmektedir. Bu modellerin kullanimi ise Mozilla Hubs sitesinin i¢inde bulunan bir
Ozellik olan Sketchfab agik kaynaga yiiklenerek oradan olusturulan ortam igerisine
kolayca yiiklenebilmektedir. Ayrica Sketchfab agik kaynakli ve diinyanin her yerinden
bireylerin 3 boyutlu modellerini yiikleyebildikleri bir kaynak olup boylece olusturulan ve
Sketchfab e yiiklenen her model 6grenciler ve kiiltiirel mirasta gorev alan diger disiplinler

aras1 meslekler icin bir veri kaynagidir.
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3.2.5.Uygulama

Uygulama agamasi tasarlanan Ogretim ortaminin denenmesi asamasidir. Deney
asamasinda ise nicel arastirma yontemlerinden deneysel aragtirma yontemi kullanilmistir.
Deney asamasindan dnce deney grubuna E- Ogrenme Siirecine iliskin Hazir Bulunusluk
ve Beklenti Olgegi uygulanmistir. Ayrica deney asamasindan dnce ayrica deney ve
kontrol grubunun her ikisine birden Ogrenciler iizerinde bilgi, beceri, yetkinlik
becerilerinin dl¢iilmesi amaciyla dersin baginda 6n test uygulanmistir. Deney agamasinda
olusturulan 6gretim tasarimi, Mozilla Hubs internet sitesi iizerinden deney grubuna
uygulanmistir. Deney grubunu, 1. sinif 2. 6rgiin 6grencileri olan 25 6grenci, kontrol grubu
ise 1. sif 1.6rgiin 6grencileri olan 25 6grenci olusturmaktadir. Deney grubu ile sanal
ortamda uzaktan Ogretim, kontrol grubu ile, geleneksel ortamda yiiz ylize egitim
gerceklestirilmistir. Deney grubuna, ders modiilleri; Mozilla Hubs sitesi lizerinden,
olusturulan yeni ders materyalleri ile 14 hafta boyunca islenmistir. Ayn1 zamanda, kontrol
grubuyla ayni iinite 14 hafta boyunca, geleneksel egitim sistemi ile ayni ders materyalleri
ile yiiz ylize ders islenmistir. Ders anlatimlar1 kontrol ve deney grubuna ayni ¢gretim
elemani tarafindan yapilmistir. 14 haftalik egitim sonunda her iki gruba da basar1 testi
(son test) uygulanmistir. Asagida sanal 6gretim ve geleneksel 6gretim siirecine dair

aciklamalara yer verilmektedir.

a) Sanal derslerin 6grenme 6gretme siireci

Sanal Ogretim ortaminda sinanmak {izere, her haftanin ders igerigindeki belirlenen
kazanimlara uygun olarak, kazandirilmasi gereken 6gretim hedeflerine uygun ortam
tasarimi yapilmistir. Mozilla Hubs ortaminda her hafta i¢in iki adet farkli sahne tasarimi

yapilmistir.

Teknik bilgi verilmesi- 1.sahne: Arastirmaci ilk olarak ogrencileri Mozilla Hubs
ortaminda, c¢esitli Ogretim materyallerin bulundugu 1. sahnede (egitmen sunumu,
belgeseller, fotograflar, yardimci dokiimanlar, sanal turlar) konumlandirir. Bu esnada
ogrenciler cevrede gezinebilmekte ve arastirmacinin gosterdigi ornekleri yakindan
inceleyebilmektedirler. 1. Sahne ile egitmen Ogrencilere konuya dair teknik bilgilerin

verilmesini saglar. Olusturulan sahnede kullanilan 6gretim materyallerinin, 6gretim

-----
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hedeflerini sinar. Asagidaki kisimda 1. Sahnede; kullanilan §gretim materyallerinin,
Ogretim stratejilerinin ve segilen 6gretim ortaminin 6grencilere hangi tiir beceriler

kazandirdig1 ayrintili bir sekilde agiklanmaktadir.

Egitmen Sunumu: Arastirmaci 6grencilere ilk olarak kendi hazirlamis oldugu bir sunum

ile konuyu teorik olarak agiklar.

Belgeseller: Arastirmaci internet ortamindan se¢gmis oldugu konuya uygun bir belgesel

izletmektedir.

Fotograflar: Arastirmaci tarafinda ortama daha Once yerlestirilen ve arastirmacinin
sunumunda daha once bahsettigi ve anlattiklar1 arasindan se¢ilmis konuyu agiklayan
resimleri 6grencilere gostererek sorular sorar. Sinif¢a toplu bir sekilde gesitli cevaplar

verilir.

Yardimct Dokiimanlar: Arastirmaci ortama koydugu ek pdf notlar iizerinden agiklar ve

ogrencilerin bu notlar1 okumalarini saglar.

Sanal Turlar: Arastirmaci 6grencileri internet ortamindaki sectigi konuya uygun sanal

turlar1 ortama koyarak dgrencilerin onun iginde avatarlariyla gezmesini saglar.

[k sahne ve kullanilan 6gretim materyalleri ile dgrencilerin derse dair kazanimlari su
sekildedir: ‘Ust Diizey Diisiinme Becerisi, Farkli Bakis A¢is1 Kazandirma, Yorumlama
Becerist’ biligsel 6zellikleri kazandirilmistir. Edindirilen duyussal 6zellikler ise ‘Yasam
Boyu Ogrenme Tutumu’ seklindedir. Tasarlanan dgretim ortamu ile ise ‘Birlikte Olma
Duygusu, Etkilesim Kurabilme, Farkli Ogretim Materyallerine Ulasabilme Kolayligi,

Gorsel Ogrenme, Merak Uyandirma’ sonuglari elde edilebilmistir.

Uygulama Asamasi-2.sahne: Arastirmacinin ilk sahnede anlatimlari tamamlandiktan
sonraki agsamada, egitmen sanal ortamu degistirir. Ikinci sahnede, gercek yasamdan bir
mekan olan 3 boyutlu bir sanal ortam secilir. Ikinci ortamda kullanilan 6gretim stratejisi;
gorev tabanli 6grenme (gergek yasama dair bir gérev verilerek grupg¢a tamamlanmasinin

istenmesi) seklindedir. Ogrenciler arastirmacinin daha once anlattiklarii diisiinerek
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kendilerini grupga is birligi halinde yapilarin donemlerini kesfederken bulur. Ders

sonunda her bir grubun analiz paftasi sinifa sunulur ve sinifca tartisilir.

Ikinci sahne ve kullanilan dgretim materyalleri ile dgrencilerin derse dair kazanimlari su
sekildedir. Bu materyalle 6grencilere ‘list diizey diistinme becerisi; farklt bakis agist
kazandirma, elestirel diistinme ile ¢6ziim tliretme becerisi; yorumlama becerisi, gézlem
yapma becerisi; ¢cevresel baglami ele alarak sorun ¢6zme becerisi’ gibi biligsel 6zellikler
kazandirilmigtir. ‘Eseri anlayarak kapsamli belgelendirme’ kazandirilan davranigsal
beceriler arasindadir. Edindirilen duyussal o6zellikler ise ‘Disiplinler Arasi Calisma
Tutumu, Yasam Boyu Ogrenme Tutumu’ seklindedir. Ayrica Ogrencilere kendi
cografyalarindaki bir alana yonelik ¢izim gorevi verildigi i¢in ‘el becerisinin ¢izim, maket
vb. uygulamalar ile gelistirilmesi; cografyaya ait yapt malzemesine dair uygulama
becerisi; mesleki hayatta karsilasacagi uygulamalar ’gibi psikomotor ozellikler de

kazandirilmstir.

Bu asamada kullanilan &gretim stratejisi ‘Gorev Temelli Ogrenme, Gorerek ve

Uygulayarak Ogrenme, Grup Calismasi, Ogrenci Calismasinin Sergilenmesi’ seklindedir.

Tasarlanan ogretim ortami ile ise ‘Birlikte Olma Duygusu, Etkilesim Kurabilme,
Bulunulan Baglamsal Cevre Igerisinde Malzeme Bilgisi Kazandirma, Farkli Ogretim
Materyallerine Ulasabilme Kolayligi, Gorsel Ogrenme Malzemeyi Gérme- Dokunma-
Hissedebilme, Merak Uyandirma, Motivasyon ve Tesvik Kazandirma, Malzemenin Ug

Boyutlu Algisinin Kazandirilmasi® sonuclari elde edilebilmistir.

Asagida sanal ortamda yapilan yap1 malzemesi dersine yonelik 6rnek sahne gorsellerine
yer verilmektedir. Hafta bazinda ayrinti ders modiilleri ve 6rnek sahneler EK 2’de

verilmistir (EK 2)

60



Sekil 3.3. Sanal egitimle yapilan yap1 malzemesi derslerinin 6grenme 6gretme siirecinden
ornek gorseller

b) Geleneksel egitimle yiiz yiize yapilan derslerin 6grenme 6gretme siireci

Geleneksel egitim kontrol grubuyla ayni ders materyalleri ile 14 hafta boyunca,
geleneksel yiiz ylize egitim ile iglenmistir. Arastirmaci materyal olarak, ‘Egitmen
Sunumu, malzeme numuneleri, Videolar, Giincel makale-dergiler’ kullanilmigtir
Uygulama asamasinda 6grencilere yer yer yapiy1 ziyaret etmelerini saglayarak, yer yer
de d6grencilere yapiya dair resimler dagitarak, 6grencileri gruplara ayrilmistir. Ve her bir
gruba, gercek hayatta karsilasabilecekleri gorevler verilmistir. Ogrenciler arastirmacinin
daha 6nce anlattiklarini diisiinerek kendilerini grupca is birligi halinde yapiya ait gorevi
tamamlamiglardir. Ders sonunda her bir grubun analiz paftasi sinifa sunulmus ve sinifga
tartigilmistir. Hafta bazinda ayrint1 ders modiilleri ve 6rnek sahneler EK 10°da verilmistir
(EK 10)
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3.2.6. Degerlendirme

Bu boliim modelin degerlendirme asamasidir. Bu asamada sanal ortamda ve geleneksel
ortamda egitim alan 6grencilere derse yonelik basarilarin1 6lgmek amaciyla 14 hafta
sonrasinda bir basari testi (son test) uygulanmistir (EK 5). Ayrica 14 hafta sonunda, deney
grubunun tasarlanan 6gretim ortamia dair goriislerini analiz etmek icin E- Ogrenme
Siirecine Iliskin Memnuniyet Olcegi, Sanal Ogrenme Ortamlar1 (VLE) Memnuniyet
Olgegi kullanilmistir. Ek olarak calismada dgrencilerin sanal diinyada aldiklar1 yapi
malzemesi egitimine dair degerlendirmelerini analiz etmek icin nitel arastirma
yontemlerinden gdriisme yontemi kullamlmigtir. Mardin Artuklu Universitesi’ne bagl
meslek yiiksekokulu mimari restorasyon boliimiinde sanal 6gretimle yapr malzemesi
dersini alan 1. sif ogrencileri olan 25 Ogrenci ile yap1 yapilandirilmis sorular
hazirlanarak goriismeler yapilmistir. Gorlisme kayitlart bir veri tabaninda toplanmistir.
Ogrencilerin goriisme esnasindaki konusmalari, hareketleri ve deneyim esnasinda sanal
ortaminin anlik goriintlisti kayit altina alinmigtir. Goriismeler sonunda toplanan veriler,
coklu durum ¢aligmasi yonteminin gerektirdigi bigimde, icerik analizine tabi tutulmustur.
Analiz oncesinde, Morrison, Ross ve Kemp (2004)’de tanimlanan 6gretim hedefleri
olmak {izere bir kod ¢ercevesi olusturulmustur. Kod ¢ercevesi; 6gretim hedefleri (Bilissel,
duyussal, psikomotor hedefler), 6gretim stratejileri ve ogretim yontemleri, Ogretim
ortami, egitim 6gretimin siirecinden memnuniyet olmak iizere bes boyutludur. Icerik
analizinde, derinlemesine goriismelerden elde edilen veriler anlasilabilir olmasi igin,
gorlisme yapilan bireyler kodlanmistir. Bireylere ait kod numaralari ¢aligmanin bulgular
kisminda X (birey numarasi-kodu) olarak sunulmaktadir. Kodlama asamasindan ulasilan
kategorilerde hangi konularin 6ne ¢iktig1 belirlenmis, belirlenen konular analiz
birimlerinden alinan 6rnek ifadeler ile desteklenerek sunulmustur. Calisma kapsaminda,
kodlama sonucunda kategorilerde gdzlemlenen konular, gériisme yapilan kisilerin kendi

aciklamalari ile degistirilmeden sunulmaktadir.
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4. BULGULAR

Arastirma kapsaminda arastirilan sorular, ¢alismada yapilan arastirmalar sonucu elde
edilen verilerin istatiksel ve igerik analizi ile degerlendirilmesi sonucu birtakim bulgulara

ulasilmistir. Bu boliimde ulagilan bulgulara dair bilgilere yer verilmektedir.

4.1. Birinci Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular

Calismanin birinci arastirma sorusu ‘Sanal ortamda egitim alacak dgrencilerde derse olan
hazir bulunusluk diizeylerinde (teknik beceriler, motivasyon ve tutum vb.) yasa gore
anlamli bir farklilik var midir?’” sorusudur. Bu sorunun yanitlanmasi igin, uygulama
oncesi deney grubunun sanal 6grenme ortamina uygun olma durumunu Olgebilmek
amactyla, deney grubuna; Yasemin Giilbahar tarafindan gelistirilen E- Ogrenme Siirecine
Iliskin Hazir Bulunusluk ve Beklenti Olgegi uygulanmustir. Olgek besli Likert tipi bir
Ol¢ektir. Maddeleri “Bana Hig Uygun Degil” (1) ile “Bana Tamamen Uygun” (5) arasinda
degisecek sekilde derecelendirilmistir (Oztiirk ve Eren,2022).

Analiz asamasinda ilk olarak hazir bulunusluk 6l¢egine iliskin bazi1 betimsel istatistikler
yapilmis; deney grubuna ait yas araligi belirlenmistir. Hazir bulunusluk dlgegine Anova
Testi uygulanarak, katilimcilarin hazir bulunusluk diizeyleri ve tiim alt boyutlarinin
(kisisel ozellikler, teknoloji erisim, teknik beceriler, motivasyon ve tutum, basariy1
etkileyen faktorler) yas gruplarina gore anlaml farklilasip farklilasmadig aragtirilmastir.
Son olarak 6lgege Games-Howell testi uygulanarak yas gruplart arasinda 6grencilerinin
hazir bulunusluk diizeyi farkliliklar: tespit edilmistir. Elde edilen sonuglara dair bulgular
su sekildedir. Hazir bulunusluk 6lcegine iliskin bazi betimsel istatistikler yapilmis; deney
grubuna ait 13 erkek,12 kadin arasinda 18-23 yag araliginin grubun %50’sini, 24-29 yas
araliginin %32’sini, 30 yas ve lUstiiniin ise %28 ‘ni olusturdugu tespit edilmistir (Cizelge

4.1-4.2).

Cizelge 4.1. Hazir bulunusluk 6lcegine iliskin betimsel istatistikler

Degisken N Ortala Medy Mod Carpikhik  Basikhk
ma an
Hazir bulunusluk 25 109,08 113 -1,066 0,316
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Cizelge 4.2.Hazirbulunusluk 6lgegine iliskin betimsel istatistikler

Demografik Degisken Frekans Yiizde
Bulgular Erkek 13 52
Kadin 12 48
Y 18-23 10 40
a 24-29 8 32
s 30 7 28

Hazir bulunusluk 6l¢egine iliskin yapilan Anova Testi sonuglarina gore; katilimeilarin
hazir bulunusluk diizeyleri ve tiim alt boyutlarinin (kisisel 6zellikler, teknoloji erigim,
teknik beceriler, motivasyon ve tutum, basariy1 etkileyen faktorler) yas gruplarina gore
anlamli farklilagtig1 tespit edilmistir (F =28,987, p<0.5) (Oztiirk ve Eren,2022) (Cizelge
4.3).

Cizelge 4.3. Hazir bulunusluk 6lcegine iliskin Anova testi

Varyansin kaynagi Kareler sd Kareler F P
Toplami ort.
Hazir bulunusluk 6l¢ek = Gruplar arasi 1692,583 2 846,291 27,987 0,00
puanlari Gruplar ici 665,257 22 30,239
Toplam 2357,84 24
Kisisel ozellikler Gruplar arast 34,208 2 17,104 5,312 0,013
Gruplar ici 70,832 22 3,22
Toplam 105,040 24
Teknoloji erisimi Gruplar arast 43,868 2 117,584 4,915 0,02
Gruplar ici 60,132 22 4,947
Toplam 104 24
Teknik beceriler Gruplar arasi 235,168 2 117,584 4,915 0,00
Gruplar ici 108,832 22 4,947 23,769
Toplam 344,00 24
Motivasyon ve tutum Gruplar arasi 25,746 2 12,873 4,915 0,017
Gruplar ici 57,614 22 2,619
Toplam 83,360 24
Basariy1 etkileyen Gruplar arasi 108,311 2 54,155 9,47 0,01
faktorler Gruplar igi 131,689 22 5,986
Toplam 240 24
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Hazir bulunusluk toplam puanlart Games-Howell testine gore; 18-23 grup lehine, 24-29
ve 30 yas istii gruba gore pozitif yonde farklilasmaktadir. Bu sonuglara gore 18-23 yas
ogrencilerinin hazir bulunusluk diizeyi diger yas gruplarina gore daha yiiksek, 24-29 yas
grubunun ise hazir bulunusluk diizeyi 18-23 yasa gore diisiik olmakla beraber 30 yas ve

tizeri topluluga kars1 yiliksek kabul edilebilir (Cizelge 4.4.).

Cizelge 4.4.Games-Howell testi sonuglari

Olcek geneli ve alt boyutlar: Anlamh fark
Olcek geneli *1-2;1-3;2-3
Kisisel Ozellikler *1-3:2-3
Teknoloji Erisim *1-3;

Teknik Beceriler *1-3;2-3
Motivasyon ve tutum *1-2
Basariy1 Etkileyen faktorler *1-2;1-3

4.2. ikinci Arastirma Sorusuna Yénelik Bulgular

Caligmanin ikinci arastirma sorusu ‘Sanal ortamda egitim alan Ogrenci gruplart ile
geleneksel ortamda egitim alan 6grenci gruplari arasinda akademik basar1 diizeyi orani
arasinda anlamh farklilik var midir?” sorusudur. Bu sorunun yanitlanmasi i¢in 6n test ve
son test basar1 testi sonuclar1 arasindaki farklar karsilastirilarak degerlendirilmistir. Elde
edilen sonuclara su sekildedir. Yapilan betimsel istatistik sonuglarina gore bazi
demografik bulgular elde edilmis; deney grubunun %24’ erkek, %26’si kadin 6grenci
olarak; kontrol grubunun %24 ‘i erkek, %26’s1 kadin 6grenci olarak tespit edilmistir

(Cizelge 4.5).
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Cizelge 4.5. On test-Son test /Demografik bulgular

Degisken Frekans Yiizde
Deney Grubu Erkek 12 24
Kadin 13 26
Toplam 25 50
Kontrol Grubu Erkek 12 24
Kadin 13 26
Toplam 25 50
Toplam 50 100

Kontrol ve deney gruplarinin 6n test ortalamalar1 sirastyla 30,6 ve 30,0 bulunmustur.

Yapilan bagimsiz 6rneklem T testi sonucunda iki grup arasinda istatiksel olarak anlamli
bir fark bulunmamistir (t=- 0,277, p>0,5). Kontrol ve deney gruplarinin son test
ortalamalar1 sirasiyla 65 ve 80 bulunmustur. Yapilan bagimsiz 6rneklem T testi
sonucunda iki grup arasinda istatiksel olarak anlamli bir fark gézlenmektedir ((t=- 7,348,
p<0,05) (Oztiirk ve Eren,2022). Bu sonuglar deney grubunun egitim sonras1 daha yiiksek

basar1 puanlarina ulastigin1 gostermektedir (Cizelge 4.6).

Cizelge 4.6. On test-Son test /T testi sonuglari

Olcek Grup N X Standart T SD P

geneli ve sapma

alt

boyutlar:

On test Deney 25 30,00 7,637 -0,277 48 0,783
Kontrol 25 30,6 7,681

Son test Deney 25 80,00 8,036 7,348 48 0,00
Kontrol 25 65,00 6,291

4.3. Uciincii Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular

‘Sanal ortamdaki yap1 malzemesi dersinde 6grencilerin yasadiklar1 problemler nelerdir’
sorusunun yanitlanmasi i¢in 6grencilere 14 haftalik sanal ortamdaki derse yonelik sorular
sorulmus, derinlemesine goriismeler yapilmistir. Egitim 6gretimin  siirecinden

Ogrencilerle yapilan miilakatlardan elde edilen sonuglara gore; 3B sanal 6grenme

66



ortamlarinda video, animasyon kullanilmasi1 durumunda teknik alt yapinin gii¢lii olmasina

dikkat edilmesi vurgulanmistir. Ogrenciler internet kaynakli problemlerden dolay:

sistemde seslerin zaman zaman kesildigini, videolarin dondugunu, sistemin bazen kendi

bulundugu yerdeki internet sebekelerinin zayif olmasindan dolay1 sistemden atma gibi

sorunlar yasadiklarini belirtmislerdir. Bu sorunlar1 ifade eden O&rnekler asagida

goriilmektedir.

Beklentilerimin kismen karsiladi. Yiiz ylize alsak daha iyi olabilirdi sesler
kesiliyor, wifi iyi gekmiyor bu sorunlar sikint1 ¢ikarabilir (X10)

Dersleri yiiz yiize alsak daha iyi olurdu Covid, pandemi yiiziinden yapamadik.
Internet sikintilar1 yiiziinden sanal ortamda sorun yasadik (x16)

Bilgisayardan girince sorun yoktu. Goriintli, ses telefondan girilince sorun
¢ikariyordu. Bazi arkadaslarin sesi bilerek agik birakmasi parazit yapiyordu (x19)
Zaman zaman donma, sorunlari internetten dolay1 bu tarz seyler oldu (x37)

Baz1 sikintilardan dolay1 internetten dolay1 kesintiler yasayabildik olumsuz yon
olarak sadece internetten dolay1 goriintii donma gibi seyler yasadik. (x42)
Mozilla Hubs kullanirken baglanirken bazi hatalar sorunlar olabiliyordu.
Videolar izlerken seslerin gidip gelmesi gibi bu tiir zorluklar yasadik. Onun
disinda harici bir sey yoktu bazen sesler gidiyordu. Ister istemez kopuklar oldugu
i¢in bazen baglanmak i¢in videolar: tam dinleyemedigimiz i¢in anlamamazlik gibi
seyler oluyordu. Oradaymis gibi isledigimiz i¢in en iyi dersi isleme sekliydi
sadece kopmalar oluyordu, derse girme, o ortami kullanmak bu kadar agir
olmasaydi o videoyu izlemek bu kadar zor olmasaydi daha iyi olabilir sadece
baglant1 zorluyordu. (x69)

Odevlerimizi yiiklerken ortama, fotograf ve video atarken ¢ok sorun yastyorduk
cogu kisi katilmasindan dolay1 oluyordu bu da. Bence siif mevcudu diisiik sayili
tutulmali bu tiir ortamlarda. (x81)

Bazen internet sikintisi, ses sikintilari cekiyorduk ama sanal ortam bence gayet 1yi
verim veriyordu. Tek sikinti internet sikintistyd: bazen hani ortama giremiyorduk,
ortam bazen atiyordu internetten, sebekeden dolay1 veya ses gelip gitmelerinde

sikint1 yastyorduk. Onlar haricinde bence baska bir sorun yoktu. (x94)
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o Internet ile ilgili stkintilar ¢ektik hocam. Bayag: derslere giremiyordum. Erkek
yurdundayim, bayagi bir internet sikintis1 var. (x111)

e Kendi gozlerimiz ile goriiyorduk avatarimizi ilerletip yakinlagtirip goérebiliyorduk
olumsuz yonii internetten kaynakli ama aksakliklar oldugu icin avatar

yakinlastiramiyorduk bunun gibi sorunlari oluyordu (x189)

4.4. Dordiincii Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular

‘Sanal ortamdaki yap1 malzemesi dersinde kullanilan ders icerikleri, 6gretim materyalleri,
Ogretim stratejileri ile 6grencilere kazandirilabilen 6gretim hedefleri nelerdir?’ sorusunun
yanitlanmasi i¢in, 6grencilere 14 haftalik sanal ortamdaki derse yonelik sorular sorulmus,

derinlemesine gorlismeler yapilmistir.

Egitim 6gretimin siirecinden 6grencilerle yapilan miilakatlardan elde edilen sonuglara
gore; kazandirilan hedef kategorileri sunlardir. Ust diizey diisiinme becerisi (biligsel
hedef), farkli bakis a¢is1 kazandirma (bilissel hedef), elestirel diistinme ile ¢oziim tliretme
becerisi (biligsel hedef), yorumlayabilme becerisi (biligssel hedef), gézlem yapabilme
becerisi (bilissel hedef), gevresel baglami ele alarak sorun ¢6zme becerisi (bilissel hedef),
eseri anlayarak kapsamli belgelendirme becerisi (davranigsal hedef) ,disiplinler arasi
calisma tutumu kazandirilmali(duyussal hedef), yasam boyu 6grenme tutumu (duyussal
hedef), el becerisinin ¢izim- maket vb. uygulamalar ile gelistirilmesi (psikomotor hedef),
mesleki hayatta karsilasacagi uygulamalar’ hedeflerine ulasilabildigi vurgulanmistir.

Bunu anlatan ifadelerden 6rnek asagida goriilmektedir.

Ogretim hedefi alt kategorisi olan ‘Ust diizey Diisiinme Becerisi (Bilissel Hedef)’
kategorisinde 6grenciler sanal ortamda anlatilan teorik bilgiler ve yapilan uygulamalarin
hayal giiciinii ve diisiinme becerilerini gelistirdigini vurgulamislardir. Bunu anlatan

ifadelerden ornekler asagida goriilmektedir.

e Hayal ettigimiz seyi maketlere, kagida dokebiliyorduk(x85)
e Sanal ortamda tiim derslerin iki asamas1 olmustu. {1k sahnede dersin teorik olarak
ders videolar, pdfler, sunumlar, resimler iizerinden anlatildi. Bu kisim bizi

uygulama asamasina hazirladi(x146).
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Ogretim hedefi alt kategorisi olan ‘Farkli Bakis Acis1 Kazandirma (Bilissel Hedef)’
kategorisinde dgrenciler, 6zellikle sanal ortamda yapilan grup caligsmalari ile farkli bakis
acilar1 kazandiklarini, arkadaglariyla beraber olunca birbirlerinin agigin1 kapabildiklerini
ve birbirlerine yardim edebildiklerini vurgulamislardir. Bunu anlatan ifadelerden 6rnekler

asagida goriilmektedir.

e Eniyi tarafiydi arkadaslarla birbirimizi sorunlarimizi gidebiliyorduk, birbirimizin
ac¢1gimi kapatiyorduk, birimizin bildigini 6biirii bilemiyordu, yardim ediyorduk o

sayede(x79).

Ogretim hedefi alt kategorisi olan ‘Elestirel Diisiinme ile ¢ziim iiretme Becerisi (Bilissel
Hedef)’ kategorisinde Ogrenciler, gercek hayatta fikirlerini agikga sdylemekten
cekinebildiklerini ama sanal ortamda fikirlerini sdyleyebilmekte daha rahat olduklarini

dile getirmislerdir. Bunu anlatan ifadelerden 6rnekler agsagida goriilmektedir.

e Acik alanda ya da gidip oray1 gordiigiimiiz zaman birbirimizi duymakta zorluk
cekebiliriz veya orada agik fikirlerimizi agikca sdylemekten de ¢ekinebiliriz ama
sanal ortamda kalabalik oluyor ve herkes acik bir sekilde fikirlerini

sOyleyebiliyor(x141).

Ogretim hedefi alt kategorisi olan ‘Yorumlayabilme Becerisi (Bilissel Hedef)’
kategorisinde 6grenciler sanal ortamda uygulama asamasinda verilen gérev asamasinda
yapiyr birebir goriip, kullanilan malzemeleri ve yapiya dair problemleri
yorumlayabildiklerini aktarmiglardir. Bunu anlatan ifadelerden Ornekler asagida

goriilmektedir.

e Bu ortamda birebir yapiyr gorebiliyorduk ve iizerindeki malzemeyi
yorumlayabiliyorduk x174)

e Ikinci sahne olan uygulama asamasinda bize gergek hayatta karsilasabilecegimiz
bir soruna dair problemler tanimlandi. Daha sonra gruplara ayrilarak bu
problemleri ¢ozmemiz istendi. Yapilardaki malzemeleri ve bozulmalar

yorumlayabildik (x147)
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Ogretim hedefi alt kategorisi olan ‘Gdzlem Yapabilme Becerisi (Bilissel Hedef)’
kategorisinde 0grenciler 6gretim ortaminda gordiikleri 6rnekler ve yaptiklar aktiviteler
ile kazanabildiklerini, yapilar1 normal bir tas olarak goriirken bakis agilarinin degistigini
ve etraflarindaki tas yapilar1 gozlemlemeye basladiklarini belirtmislerdir. Bunu anlatan

ifadelerden drnekler asagida goriilmektedir.

e Ortamda yapmin i¢indeymisiz bir hissiyati yasayip yapiy1r iyice
algilayabiliyorduk(x4).

e 20-25 yildir Mardin deyim eski bir evde yasiyoruz yapilar1 normal bir tas olarak
goriiyorduk, bakis acim degisti, etrafimdaki tas yapilar1 gézlemlemeye basladim.
(x14)

Ogrencilerle yapilan goriismelerde ‘Cevresel baglami ele alarak sorun ¢dzme becerisi
(Biligsel Hedef)’ kategorisinde; 6grenciler bu ortam sayesinde sanal ortamda diinyanin
herhangi bir yerindeki yapiy1 bile gorme imkani bulduklarini, bu uygulama sayesinde
gidip goremeyecekleri yapilari gérme imkani oldugunu, ve o ¢evresel baglam iginde
problemlere yonelik diisiinebildiklerini ve yap1 {lizerinde kalemle sorular sorup
cizebildiklerini, ikinci 6rgiin olduklar1 i¢in yapiya gidemediklerini bu ortamin buna vesile
oldugunu, ortamda sanki oradaymisiz gibi hissettiklerini ve zaman kaybi olmadan
evlerinde o0 yapiya gidebildiklerini belirtmislerdir. Bunu anlatan ifadelerden ornekler

asagida goriilmektedir.

e Sanal ortamda bizi Amerika da ki bir kiliseye gétiirebilirsiniz. (X23)

e Geleneksel derslerde goremiyorduk tarihi yapilari. Oradaymis gibi hissediyorduk bu
acidan daha iyi anlamamiza sebep oldu gidip sanki orda bakmak gibi daha iyiydi.
(x68)

e Ortamda sanki o ortamdaymuis gibi gezdik sahadaymis gibi (x163)

e 360’lik goriintiiler Mardin’in Mor Gabriel olsun Midyattaki olsun yani hepsini ¢ok
giizel bize aktardimiz hepsini elimdeymis gibi hissettik sanki oradaymisiz gibi
hissettik buradan bir iki saat yol kat edecegimize evimizde o anita gidebildik (x171)

e Bu ortam sayesinde sanal ortamda bizi Amerika da ki bir kiliseye

gotiirebilirsiniz(x23).
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e Ornegin Mardin’ deki yapilart gidip gorebiliyoruz ancak baska iiniversitedeki
ogrenciler gelip buralar1 géremez ama bu uygulama ile goriilebilir. Bu uygulama
sayesinde gidemeyecegimiz yerleri gorebiliriz, hi¢ gérmeyecegimiz yerleri bu sekil
gorebiliriz(x30).

e Yiiz yiize olunca istedigimiz yerlere gidemiyoruz, oysaki burada tek tus ile bir yerlere
gittik en ince ayrintistna kadar gordik, yapi iizerinde kalemle sorular sorup
cizebiliyorduk. (x52)

o Geleneksel derslerde goremiyorduk tarihi yapilari. Oradaymis gibi hissediyorduk bu
acidan daha iyi anlamamiza sebep oldu gidip sanki orda bakmak gibi daha
1yiydi(x68).

e Mesela biz gidemiyorduk o yapilara ikinci orgiin oldugumuz igin.. Birinci
Ogretimlerin gitme sansi vardi, biz gidemiyorduk. O sayede gitmis, gormiis
olduk(x102)

e 360’lik goriintiller Mardin’in Mor Gabriel olsun Midyat’taki olsun yani hepsini ¢ok
giizel bize aktardiniz hepsini elimdeymis gibi hissettik sanki oradaymisiz gibi

hissettik buradan bir iki saat yol kat edecegimize evimizde o anita gidebildik (x160)

Ogrencilerle yapilan goriismelerde ‘Eseri anlayarak kapsamli belgelendirme becerisi
(davranigsal hedef)’ kategorisinde 6grenciler 6gretim ortamindaki ders icerikleri, dgretim
stratejileri ile yapiy1 analiz edebilme becerisini kazandiklarini, yapinin teorik ¢izim
paftalarini, malzeme bozulmas1 paftalarin1 hazirlayabilme yani analitik rolove
cikarabilme becerilerini kazanabildiklerini vurgulamislardir. Bunu anlatan ifadelerden

ornekler asagida goriilmektedir.

e Bir yapiy1 goriince bu yapiyr ve malzemelerini belgeleyebilecek duruma geldik.
Cizimini yapabiliriz, maketini yapabiliriz. Malzeme bozulmalarini belgeleyebildik bu

dersin sonunda, 6grendik(x89)

Ogrencilerle yapilan goriismelerde ‘Disiplinler Arasi Calisma Tutumu kazandirilmali
(duyussal hedef)’ kategorisinde Ogrencilerin grup c¢alismalar1 ile daha kisa siirede
Odevlerini tamamlayabildiklerini, sorumluluk bilinci agilandigini, farkl fikirleri ortaya
koyarak birbirlerinin ufkunu agtiklarini dile getirmiglerdir. Bunu anlatan ifadelerden

ornekler asagida goriilmektedir.
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e Gruptaki arkadaglarinin her birinin bir fikri oluyordu, li¢ glinde yaptigimiz isi bir
glinde yapiyorduk daha iyi oluyordu. Arkadaslarimizi daha ¢ok taniyorduk hayal
ettigimiz seyi maketlere, kagida dokiiyorduk(x88).

e Ya benim mesela ¢izim yetenegim cok yiiksek degil, insan kendini bilmeli ama ben
arkadaslarimla beraber, sorumlulugumu aldim. Yani o seyin sorumlulugunu aldim ve
orada o taslarin mesela yapisi falan, bozulma oranlar1 falan vardi onlar1 6grendim.
Hani benim bir arkadasim ¢izim yapiyordu, orda ben merakli béyle bakiyordum.”
Bunlar ne yapiyor acaba? Neler yapiyor? Ha o dyleymis, o 6yleymis.” Falan(x125).

e Hocam soyle grup olarak calismamiz daha faydali oldu. Ciinkii her birimiz birer

fikrimizi ortaya koyarak daha giizel seyler ortaya koyduk(x140)

Ogrencilerle yapilan goriismelerde ‘Yasam Boyu Ogrenme Tutumu (Duyussal hedef)’
kategorisinde; arastirma yapmay1, kendi kendimize 6grenebilmeyi, ortamda sundugunuz
giincel makaleler ile malzemelerin giincel olarak dergileri takip edebilme aligkanligi
kazandiklarini, belgeseller ile eglenceli bir sekilde konunun daha iyi akillarinda kaldigini
ve disaridan seminerlere katilan uzmanlarin tas malzeme {izerine belirttigi en son
teknolojik yontemlerin merak duygusunu uyandirdig: i¢in siirekli en son teknolojileri
takip etme ve yasam boyu O0grenme tutumunu gelistirdigini vurgulamiglardir. Bunu

anlatan ifadelerden 6rnekler asagida goriilmektedir.

e Bize arastirma yapmayi, kendi kendimize 6grenebilmeyi, ortamda sundugunuz
giincel makaleler ile malzemelerin giincel olarak dergilerden vs. takip etmeyi
asiladiniz. Mesela ben kendim su an bos vakitlerimde yap1 dergisine girip geleneksel
malzemeler ile ilgili yazilar1 yapilan projeleri inceliyorum. Bu bende bir aligkanlik
olmus fark etmeden. (x112)

e Belgeseller gostermeniz falan hani hem 6grenciye bu ortami sevdirdiniz, 6grenciyi
daha da gelistirme ufku daha da agmaya calistiniz(x127). Birde mesela disaridan

seminerlere katilan uzmanlar oldu, bilgi edindik(x140)

4.5. Besinci Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular

‘Mimari restorasyon programinda, yapi malzemesi 6gretiminde bilgisayar destekli sanal
ortam kullanilarak yaparak-yasayarak Ogrenme modelindeki Ogrenciye kazandirdig:

deneyime benzer, deneyimler kazandirmak miimkiin miidiir’ sorusunun yanitlanmasi i¢in
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Ogrencilere 14 haftalik sanal ortamdaki derse yonelik sorular sorulmus, derinlemesine
goriismeler yapilmustir.  Ogrencilerle yapilan goriismelerde  *“Mesleki Hayatta
Karsilasacagi Uygulamalar’ kategorisinde mesleki hayatta karsimiza c¢ikabilecek
uygulamalara egitmenin verdigi gorevlere dair alistirmalar1 sanal ortamda
yapabildiklerini, sanki o ortamdaymis gibi her yeri inceleyebildiklerini ancak yine de yiiz
ylize sahada olsa sosyallesme imkanimiz daha fazla olabilecegini getirmislerdir. Bunu

anlatan ifadelerden 6rnekler asagida goriilmektedir.

e Sanal ortamda her seyi 6grenebildik, ¢ok rahatlikla dolastik, her yeri gordiik. Ben su
an sahada ¢alisan biri olarak sunu diyebilirim, mesleki hayatta karsimiza ¢ikabilecek
uygulamalara dair alistirmalarda sanal ortamda yapabildik, sanki o ortamdaymis gibi
gezdik her yeri, gercekten cok faydaliydi. Tabi yiiz yiize sahada olsa sosyallesme
imkanimiz daha fazla olabilirdi, ancak bu ortamda eglenceliydi, grupga verilen

alistirmalari uygulayabildik(x144)

Ogrencilerle yapilan goriismelerde ‘El becerisinin cizim, maket vb. uygulamalar ile
gelistirilmesi (Psikomotor hedef)’ kategorisinde yapilan maketlerin el becerilerini
gelistirdigini, maket yaparak yapilari, malzemeleri vs. daha iyi anlayabildiklerini ve
akillarinda daha kalict yer ettigini, verilen gorevlerdeki odevlerin ¢izim yapma
becerilerini gelistirdigini dile getirmislerdir. Bunu anlatan ifadelerden ornekler asagida

goriilmektedir.

e (Cizimini yapabiliriz, maketini yapabiliriz. Malzeme bozulmalarini belgeleyebildik bu
dersin sonunda, 6grendik. (x91)

e Maket yaparken taslar1 6grendik, duvarlar, bozulmalar, yani bayagi sey 0grendik
maketler sayesinde. (x108)

e Maket yontemiyle el becerilerini falan bayagi gelistirdik. Cizimler mimari yonden
bayag1 bir gelistirdi bizi. Cizim yoniinden gelistigime gergekten inantyorum. (x115)

e Maket yapim1 hani tarihi yapiy1 zaten yapamayacagimiz i¢in maketle yaptigimiz
zaman hani daha verim alabiliyorduk bu sekilde 6grenebiliyorduk hani tamiri olsun
bozulmalar1 olsun ¢ok daha iyi bir sekilde 6grenme biliyorduk. El ¢izimleri hocam
zaten hani ¢izmeden gelistiremezdik kendimizi ¢izdigimiz i¢in stlirekli daha ¢ok

gelistirebildik kendimizi (x139)
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e C(Cizimlerin bize s0yle faydasi oldu, bizim 6grenmemize daha ¢ok yaradi hocam
sifahen sozlii olarak anlatmamiz baska ¢izim olarak orada yaptigimiz uygulamalar
kartondan vesaire bir ara sekerden bir seyler yapmaya calistik onlar bizim i¢in daha

kalic1 oldu aklimizda daha kalic1 oldu. (x143)

Egitim 6gretimin siirecinden 6grencilerle yapilan miilakatlardan elde edilen sonuglara
gore; malzeme dersinin fiziki olma 6zelligini baglaminda (malzemeyi gérme, malzemeye
dokunabilme &zelligi vb.) Ogrenciler olumlu bir tutum gostermislerdir. Ogrenci
goriislerine gore, Ogrenciler Mozilla Hubs ortaminda sanki sanal gergeklik gozligii
takmis gibi hissettiklerini, tas yapry1 goriip hissedebildiklerini, sanki oradaymis gibi
hissettiklerini , 3boyutlu modeller iizerinden yapilar1 inceleyebildiklerini, malzemeleri
en ince ayrintisina kadar gorebildiklerini ve algilayabildiklerini, sistemde yapiya
yakinlastirtp her boyutunu her detayin1 malzeme bozulmasina kadar her seyini net olarak
gorebildiklerini, gercekten ¢okta bir farki olmadigini yapiya yaklastiklari sanki tasa
dokunuyor hissini alabildiklerini, telefonla bile ¢ok pratik bir sekilde girebildiklerini ve
telefonda da sistemde yapiya yakinlagip uzaklagsmada bir sorun ¢ikmadigini
belirtmiglerdir. Ogretim ortami alt kategorisi olan ‘Malzemeyi Goérme, Dokunma,
Hissedebilme’ kategorisinde oOgrenciler Ogretim ortaminda gordiikleri Ornekler ve
yaptiklar1 aktiviteler ile kazanabildikleri vurgulamiglardir. Bunlar1 anlatan ifadelerden

ornekler asagida goriilmektedir.

e Teknolojik bir ¢agdayiz ve sistem bizi sanal gergeklik gozligi takmis gibi igeriye
sokuyor 6zellikle pandemi doneminde bazi yerlere gidemiyoruz ama bunun sayesinde
gorebiliyoruz hemen hemen ilging bir sekilde rahat bir sekilde gezebiliyoruz
verimlide oluyor. Gegen o ortamda gosterdiginiz yapiy1 ger¢ek ortamda goérme
imkanim oldu ve acgikcast her sey ayniydi. Bence sanal ortam olarak gercekten
kaliteli, isimizi gortiyor (x28)

e Sanal ortamda gidip gérmiisiiz gibi oluyordu daha iyiydi sanki tag yapiy1 goriiyorduk
sanal ortamda hissedebiliyorduk (x58)

e Sanki oradaymis gibi gidip gormek bilgisayardan olsa bile sanal ortamdan olsa bile
oradaki tarihi yapilari, bolgeleri, malzemeleri, bozulmalar1 o noktalar1 incelemek

giizel oluyordu (x72)
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Bir¢ok sanal ortama bizi gotiirdiiniiz, hazirladiginiz ortamlara. Bence yiiz yiize olsa
bu kadar gidip géremezdik. Aynen yiiz ylize gibiydi yani, canli gibiydi resmen gidip
gordiigiimiiz ortamlar (x100)

Mozilla Hubs, sanal gergeklik olarak gergekten {i¢ boyutlu, ti¢ boyutlu gozliigiine de
gerek yoktu. Internet sikintis1 dahilinde ¢ok giizel seylere vesile oldu. Benim daha
onceden olur bakarim dedigim her seye tek tek baktim. (x131)

Biz bu sahnedeki 3boyutlu modeller lizerinden yapilari inceleyebildik, malzemeleri
en ince ayrintisina kadar gorebildik ve algilayabildik. (x149)

Bire bir hani o ortamin i¢indesin mesela bugiin biz Mardin i¢in konusuyoruz batida
uzak bir yerde olan bir yapiy1 baz aldigimizda oraya gitmek sikintilidir ama oray1
direk sanal ortamda gordiiglimiiz zaman gitmis gibi oluyoruz gergekten o konuda bire
bir sey yapiyor o ortami yasiyoruz (x158)

Gergege yakin gibiydi sanki biz o sahaya gitmis gibiydik yani canli gibiydi o ortamda
geziyorduk sizler anlatiyorsunuz yani ben ¢ok sey 6grendim o ortam sayesinde ¢ok
giizel gegiyordu bilmiyorum canli gibiydi gergekten(x165)

Bana gore o sistemde biitiin yapinin her boyutu ile gorebilmek bir arada iste 6rnek
veriyorum kapinin {istline yaklasip o iistiindeki en ince detayina kadar gérebilmek
benim i¢in ¢ok biiyiik bir avantajdir onunda disinda burada olmayan bir yapiy1 da
sizler kurup buraya yiikleyip geliyorsunuz ben kalkip kac kilometre yol gidecegime
burada sisteme girip yakinlastirip her boyutunu her detayini bozulmasina kadar her
seyini gorebiliyorum bu anlamda benim i¢in ¢ok avantajli oldu ¢ok giizel oldu(175)
Gergekten higbir farki yok yaklastigimiz zaman sanki ben o tasa dokunuyorum hissini
alabiliyordum her seyi de gor biliyordum o konuda higbir eksigi bulunmuyordu
(x181).

Yapiya dokunma falan zaten c¢ok etkili bir sekildeydi yaklasinca zaten her seyi
gorebiliyorsun (x182)

Telefonda bile ben mesela telefonda bile ¢ok pratik bir sekilde girebiliyorum
kulakligimi takiyordum gayette yakinlasiyordu uzaklagiyordu her yapisini
gorebiliyordum o konuda higbir eksigi yoktur (x184)

Gorsel olarak gorebiliyoruz konuyu, tam anlamriyla yapiya gidebiliyoruz. Bunu sinifta
oturup anlatmaktansa yapiya gidip yapinin iginde yap1 bozulmalarini ondan sonra

yapmin tam anlamiyla restorasyona ugrayip ugramadigini, yapidaki bozukluklar
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goriintiileyebiliyorduk. Yani birebir sanki yapiya gidip orada ders isliyorsunuz gibi
oldu(x200)

4.6. Altinc1 Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular

‘Sanal ortamdaki yapt malzemesi dersinde, d6grencinin 6gretim materyalleri hakkinda
diisiinceleri nelerdir’ sorusunun yanitlanmasi i¢in 6grencilere 14 haftalik sanal ortamdaki
derse yonelik sorular sorulmus, derinlemesine goriismeler yapilmistir. Egitim 6gretimin

siirecinden 6grencilerle yapilan miilakatlardan elde edilen sonuglar su sekildedir.

Ogrencilerle yapilan gériismelerde ‘Farkli Ogretim Materyallerine Ulagabilme Kolaylig1’
kategorisinde; biitlin materyallerin bir arada olmasi ellerinin altinda olmasinin konuyu
algilamalar1 agisindan biiyiik kolaylik sagladigini; ayni ortamda sunum, resim, pdf,
giincel dergiler,videolar,3 boyutlu modeller, internet ortamindaki tiim video, pdf,
belgesel, animasyon, vs. dokiimanlarin saniyeler iginde ortama yiiklenebilmesi yada
cevrimici izlenebilmesi, 3B sanal 6grenme ortamlarindaki alan uzmanlarindan, gercek
yasam kesitlerinden yararlanilabildigini ve ayrica sanal gergeklik gozliigii takmiscasina
sahne degistirilince o ortamda birebir bulunuyormus hissi yasayip malzemeyi
hissedebildikleri i¢in Mozilla Hubs platformunda tasarlanan 6gretim ortaminin ‘Farkli

Ogretim Materyallerine Ulasabilme Kolayligin1® gosterdigini vurgulamuslardir. Bunu

anlatan ifadelerden 6rnekler asagida goriilmektedir.

e Konuyu PDF, link olarak attiniz okuduk 6grendik, siz konu ile ilgili agiklamalar
yaptiktan sonra destekleyici videolar izledikten sonra daha iyi 6grendik. (x70)

e Videolar, hocam bize tas kesme videolar: izletiyordunuz. Yeri geldigi zaman
ortama yiiklemediginiz videolart agip youtube gibi kaynaklardan dahi
izletiyordunuz bize. Her videonun bize bir etkisi oldugunu diisiiniiyorum hocam.
Gayet giizel videolard: yiiklediginiz videolar, pdf’ler, ii¢ boyutlu gittigimiz sanal
ortamlar (x95)

e PDF’leri kendimiz girip okuyabiliyorduk. Videolar1 yaklasip izleyebiliyorduk
rahat bir sekilde. Ortamin bize bayagi katkilar1 oldu bence hocam. Yani yiiz yiize
olsa bence bu kadar katkisi olmazdi ¢ilinkii zaman kisitli, maddi imkanlar el

vermiyordu, o kadar ortamlara gidip goremezdik(x99)

76



e Hocam sanal ortamda almay1 tercih ederim, neden diye soracak olursaniz ikinci
ogretim oldugumuz igin kalkip bir yere gidip tam bilgi edinemeyiz. Sanal ortam
oldugu icin daha fazla bilgi, goriintii, video falan daha iyi olur bence. Boyle
diisiiniiyorum hocam. (x119)

e Sesli videolar zaten basta da sordugunuz soruyla ¢eliskili aynen hocam izleyerek
goriip hem duyup hem izliyorduk canli olarak gérdiiglimiiz i¢in daha ¢ok verim
aliyorduk. Birde mesela disaridan seminerlere katilanlar oldu, bilgi edindik(x138)

e Ortamda da en kaliteli sekilde yakinlasmis hali iste filizlenmesi iste bozulmasi
parca kopmasi hepsini tek tek drnekler seklinde gorebildik, videolara girip bizler
yaklastyorduk agtiginiz videoyu izleyebiliyordum hani hepsi bir arada
oldugundan c¢ok giizeldi aslinda higbir yere gitmeden her seyi bir arada
gorebiliyorduk. (x179)

e Biitiin materyallerin bir arada olmasi elimizin altinda olmasi miithis. (x180)

e 3D kameralarla ¢ekilmisti. PDF’ler hepsi diizgilin bir sekilde giizel bir sekilde
anlasilir bir sekildeydi. Yeri geliyordu video seklinde bize dinletiliyordu. Yeri
geliyordu fotograf (x205).

4.7. Yedinci Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular

‘Sanal ortamdaki yap1 malzemesi dersinde, 6grencinin 6gretim yontemi ve Ogretim
stratejileri hakkinda diisiinceleri nelerdir’ sorusunun yanitlanmasi i¢in &grencilere 14
haftalik sanal ortamdaki derse yonelik sorular sorulmus, derinlemesine goriismeler
yapilmistir. Egitim 6gretimin siirecinden 6grencilerle yapilan miilakatlardan elde edilen

sonuglara gore;

Mozilla Hubs ortaminda ‘Gorev Temelli Ogrenme, Grup Caligmasi, Ogrenci
Calismasiin Sergilenmesi, Vaka Analizi: bir binanin incelenmesi, Proje’ o6gretim
stratejileri kullamlmistir. Ogrenciler bu 6gretim yonteminde ilk sahnedeki teorik derslerin
(videolar, pdf’ler, sunumlar, resimler, Vaka Analizi: bir binanin incelenmesi) onlar ikinci
sahnedeki uygulama asamasma hazirladigim dile getirmislerdir. Ikinci sahne olan
uygulama asamasinda ise gercek hayatta karsilagabilecegimiz bir soruna dair problemler
tanimlanarak gruplara ayrilarak bu problemleri ¢dzmeme gorevinin verilmesinin (Gorev

Temelli Ogrenme, Grup Calismasi, Proje) verilen o6devleri uygulayarak grupca
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yapmalarint sagladigt ve ortamin her grubun &dev uygulamalarini o ortamda
sergilemesine olanak tanidigini belirtmistir. Ogrencilerin grup calismalari ile daha kisa
siirede 0devlerini tamamlayabildiklerini, sorumluluk bilinci agilandigini, farkli fikirleri
ortaya koyarak birbirlerinin ufkunu agtiklarini dile getirmiglerdir. Bunu anlatan
ifadelerden ornekler asagida goriilmektedir. Ayrica ortamin biitiin gruplarin 6devlerini
ayni anda sisteme yiikleyebilip sergileyebilmesine olanak tanimasinin her grubun 6devine
ayn1 anda bakabilme, inceleyebilme Kkarsilastirip tartisabilme durumlarina olanak
sagladigim1 ve geleneksel ortamdaki paftalarim1 sergilemek igin sira bekleme olayimni

kaldirdigini dile getirmiglerdir.

e Gruptaki arkadaglarinin her birinin bir fikri oluyordu, {i¢ giinde yaptigimiz isi bir
giinde yapiyorduk daha iyi oluyordu. Arkadaslarimizi daha ¢ok taniyorduk hayal
ettigimiz seyi maketlere, kagida dokiiyorduk(x88).

e Ya benim mesela ¢izim yetenegim cok yiiksek degil, insan kendini bilmeli ama ben
arkadaslarimla beraber, sorumlulugumu aldim. Yani o seyin sorumlulugunu aldim ve
orada o taglarin mesela yapisi falan, bozulma oranlar1 falan vardi onlar1 6grendim.
Hani benim bir arkadasim ¢izim yapiyordu, orda ben merakli boyle bakiyordum.”
Bunlar ne yapiyor acaba? Neler yapiyor? Ha o dyleymis, o dyleymis.” Falan(x125).

e Hocam sdyle grup olarak calismamiz daha faydali oldu. Ciinkii her birimiz birer
fikrimizi ortaya koyarak daha giizel seyler ortaya koyduk(x140)

e Sanal ortamda tiim derslerin iki asamas1 olmustu. ilk sahnede dersin teorik olarak ders
videolar, pdfler, sunumlar, resimler iizerinden anlatildi. Bu kisim bizi uygulama
asamasina hazirladi. ikinci sahne olan uygulama asamasinda bize gercek hayatta
karsilasabilecegimiz bir soruna dair problemler tanimlandi. Daha sonra gruplara
ayrilarak bu problemleri ¢6zmemiz istendi. Biz bu sahnedeki 3boyutlu modeller
tizerinden yapilar1 inceleyebildik, malzemeleri en ince ayrintisina kadar gorebildik ve
algilayabildik. Verilen 6dev uygulamay1 gorerek ve uygulayarak grupca yaptik. Ve
her grup 6dev uygulamalarin1 o ortamda sergiledi. En son derslerimizde ise proje
Odevini uygulamali olarak sanal ortamda gerceklestirdik(x147).

e Verilen 6dev uygulamay1 gorerek ve uygulayarak grupga yaptik. Ve her grup ddev
uygulamalarint o ortamda sergiledi. En son derslerimizde ise proje ddevini

uygulamali olarak sanal ortamda gergeklestirdik(x150)

78



e Sekiz grup var sekiz grubun biitiin notlar1 bir anda yiiklenebiliyor ve istedigimiz her
gruba gidebiliyoruz kontrol saglayabiliriz yani tek tek onu bekle o gelecek o gidecek
Oyle bir olaymmiz yok siz yiikliyorsunuz biz gormek istedigimize yaklasip
degistirebiliyoruz yaklastirabiliyoruz acabiliyoruz silebiliyoruz o konuda da ¢ok iyi
avantaj oldu bizim i¢in(x177).

e PDF’leri yiikleyebiliyorduk arkadaslarimizin olsun kendimizin olsun girip
gorebiliyorduk orasi yanlis burasi yanlis materyaller sayesinde daha iyi kavrayan
biliyorduk(x193)

4.8. Sekizinci Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular

‘Sanal ortamdaki yapt malzemesi dersinde, Ogrencinin Ogretim ortami hakkinda
diisiinceleri nelerdir’ sorusunun yanitlanmasi i¢in 6grencilere 14 haftalik sanal ortamdaki
derse yonelik sorular sorulmus, derinlemesine goriismeler yapilmigtir. Egitim 6gretimin

stirecinden 6grencilerle yapilan miilakatlardan elde edilen sonuglara gore;

Ogretim ortam1 kategorisinde; Birlikte Olma Duygusu, Etkilesim Kurabilme, Bulunulan
Baglamsal Cevre icerisinde Malzeme Bilgisi Kazandirma, Farkli Ogretim Materyallerine
Ulasabilme Kolaylig1, Gorsel Ogrenme, Malzemeyi Gorme, Dokunma, Hissedebilme,
Merak Uyandirma, Motivasyon ve Tesvik Kazandirma, Malzemenin Ug¢ Boyutlu
Algisimin Kazandirilmasi 6ne ¢ikmaktadir. Bunu anlatan ifadelerden 6rnek asagida

goriilmektedir.

Ogrencilerle yapilan goriismelerde ‘Birlikte Olma Duygusu’ kategorisinde arkadaslari ve
egitmenle sohbet edebildiklerini, kendi avatarlart oldugu i¢in birbiriyle yakinlasip
konusabildiklerini, ortamin 6zelligi sayesinde goriintiilerini de agabildikleri i¢in ayni
zamanda bire bir sosyal medya gibi de goriintiilii konusabildiklerini, sinif ortaminda da
konusuldugunu ancak cok giiriiltiilii olabildigini ve bu durumda konuyu anlamanin
zorlastigin1 oysaki bu ortamda sadece yakinlasan avatarlar birbirini duyabildikleri ve
konusabildikleri i¢in bdyle bir sorunun ¢ikmadigini dile getirmislerdir. Bunu anlatan

ifadelerden ornekler asagida goriilmektedir.
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Hocam giizeldi arkadaslarim ile katildigim i¢in Mozilla Hubs zevkli oluyordu onlar
bize geliyordu biz onlara bu egitim siireci birbirimize katki sagladik yararli ve giizel
sistemdi. (x47)

Hocam gruplasma ¢ok giizeldi mesela, her birimiz ayri1 bir ddevi yapiyorduk,
birbirimize yardimci oluyorduk. (x107)

Arkadaslar ve sizinle sohbet edebiliyorduk eglenceliydi. Kendi 6zel avatarimiz vardi
yakinlasa biliyorduk. (x190)

Goriintlimiizii actigimiz zaman Bire bir sosyal medya gibi bire bir konusabiliyorduk.
(x194)

Siif ortaminda arkadaslarinla konusabiliyorsun, soru soruyorsun. Simifta bir
bakiyoruz ortalik bazen biraz karigabiliyor bazen. Sanal ortamda da konusuyoruz ama
yeri geliyor sesi kapatabiliyoruz ya hocam. O zaman sadece sizi duyuyoruz, sadece

sizi algilayabiliyoruz. O daha bir hos oluyor daha bir giizel oluyor yani (x209)

Ogrencilerle yapilan goriismelerde ‘Etkilesim Kurabilme’ kategorisinde o6grenciler

ortamda bulunan her tiirlii 6gretim materyalleri iizerinde ve 3boyutlu yapilar iistiinde

kalem kullanabildiklerini, isaretleme yapip soru sorabildiklerini, avatarlarin birbiriyle

konusmalar1 haricinde de sorular1 oldugu zaman mikrofon acip yada kamera agip

goriintiilii konusgabildiklerini , gergek ortamda yapiyr gezerken bazen gozlerinden

kagirdiklar1 ya da fotograflamayr unuttuklari durumlarda bu ortamin bu sorunu telafi

edebildigi yani 3 boyutlu ortam ve materyallerin hepsi her an ellerinin altinda oldugu i¢in

defalarca bakip inceleyebildiklerini dile getirmislerdir. Bunu anlatan ifadelerden 6rnekler

asagida goriilmektedir.

Ogretim materyalleri hakkinda yap: iistinde kalem ile gosterebiliyorduk
kullanabiliyorduk onun disinda sorularimiz oldugu zaman mikrofon acabiliyorduk
kamera agip goriintiilii konusabiliyorduk(x38)

Hepimiz arkadaslar ile konusabiliyorduk (x78)

Gergek ortamdan daha giizeldi simdi sinif ortaminda slayti agmak farkli bir sey birde
sanal ii¢ boyutlu ortamda slayti agmak ¢ok c¢ok farkli bir sey ki o ortamda hissettiriyor
kendinizi mesela sinifta olunca bir arkadasiniz ile konusuyorsunuz dikkatimiz dagilir
bir slire sonra sikilir ama birebir o ortamin i¢inde olunca o atmosferi

yakalayabiliyorsunuz yani o tarihe gidebiliyoruz aslinda. (x157)
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e Kendi 6zel avatarimiz vardi yakinlaga biliyorduk (x191)

e (Goriintlimiizl agtigimiz zaman da avatarlardan ayri bire bir sosyal medya gibi bire bir
sunum yapip, konusabiliyorduk. (x195)

e Mozilla Hubs iizerinden yapiy1 gosterdiniz hatta bize yardiminizla birlikte gidip evi
gezdik hicbir farki yoktu bize gosterdiginiz hatta sizin bizim detayli baktigimiz fakat
buna ragmen bazen goziimiizden kacirdiklarimizi fotograflar ile goéstermenizde
kacirma imkanimiz bulunmuyordu ¢iinkii her sey bir sekilde elimizin altindaydi ama
gidip gérmek yani bir yerden bir seyler gdzden kaga biliyordu bir sekilde kendimiz
oraya gitmemize ragmen bir seyler gdzden kaca biliyordu ama fotograflara bakinca

elimizin altindaydi daha iyiydi diye diisiiniiyorum Mozilla Hubs’1 ben sevdim.(x173)

Ogrencilerle yapilan goériismelerde ‘Bulunulan Baglamsal Cevre Igerisinde Malzeme
Bilgisi Kazandirma’ kategorisinde; Ogrenciler bu ortam sayesinde sanal ortamda
diinyanin herhangi bir yerindeki yapiy1 bile gorme imkani bulduklarini, bu uygulama
sayesinde gidip géremeyecekleri yapilar1 gorme imkan1 oldugunu, ve o gevresel baglam
icinde problemlere yonelik diislinebildiklerini ve yapi lizerinde kalemle sorular sorup
cizebildiklerini, ikinci 6rgiin olduklar1 i¢in yapiya gidemediklerini bu ortamin buna vesile
oldugunu, ortamda sanki oradaymisiz gibi hissettiklerini ve zaman kaybi olmadan
evlerinde o yapiya gidebildiklerini belirtmiglerdir. Bunu anlatan ifadelerden ornekler

asagida gortilmektedir.

e Sanal ortamda bizi Amerika da ki bir kiliseye gotiirebilirsiniz. (x23)

e Geleneksel derslerde goremiyorduk tarihi yapilari. Oradaymis gibi hissediyorduk bu
acidan daha iyi anlamamiza sebep oldu gidip sanki orda bakmak gibi daha iyiydi
.(x68)

e Ortamda sanki o ortamdaymis gibi gezdik sahadaymis gibi (x163)

e 360’lik goriintiiler Mardin’in Mor Gabriel olsun Midyat’taki olsun yani hepsini ¢ok
giizel bize aktardimiz hepsini elimdeymis gibi hissettik sanki oradaymisiz gibi
hissettik buradan bir iki saat yol kat edecegimize evimizde o anita gidebildik (x171)

e Bu ortam sayesinde sanal ortamda bizi Amerika da ki bir kiliseye
gotiirebilirsiniz(x23).

e Ornegin Mardin’ deki yapilar1 gidip gorebiliyoruz ancak bagska iiniversitedeki

ogrenciler gelip buralar1 géremez ama bu uygulama ile goriilebilir. Bu uygulama

81



sayesinde gidemeyecegimiz yerleri gorebiliriz, hi¢ gérmeyecegimiz yerleri bu sekil
gorebiliriz(x30).

e Yiiz yiize olunca istedigimiz yerlere gidemiyoruz, oysaki burada tek tus ile bir yerlere
gittik en ince ayrintisma kadar gordiik, yapi lizerinde kalemle sorular sorup
cizebiliyorduk. (x52)

e Geleneksel derslerde goremiyorduk tarihi yapilari. Oradaymis gibi hissediyorduk bu
acidan daha i1yi anlamamiza sebep oldu gidip sanki orda bakmak gibi daha

Iyiydi(x68).

Ogrencilerle yapilan goriismelerde ‘Gorsel Ogrenme’ kategorisinde dgrencilerin ortamda
her sey gorsel olarak gosterildigi i¢in gorsel zekaya hitap ettigi i¢in daha iyi anladiklarini
dile getirmislerdir. Ayrica dokiimanlar ve 3 boyutlu tiim materyaller iizerinde gorsel
olarak isaretle yapip gosterebildigi i¢in daha iyi kavrandigi dile getirilmistir. Bunu anlatan

ifadelerden ornekler asagida goriilmektedir.

e Geleneksel siif ortaminda yapilart géremiyoruz sadece anlatiyorsunuz, Mozilla
Hubs’ta gorebiliyoruz bizi istedigimiz yapiya gotiirebiliyorsunuz. (x63)

e Yani gercekten bu ortam hem gorsel hafizami tetikledi gorsel hafiza olarak da gok
gelistim (x121)

e Gorsel zekaya hitap ettigi i¢in daha iyi anliyoruz iste drnek veriyorum hasar tespiti
yapalim falan c¢ok faydasi oldu c¢iceklenmeyi mesela ben orada siz isaretleyerek
gosterdiginiz zaman biz daha iyi anliyoruz(x167).

¢ Bizim okudugumuz boliimle ilgili kilise, cami fark etmeksizin her tiirlii restorasyona

ithtiyaci bulunan her seyi en ince ayrintisina kadar inceleyebiliriz (x197).

Ogrencilerle yapilan goriismelerde ‘Merak Uyandirma’ kategorisinde programdaki
uygulamalar ilgi ¢ekici ve gorsel oldugu i¢in merak uyandirdigini, derslerin sinif ortamina
gore daha eglenceli gectigini, Mozilla Hubs ortaminda avatarlar1 bir yandan ¢alisirken
diger bir yandan da internetten arastirmalar yapabildiklerini, internette arastirip
O0devlerimi daha rahat yapabildikce de derse olan merak ve ilgilerinin daha fazla

tetikledigini dile getirmislerdir. Bunu anlatan ifadelerden 6rnekler asagida goriilmektedir.
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e Merak uyandirtyor ¢ilinkii programdaki uygulamalar ilgi ¢ekiciydi. (x2)

e Smif ortamina goére daha eglenceli gectigini soyleyebilirim ayrica pdf ve videolar
algimizi kolaylastird1 (x7).

e Ama bir yandan da arastirmalar yapabiliyordum, ben arastirma imkan1 ¢ok yiiksek
oldugu i¢in orada gérmedigimi tekrardan internette arastirip, daha ¢ok merakimi da

tetikliyordu yani(x122).

4.9. Dokuzuncu Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular

Calismanin basgka bir arastirma sorusu, ‘Sanal ortamda egitim alan 6grenci grubunda,
ogretim ortamindaki memnuniyet diizeyi nasildir?” sorusudur. Bu sorunun yanitlanmasi
icin deney sonunda deney grubuna uygulanan E- Ogrenme Siirecine iliskin Memnuniyet
Olgegi, Sanal Ogrenme Ortamlari (VLE) Memnuniyet Olgegi analiz edilerek

degerlendirilmistir.

“E-Ogrenme Siirecine Iliskin Memnuniyet Olgegi” Giilbahar (2012) tarafindan
gelistirilmis, besli Likert tipi bir 6lgektir. Maddeleri “Hemen Hemen Higbir Zaman” (1)
ile “Hemen Hemen Her Zaman” (5) olmak iizere derecelendirilmistir. Olgek 29 madde ve
4 faktdrden olusmaktadir: “Iletim ve Kullanishlik” faktdriinde 7, “Ogretim Siireci”

faktoriinde 8, “Ogretim Igerigi” faktoriinde 4 ve son olarak “Etkilesim ve Degerlendirme”

faktoriinde 10 madde bulunmaktadir.

Olgekte ters kodlanacak madde bulunmamaktadir. Olgegin gegerliligi agimlayici ve
dogrulayic1 faktor analizleri yOntemleriyle incelenmistir. Cronbach Alfa giivenirlik
katsay1s1 0,97 olarak elde edilmistir. Faktorlere gére Cronbach Alfa giivenirlik katsayilar
sirastyla “Iletim ve Kullanislihik” 0,91, “Ogretim Siireci” 0,93, “Ogretim Igerigi” 0,94,
“Etkilesim ve Degerlendirme” igin 0,96 olarak elde edilmistir (Oztiirk ve Eren,2022).

E- 6grenme silireci memnuniyet 6l¢egine ilk olarak normallik testi uygulanmis, etkilesim
ve degerlendirme basamagi disinda verilerin normal dagildigi bulgusuna ulagilmistir

(Cizelge 4.7).
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Cizelge 4.7. E-6grenme siirecine iliskin memnuniyet 6l¢egi/ Normallik Testi

Degisken N Ortala Medyan Mod Carpikhk Basikhk
ma

E-siirece iliskin 25 124,04 122,00 0,192 -0,995

memnuniyet

olcegi

Tletisim 25 29,68 30,00 -0,264 -1,186

Ogretim siireci 25 3436 35,00 -0,603 -0,730

Ogretim icerigi 25 17,16 18,00 -1,468 1,847

Etkilesim ve 25 4284 43,00 -1,224 2,172

degerlendirme

Cizelge 4.8 incelendiginde, 6grencilerin sanal 6grenme ortamina yonelik memnuniyet
diizeylerinin 6l¢ek genelinde yasa gore farklilagtigi goriilmektedir (F:17,777, p:<0,5).
Alt boyutlardan ‘iletisim ve kullanislik’ boyutunda yas gruplarina gore anlamli farklilik
gosterdigi tespit edilmistir (F =4,226, p <0.5). ‘Ogretim siireci’ boyutunu yas gruplarina
gore anlamli farklilasmadig1 tespit edilmistir. (F= 2,174 p>0.5). ‘Ogretim igerigi’nde
anlaml farklilagtig1 tespit edilmistir (F =8,202, p<0.5). ‘Etkilesim’ igeriginde anlamli
farklilagtigi tespit edilmistir (F =4,606, p<0.5) (Cizelge 4.8)

Cizelge 4.8. E-6grenme siirecine iliskin memnuniyet 6l¢gegi/ Anova Testi

Varyansin kaynagi = Kareler toplami SD Kareler ORT. F P
Olcek Geneli 17,777 0,00
Gruplar arasi 743,128 2 371,564

Gruplar i¢i 459,832 22 20,901

Toplam 1202,960 24

iletisim 4,226 0,028
Gruplar arasi 55,351 2 27,675

Gruplar igi 144,089 22 6,550

Toplam 199,440 24
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Cizelge 4.8. E-6grenme siirecine iliskin memnuniyet 6l¢egi/ Anova Testi(devami)

Ogretim siireci 2,174 0,138
Gruplar arasi 22,731 2

Gruplar ici 115,029 22 11,376

Toplam 137,760 24 5,229

(")gretim icerigi 8,202 0,002
Gruplar arasi 50,985 2 25,493

Gruplar ici 68,375 22 3,108

Toplam 119,360 24

Etkilesim ve 4,606 0,021
degerlendirme

Gruplar arasi 126,128 2 63,064

Gruplar igi 301,232 22 13,692

Toplam 427,360 24

Cizelge 4.9°daki verilere gore toplam puanlarda 18-23 yas araligi E 6grenme siirecine
ilisgkin memnuniyet seviyelerinin 24-29 yas ve 30 {istii yaslara gore anlaml farklilastig
goriilmektedir. ‘Ogretim icerigi’ alt boyutunda ise 18-23 yas araligindaki dgrencilerin
memnuniyet seviyeleri, 30 yas ve lizerine gore anlamli farklilastigi goriilmektedir. Bu
durumda farkli yas gruplarinin memnuniyetlerinin ve 6gretim igeriginden memnun kalma

oranlarinin birbirine gore farklilastigi sonucu ortaya ¢ikmaktadir (Cizelge 4.9).

Cizelge 4.9. E-6grenme siirecine iliskin memnuniyet 6l¢egi /Scheffe Testi (Not: 1: 18-23
yas araligi; 2: 24-29 yas araligi; 30 {istii)

Olgek geneli ve alt boyutlari Anlamh fark
Olcek Geneli *1-2:1-3
Tletisim *

Ogretim siireci *

Ogretim icerigi *1-3
Etkilesim ve degerlendirme *

Sanal- 6grenme siireci memnuniyet Olgegine ilk olarak normallik testi uygulanmis,
verilerin normal dagildig1 tespit edilmistir (Cizelge 4.10). Sanal- 6grenme siireci

memnuniyet 6lgegine uygulanan T testi sonucunda, 6l¢ek geneli ve alt boyutlar1 (katki,
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memnuniyet, iletisim) incelendiginde cinsiyete gére anlamli bir farklilik bulunamamaistir

(Cizelge 4.10).

Cizelge 4.10. Sanal Ogrenme ortamina iliskin memnuniyet 6lgegi/ Normallik Testi

Degisken
Olcek geneli
Katki
Memnuniyet

Tletisim

N

25
25
25
25

Ortalama

60,88
24,36
20,12
16,40

Medyan
62,00
25,00
20,00
17,00

Mod

Carpikhk

-0,438
0,098

-0,569
-0,675

Cizelge 4.11. Sanal 6grenme ortamui iligkin memnuniyet 6lgegi/ T Testi

Olgek geneli ve alt Cinsiyet

boyutlar
Olcek geneli

Katki

Memnuniyet

Tletisim

Kadin

Erkek

Kadin

Erkek

Kadin

Erkek

Kadin

Erkek

N

12

13

12

13

12

13

12

13

X

59,58

62,076

24,166

24,538

19,416

20,769

16,00

16,769

Standar

t sapma

6,61209

5,45377

2,72475

2,50384

3,70401

2,16617

2,17423

2,00640

T

-1,032

-0,356

-1,126

-0,92

SD

23

23

23

23

23

23

23

23

Basikhik
-0,730
-1,326
0,126
-0,10

0,313

0,725

0,272

0,367

Sanal- 6grenme siireci memnuniyet 6lgegine uygulanan Anova testi sonucunda, 6lgek

toplam puanlar1 ve tiim alt boyutlarinin (katki, memnuniyet, iletisim) yas gruplarina gore
anlamli farklilastig1 goriilmektedir (F =32,866 p<0.5) o6lgek geneli; (F =12,054, p<0.5)
katkr; (F =13,999, p< 0.5) Memnuniyet; (F =5,433, p< 0.5) Iletisim. (Cizelge 4.12).
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Cizelge 4.12. Sanal 6grenme ortami /Anova Testi

Varyansin

kaynagi

Olcek Geneli

Gruplar arasi

Gruplar ici
Toplam

Katki
Gruplar arasi
Gruplar ici

Toplam

Memnuniyet
Gruplar arasi
Gruplar ici

Toplam

iletisim
Gruplar arasi
Gruplar ici

Toplam

Yapilan Scheffe testi sonucu 6lgek genelinde 18-23 yaslik grubun lehine olmak tlizere 24-
29 ve 30 yas tizeri gruplardan pozitif yonde ayristigr goriilmektedir. 24-29 yas grubun da
30 yas ve iizerindeki gruba gore pozitif yonde ayrismaktadir. Olgegin alt boyutlarinda
katki boyutunda 18-23 yas grubu diger yas gruplarina pozitif yonde ayrigsmaktadir. (Bu
durumdan 6gretim modeli, 18-23 yas aras1 genglere daha ¢ok katki sundugu sdylenebilir.
Memnuniyet alt boyutunda ise 18-23 ve 24-29 yas grubunun 30 yas ve lizeri yas grubuna
gore pozitif yonde anlaml farklilastig1 goriilmiistiir. letisim alt basamaginda ise 18-23

yas lehine olmak tizere 30 yas ve lizerine anlamli farklilasma tespit edilmistir (Cizelge

4.13).

Kareler toplam

656,811

219,829
876,640

82,485
75,275
157,760

122,436
96,204
218,640

34,386
69,614
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22
24

22
24

22
24

22
24
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3,164

32,866

12,054

13,999
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0,00

0,00

0,00
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Cizelge 4.13. Sanal 6grenme ortam1 /Scheffe testi (Not: 1: 18-23 yas araligi; 2: 24-29 yas
araligi; 30 {istii)

Olcek geneli ve alt boyutlar: Anlamh Fark
Grup geneli *1-2;1-3;2-3
Katki *1-2;1-3
Memnuniyet *1-3;2-3
Tletisim *1-3

Egitim Ogretimin siirecinden Ogrencilerle yapilan miilakatlardan elde edilen 6grenci
goriislerine gore, 6grencinin % 8’u bu deneyimi degerlendirmede tarafsiz kalmis, %76’s1
ise sanal ortamdaki egitimden memnun ve %16’ s1 ise hi¢ memnun kalmadigini

belirtmistir.

Sanal ortamda alan 6grenciler geleneksel ortamda yapiy1 gormek i¢in gittiklerinde ¢ok
fazla zaman kayb1 yasandigini, geleneksel derslerde okullardaki ¢esitli imkansizliklardan
dolay1 yapilar1 gidip gérme imkanlarinin olmadigini, sanal ortamin daha eglenceli
oldugunu, ikinci 6rgiin 6grencilerinin aksam saatlerinde yapiya gitseler bile verim
alamadiklarini, sanal ortamda c¢ok kisa bir zaman igerisinde ¢ok fazla yapiya
gidebildiklerini ve dilinyanin her yerindeki yapilar1 bu ortamda goérme imkani
bulduklarini, ayn1 anda hem PDF okuyup hem video izleyebildiklerini ve zaman kaybi
olmadan hem de ii¢ boyutlu ortamlara girebildiklerini gezebildiklerini, agik alanda
fikirlerimizi agik¢a sdylemekten ¢ekinebildiklerini ama sanal ortamda herkesin acik bir
sekilde fikirlerini sdyleyebildiklerini, ortamin saha ortamidaymis gibi sanki o yapinin
yanindaymis gibi hissiyatin1 verdigini, bu ortamda derslerin bir nevi 6zel ders gibi
oldugunu belirterek memnuniyetlerini dile getirmislerdir. Geleneksel ortamda almak
isteyen ogrenciler ise siif ortaminda yapilan 6devlerin ve maketlerin daha verimli
oldugunu, internet ortaminda fazla anlayamadiklarim1 ve yiiz ylize olunca daha ¢ok
akillarinda kaldigini belirtmislerdir. Tarafsiz 6grenciler ise dersin bazi kisimlarinda bu
ortamin kullanilmasinin yararli olabilecegi fikrini tasimaktadir. Asagidaki alintilarda da

goriilecegi gibi 6grencinin yorumlari birbirinden farkli ifadeler icermektedir.

e Geleneksel ortamda olmay1 tercih ederdim. Simif ortaminda yaptigimiz ddevler,

maketler benim i¢in daha verimli gecgiyordu(x17).
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Sanal ortamda daha ¢ok tercih ederim daha ¢ok verimli oluyor. Yapiy1 gorebiliyoruz
yapiy1 inceleyebiliriz geleneksel ortamda yapiyr gormek ig¢in biitiin gliniimiiz
gidebilir. (x45)

Sanal ortam daha iyi, gidebiliyorduk geleneksel olsak gidemeyiz géremeyiz
imkanlarimizin olmamasindan dolay1 (x60)

Sanal ortam daha iyi 6grenebiliyoruz onu yasayabiliyoruz. Yani hocam hepsine
gidemeyiz. (x66)

Hocam, Mozilla Hubs'ta alirdim. Daha eglenceli o yapiy1 goriip o yap1 hakkinda
konusmak daha 6gretici. (X76)

Geleneksel ortamda alirim. Yani daha iyi anlarim, Internet ortaminda fazla
anlamiyorum yiiz ylize olunca daha ¢ok aklimda kaliyor internet ortaminda kalmiyor.
Aslinda internet ortamina fazla alisamadigimiz i¢in yiiz ylize daha ¢ok alistigimiz i¢in
iyi geliyor Mozilla Hubs ilk giriste farkli geldi. Sonra tekrar girince alistik sanal
ortamda yiiz yiize daha ¢ok iyiydi aslinda aligtik(x93)

Orgiin dgretim degil ikinci 6gretimiz. Gelemeyen, gezilere gelemeyen arkadaslarimiz
vardi. Yeri gelince otobiis bulamiyorduk. Elinizden geldigince bizi gotlirmeye
calistyordunuz gidebilecegimiz yerlere ama sanal ortam kadar verim vermiyordu
¢linkii birgok arkadasimiz katilamiyordu. Sanal ortam bence daha verimli hocam.
Sanal ortamda almak isterim c¢iinkii dedigim gibi daha ¢ok verim aliyoruz.
Gorebilecegimiz yerlerin sayisi artiyor. Daha ¢ok bilgi aliyoruz, ayn1 anda hem PDF
okuyup hem video izleyebiliyoruz hem ii¢ boyutlu ortamlara girebiliyoruz hem
zamanimizdan ¢almiyor hem de daha ¢ok bilgi 6greniyoruz hocam. (x102)

Sanal ortamu tercih ederdim. Biz ikinci 6rgiin oldugumuz i¢in sanal ortam sayesinde
bayag1 yerlere gotiirdiiniiz bizi. Arada bir ses gidip geliyordu ama tekrar girmeye
calistyorduk yani. Sanal ortam daha iyi yani. (x110)

Hocam tekrar sanal ortamda almak isterdim ¢iinkii geleneksel ortamda bizzat gidip
yapiy1 goéremiyorduk, sanal ortamda yapiy1 bizzat gidip gorebildigimiz i¢in sanal
ortamda daha ¢ok verim aliyoruz(x143)

Ben sanal ortami tercih ederim hocam. Ciinkii sanal ortamda daha iyi 6greniyoruz
hocam hep beraber ayn1 anda giriyoruz ve orada bazi arkadaslar da bir sey soyledigi
zaman hemen daha iyi anliyoruz. A¢ik alanda ya da gidip oray1 gordiiglimiiz zaman

birbirimizi duymakta zorluk c¢ekebiliriz veya orada agik fikirlerimizi agikca
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sOylemekten de ¢ekine biliriz ama sanal ortamda kalabalik oluyor ve herkes acik bir
sekilde fikirlerini sOyleyebiliyor(x156)

Sanal ortamda almak isterdim. Neden? Yani Tiim bu girdigimiz mekanlara birebir
gitme sansimiz yok on mekan islersek ancak bir mekana gidebiliyoruz imkanlar
olarak ama sanal ortamda olunca her mekana gidebiliyoruz ve hepsini
gezebiliyoruz(x162)

Sanal ortam daha iyi gibi hocam ¢iinkii neden bir saha ortamdaymis gibi sanki o
yapinin yanindaymis gibi hissiyatin1 verdigi i¢in daha o ylizden ama sinif ortaminda
tabi ki daha iyi yiliz yiize olmakta giizel ama saha ortaminda gidiyormuscasina hani
bazen gezilere gelemiyoruz ¢alistigimiz i¢in saha ortam1 oldugu gibi oluyor o yiizden
daha iyi oluyor sanki(x169)

Ben kendimce sanal ortamda olmasini1 daha ¢ok tercih ederim ¢iinkii sdyledigim gibi
derse en azindan gec¢ kalinmaz ve giizel anlatiyorsunuz verimli anlatiyorsunuz hani
keske biitiin hocalar boyle olsa tabi diger hocalarimiz da ¢ok iyi ben ¢ok sevdim
hocam gergekten yani bilmiyorum sanal ortam benim i¢in daha iyi geliyor sizler bize
Mozilla Hups araciligiyla her seyi gosteriyorsunuz sinif ortaminda ister istemez
bilgisayarlar eksik oluyor baglanamiyoruz sonra internet ¢ekmiyor bunu yasadik ve
biz okula gittik internet cekmedigi i¢in dersi bile erteledik tekrar derse girdik o agidan
biraz sikintiliydi yani internet sikintimiz vardi. Yapi malzemesi dersinde ister istemez
bir seyleri gormen lazim taslarin yapisini kirliligini bir sekilde gorsel bir sekilde
oraya gidip yakindan izlememiz gerekiyordu ondan dolayr ben sanal ortamda
olmasini daha ¢ok tercih ederim tabi bunlar benim fikrim(x174)

Kesinlikle sanal ortamda ¢iinkii malum bir yere gidebilme i¢in bile bir giin 6ncesinde
plan yapiliyor, ertesi giinii bir asama oluyor sabah 6rnek veriyorum onda gidersek bile
ona kadar olan biitiin slirecimiz bu gezi i¢in harcaniyor ama burada oldugu zaman
sekizde mesela drnek veriyorum hadi giriyoruz bir saat i¢inde oray1 goriiyoruz kalan
zamaninda onun bozulmalarini da goriiyoruz islevleri de goériiyoruz neler yapmamiz
gerektigini de goriiyoruz 6zellikle zaman anlaminda bence kesinlikle tekrar boyle bir
ders i¢in sanal ortamda olmasi1 daha iyi diye diisiniiyorum(x183)

Ben geleneksel ders ortaminda almayi tercih ederim. Nedeni de, mesela sanal ortamda
simdi baglaniyoruz ya baglanamiyoruz odaya ses gidiyor, ya goriintii gidiyor bilmem

ne.. Simdi yiiz yiize oldu mu, gidip gorebiliyoruz daha detayli yani saatin bence higbir
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onemi yok. Gidebiliriz sonugta neresi olursa olsun bu yiizden bu daha iyi bence.
(x105)

e Genel olarak sanal ortamda olmasi daha iyi bazen aralarda olsa bazi1 derslerimizi
gercek ortamda geziye sinifta olsa birebir daha iyi olsa maketler sunumlar olsa birebir
olmas1 bazen daha i1yi oluyor sanal ortam olmas1 daha iyi ¢alisan, isleri olan daha ¢ok
sanal ortamda olmasini tercih ederim arada birebir olmasini isterdim dogrusu. (x196)

e Bir nevi 6zel ders gibi oluyor daha giizel oluyor yani. Kalabalikta ilgim dagiliyor,
anlamakta biraz zorluk ¢ekiyorum ama orada daha giizel anliyorum, daha giizel

algiliyorum (x210).

4.10. Onuncu Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular

Sanal O0grenme ortamindaki memnuniyet orani, yas gruplari arasinda bir farklilik
gostermekte midir? sorusunun yanitlamasi ig¢in; sanal dgrenme ortami memnuniyet
Olcegine ilk olarak normallik testi uygulanmis, verilerin normal dagilip dagilmadig:
aragtirilmgtir. Olgeklere sonrasinda T testi uygulanmus, cinsiyetlere gore anlaml bir fark
olup olmadigi; bir sonraki asamada 6l¢eklere Anova testi uygulanmis, 6lgek genelinde
yas gruplarina gore anlamli farklilik gosterip gostermedigi arastirilmistir. Son olarak
yapilan Scheffe testi ile memnuniyetlerin yas araliklarinda anlamli farklilasip
farklilasmadigr arastirilmistir. Elde edilen bulgulara iliskin sonuglar asagida

sunulmaktadir.

Sanal- 6grenme siireci memnuniyet dlgegine ilk olarak normallik testi uygulanmus,

verilerin normal dagildigi tespit edilmistir (Cizelge 4.14).

Cizelge 4.14. Sanal Ogrenme ortamina iliskin memnuniyet lgegi/ Normallik Testi

Degisken N Ortalama Medyan Mod Carpikhik Basikhik
Olcek geneli 25 60,88 62,00 -0,438 -0,730
Katki 25 24,36 25,00 0,098 -1,326
Memnuniyet 25 20,12 20,00 -0,569 0,126
iletisim 25 16,40 17,00 -0,675 -0,10

Sanal- 6grenme siireci memnuniyet 6lgegine uygulanan Anova testi sonucunda, 6lgek

toplam puanlar1 ve tiim alt boyutlarinin (katki, memnuniyet, iletisim) yas gruplarina gore
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anlamli farklilagtig1 goriilmektedir. (F =32,866 p<0.5) 6lgek geneli; (F =12,054, p<0.5)

katk1; (F =13,999, p<0.5) Memnuniyet; (F =5,433, p<0.5) Iletisim. (Cizelge 4.15).

Cizelge 4.15. Sanal Ogrenme Ortam1 /Anova Testi

Varyansin

kaynagi

Olcek Geneli

Gruplar arasi

Gruplar ici

Toplam

Katki

Gruplar arasi

Gruplar ici

Toplam

Memnuniyet

Gruplar arasi

Gruplar ici

Toplam

iletisim
Gruplar arasi
Gruplar ici
Toplam

Kareler toplam

656,811

219,829

876,640

82,485

75,275

157,760

122,436

96,204
218,640

34,386
69,614
104

SD

22

24

22

24

22
24

22
24
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Yapilan Scheffe testi sonucu 6lgek genelinde 18-23 yaslik grubun lehine olmak tizere 24-
29 ve 30 yas lizeri gruplardan pozitif yonde ayristig1 goriillmektedir. 24-29 yas grubun da
30 yas ve iizerindeki gruba gore pozitif yonde ayrismaktadir. Olgegin alt boyutlarinda
katk1 boyutunda 18-23 yas grubu diger yas gruplarina pozitif yonde ayrismaktadir. (Bu
durumdan 18-23 6gretim modelini 18-23 yas arasi genglere daha ¢ok katki sundugu
sOylenebilir. Memnuniyet alt boyutunda ise 18-23 ve 24-29 yag grubunun 30 yas ve iizeri
yas grubuna gore pozitif yonde anlamli farklilastig1 gériilmiistiir. Iletisim alt basamaginda
ise 18-23 yas lehine olmak tizere 30 yas ve iizerine anlamli farklilasma tespit edilmistir

(Cizelge 4.16)

Cizelge 4.16. Sanal Ogrenme Ortami /Scheffe Testi

Olcek geneli ve alt boyutlar Anlamh Fark
Grup geneli *1-2;1-3;2-3
Katki *1-2;1-3
Memnuniyet *1-3;2-3
Tletisim *1-3

4.11. On Birinci Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular

Ogrencilerin akademik basarilariyla e Ogrenme siireci ve sanal O6grenme ortam
memnuniyetleri arasinda anlamli bir iliski var midir? sorusunu yanitlamak igin deney
grubundaki Ogrencilerin akademik basarilar1 ile Ogrenme ortami memnuniyetleri
arasindaki iligkiyi incelemek icin; Pearson Carpim Moment Korelasyon Katsayilarina
bakilmistir. Pearson Momentler Carpim Korelasyon Katsayis1 hesaplanmistir. Pearson
Momentler Carpim Korelasyon Katsayisi iligki biiyiikliigii hesaplanirken, “0,00-0,25”
aras1 “cok zayif”, “0,26-0,49” arasi1 “zayif”, “0,50-0,69” aras1 “orta”, “0,70-0,89” arasi
“yiiksek”, “0,90-1,00” aras1 “gok yiiksek” olarak degerlendirilmistir (Cohen, 1988). E
O0grenme stirecine iliskin memnuniyet 6lgegi sonuglari, son test ile karsilastirildiginda;
Pearson Carpim Moment Korelasyon Katsayisi sonuglarina gore, katilimcilarin akademik
basarilar1 ile 0gretim igerigi alt basamagiyla aralarinda pozitif yonde zayif korelasyon
zaylf diizeyde anlamli bir iligki goriilmektedir (r=0,453; p<0,5). Bu sonuglara gore
katilimcilar1 akademik basarilarinda diger alt boyutlarla arasinda anlamli bir iliski yoktur

(Cizelge 4.17).
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Cizelge 4.17. Pearson Carpim Moment Korelasyon Katsayisi/ E 6grenme siirecine iligkin
memnuniyet 6l¢egi sonuglari

Deney iletisim Ogretim Ogretim  Etkilesim E-Ogrenme
grubu/ Siireci icerigi [Toplam
son test
Deney grubu/ 1 -,036 ,119 ,453" ,178 ,275
son test
,864 571 ,023 ,394 ,184
25 25 25 25 25
Tletisim 1 ,035 ,352 ,263 687"
,866 ,085 ,204 ,000
25 25 25 25
Ogretim Siireci 1 -214 ,076 ,331
25 25 25
1 ,140 ,469"
(")gretim igerigi ,504 ,018
25 25
1 773
Etkilesim ,000
25
1
E-Ogrenme
/Toplam
25
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Sanal ogrenme ortamina iliskin memnuniyet Olgegi sonuglari, son test ile
karsilastirildiginda; Pearson ¢arpim moment korelasyon katsayisi sonuglarina gore, tablo
incelendiginde katilimcilarin akademik basarilari ile sanal 6grenme ortami memnuniyeti
pozitif yonde orta diizeyde anlamli bir iliski goriilmektedir (r=0,553; p<0,5). Olgek
incelendiginde katilimcilarin akademik basarilar ile katki alt boyutu arasinda yiiksek

diizeyde anlamli bir iligki tespit edilmistir (r=0,718; p<0,5) (Cizelge 4.18).

Cizelge 4.18. Pearson Carpim Moment Korelasyon Katsayisi/ Sanal 6grenme ortami
memnuniyetini degerlendirme 6l¢egi sonuglar

Deney Grubu/Son Katki Memnuniyet Tletisim  Sanal Ogrenme

test /Toplam
Deney grubu-Son 1 0,718** 0,301 0,286 0,553**
test
0,000 0,144 0,165 0,004
25 25 25 25
Katki 1 0,420* 0,292 0,734**
0,037 0,157 0,000
25 25 25
Memnuniyet 1 0,549**  0,867**
0,004 0,000
25 25
iletisim 1 0,743**
0,000
25
Sanal 1
Ogrenme/Toplam
25
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5. TARTISMA ve SONUC

Arastirmada Tiirkiye’deki 6n lisans mimari restorasyon programlarina ait yapt malzemesi
alaninda verilen derslerin, 6grencilere oldugundan daha iyi bir sekilde 6gretilebilmesi
i¢in, tasarlanan bir 6gretim modeli Mozilla Hubs ad1 verilen bir sanal platform tizerinden
Ogrencilerin uygulamasmna sunulmus ve Ogrenci basarisi geleneksel ortam ile

karsilastirilarak test edilmistir.

Bulgular, kontrol ve deney gruplarinin 6n test ortalamalar1 sirasiyla 30,6 puan ve 30,0
puan oldugunu gostermektedir. Kontrol ve deney gruplarmin son test ortalamalari
sirastyla 65 puan ve 80 puan bulunmustur. Bu sonuglar deney grubunun derste aldiklari

egitim sonrasi daha yiiksek basar1 puanlarina ulastigini géstermektedir.

Ogrenci goriislerine gore, 0grencinin %8’u sanal ortamdaki 6grenme memnuniyetini
deneyimi degerlendirmede tarafsiz kalmis, %76’°s1 ise memnun ve %16’s1ise hi¢ memnun
kalmadigin1 belirtmistir. Katilimcilarin akademik basarilar1 ile sanal 6grenme ortami
memnuniyeti pozitif yonde orta diizeyde anlamli bir iliski goriilmektedir. Arastirmada
sanal 6grenme bigimi ile yas arasinda anlamli bir iligki bulunmustur. Sanal ortamdaki
akademik basarinin yas aralifi ile iliskine bakildiginda ise 18-23 yas araligindaki
ogrencilerin diger yas gruplarina gore en basarili 6grenciler oldugu goriilmektedir. Bu
sonug; yas faktoriiniin 6grencilerin 6grenme stillerine iliskin bilgi verdigini ve bunun yap1
malzemesi dersi egitim ortaminda egitmenler tarafindan dikkate alinmasi gereken bir
faktor oldugunu gostermektedir. Arastirmada, Ogrencilerin yas degiskeni ile sanal
uzaktan egitime yonelik algi ve 6grenmeye karst hazir bulunusluk diizeyleri arasinda da
anlamli bir farka rastlanmigtir. 18-23 yas araligindaki 6grenciler teknolojiye uyumlu,
teknolojik araclar kullanirken korkmadan hareket eden ve sanal ortamda caligma
egiliminde olan bireyler oldugu soylenebilir. 30 yas ve iizeri yas araliginda olan
ogrencilerin ise teknolojiye uyumlu olmayan, bulundugumuz bir ¢cagin gerekliliginden
dolay1 teknolojiyi kullanan sanal 6grenmeye yonelik tutumlari yeni nesle gore biraz daha
diisiik diizeyde oldugu sdylenebilir. Sonuglar yasca daha kiigiik olan 6grencilerin sanal
O0grenmeyi daha fazla tercih ettiklerini ortaya ¢cikarmistir. Bu sonug Titus (1990)’un erken
yetigkinlik donemindeki bireylerin 6grenme stillerinin daha somut 6grenmelere yonelik
oldugunu ve soyut 6grenmenin daha fazla olgunluk gerektirdigini belirten ¢aligmasina

ters diiser niteliktedir ( Jonassen ve Grabowzki, 1993).
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Bu sonuca gore sanal egitimde 6grenim goren on lisans dgrencilerinin sanal egitime
yonelik algilart ve hazir bulunusluk diizeylerinin de Ogrencilerinin yaslarina gore
degistigi goriilmektedir. Elde edilen bu arastirma bulgusu literatiirdeki ¢esitli ¢alisma
sonuglarin1 dogrulamaktadir (Aslan ve Babadogan,2005; Binay ve Karaoglan, 2018;
Gokbulut, 2021; Ke ve Kwak, 2013; Korucu ve Biger, 2018; El¢i¢ek ve Karal, 2019)
yapmis oldugu ¢alisma arastirma bulgusunu destekler yondedir. Sonugta yas degiskeninin
bilgiyi isleme siiregleri (somut-soyut diisiinme) lizerinde anlamli bir etkiye sahip oldugu
ortaya ¢ikmistir. Bu sonug; yas faktoriiniin 6grencilerin 6grenme stillerine iliskin bilgi
verdigini ve bunun yap1 malzemesi dersi egitim ortaminda egitmenler tarafindan dikkate

alinmasi gereken bir faktor oldugunu gostermektedir.

Elde edilen bir diger bulgu; sanal bir ortamda multimedya tabanli 6gretim materyallerinin
kullanilmasinin, geleneksel uzaktan egitim ydntemlerine gore c¢ok biiyiik avantajlar
sagladigidir. Ogrencilerin sanal ortamda gelistirilen; model, resim, pano ve video gibi
tasarim Ogelerinden yap1 malzemeleri hakkinda bilgi edinebildikleri, ortamda yer alan
uygulamalar1 yapabildikleri, ortamdaki tasarim 6gelerinin 6grencilerde basari hissinin
olugmasinda daha etkili oldugu anlasilmigtir. Sonug olarak 3B sanal ortamlarda yer alan
coklu ortam araclarinin mevcut motivasyon ve Ogrenme teorileri goz Oniinde
bulundurularak tasarlanmasina bagl olarak bu ortamlarin gercek bir 6grenme ortamina
doniistiirebilecegi sdylenebilir. Ogrenciler sanal ortamda sunulan materyaller ve 6gretim
yontemleri sayesinde arastirma yapmayi, kendi kendilerine 6grenebilmeyi, ortamda
sunulan giincel makaleler ile malzemelerin giincel olarak dergileri takip edebilme
aliskanhig1 kazandiklarini, belgeseller ile eglenceli bir sekilde konunun daha iyi
akillarinda kaldigini ve disaridan seminerlere katilan uzmanlarin tas malzeme iizerine
belirttigi en son teknolojik yontemlerin merak duygusunu uyandirdig: icin siirekli en son
teknolojileri takip etme ve yasam boyu 6grenme tutumunu gelistirdigini vurgulamislardir.
Programdaki uygulamalar ilgi ¢ekici ve gorsel oldugu i¢in merak uyandirdigini, derslerin
smif ortamina gore daha eglenceli gectigini, Mozilla Hubs ortaminda avatarlar1 bir
yandan calisirken diger bir yandan da internetten arastirmalar yapabildiklerini, internette
arastirip 6devlerimi daha rahat yapabildikce de derse olan merak ve ilgilerinin daha fazla
tetikledigini dile getirmislerdir. Bu sonuglar ile ¢calismamizda, ¢esitli farkli mithendislik
ve mimarlik gibi disiplinler alanlardaki calisma sonuglarda ulasilan, sanal ortamda

kullanilan farkl tiir multimedya araglarinin gérsel zekaya farkli yonlerden hitap ettigi i¢in
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ortamda farkli tiir materyallerin bulunmasinin 6grencinin merakini artirarak sikilmadan
ortama daha fazla odaklanmasini sagladigini sonucunu (Behzadan ve Kamat, 2013; Ezz
El-Din, 2019; Lobovikov-Katz, 2015, EdMuse, 2016, Susan ve Lobovikov-Katz, 2017 ;
Apostolopoulou ve digerleri, 2014; Reyes ve digerleri , 2021; Irizarry ve digerleri, 2012)
koruma alaninda okutulan yap1 malzemesi dersi baglaminda da dogrulanmistir Ek olarak
ogrencilerden gelen geribildirimlerde, kiiltlirel miras egitiminde uygulamali yapilmasi
gereken derslerde zorluk c¢eken, fiziksel engelleri veya diger duyusal veya biligsel
bozukluklar1 olan kisilerin egitime katilmayi saglamasi noktasinda yardimci oldugu
ortaya ¢ikmistir. Bu bulgu Ott ve Pozzi (2011) ¢alismasinda elde ettigi, kiiltiirel miras
egitiminde uzaktan egitimde multimedya araglarmin kullanimmin fiziksel engeli olup
sahaya gidemeyecek Ogrenciler i¢in yiiksek oranda basar1 saglayan bir alternatif oldugu

bulgusunu desteklemektedir.

Bagka bir 6nemli bulgu; 6grenci goriislerine gore, 3B sanal 6grenme ortamlarinda video,
animasyon kullanilmasi durumunda teknik alt yapinin giiclii olmasina dikkat edilmelidir.
Ogrenciler internet kaynakli problemlerden dolay: sistemde seslerin zaman zaman
kesildigini, videolarin dondugunu, sistemin bazen kendi bulundugu yerdeki internet
sebekelerinin zayif olmasindan dolayr sistemden atma gibi sorunlar yasadiklarini

belirtmisglerdir.

Calisma sonucunda Ogrencilerin sanal ortamda 3 boyutlu modeller ile malzemeler
lizerinde etkilesim kurulabilmesini saglandig1 goriilmiistiir. Ogrenciler tasarlanan 6gretim
ortaminda ayrintili olarak analiz edebilecek sekilde sanal modeller ile etkilesime
girebilmektedir. Ortamda kullanilan sanal 3B modellerin, 6grencinin tarihi binalarin ve
malzemelerinin zamanla gecirdigi degisiklikleri anlamasini kolaylastirdigi sonuclarina
ulagmistir. Bu bulgu Lobovikov-Katz (2017), ¢alismasinin sonuglarinda ulastigi, koruma
alanindaki yap1 malzemesi dersinde uzaktan 6gretimde 3 boyutlu dijital modellerin
kullanilmasimin kiiltiirel mirasin e-0greniminde biiylik fayda sagladigi olgusunu
dogrulamaktadir. Ek olarak oOgrenciler geleneksel sinif ortaminda smiflar kalabalik
oldugu, uygulama alanina gitmeleri halinde dahi uygulamali derslerinin bir 6gretmen
tarafindan yiiriitlilmesi ve 6grencilerin basit bir seyirci gibi davranmasi durumundan
dolay1 verimli olmadigin1 ancak bu ortamda 6zel ders gibi egitim hissine kapilip

istedikleri soruyu sorup, modellerle birebir etkilesime gectiklerini bildirmislerdir. Bu
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bulgu Sampaio (2010), Vergara ve digerleri (2016) 6grencilerin gergek diinyada sanal
diinyadaki Ogrendiklerinden fazlasini &grenmediklerini beyan ettigi bulgular ile
benzerlik tagimaktadir. Yapilan istatiksel analizler ve derinlemesine goriisme sonuglari;
Onerilen sanal egitim ortaminin 6grencilerin yapilarda kullanilan malzemelerin 3 boyutlu
olarak kavranmasi lizerine pozitif katkisini oldugunu net bir bigimde gostermektedir. Bu
bulgu miihendislik ve mimarlik alani yapi1 malzemesi derslerinde yapilan c¢aligma
sonuglarinda elde edilen 3d modellerin 6grencilerin bu modeller ile kurdugu etkilesim
sonucu malzemenin deneyimlenebildigi bir egitim ortam1 yaratmanin miimkiin oldugunu
belirten c¢alismalara (Goedert ve Rokooei, 2016; Kubicki ve digerleri, 2012; Park ve
digerleri, 2015, Dib ve digerleri, 2014) koruma alaninda okutulan yap1 malzemesi dersi

baglaminda da dogrulamaktadir.

Calismada metaverse temelli sanal bir ortamda olusturulan 6gretim ortaminda avatarlar
sayesinde Ogrencilere aktif roller verilebilmistir. 3B sanal 6grenme ortamlarindaki sanal
gerceklik gozligii takmiscasina sahne degistirilince o ortamda birebir bulunuyormus hissi
yasaylp malzemeyi hissedebildikleri ,3boyutlu modeller {izerinden yapilari
inceleyebildiklerini,  malzemeleri en ince ayrintisina kadar gorebildiklerini ve
algilayabildiklerini, sistemde yapiya yakinlastirip her boyutunu her detayin1 malzeme
bozulmasina kadar her seyini net olarak gorebildiklerini, gergekten cokta bir farki
olmadigini yapiya yaklastiklari sanki tasa dokunuyor hissini alabildiklerini, telefonla bile
cok pratik bir sekilde girebildiklerini ve telefonda da  sistemde yapiya yakinlasip
uzaklagmada bir sorun ¢ikmadigini belirtmislerdir. Bu eylem, bilgisayar agin1 net bir
sekilde kullanilmasin1 saglayarak, 6grenci-konu ve 6grenci-6gretmen etkilesimine yol
agmugtir. Ogrenciler ortamda bulunan her tiirlii 5gretim materyalleri {izerinde ve 3 boyutlu
yapilar istiinde kalem kullanabildiklerini, isaretleme yapip soru sorabildiklerini
belirtmislerdir. Avatarlarin birebiriyle konusmalar1 haricinde de sorular1 oldugu zaman
mikrofon ag¢ip ya da kamera agip goriintiilii konusabildiklerini agiklamiglardir. Gergek
ortamda yap1y1 gezerken bazen gozlerinden kagirdiklari ya da fotograflamay1 unuttuklar
dile getirmislerdir. Bu durumlarda 3 boyutlu ortam ve materyallerin hepsi her an ellerinin
altinda oldugu i¢in defalarca bakip inceleyebildiklerini ve ortamin bu yonden biiylik
katkilar1 oldugunu vurgulamiglardir. Ayrica Ogrenciler mesleki hayatta karsimiza
cikabilecek uygulamalara egitmenin verdigi gorevlere dair alistirmalari sanal ortamda

yapabildiklerini, sanki o ortamdaymis gibi her yeri inceleyebildiklerini ve etkilesim
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kurabildiklerini belirtmislerdir. Bu etkilesimin basarty1 artirdigini, sorumluluk bilincini
asiladigini, elestirel akil yiiriitmeyi ve yetenegi tesvik ettigini, sentez ve analiz igin
O0grenci motivasyonunu arttirdigi, calismaya karst olumlu bir tutumu tesvik ederek
iletisim becerilerini ve dzgiiveni arttirdigini sonuglarina ulasmistir. Ogretme ve 6grenme
senaryolarinda sanal gerceklik teknolojilerini kullanmanin 6grencilerin siirece daha
katilimcr bir bicimde dahil olmalarini saglayarak 6grenme deyimini gii¢lendirdigi
sonucuna ulasilmistir. Bu sonuglar literatiirde sanal gergeklik lizerine daha 6nce yapilan
farkli disipliner alandaki ¢alismalarin sonuglari ile benzerdir (Bille ve digerleri, 2014;

Abdellatif ve Calderon, 2007; Styliadis ve digerleri, 2009; Goedert ve Rokooei, 2016).

Ayrica Ogrenciler ortamda verilen gorevler araciligiyla grup ic¢i tartismalara
katilabilmiglerdir. Bu tartigsmalar, bir tasarima yapict yorumlarda bulunma, diger
Ogrencilerin tasarimlarini elestirme veya isbirlik¢i silirece katilma gibi etkinlikleri
icermektedir. Ekip tiiyeleri malzemelere tatmin edici ¢dziimleri saglamak icin fikir
aligverisinde bulunma ve paylagsma firsatina sahip olmuslardir. Ek olarak, yapinin
malzeme se¢imine dayali ¢esitli ¢izilen ¢esitli eskizler, eskizin roliiniin, dijital igbirlik¢i
tasarim siirecinde yaraticilig1 tesvik etmede 6nemli bir konu oldugunu ortaya koymustur.
Sonuglarda is birligi oturumlarinda tamamlana gorevlerin, malzeme se¢im siirecini
gelistirmek i¢in yaraticiligi artirdigini gdstermektedir. Ek olarak, is birligi oturumlarinda
cizilen eskizler ve yapilan maketler, malzemeye dayal fikirlerini gelistirmeleri i¢in bir
ortam saglamistir. Sonucta, tasarim silirecinde yaraticiligi artirmak i¢in, fikirlerin
gelistirilmesine yonelik elestiri sayisini artirmak ve gérev motivasyonunu artirmak i¢in
tasarimcilar igbirlik¢i eylemlere tesvik etmek 6nemli rolii oldugu tespit edilmistir.
Ogrencilerin 6zellikle sanal ortamda yapilan grup ¢aligmalar ile daha kisa siirede
Odevlerini tamamlayabildiklerini, sorumluluk bilinci asilandigini,  disiplinler arasi
calisma tutumu kazandiklarmi, farkli fikirleri ortaya koyarak birbirlerinin ufkunu
actiklarini farkli bakis acilar1 kazanabildiklerini, arkadaslartyla beraber grup caligmasi ile
birbirlerinin agigin1 kapabildiklerini birbirlerine yardim edebildiklerini ve ger¢ek hayatta
fikirlerini agik¢a sdylemekten g¢ekinebildiklerini ama sanal ortamda grup igerisinde
fikirlerini soyleyebilmekte daha rahat olduklarini boylece elestirel diisiinme ile ¢o6ziim
tiretme becerisi gelistirebilmeleridir. Ayrica ortamin biitlin gruplarin 6devlerini ayni anda
sisteme yiikleyebilip sergileyebilmesine olanak tanimasinin her grubun édevine ayni1 anda

bakabilme, inceleyebilme karsilastirip tartisabilme durumlarina olanak sagladigini ve
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geleneksel ortamdaki paftalarini sergilemek igin sira bekleme olaymi kaldirdigini dile

getirmislerdir.

Ogrencilerin grup ¢alismalar1 ile disiplinler aras1 ¢alisma tutumu kazandiklarmi ve
ogrencilerin daha kisa silirede Odevlerini tamamlayabildiklerini, sorumluluk bilinci
astlandigimi, farkl fikirleri ortaya koyarak birbirlerinin ufkunu agtiklar1 sonucuna
ulagilmistir. Bu bulgular Karakaya ve Demirkan (2015) ¢alismasinda 3d bir ortam olan
Google SketchUp’1 ana yazilim olarak kullandigi ve MOODLE veri tabani igbirlik¢i
gruplarin olusturmasi1 amaciyla dahil ettigi sanal Ogretim ortaminda i¢ mimarlik
alanindaki yap1 malzemesi derslerinde elde edilen sonuglar ile benzerlik tasimaktadir.
Irizarry ve digerleri (2012) calismasinda, 3B sanal ortam iginde yapi malzemeleri
egitiminde 6grencilerin problem ¢dzebilme yetenegini gelistirmek igin is birligi temelli
Ogretim ve deneysel Ogretim olmasi gerektigini vurgulayarak, bu tir egitimin
ogrencilerde 6grenme hevesi ve bilgiyi kesfetme cesaretinin gelistigini ve is birligi
siirecinde Ogrencilerin daha etkili bir sekilde derse katilim sagladigini belirtmistir.
Calismamizda ortaya ¢ikan bu sonuglar, bu ¢alisma sonuglarini koruma alaninda okutulan
yap1 malzemesi dersi baglaminda da destekler niteliktedir. EK olarak Sampaio (2010)
calismasinin sonuglarinda ulastig1 yapi malzemesi derslerinde 6grenciyi arastirmaya
itecek gorevlerin verilmesi Ogrencilerin problem ¢6zme yetenegini gelismesini
saglamakta ve yapi malzemeleri egitiminde egitim yonteminin is birligi temelli 6gretim
ve deneysel Ogretim olmasi gerektigini agiklamistir. Bu tiir egitimin Ogrencilerde
ogrenme hevesi ve bilgiyl kesfetme cesaretinin gelistirerek, is birligi siirecinde
Ogrencilerin daha etkili bir sekilde derse motive oldugunu bildirmistir. Yapilan aragtirma

sonuglarinda Sampaio (2010) destekler nitelikte bulgulara ulasilmigtir.

Ayrica siiregte yasanan cesitli problemleri 6grenciler goziinden su sekilde aktarilmastir.
Yaratict dijital ortamlar igin teknik altyapr énemlidir. Internet baglantis1 ve giincel
yazilim ve donanim, daha etkin siireci saglayacaktir. Dijital ortamlar i¢in entegre bir
arayiiz olmali; kullanici arayiizii, iletisim ve ¢izim/eskiz araglarini entegre etmelidir. Bu
bulgu Karakaya ve Demirkan (2015) ¢aligmasinda i¢ mimarlik egitiminde okutulan yap1
malzemesi dersinde sanal 6gretim ortaminda karsilasilan problemler ile birebir aynidir.

Ek olarak, literatiirde pek ¢ok arastirmada malzeme biliminde fiziksel uygulamali

deneyimsel egitimin, maliyetle ilgili faktorler (6r., egitimcilerin ve 6zel ekipmanin sahaya
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gonderilmesi) ve tehlikeli ortamlardaki giivenlikle ilgili zorluklar dahil olmak tizere kendi
dezavantajlarinin  bulundugu vurgulanmaktadir. Calismada elde edilen sonuglar,
tasarlanan sanal ortamin fiziksel uygulamali deneyimsel egitimdeki biitiin bu
dezavantajlar1 kapatarak, arastirmada tasarlanan 6gretim ortami sayesinde sanal ortamda
diinyanin herhangi bir yerindeki yapiy1 bile gérme imkéani bulmalarini, bu uygulama

sayesinde gidip goremeyecekleri yapilari gérme imkan yaratilabildigini gostermektedir.

Ozetle bu calismada, sanal ortamda tasarlanan ogretim yaklasiminin, dgrencilerin
iistbiligsel davraniglarini tesvik etmede faydali oldugu ve bdylece problem ¢ozme
gorevlerinde basariya yol agtig1 kanitlanmigtir. Calismanin sonuglari, birden fazla insan
duyusunu harekete gegiren sanal ortamdaki egitim araglarinin 6grencilere daha etkili
O0grenme ve problem ¢b6zme bilgisi saglayabilecegini ispatlamaktadir. Sonuglar, sanal
ortamda gerceklestirilen 6gretim yonteminin 6grencilerin malzeme egitiminde temel bilgi
ve becerileri yapilandirmasina yardimci oldugunu, bu ortamda 6grencilerin 6grenilen
bilgi ve becerileri ger¢cek problemleri ¢ozmek i¢in uygulama becerilerini kolaylastirdigini
gostermektedir. Ogrencilere sanal ortamda iki asamada gerceklestirilen 6gretimde, birinci
sahneyi takiben yapilan goriismelerde o6grencilerin geri bildirimlerinin 6grencilerde
biligsel bilgiyi yiiklenmelerine sebep oldugu tespit edilmistir. Ikinci sahnede gérev, grup
Odevi olarak verildiginde, 6grenciler sanal ortamin ve sanal ortamda verilen 6gretim
yonteminin gorevdeki performanslari iizerindeki olumlu etkisi oldugunu belirtmislerdir.
Bu bulgular sanal ortamdaki 6gretim yontemlerinin ve metaverse temelli 6gretim
modellerinin entegrasyonunun 6grencilerin malzeme derslerini 6grenme performansini
kolaylagtirdigin1 gostermektedir. 2. sahnedeki verilen gorevler hakkinda goriismeler
sirasinda Ggrencilerin geri bildirimleri, somut nesneler (3B model) saglamanin
ogrencilerin daha iyi anlayabilmelerine yardimci oldugunu ortaya koymustur. Ayrica,
basitten zora bir Ogretim mekanizmasi iceren bilissel ¢iraklik Ogretim ydnteminin
kullanilmasi, 6grencilerin basit sekillerden karmasik modeller olusturma siireglerini
gozlemlemelerine olanak saglamis ve onlart karmasik problemlere bagimsiz olarak

¢6ziim bulma becerisi konusunda egitmistir.

Son olarak yapilan arastirma ve analizler sonuglari, farkli yas gruplarimin c¢evrimigi
ogrenme yontemlerine farkli tepkiler verdigini gostermektedir. Caligmada 18-23 yas

araligindaki Ogrenciler, sanal etkilesimli 6grenme bicimlerini yararli ve eglenceli

102



ogrenme etkinlikleri olarak nitelendirmislerdir. Yas1 23’den biiyiik olan 6grenciler ise
geleneksel 6grenmeyi tercih etmislerdir. Koh ve Lim (2012) yaptiklar1 ¢alismada daha
kiiciik yastaki 6grenciler i¢in benzer bir bulgu bildirmistir. Baz1 arastirmacilar, 6grenme
tercihlerinin nesiller arasi1 farkliliklarin bir pargasi oldugunu diistinmektedir (Oblinger,

Oblinger ve Lippincott, 2005; Skiba ve Barton, 2006).

Bununla birlikte, arastirmanin ¢alisma grubu biiyiikliigii sinirli oldugu i¢in sonuglarin
evrene genellenmesi s6z konusu degildir. Gelecekteki calismalarda g¢alisma grubu
biyiitilebilir. Diger yandan yap1 malzemesi derslerinde 6grencilerin  uzamsal
yeteneklerinin 0grenme siiregleri {izerindeki etkisinin arastirilmas: ile c¢alisma
genisletilebilir. Ayrica ¢alismanin ¢esitli tasarim kurumlarina ve farkli cografi bolgelere
yayginlastirilmasi 6nemlidir. Calismada ele alinan yontem, farkli yap1 malzemelerinin
(dogal tas disindaki c¢esitli yapt malzemeleri) Ogretimine yonelik olarak da
degerlendirilmelidir. Gelecek c¢aligmalarda, 6gretim stratejilerini etkinlestirmeye ve
ogrenme etkinligini artirmaya yonelik olarak, sanal ve yiiz yiize egitim seg¢eneklerinin

yaninda, hibrit egitim uygulamalari iizerine de arastirma yapilmasi dnem tagimaktadir.

Ayrica gelecek caligmalarda diinyanin her yerinden bireylerin ii¢ boyutlu model
yiikleyebildikleri acik kaynakli sistemler ile konu ile ilgili tim disiplinlerin

kullanabilecegi icin bir veri kaynagi olusturulmasi onerilmektedir.
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EK 1: Ogrenciler ile yapilacak goriisme formu

MIMARI RESTQRASXON'BOLﬂMI:ERiNDE VERILEN YAPI MALZEMESi
DERSINE ILIiSKIN BiR OGRETIM TASARIMI ONERISi

Saymn Katilimet,

Bursa Uludag Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Mimarlik Anabilim Dal1 biinyesinde

doktora yapmaktayim. “Mimari Restorasyon Boéliimlerinde Verilen Yapi Malzemesi

Dersine liskin Bir Ogretim Tasarimi Onerisi” baslikli doktora tez ¢alismamin amact;

Tirkiye’deki tiniversitelerin mimari restorasyon on lisans programlarinda yer alan yapi

malzemesi derslerinin, 6grencilere oldugundan daha iyi bir sekilde 6gretilmesi i¢in igerik

ve yontem gelistirmektir. Bu amacla sizlere asagidaki sorular1 yoneltiyorum. Sorulardan

elde edilen bilgiler sadece bilimsel amaglar ile kullanilacak olup kisisel bilgileriniz gizli

tutulacaktir. Calismaya katilmay1 kabul ederek doktora tezime sundugunuz katki igin
tesekkiir ederim.

Lale KARATAS

Doktora Ogrencisi

Bursa Uludag Universitesi

Fen Bilimleri Enstitiisii / Mimarlik Anabilim Dal1

Ek 1-Ogrenciler icin Hazirlanan Gériisme formu

1.Gliz doneminde alacaginiz yap1 malzemesi dersinden beklentileriniz nelerdir?

1.1.Egitimini alacagiiz yapr malzemesi dersinin, mesleki hayatiniz i¢in sizi hangi
yonlerden destekleyecegini diistinliyorsunuz?
1.2.Egitimini alacaginiz yapr malzemesi dersinin, mesleki hayatiniz igin sizi hangi

yonlerden destekleyemeyecegini diisiiniiyorsunuz?

2.Yap1 malzemesi dersinden basarili olmaniz i¢in ne gibi kosullara ihtiya¢ oldugunu
diistiniiyorsunuz?

2.1. Bu dersten basaril1 olabilmeniz i¢in ders dncesinde sahip olmaniz gereken; bilgi,
beceri ve tutuma yonelik diisiinceleriniz nelerdir?

2.2. Bu dersten basarili olabilmeniz i¢in ders 6ncesinde sahip olmaniz gereken; fiziksel

kosullara yonelik diisiinceleriniz nelerdir?

3.Yap1 malzemesi dersinde verilen bilgileri iyi 6grenmeniz i¢in sizce neler gereklidir?

3.1.Pandemi doneminin, yap1 malzemesi dersini nasil etkiledigini agiklar misiniz?
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4. Yap1 malzemesi dersine yapacagi katki baglaminda, okulunuzun fiziki sartlar1 ve

maddi altyapisi hakkinda neler diisliniiyorsunuz?

5. Yap1 malzemesi dersinde kullanilan 6gretim materyalleri hakkinda diisiinceleriniz

nelerdir?
6.Yap1 malzemesi dersinde kullanilan 6gretim yontemi hakkinda diistinceleriniz nelerdir?

6.1.Yapt malzemesi dersinde kullanilan 6gretim materyalleri sagladigi avantajlar
nelerdir?

6.2.Yap1 malzemesi dersinde kullanilan ders icerigi sagladigi avantajlar nelerdir?

6.3.Yapt malzemesi dersinde kullanilan 6gretim ortamimin sagladigi avantajlar
nelerdir?

6.4.Yap1 malzemesi dersinde kullanilan 6gretim materyalleri getirdigi dezavantajlar
nelerdir?

6.5.Yap1 malzemesi dersinde kullanilan ders igerigi sagladig1 dezavantajlar nelerdir?

6.6.Yap1 malzemesi dersinde kullanilan 6gretim ortaminin sagladigi dezavantajlar

nelerdir?

7.Yap1 malzemesi dersi ile ilgili belirtmek istediginiz diger konular nelerdir?
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EK 2 : Ogretim iiyeleri ile yapilacak goériisme formu

MIMARI RESTQRASXON'BOLﬂMI:ERiNDE VERILEN YAPI MALZEMESi
DERSINE ILIiSKIN BiR OGRETIM TASARIMI ONERISi

Saymn Katilimet,

Bursa Uludag Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Mimarlik Anabilim Dali biinyesinde

doktora yapmaktayim. “Mimari Restorasyon Boliimlerinde Verilen Yap1 Malzemesi

Dersine liskin Bir Ogretim Tasarimi Onerisi” baslikli doktora tez ¢alismamin amact;

Tirkiye’deki tiniversitelerin mimari restorasyon 6n lisans programlarinda yer alan yapi

malzemesi derslerinin, 6grencilere oldugundan daha iyi bir sekilde 6gretilmesi i¢in igerik

ve yontem gelistirmektir. Bu amacla sizlere asagidaki sorular1 yoneltiyorum. Sorulardan

elde edilen bilgiler sadece bilimsel amaglar ile kullanilacak olup kisisel bilgileriniz gizli

tutulacaktir. Calismaya katilmay1 kabul ederek doktora tezime sundugunuz katki igin
tesekkiir ederim.

Lale KARATAS

Doktora Ogrencisi

Bursa Uludag Universitesi

Fen Bilimleri Enstitiisti / Mimarlik Anabilim Dali

Ek 2-Ogretim Uyeleri I¢in Hazirlanan Gériisme formu
1.Yapr malzemesi dersini, 6grenciye kazandirdig bilgi/ beceri ve yetkinlik acgisindan

nasil degerlendirirsiniz?

2. Ogrencilerin yap1 malzemesi dersinden basarili olabilmeleri icin ne gibi kosullara

ihtiya¢ oldugunu diisiiniiyorsunuz?

2.1. Bu dersten basarili olabilmesi icin ders dncesinde sahip olmanmiz gereken; bilgi,
beceri ve tutuma yonelik diistinceleriniz nelerdir?
2.2. Bu dersten basarili olabilmesi i¢in ders dncesinde sahip olmaniz gereken; fiziksel

kosullara yonelik diisiinceleriniz nelerdir?

3. Yap1 malzemesi dersine yaptig1 katki baglaminda, okulunuzun fiziki sartlar1 ve maddi

altyapis1 hakkinda neler diisiinliyorsunuz?

4. Pandemi doneminin, yapr malzemesi dersini hangi yonlerden ve nasil etkiledigini

acgiklar misiniz?

113



4.1.Pandemi doneminde yapt malzemesi dersinde kullanilan 6gretim ortaminin
sagladigi avantajlar nelerdir?
4.2 Pandemi doneminde yap1 malzemesi dersinde kullanilan 6gretim ortaminin

sagladig1 dezavantajlar nelerdir?

5. Yap1 malzemesi dersinin yiiriitiilmesi hakkinda neler diistiniiyorsunuz?

5.1.Yap1 malzemesi dersinde kullanilan Ogretim materyalleri sagladigi avantajlar
nelerdir?

5.2.Yap1 malzemesi dersinde kullanilan ders igerigi sagladig1 avantajlar nelerdir?

5.3.Yap1 malzemesi dersinde kullanilan O6gretim ortaminin sagladigi avantajlar
nelerdir?

5.4.Yap1 malzemesi dersinde kullanilan &gretim materyalleri getirdigi dezavantajlar
nelerdir?

5.5. Yap1 malzemesi dersinde kullanilan ders igerigi sagladig1 dezavantajlar nelerdir?

5.6.Yap1 malzemesi dersinde kullanilan 6gretim ortaminin sagladigi dezavantajlar

nelerdir?

6. Vermekte oldugunuz yapt malzemesi dersinin teorik ve uygulamali ders saatlerinin

belirlenmesinde etkili olan faktorler nelerdir?

6.1.Belirlenen ders saatinin  6rnek ve detaylar igin yetkinligi hakkinda diistinceleriniz
nelerdir?
6.2.Belirlenen ders saatinin  dersin uygun hizda isenebilmesi i¢in yetkinligi hakkinda

diistinceleriniz nelerdir?

7. Yap1 malzemesi dersi ile ilgili belirtmek istediginiz diger konular nelerdir?
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EK 3: Mezunlar ile yapilacak goriisme formu

MIMARI RESTQRASXON'BOLﬂMI:ERiNDE VERILEN YAPI MALZEMESi
DERSINE ILIiSKIN BiR OGRETIM TASARIMI ONERISi

Saymn Katilimet,

Bursa Uludag Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Mimarlik Anabilim Dal1 biinyesinde

doktora yapmaktayim. “Mimari Restorasyon Boliimlerinde Verilen Yapir Malzemesi

Dersine liskin Bir Ogretim Tasarimi Onerisi” baslikli doktora tez ¢alismamin amact;

Tirkiye’deki tiniversitelerin mimari restorasyon on lisans programlarinda yer alan yapi

malzemesi derslerinin, 6grencilere oldugundan daha iyi bir sekilde 6gretilmesi igin igerik

ve yontem gelistirmektir. Bu amacla sizlere asagidaki sorular1 yoneltiyorum. Sorulardan

elde edilen bilgiler sadece bilimsel amaglar ile kullanilacak olup kisisel bilgileriniz gizli

tutulacaktir. Calismaya katilmay1 kabul ederek doktora tezime sundugunuz katki igin
tesekkiir ederim.

Lale KARATAS

Doktora Ogrencisi

Bursa Uludag Universitesi

Fen Bilimleri Enstitiisii / Mimarlik Anabilim Dal1

Ek 3-Mezunlar i¢in Gériisme Formu

1. Kag yildir restorator olarak gorev yapiyorsunuz?

2. Mezun oldugunuz donem ile ilgili okulunuzun fiziki sartlar1 ve maddi altyapisi

hakkinda bilgi verebilir misiniz?

3. Mezun oldugunuz okulda verilen yapt malzemesi dersinin size nasil Ogretildigi
hakkinda bilgi verir misiniz?

3.1.Mezun oldugunuz okulda verilen yap1 malzemesi dersinin kapsami hakkinda bilgi
verir misiniz?

3.2.Mezun oldugunuz okulda verilen yap1 malzemesi dersinin ders siiresi hakkinda
bilgi verir misiniz?

3.3.Mezun oldugunuz okulda verilen yap1 malzemesi dersinin 6gretim materyalleri
hakkinda bilgi verir misiniz?

3.4.Mezun oldugunuz okulda verilen yap1 malzemesi dersinin O6gretim yontemleri

hakkinda bilgi verir misiniz?
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3.5.Mezun oldugunuz okulda verilen yap1 malzemesi dersinin sinif i¢i ve sinif dist

etkinlikler vb. hakkinda bilgi verir misiniz?

4. Yap1 malzemesi dersi baglaminda, derslerde aldiginiz egitimin c¢alisma hayatinin

beklentilerini hangi yonlerden karsiladigini diistiniiyorsunuz?

5. Yap1 malzemesi dersi baglaminda, derslerde aldiginiz egitimin calisma hayatinin

beklentilerini hangi yonlerden kargilamadigini diistiniiyorsunuz?

6. Meslek hayatina daha iyi katki sunmasi baglaminda; mimari restorasyon béliimlerinde
verilen yap1 malzemesi dersi egitimine yonelik onerileriniz nelerdir?

6.1.Yap1 malzemesi dersinde kullanilan 6gretim materyalleri hakkinda Onerileriniz
nelerdir?

6.2.Yap1 malzemesi dersinde kullanilan ders igerigi hakkinda onerileriniz nelerdir?

6.3.Yap1 malzemesi dersinde kullanilan 6gretim ortami hakkinda 6nerileriniz nelerdir?

7.Yap1 malzemesi dersi hakkinda belirtmek istediginiz diger konular nelerdir?
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EK 4: E- Ogrenme siirecine iliskin hazir bulunusluk ve beklenti dlcegi

MIMARI RESTORASYON BOLUMLERINDE VERILEN YAPI MALZEMESI
DERSINE ILISKIN BIR OGRETIM TASARIMI ONERISH

Savin Katilime,

Bursa Uludag Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Mimarlik Anabilim Dali biinyesinde doktora

vapmaktayim “Mimari Resterasyon Bélimlerinde Verilen YVapt Malzemesi Dersine [liskin Bir

Ogretim Tasarmon Onerisi” baslikh doktora tez calismanun amacy; Tiirkive deld finiversitelerin

mimari restorasyon dn lisans programlarinda ver alan vap: malzemesi derslerinin dgrencilere

oldugundan daha 1vi bir selalde Ggretilmesi igin icerik ve yimtem gelistirmeltir. Bu amacla

sizlere asagidaki somlan vonelttvorum Scomulardan elde edilen bilgiler sadece bilimsel amaclar

ile lnllanilacak ohip kisizel bilgileriniz gizli mmlacaktyr. Calismava katilmavi kabul ederek:
doltora tezime sundugunuz katka igin teseldoir ederim.

Lale KARATAS

Doktora Ofrencisi

Bursa Ulndag Universitesi

Fen Bilimleri Enstitiisii / Mimarlik Anabilim Dala

Ek 4: e-l"j'g]'eume Siirecine il.ig.l-:]'u Hazir Bulunusluk ve Beklenti 'l'j‘]gegi

Sevgili Ogrenciler,

Bu dlgek sizi beldeven e-58renme sirecine ne diizevde hamr oldufunmen ve neler beklediFinizi
ortaya ¢ikarmak amaciyla hazilanowstir. Liitfen, Slcekte ver alan sorulan agafidaki yonergeyi
ditdcate alarak size en uygun gelen secenedi belirleyecek bigimde vanitlayimz.

5 Hemen hemen her zaman

4 Stk sakc

3 Zaman raman

2 Madiren

1 Hemen hemen hichir zaman

Katlalanmz igin ¢ok tegekdoir ederiz.

Kisisel Ozellikler

1 e-Ogrenme siirecinde derslere igyverimden katilabilirim

2. e-Ogrenme sirecinde daha c¢ok es-zamanl (sanal suuf
sohbet vh.) etlanliklen tercih ederim.
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3. eOfrenme sirecinde daha ¢ok farklizamanli (video
kayitlan, fornm vh.) ethkinlillen tereih ederim

4. Haftada en az 3-4 saat her bir derse sanal ortamda katilmalk

igin zaman aywabilirim.

Teknolojiye Erisim

5. e-Ogrenme siirecinde derslere evden katilabilirim.

6. Internet baglantiss bulunan bir bilgisayvara erigimim var.

7. Erigim sagladifim bilgisayar oldukca yeni bir teknolojive
sahiptir (dolaklik mikrofon, kamera vih.)

8. Ensim sagladimim bilgisayarda gerekli tim wazilimlar

rahatlhikla ¢aligir (Ofis, Acrobat Reader, Flash vb.).

Teknik Beceriler

9. e-Ogrenme yontemi ile Sfrenebilecek diizeyde bilgi ve

iletizim teknolojilerini knllanmay: biliverum.

10. Bilgisayar ve Internet kullamnu konuvsunda kendime

giivenirim

11. Bilgisayara ihigkin temel islemler (dosya olugturma
kaydetme, kopyalama dizin ologturma vh) ipin gerelds
becerilere sahibim.

12. Igerik iletimi ve sumumm igin ofis programlarsm rahatlikla
kmllanabilirim

13. Internet kullanimuna iliskin (arama yapma, siteye kayit olma

vir) temel becerilere sahibim.

14, Internet fizerindeld iletizim araclarmi (e-posta, sohbet,
forum vb.) rahatlikla kollanabilirim.

15. Sosyal paylasum ortamlari (Facebook, Twitter, Blog, Wiki
vir.) rahatlidcla koollanabiliriom.

16. Internet servislerini bilgive erisim igin rahathila
knllanabilirim.
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Motivasyon ve Tutnm

17. Egitmenle eg-zamanli etkilegim kuramasam bile tel: bagima

rahatlikla calizabilecegimi dityintivomm

18. Internet ortanmunda cok fazla dikkat dagiic: olmasma
rafmen  caligmalaron zamannda  tamamlavacagiom

dilgiiniiyerum

19. Ders cabigtifim ortamda ok fazla dikdeat dafitict olmasina
ragmen caliymalarim zamanmda  tamamlavacafinu

diisiniiyvorum

20, e-Ogrenme vyomtenn ile gok ivi GZrenebilecegimi

dilgiiniyorum

Basarmn Etkileyen Faktirler

21. Egitmenle siirekli etkilesim iginde olmalk: bagarim acisindan
onemlidir.

22, Teknik ve idari konwlarda izl destek alabilmel: bagarun
acisindan ¢ok Gnemlidir.

23, e-Ogrenme siirecine sik katihm baganh olmam agismdan
dnemlidir.

24, e-Ogrenme siirecinde Internet telmolojilerine  iligkin

deneyimin bazarmm etkileyecegini dilstintiyomnm.

25, Gorsel-isitsel materyalleri knllanarak Ggrenmem gereken

bilgi wve becerileri kazanacafmm diigiiniyormm

26. Intemet ortanunda diger  bireylerle  rahatlikla

tartizabilecefumni diginiiyoram.
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EK 5: Basar testi (On test-Son test)

Tas Malzeme Bilgi Testi

karataslabe@ gmailcom Hesso defgts

* Gerekll

E-posta

E-posta adresintz

AdSoyed

Yanmmz

1520

man
140

50

Cirsyse
) wadin
) ehem

() selitmek itemiporam

Yagadhruzilve lge *

Yanibez

dodul taglern olarak
Gncesnde ncelenen fizikse] Gzelikderinden bin dediidr?

(o
e}
o]

o]
o]

5 emme
Doluluk
Elastizite Modlil

Forazite

Aadidakllerden haigls ta; keruma ve Snanmands ratzsme ansllzl ysparken
kullardabilecek araglardan birl daglide?

() Tacamali Eleictron Mikraskop (SEM)
() Spektraskopl

() tptik mikroskon

(C) Petrografik mikrosicen

() Mesalografik mikroskop

Azafidakilerden hangls uygulama slannds tag malzsme analizl yaprak igin
uyguisnian, yerinde analiz yantermilerinden binde?

O egteme cayseeem
() Bazig Dayareem
(o1

(0) Petnogeatic Analkz

() Aginma Dayanime

Agacidakilerden angllen magratik slarden desidie?
() Bazait

() Andezit

) Porfir

() Geann

() wumtag

s
hangess yanligtir? *

gegrmigten g

() MU0.13 yy. Mime aig: veya kareg harg e gekllendinimig blokar

O otz

M8 4.y Yunan
O cictiar

duvartar

akaz

T
O cickiar

M5 19,y dan mmaren beton maizemenin ortays Cikmasila ek Snern
[,

Aaiudsl ;

ciEmemlar yari veriete?
() stanbul Universnesi KapisrAmadok Seiqukl Danemi

(O Van KaslestUrartular Dtnerms

() Otyashakr Surian foma Denemt

() Topkags Sacay-Oamach Impscatortufu Daneni

(O e Celaus xutopnanesi-Anik Yunan Uygarss

Artudy DEnemine x bir yaps clan Mardin Uiucamiye desr agagids verien
gorseide, gorilen yaen slermanlanmdan hangleride tag makzeme
Kallardmanmigte?

o]
O faw
O Kapr ve pencareier

O susbemster
o
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b decddi?
© sackolkhriolor
© patiema

O Xamslams
O Aevien

O ok Kesicier

csiskierden hangrsar?

© Emas tel kezme makinas
© mas ok sestere

O Hetezon el kesme mskivasn
O zncdikesicier

©) o kesictier

Haced?

yeben
O s vrie

O ertogene
[e]

) S bagk, gowde v ke sk trave 0 Bekamden ol

o

© e yonutag dovr
O Moloz tag var
O rmatag dunar
O Hesme tag duvar

O aba yomw tag duvar

© suemme -Gentesme
O sems

© Agmma Dayarume
o —

[SRETr—

v worsacs

Petnooratic Anatzier

semoster cxpsens

Tagin Ozebiert

O setere
O o

Q kemer

O merdven

O sime

yopsen thribataz el malardan bl dediide?
O Gt yapiscsic belgelern kodlanmas:

() Yopudan yetert sayda senek{karot) alinmasi
(O Yazey scakisy ve nemi belrienmes

(O Utra 3e3 aleti e ses gesiy saresi Sigoimesi

(e}

O yapimater.

O

beklenmektedir.

O reier, a5 seciminge caba co lana smaktad.

O smamstar

zecimes Gerckmestodr

armi) tag yapt

O vozey Xayte

O Yagrakisnma
O gekerieame

O Yazey vy
O ks Ohogicna

© Atamize Su Puskrtme
© ¥um pusksme

O tamer

O ximyssal et Kile e Paketieme

O xeyise

yorik; b bagidi?
tervzieme. .
O ctern ve yuzey eruyocsar nlanimass e
o
o
O apguanmabie
22 le ykama, Kontrolly

Q fumisma.
urguisnmas zasaridr.
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Azainda girllen yaprya ait gorselde (Melik Mahmut Cami) tag duveriannda
goriden renk dagizimi sorununa nasd bir koruma Snerist getirtimeiidir?

Om ler ve styah lekelenmeler igin kgt ve kol gibl mal; yeri
wygulanacak tahribatsiz bir teknik le yazey temiziiyl yapiimasi gerekmektedir.

(O Yuzeylerde, segiiecek tahnbatsz bir metot lle tuz temizhéy yapimas: faydali ol
O Hozulmalann durduruimas: ign fazia nemin yap: malz d

gerekmeltedic.
Saglamlagtirma ading; kireg tag lfe uyurniu finko-mekanik dzelliidere sahip bir kireg
QO haer , bozuimalanin gBraidog0 vk yopd
aneriimektedir.
() Yozeylerde, seglecek tahribatk bir metot fie yazey temizilgl yspdmas: gereklide.

Venedik Tazigl'ne dair maddelerden hangis! yaniz; veriimigt?

() &xaik lommiar tamamianirken, birtinle uyumiv bir sekilde baddagtinimandir.

Gelencksel ¥ kaldus yesterde, ve inga ign bilimsel venlerie ve
(O deneylerie gegerbligi saptanmes herhangs Gagdag bir tekk odfamlarak andt
sadlamiagbniatiir.
O ¥itle ve renk (ligidlerint defigtirecek hicbir yenl eklentiye yok etmeye ya da
-3 ye [zin verl sl
0" aym stsal ve tarihl tarskhi) yanks bir bicimde y
igin, dzgf aywt ediebilecek bir gekide yapiimas: yalregbr.
Oﬁ‘ gereid| herhangi bir ek miman kempozisyondan farks anl imek
ve glnUnln damgasini tagimalidir.

ICOMOS'un 2003 ydinda yaywiladi miman mirasn anallz), korunmas: igh lkelere
yoneltk hangest yenhiztir?

¥oruma uygulamalannda striktOr ve malzemelerin azelikierinin tam ofacak bilinmes!
O ve anlagiimas: gereklids.

O ¥ !l | azellideri (Sncebide yenl malzemeler) ve
mevcut clanlada uyumu tam olarak aragtinimal, bEinmedicir.

O on kullarlan malzemelenn uzun dinem etkilest Snematzde.
2 Ik yapés ki ve g sncekd lan, yap Hanik
ek gigimier ve etllen, y olaylar ve bugl durum hakh biigiye
gesek vardir.
O On Ik Jerin uzun ddnem etkilert aragtirémakar
(O 1 secenek

——
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EK 6: E- Ogrenme siirecine iliskin memnuniyet 6lcegi

MIMARI RESTORASYON BOLUMLERINDE VERILEN YAPT MALZEMES]
DERSINE ILISKIN BIR OGRETIM TASARIMI ONERIST

Savin Katilimecy,

Bursa Uludag Universitesi Fen Bilimler: Enstitiisii Mimarlik Anabilim Dali biinyesinde doktora

vapmaktayim “Mimari Restorasyon Baliimlerinde Verilen Yap: Malzemesi Dersine Iliskin Bir

Ozretim Tazarim Onerizi™ baslidl doktora tez calismanun amacy; Tiirkive deld finiversitelerin

mimar restorasycn 6o lisans programlarinda yer alan yaps malzemesi derslerinin Ggrencilere

oldufundan daha ivi bir selkilde G&retilmesi icin icerik ve vintem gelistirmektir. Bu amacla

sizlere asagidaln sorulan voneltivormm Sorulardan elde edilen bilgiler sadece bilimsel amaclar

ile kullamlacak ohip kisizel bilgilerniniz gizli tumlacakty. Calismava katilmavi kabul ederek
doltora tezime sundufunmz katka icin tesekddir ederim.

Lale KARATAS

Doktora Ofrencizi

Bursa Ulndag Universitesi

Fen Bilimleri Enstitiisii / Mimarlhik Anabilim Dal

Ek 4: e—ﬁ'greume Stirecine il.i-;kin Hazir Bulunusluk ve Bellent 'i'j]u_:e;gi

Sevgili Ogrenciler,

Bu &lgek sizi bekleven e-3Zrenme siirecine ne diizeyde haza oldugpnuzn ve neler beklediginizi
ortaya ¢ikarmalk amaciyla hazylanowstir. Listfen, Sleelte ver alan sorulan aga@idaki yonergeyi
diklkate alarak size en uygen gelen segenedi belirlevecek bicimde yamiflayimz.

% Hemen hemen her zaman

4 Sik sk

3 Zaman Faman

2 Madiren

1 Hemen hemen hichir zaman

Katlilarmz igin cok teselddir ederiz.

Kisisel Ozellikler

1 e-Ogrenme siirecinde derslere isyerimden katilabilirim_

2. e-Ogrepme stirecinde daha cok ej-zamanb (sanal sinef
sohbet vb.) etlanliklen tercih ederim.
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3. eOgrenme sfrecinde daha ok farkli-zamanh (video
kayitlars, forum vh.) etlanliklen tercih ederim

4. Haftada en az 3-4 saat her bir derse sanal ortamda katilmalk

igin zaman aywrabilirim.

Teknolojiye Erisim

5. e-0grenme siirecinde derslere evden katilabilirim.

6. Internet baglantis: bulunan bir bilgisayara erisimim var.

7. Engim safladifum bilgisayar oldukea yeni bir telnolojiye
sahiptir (bulaklilk milyofon, kamera vb.)

8. Ensim safladifim bilgisayarda gerekli fim vazilimlar

rahatlikla calisiw (Ofis, Acrobat Reader, Flash vb.).

Teknik Beceriler

0. e-Ogrenme vyintemi ile Sgremebilecek diizevde bilzi ve

iletigim telnolejilerini Imllanmays bilivemm

10. Bilgisayar ve Internet kullaminu konusunda kendime

glivenirim.

11. Bilgisavara iliskin temel islemler (dosya olugturma
kaydetme, kopvalama, dizin ologturma wh) igin gereldi
becerilere sahibim.

12. Igerik iletimi ve suoumu igin ofis programlarin rahatlikla
kullanabilinm.

13 Internet kmllamimuna iliskin (arama vapma, siteye kayit olma

vh.) temel becerilere sahibim.

14 Internet fizerindeld iletiim araclarmi (e-posta, sohbet,
forum vh ) rahatlikla knllanabilirim.

15. Sosyal paylasun ortamlarin (Facebool: Twitter, Blog, Wiki
vh.) rahatlikla kullanabilirim.

16. Internet servislerini bilzive erigim icin rahathkla
kullanabilirim
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Mbtivasyon ve Tuinm

17. Egitmenle eg-zamanh ethilesim keramasam bile tel: bagima

rahatlikla calizabilecegimi diisiniivorum

18. Internet ortammda cok fazla dikkat dagitic: olmasma
ragmen  caliymalarims  zamannda  tamamlayacagmm

ditgiinfivorm.

19. Ders calistifym ortamda cok fazla dikkat dagitics olmasina
ragmen calismalarim zamanimda  tamamlavacaginu

diisiniiyorum

20, e-Ogrenme vyointenu ile ok ivi GErenebilecegimi

dilgiinfivorum.

Basarzy Etkileyen Faktirler

21. Egitmenle siirekli etkilesim iginde olmak baganm acisindan
dnemlidir.

22, Teknik ve idari konuvlarda luzl destek alabilmel: bagarumn
agisindan ¢ok Snemlidir.

23, e-Ofrenme siirecine sik katihm baganh olmam agismdan
dnemlidir.

24 eOgrenme siirecinde Internet telmolojilerine  ilighkin

deneyimin basarum etkileyecegini dilsiniyorm.

25, Gorsel-igitsel materyalleri knllanarak &8renmem gereken

bilgi ve becerilen kazanacafmm diigiiniiyomm.

26. Intemet ortanunda diger  bireylerle rahatlikla

tartizabilecegumi dilginiiyomnm.
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EK 7: Sanal 6grenme ortamlar1 memnuniyet olcegi

MIMARI RESTORASYON BOLUMLERINDE VERILEN YAPI MALZEMES]
DERSINE ILISKIN BIR. OGRE TIM TASARIMI ONERISI

Saym Kanlmmor,

Bursa Uludag Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisi Mimarhk Anabilim Dal: binvesinde doktora

vapmaktaym. “Mimar Beswmsyon Bolimlermds Verilen Yapn Malzemesi Dersine Nickin Bir

Ogretim Tasanm: Omerizi™ bashkh doktora tez ¢alismamin amacy; Tiirkive deki fmiversitelerin

mimarn restorasven oo lisans prosramlannda ver alan vap malzemesi derslerinin, Gerencilere

olfugondan daba ivi bir sekilde dgretilmesi igin ierik ve voobem palistimmektir Bu amacla

sizlere asagdakn sorolan yoneltyorm. Sonilardan elde edilen bilziler sadece bilims=] amaclar

ile kullanidlacak elup kisisel bilgileriniz gizli tuiulacakto. Cabismaya katilmay katul edersk
dokiora tezime sumdugunuz katk icin tesekkir ederim.

Lals KAFATAS

Dioktora Ofrencisi

Bursa Uludag Universitesi

Fen Bilimleri Enstirisi / Mimarhk Anabilim Diah

Ek 6- Sanal Ofrenme Ortam: Memnunivetini Degerlendirme Olcei

Sevgili Ofrenciler,

Azamdaki floek, sizn samal Ofrenme simecine dizkin gomaslermini almak amacryla
hazrlanmaznr. Ligden, algske wer alan semilan size en uypun gelsn segenefi asagmdaki
yanergeye uygun bigimde yanrtlayime.

Eesinlikle kantyerom (5]
Fanhyorumn (4

Famarsam (3}
Eanlmyerum (2}
Eesinlikle kantnoyerum (1)

Eatkilanme icin cok tesekinr edenz.
Eailn E] 4 E ] 1 1

Ciger derslerde de samal dfrenms oram (VLE)
knllanmak isterim.

Dfretim matervallermin  difer derslerde  samal
dfTenme orfam: (VLE) fizerinden sumilmasini isterim.
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Ceremme & oEretmen materyallennin sapal ogrenme
ortam1 (VLE) tzeninden sumitmas dars simecine katkn
saglar,

Ciger derslerde duywrularm sanal Ggrenme orfam
(VLE) fazerinden yapiimasim doeririm

Sapal oFrenme orfarm (WLE) nzennden gomdenilen
mesaj yayolan ggrenme Sopreme sirecine kaikn
saglar.

Bapa gore bafn derslerm samal OfTenme orfamo
{(VLE) iazerindsn sumilmaz gerekir.
Memnunived

Dierste kollamian sanal ofFenme orapundan (VLE)
memmmIm.

Sapal Ofrenme omapn (WLE) izerinden ders
Eapsannnda  sunulan  GeEremme & OFTeimen
materyallerindsn memmmmm

Sapal oFmenme aramm (VLE) itzerinden vaymlanam
mesaj ve duyurulardan memenmm.

Derzin  zapal dgrenme ormma (VLE) idzerindsn
surumundan memmmm.

Dierste sapal GeEremme amann (WLE) fzeninde
knllamlan ankedlerden mememmm.

II fisi

Cizer dersler igm de sapal ogrenme oriami (VLE])
zerinden fonm kullamimazim snenmm.

Ciger derzler igm de sapal ogrenme ormmi (VLE)
rerinden anket kullanilmasim onerinm.

Sapal dfrenme erfamm (VLE) izerinden daha fazla
forom kullamimasm isterdim.

Sapal ofrenme erfamn (VLE) Gzennden daha fazla
anket kollamiimasiny isterdim.
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EK 8: Sanal 6grenme ortamlari i¢in 6@renciler ile yapilacak goriisme formu

Ogrenciler i¢cin Hazirlanan Gériisme Formu

MIMARI REST(.)RA.SY.ON.B(")Ifl"Jl\f!I:ERiN'DE VERILEN YAPI MALZEMESi
DERSINE ILIiSKIN BiR OGRETIM TASARIMI ONERISi

Sayin Katilime,

Bursa Uludag Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Mimarlik Anabilim Dali biinyesinde doktora

yapmaktayim. “Mimari Restorasyon Béliimlerinde Verilen Yap: Malzemesi Dersine Iliskin Bir

Ogretim Tasarimi Onerisi” bashkli doktora tez calismamin amaci; Tiirkiye’deki {iniversitelerin

mimari restorasyon On lisans programlarinda yer alan yapr malzemesi derslerinin, 6grencilere

oldugundan daha iyi bir sekilde 6gretilmesi i¢in igerik ve yontem gelistirmektir. Bu amagla sizlere

asagidaki sorular1 yoneltiyorum. Sorulardan elde edilen bilgiler sadece bilimsel amaglar ile

kullanilacak olup kisisel bilgileriniz gizli tutulacaktir. Calismaya katilmay1 kabul ederek doktora
tezime sundugunuz katki i¢in tesekkiir ederim.

Lale KARATAS

Doktora Ogrencisi

Bursa Uludag Universitesi

Fen Bilimleri Enstitiisii / Mimarlik Anabilim Dal1

Sorular

1-Giiz déneminde uzaktan egitimle sanal ortamda almakta oldugunuz bilgisayar destekli yapi
malzemesi dersinin, beklentilerinizi karsilayip karsilamadig1 hakkinda goriisleriniz nelerdir?

2- Yap1 malzemesi dersi baglaminda almis oldugunuz sanal ortamdaki egitim- 0gretim siire¢ ve
uygulamalar1 hakkinda diisiinceleriniz nelerdir?

3-Yap1 malzemesi dersinde sanal ortamdaki egitimde kullanilan 6gretim materyalleri hakkinda
diisiinceleriniz nelerdir?

4- Yap1 malzemesi dersinde sanal ortamdaki egitimde kullanilan 6gretim yontemi hakkinda
diisiinceleriniz nelerdir?

5- Yap1 malzemesi dersinde sanal ortamda kullanilan 6gretim ortami hakkinda diisiinceleriniz
nelerdir?

6- Yap1 malzemesi dersinde sanal ortamda almakta oldugunuz egitim ve 6gretimi, geleneksel
egitim ve 0gretim ile karsilastirdiginizda, olumlu ve olumsuz gordiigiiniiz yonler nelerdir?

7.Bu dersi tekrar alacak olsaniz, dersi sanal ortamda mi1 yoksa geleneksel ders ortaminda mi
almay tercih ederdiniz? Neden?

8-Sanal ortamda verilen yapi1 malzemesi dersi ile ilgili belirtmek istediginiz diger konular
nelerdir?
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EK 9: Sanal 6grenme ortamlar1 haftalik ders modiilleri

Konu: ‘Malzeme Bilimi (malzemelerin i¢ yapilar1), test yontemleri ve deneyler’

(")gretim Hedefleri: (1) Tas malzemenin fiziksel, kimyasal ve mekanik 6zelliklerini 6grenecekler. Yap taslarinda
aranan Ozellikler hakkinda bilgi sahibi olacaklar. Tas koruma ve onariminda malzeme analizi ve analiz yaparken
kullanilabilecek araglari Ggrenecekler. (2) Tas analiz yontemlerini uygulayabilecek ve analiz paftasi ¢izelgesi
olusturabilecekler.

Ogretim Materyalleri:

Egitmen H Yazili u Fotograflar u Videolar O Belgeseller O
sunumu Dokumanlar

Sanal O Malzeme | Giincel u Konuk O 3  boyutiu O
Turlar Numunesi Yayinlar Uzmanlar modeller

Ogretim Stratejisi:

Gorev Gorerek ve  Grup Ogrenci Vaka Proje
Temelli Uygulayarak Calismasi Caligmasi  Analizi
Ogrenme  Ogrenme Sergisi

| | | O | O

Ogretim Ortam:

Etkilesim Yapinin Farkli Tiir Ortami Merak Motivasyon Malzemenin

kurabilme bulundugu Ogretim Gorme Uyandirma ve Tesvik Uc Boyutlu
Cografi Materyallerine  Dokunma Algist
Baglamda Ulasabilme Hissetme
bulunabilme

] [ | ] ] ] [ ] ]

Ogrenme Ogretme Siireci: Mozilla Hubs ortaminda iki adet farkli sahne tasarimi yapilmugtir. Arastirmact mozilla
hubs ortaminda, 6grencileri ders i¢in hazirladig ¢esitli materyallerin bulundugu (Egitmen Sunumu, Fotograflar, Giincel
makale ve dergiler, Yardimci dokiimanlar) 1. Sahnede konumlandirir. Bu esnada 6grenciler ¢cevrede gezinebilmekte ve
aragtirmacinin  gosterdigi Ornekleri yakindan inceleyebilmektedirler. Aragtirmacinin ilk sahnede anlatimlar
tamamlandiktan sonraki asamada, egitmen sanal ortanu degistirir. Ogrencileri Mardin Mimarlik Fakiiltesi 3 boyutlu
sanal cevreye gotiiriir. Ogrencileri gruplara ayirir. Ve her bir gruba, bu yapida yap:1 elemanlarinda tas onarimi
gerceklestirebilmek i¢in hangi deneylerin ve tag malzemeye dair sayisal bilgilerin bilinmesi gerektigi tartismalarini
isteyerek, hazirlamis oldugu malzeme deney tespit paftasi iizerine isaretlemelerini isteyerek bir gorev verir. Ogrenciler
aragtirmacinin daha once anlattiklarini diisiinerek kendilerini grupga is birligi halinde tas malzemede hangi sayisal
analizlerin bilinmesi gerektigini kesfederken bulur. Ve hocanin verdigi ¢izelgede bunlari saptar. Ders sonunda her bir
grubun analiz paftasi isaretlemeleri sinifa sunulur ve siifca tartigilir.

Ogretim Kazanmmlar:

Biligsel Hedefler
Ust Diizey Farkli Bakis  Elestirel Yorumlama Gozlem Cevresel Eseri Anlama ve Laboratuvar
Diisiinme Agist Diisiinme Becerisi Yapma Baglami Kapsaml Yetkinligi
Becerisi Kazandma  ile Cdziim Becerisi Ele Alarak Belgelendirme Kazanma
Uretme Sorun
Becerisi Cozme
Becerisi
| | | | | | | | | | |
Duyussal Hedefler
Mesleki Etik Biling Disiplinler Arasi Calisma Tutumu Yasam Boyu Ogr. Tutumu
u | |
Psikomotor Hedefler
El Becerisinin Cizim, Maket vb. Cografyaya Ait Yap1 Malzemesine Dair Mesleki Hayatta Karsilasacagi
uygulamalar ile gelistirilmesi Uygulama Becerisi Uygulamalar
| | |

EK Sekil 9.1.Sanal 6gretim 3. hafta ders modiilii
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Konu: ‘Tas Malzeme tiirleri siniflandirma, tespit etme ve belgeleme’

Ogretim Hedefleri: (1) Tarihi yapilarda karsilagilan dogal tas tiirlerinin ayirt edebilme yeterliligi kazanmak.
Jeolojik ve kimyasal olusumlarina gore taslari siniflandirabilmek. (2) Jeolojik olusumlarini ve kékenlerini
6grendiginiz taglari tarihi yapilarda tespit edebilecek ve analitik rolove listiinde isaretleyebileceklerdir.

Ogretim Materyalleri:

Egitmen H® Yazil O Fotograflar u Videolar
sunumu Dokumanlar
Sanal u Malzeme O Giincel u Konuk
Turlar Numunesi Yayinlar Uzmanlar
Ogretim Stratejisi:
Gorev Gorerek ve  Grup Ogrenci Vaka Proje
Temelli Uygulayarak ~ Calismast  Calismasi ~ Analizi
Ogrenme  Ogrenme Sergisi
| | | (| | O
Ogretim Ortam:
Etkilesim Yapinin Farkli Tir Ortami Merak
kurabilme bulundugu Ogretim Gorme Uyandirma
Cografi Materyallerine  Dokunma
Baglamda Ulasabilme Hissetme
bulunabilme
[ | [ [ | [ ] u

u Belgeseller O
O 3 boyutiu 0O
modeller
Motivasyon Malzemenin
ve Tesvik Ug Boyutlu

Algisi
[ | [ |

Ogrenme Ogretme Siireci: Arastirmaci mozilla hubs ortaminda, 6grencileri ders igin hazirladig1 gesitli
materyallerin bulundugu 1.sahnede konumlandirir. Bu esnada Ogrenciler ¢evrede gezinebilmekte ve
aragtirmacinin gosterdigi 6rnekleri yakindan inceleyebilmektedirler. Arastirmacinin ilk sahnede anlatimlar1
tamamlandiktan sonraki agamada, egitmen Ogrencileri gruplara ayirir. Ve her bir gruba, Ayasofya’nin
herhangi bir cephesinin krokisini ¢izip ilizerinde, tag malzeme tespit paftasi (analitik r616ve) hazirlamalarini
isteyerek bir gorev verir. (Uygulama Faaliyeti 1: Ayasofya Cami’yi inceleyerek kullanilmis olan farkli
tirdeki taglar1 tespit ediniz. Bu taglarin cinslerini tayin etmeye caliginiz.). Ders sonunda her bir grubun
analiz paftasi sinifa sunulur ve sinifga tartisilir. : Egitmen tekrar sahneyi degistirir ve bu kez 6grencileri
yurtdisinda bir dogal tas arkeoloji miizesini sanal olarak gezmelerini saglar. (Uygulama Faaliyeti 2: Ornek
Jeoloji Miizesi gezisi. ‘Rice Northwest Museum Of Rocks And Minerals’ Miizesinin gezilerek farkl tas
tiirlerinin drneklerinin goriilmesi ve detayli bilgi alinmasidir.) Arkeoloji miizesinde gordiikleri taslari

smifca ortami gezerken sdylemeleri istenir. Sinifga tartigilir.
Ogretim Kazanimlari:

Biligsel Hedefler
Ust Diizey Farkli Bakis  Elestirel Yorumlama Gozlem Cevresel
Diistinme Agisi Diisiinme Becerisi Yapma Baglami
Becerisi Kazandirma ile Coziim Becerisi Ele Alarak
Uretme Sorun
Becerisi Cozme
Becerisi
| | | | | |
Duyussal Hedefler

Mesleki Etik Biling Disiplinler Arast Calisma Tutumu

| ]
Psikomotor Hedefler
Cografyaya Ait Yap: Malzemesine Dair
Uygulama Becerisi

El Becerisinin Cizim, Maket vb.
uygulamalar ile gelistirilmesi

EK Sekil 9.2.Sanal 6gretim 4. hafta ders modiili
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Eseri Anlama ve Laboratuvar
Kapsaml Yetkinligi
Belgelendirme Kazanma

| |

Yasam Boyu Ogr. Tutumu

Mesleki Hayatta Karsilasacagi
Uygulamalar



Konu: ‘Tas malzeme Uretim Yontemleri’

Ogretim Hedefleri: (1) Tagin ilkel ve cagdas iiretim yontemlerini dgrenecekler.

Ogretim Materyalleri:

Egitmen W Yazili u Fotograflar u Videolar u Belgeseller O
sunumu Dokumanlar

Sanal O Malzeme | Giincel u Konuk O 3  boyutlu =
Turlar Numunesi Yayinlar Uzmanlar modeller

Ogretim Stratejisi:

Gorev Gorerek ve  Grup Ogrenci Vaka Proje
Temelli Uygulayarak = Calismasi  Calismas1  Analizi
Ogrenme  Ogrenme Sergisi

| | | (| | O

Ogretim Ortam:

Etkilesim Yapinin Farkli Tiir Ortami Merak Motivasyon Malzemenin

kurabilme bulundugu Ogretim Gorme Uyandirma ve Tesvik Uc Boyutlu
Cografi Materyallerine  Dokunma Algist
Baglamda Ulasabilme Hissetme
bulunabilme

] [ | ] ] ] [ ] ]

Ogrenme Ogretme Siireci: Arastirmaci Mozilla Hubs ortaminda, égrencileri ders igin hazirladigi gesitli
materyallerin bulundugu (Egitmen Sunumu, fotograflar,3 boyutlu modeller, Yardimci dokiimanlar, Videolar)
1.sahnede konumlandirir. Bu esnada dgrenciler ¢evrede gezinebilmekte ve arastirmacinin gdsterdigi drnekleri yakindan
inceleyebilmektedirler.

Ogretim Kazammlar:

Bilissel Hedefler
Ust Diizey Farkli Bakis  Elestirel Yorumlama Gozlem Cevresel Eseri Anlama ve Laboratuvar
Diisiinme Agisi Diisiinme Becerisi Yapma Baglami Kapsamli Yetkinligi
Becerisi Kazandirma  ile Coziim Becerisi Ele Alarak Belgelendirme Kazanma
Uretme Sorun
Becerisi Cozme
Becerisi
| | | | | | | | [ |
Duyussal Hedefler
Mesleki Etik Biling Disiplinler Arast Calisma Tutumu Yasam Boyu Ogr. Tutumu
u u |
Psikomotor Hedefler
El Becerisinin Cizim, Maket vb. Cografyaya Ait Yap1 Malzemesine Dair Mesleki Hayatta Karsilasacagi
uygulamalar ile gelistirilmesi Uygulama Becerisi Uygulamalar
| | |

EK Sekil 9.3.Sanal 6gretim 5. hafta ders modiilii
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Konu: ‘Temel dogal tas yapi malzeme ve bilesenleri (Yapi elemanlari, yapim teknikleri, birlesim ozellikleri)’
Ogretim Hedefleri: (1) Dogal tag yap: malzemesi yapi elemanlari, yapim teknikleri, birlesim zelliklerini
ogrenecekler. (2)Tas yapi elemanlarina dair analiz paftasi (analitik rolove) hazirlayabilecekler. Tas yapi elemanlar ve
detaylarini 6lgekli olarak gizebilecek ve yapim teknigini uygulayabilecekler.

Ogretim Materyalleri:

Egitmen H Yazili u Fotograflar O Videolar u Belgeseller O
sunumu Dokumanlar

Sanal u Malzeme O Giincel u Konuk O 3 boyutlu
Turlar Numunesi Yayinlar Uzmanlar modeller O

Ogretim Stratejisi:

Gorev Gorerek ve  Grup Ogrenci Vaka Proje
Temelli Uygulayarak = Calismast  Calismas1  Analizi
Ogrenme  Ogrenme Sergisi

| | | (| | O

Ogretim Ortam:

Etkilesim Yapinin Farkli Tir Ortamu Merak Motivasyon Malzemenin

kurabilme bulundugu Ogretim Gorme Uyandirma ve Tesvik Uc Boyutlu
Cografi Materyallerine  Dokunma Algisi
Baglamda Ulasabilme Hissetme
bulunabilme

| | | | | | | | |

Ogrenme (")gretme Siireci: Aragtirmaci mozilla hubs ortaminda, 6grencileri ders igin hazirladigi gesitli
materyallerin bulundugu (Egitmen Sunumu, Yardimci dokiimanlar, Sanal turlar, Videolar, Giincel makale-dergiler) bir
sahnede konumlandirir. Bu esnada 6grenciler ¢cevrede gezinebilmekte ve aragtirmacinin gosterdigi drnekleri yakindan
inceleyebilmektedirler. Arastirmacinin ilk sahnede anlatimlari tamamlandiktan sonraki asamada, egitmen sanal ortami
degistirir. Ogrencileri Mardin Midyat Mor Gabriel Kilisesinin oldugu 3 boyutlu sanal cevreye gétiiriir. Ogrencileri
gruplara ayirir. Ve her bir gruba, bir gorev verir. Gorev tanimi: En az 4 adet yap1 elemani seginiz.3 kisilik gruplara
ayriliniz. Once yapi elemanlarinin plan ve goriiniis detay krokilerini ciziyoruz. Sonra yapi elemanlarinin iiretim
asamalarmi paftalar lizerine yazarak anlatiniz. Sonrada ¢izmis oldugunuz yapi elemanlarina dair Slgekli maket
yapilacaktir. Cizim ve maketler ortamda grupga sunularak sinifa anlatilacaktir.

Ogretim Kazanmmlar:

Biligsel Hedefler
Ust Diizey Farkli Bakis  Elestirel Yorumlama Gozlem Cevresel Eseri Anlama ve Laboratuvar
Diisiinme Agisi Diisiinme Becerisi Yapma Baglami Kapsamli Yetkinligi
Becerisi Kazandirma  ile Coziim Becerisi Ele Alarak Belgelendirme Kazanma
Uretme Sorun
Becerisi Cozme
Becerisi
] | | | | | | |
Duyussal Hedefler
Mesleki Etik Biling Disiplinler Arast Calisma Tutumu Yasam Boyu Ogr. Tutumu
u u n
Psikomotor Hedefler
El Becerisinin Cizim, Maket vb. Cografyaya Ait Yap1 Malzemesine Dair Mesleki Hayatta Karsilasacagi
uygulamalar ile gelistirilmesi Uygulama Becerisi Uygulamalar
| | |

EK Sekil 9.4.Sanal 6gretim 6. hafta ders modiilii
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Konu: ‘Restorasyonda tag malzeme se¢imi ve performans kriterleri / Restorasyonda kullanilan tag malzeme segimi
icin malzeme 6zellikleri belirleme yontemleri’

Ogretim Hedefleri: (1) Restorasyonda tas malzeme se¢imi, yapilmasi gerekenler gbzlem ve deneyler ve tag
malzemelerin performans kriterlerini 6grenecekler. (2)Tas yapilara dair malzeme onarimi igin, yapida goriilen tas
malzemelerin 6zelliklerinin belirlenmesindeki gozlem ve deney agamalarini analitik rolove olarak hazirlayabilecekler.
Ogretim Materyalleri:

Egitmen H Yazili O Fotograflar u Videolar u Belgeseller O
sunumu Dokumanlar

Sanal O Malzeme O Giincel u Konuk O 3 boyutlu
Turlar Numunesi Yayinlar Uzmanlar modeller O

Ogretim Stratejisi:

Gorev Gorerek ve  Grup Ogrenci Vaka Proje
Temelli Uygulayarak Calismast  Calismas1  Analizi
Ogrenme  Ogrenme Sergisi

| | | (| | O

Ogretim Ortam:

Etkilesim Yapinin Farkli Tiir Ortami Merak Motivasyon Malzemenin

kurabilme bulundugu Ogretim Gorme Uyandirma ve Tesvik Uc Boyutlu
Cografi Materyallerine  Dokunma Algisi
Baglamda Ulasabilme Hissetme
bulunabilme

[ ] [ | [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]

Ogrenme (")gretme Siireci: Aragtirmaci mozilla hubs ortaminda, 6grencileri ders igin hazirladigi gesitli
materyallerin bulundugu (Egitmen Sunumu, Fotograflar, Videolar) bir sahnede konumlandirir. Bu esnada dgrenciler
cevrede gezinebilmekte ve arastirmacinin gosterdigi ornekleri yakindan inceleyebilmektedirler. Arasgtirmacinin ilk
sahnede anlatimlar1 tamamlandiktan sonraki asamada, egitmen sanal ortami degistirir. Ogrencileri Mardin Melik
Mahmut Cami 3 boyutlu sanal cevreye gotiiriir. Ogrencileri gruplara ayirir. Ve her bir gruba, bu yapida yapi
elemanlarinda tas onarimi gergeklestirebilmek i¢in hangi gézlemlerin ve deneylerin yapilmasi gerektigi tartismalarin
isteyerek, yapiya dair krokiler ¢izerek, bu krokileri malzeme goézlem ve deney tespit paftast haline getirmelerini
isteyerek bir gorev verir. Ogrenciler arastirmacinin daha 6nce anlattiklarini diisiinerek kendilerini grupea is birligi
halinde yapidaki tas malzemelere dair onarim igin segilecek yeni tas malzemelerin belirlenmesinde, yapida hangi
gbzlem ve deneylerin yapilmasi gerektigini kesfederken bulur. Ders sonunda her bir grubun analiz paftasi sinifa sunulur
ve siifca tartigilir.

Ogretim Kazammlar:

Biligsel Hedefler
Ust Diizey Farkli Bakis  Elestirel Yorumlama Gozlem Cevresel Eseri Anlama ve Laboratuvar
Diisiinme Agist Diisiinme Becerisi Yapma Baglami Kapsaml Yetkinligi
Becerisi Kazandirma  ile Coziim Becerisi Ele Alarak Belgelendirme Kazanma
Uretme Sorun
Becerisi Cozme
Becerisi
| || | | | | | |
Duyussal Hedefler
Mesleki Etik Biling Disiplinler Arast Calisma Tutumu Yasam Boyu Ogr. Tutumu
u ] ]
Psikomotor Hedefler
El Becerisinin Cizim, Maket vb. Cogratyaya Ait Yap: Malzemesine Dair Mesleki Hayatta Karsilasacagi
uygulamalar ile gelistirilmesi Uygulama Becerisi Uygulamalar
| | |

EK Sekil 9.5.Sanal 6gretim 7. hafta ders modiilii
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Konu: ‘Malzemeye zarar veren etkenler, bozulma tiirleri’

Ogretim Hedefleri: (1) Tas Malzemeye zarar veren etkenler ve bozulma tiirlerini 6grenecekler. (2) Tas yapilara dair
malzeme bozulmasi analiz paftasi (analitik r616ve) hazirlayabilecekler.

Ogretim Materyalleri:

Egitmen H Yazili u Fotograflar O Videolar O Belgeseller O
sunumu Dokumanlar

Sanal O Malzeme O Giincel O Konuk O 3 boyutlu
Turlar Numunesi Yayinlar Uzmanlar modeller O

Ogretim Stratejisi:

Gorev Gorerek ve  Grup Ogrenci Vaka Proje
Temelli Uygulayarak Calismast  Calismas1  Analizi
Ogrenme  Ogrenme Sergisi

| | | (| || O

Ogretim Ortam:

Etkilesim Yapinin Farkli Tiir Ortami Merak Motivasyon Malzemenin

kurabilme bulundugu Ogretim Gorme Uyandirma ve Tesvik Uc¢  Boyutlu
Cografi Materyallerine  Dokunma Algisi
Baglamda Ulasabilme Hissetme
bulunabilme

[ | [ | | | [ | |

Ogrenme (")gretme Siireci: Arastirmaci Mozilla Hubs ortaminda, 6grencileri ders i¢in hazirladigi gesitli
materyallerin bulundugu 1. sahnede (egitmen Sunumu, yardimeci dokiimanlar) konumlandirir. Bu esnada &grenciler
cevrede gezinebilmekte ve arastirmacinin gosterdigi drnekleri yakindan inceleyebilmektedirler. Arasgtirmacinin ilk
sahnede anlatimlar1 tamamlandiktan sonraki asamada, egitmen sanal ortami degistirir. Ogrencileri dnce Mardin Latifiye
Cami 3 boyutlu ¢evreye gotiiriir. Tag malzeme sorunlarini Mardin Latifiye Cami 6rnegi lizerinden gostererek anlatir ve
bir malzeme bozulmasina dair ¢izelgeyi nasil olugturacaklari agiklar ve anlatir. Daha sonra tekrar sahne degistirir ve bu
kez 6grencileri Mardin Mor Gabriel Kilisesi’nin oldugu 3 boyutlu gevreye gétiiriir. Ogrencileri gruplara ayirir. Ve her
bir gruba, bu yapilarda kullanilan tag malzeme bozulmalarini tespit ederek malzeme bozulma gizelgesini doldurmalarini
ister ve yapinin maketini yapmalarmi ister. Ogrenciler arastirmacinin daha 6nce anlattiklarini diisiinerek kendilerini
grupea is birligi halinde yapilarin malzeme bozulmalarini kesfederken bulur. Ders sonunda her bir grubun analiz paftasi
ve maket resimleri sinifa sunulur ve siifga tartigilir.

Ogretim Kazammlar:

Biligsel Hedefler
Ust Diizey Farkli Bakis Elestirel Yorumlama Gozlem Cevresel Eseri Anlama ve Laboratuvar
Diisiinme Agist Diisiinme Becerisi Yapma Baglami Kapsaml Yetkinligi
Becerisi Kazandirma  ile Coziim Becerisi Ele Alarak Belgelendirme Kazanma
Uretme Sorun
Becerisi Cozme
Becerisi
| ] | | | | | |
Duyussal Hedefler
Mesleki Etik Biling Disiplinler Arasi Calisma Tutumu Yasam Boyu Ogr. Tutumu
u | |
Psikomotor Hedefler
El Becerisinin Cizim, Maket vb. Cogratyaya Ait Yap: Malzemesine Dair Mesleki Hayatta Karsilasacagi
uygulamalar ile gelistirilmesi Uygulama Becerisi Uygulamalar
u | |

EK Sekil 9.6.Sanal 6gretim 8. hafta ders modiili
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Konu: ‘Tas malzeme bozulma siiregleri ve koruma yontemleri’

Ogretim Hedefleri: (1) Tag malzemenin koruma ydntemlerini dgrenecekler. (2)Tas yapilardaki malzeme

bozulmalarina dair koruma raporu hazirlayabilecekler.

Ogretim Materyalleri:

Egitmen H® Yazil O Fotograflar O Videolar
sunumu Dokumanlar

Sanal O Malzeme O Giincel O Konuk

Turlar Numunesi Yayinlar Uzmanlar
Ogretim Stratejisi:

Gorev Gorerek ve  Grup Ogrenci Vaka Proje

Temelli Uygulayarak Calismast  Calismas1  Analizi

Ogrenme  Ogrenme Sergisi

| | | (| | O

Ogretim Ortam:

Etkilesim Yapinin Farkli Tir Ortam Merak
kurabilme bulundugu Ogretim Goérme Uyandirma
Cografi Materyallerine  Dokunma
Baglamda Ulasabilme Hissetme

bulunabilme
| | | | |

O Belgeseller O

O 3  boyutiu O
modeller
Motivasyon Malzemenin
ve Tesvik Uc Boyutlu

Algisi
[ |

Ogrenme (")gretme Siireci: Arastirmaci Mozilla Hubs ortaminda, 6grencileri ders i¢in hazirladigi cesitli
materyallerin bulundugu 1. sahnede (Egitmen Sunumu) konumlandirir. Bu esnada dgrenciler ¢evrede gezinebilmekte
ve arastirmacinin gosterdigi Omnekleri yakindan inceleyebilmektedirler. Arastirmacinin ilk sahnede anlatimlar
tamamlandiktan sonraki asamada, egitmen sanal ortami degistirir. Ogrencileri Mardin Seyh Cabuk Cami 3 boyutlu
cevreye gotiiriir. Ogrencileri gruplara ayirir. Ve her bir gruba, bu yapilarda kullanilan tas malzeme bozulmalarini tespit
edip bu bozulmalara yénelik koruma raporu hazirlamalarini isteyerek bir gorev verir. Ogrenciler arastirmacinin daha
once anlattiklarini diigiinerek kendilerini grupga is birligi halinde malzeme bozulmalarini tespit edip bu bozulmalara
koruma onerileri getirir. Ders sonunda her bir grubun koruma 6nerisi paftasi sinifa sunulur ve sinifca tartigilir.

Ogretim Kazammlar:

Ust Diizey Farkli Bakis  Elestirel
Diislinme Agist Diislinme
Becerisi Kazandirma  ile Coziim
Uretme
Becerisi
| | |

Mesleki Etik Biling

El Becerisinin Cizim, Maket vb.
uygulamalar ile gelistirilmesi

Biligsel Hedefler
Yorumlama Gozlem Cevresel
Becerisi Yapma Baglami
Becerisi Ele Alarak
Sorun
Cozme
Becerisi
| | | |
Duyussal Hedefler

Disiplinler Aras1 Calisma Tutumu

]
Psikomotor Hedefler
Cografyaya Ait Yap: Malzemesine Dair
Uygulama Becerisi

EK Sekil 9.7.Sanal 6gretim 9. hafta ders modiilii
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Eseri Anlama ve Laboratuvar
Kapsaml Yetkinligi
Belgelendirme Kazanma

| |

Yasam Boyu Ogr. Tutumu

Mesleki Hayatta Karsilagacag:
Uygulamalar



Konu: ‘Yénetmelikler’

Ogretim Hedefleri: (1) Yonetmelikleri dgrenecekler.

Ogretim Materyalleri:

Egitmen H® Yazil O Fotograflar O Videolar
sunumu Dokumanlar

Sanal O Malzeme O Giincel u Konuk

Turlar Numunesi Yayinlar Uzmanlar
Ogretim Stratejisi:

Gorev Gorerek ve  Grup Ogrenci Vaka Proje

Temelli Uygulayarak Calismast  Calismas1  Analizi

Ogrenme  Ogrenme Sergisi

| | | (| | O

Ogretim Ortam:

Etkilesim Yapinin Farkli Tir Ortam Merak
kurabilme bulundugu Ogretim Goérme Uyandirma
Cografi Materyallerine  Dokunma
Baglamda Ulasabilme Hissetme

bulunabilme
| | | | |

O Belgeseller O
O 3  boyutiu O
modeller
Motivasyon Malzemenin
ve Tesvik Uc¢  Boyutlu

Algisi
[ |

Ogrenme (")gretme Siireci: Arastirmaci Mozilla Hubs ortaminda, 6grencileri ders i¢in hazirladigi gesitli
materyallerin bulundugu 1. sahnede (Egitmen Sunumu) konumlandirir. Aragtirmaciin ilk sahnede anlatimlari
tamamlandiktan sonraki asamada, egitmen sanal ortami degistirir. Ogrencileri Mardin Seyh Cabuk Cami 3 boyutlu
cevreye gotiiriir. Ogrencileri gruplara ayirir. Ve her bir gruba, bu camide yapilan restorasyon ¢alismasinin restorasyon
ilklerinden hangilerine aykirt oldugunu tespit etmelerini arastirmalarini isteyerek, tespit paftasi (analitik rolove)
hazirlamalarini isteyerek bir gérev verir. Ogrenciler arastirmacinin daha dnce anlattiklarmi diisiinerek kendilerini
grupea is birligi halinde ¢aligir. Ders sonunda her bir grubun analiz paftasi sinifa sunulur ve sinif¢a tartigilir.

Ogretim Kazammlar:

Biligsel Hedefler

Ust Diizey Farkli Bakis Elestirel Yorumlama Gozlem Cevresel
Diistinme Agisi Diisiinme Becerisi Yapma Baglami
Becerisi Kazandirma ile Coziim Becerisi Ele Alarak
Uretme Sorun
Becerisi Cozme
Becerisi
| ] | | | | |
Duyussal Hedefler
Mesleki Etik Biling Disiplinler Arasi Calisma Tutumu
u |

El Becerisinin Cizim, Maket vb.
uygulamalar ile gelistirilmesi

Psikomotor Hedefler
Cografyaya Ait Yapi: Malzemesine Dair
Uygulama Becerisi

EK Sekil 9.8.Sanal 6gretim 10-11. hafta ders modiilii
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Eseri Anlama ve Laboratuvar
Kapsaml Yetkinligi
Belgelendirme Kazanma
| |

Yasam Boyu Ogr. Tutumu

Mesleki Hayatta Karsilagacag:
Uygulamalar



Konu: ‘Malzeme Projesi’

Ogretim Hedefleri: (1) Tiim dgrendiklerini uygulayabilecekleri bir gorev verilecektir.

Ogretim Materyalleri:

Egitmen H Yazili O Fotograflar O Videolar
sunumu Dokumanlar

Sanal O Malzeme O Giincel u Konuk

Turlar Numunesi Yayinlar Uzmanlar
Ogretim Stratejisi:

Gorev Gorerek ve  Grup Ogrenci Vaka Proje

Temelli Uygulayarak = Calismasi  Calismas1  Analizi

Ogrenme  Ogrenme Sergisi

| | | (| | O

Ogretim Ortam:

Etkilesim Yapinin Farkli Tir Ortam Merak
kurabilme bulundugu Ogretim Goérme Uyandirma
Cografi Materyallerine  Dokunma
Baglamda Ulasabilme Hissetme

bulunabilme
| | | | |

O Belgeseller O

O 3  boyutiu O
modeller
Motivasyon Malzemenin
ve Tesvik Uc¢ Boyutlu

Algist
[ |

Ogrenme Ogretme Siireci: Arastirmaci Mozilla Hubs ortaminda, dgrencileri ders igin hazirladigi gesitli
materyallerin bulundugu 1. Sahneye goétiiriir. Ve 6grencilere proje ddevini agiklar. Doldurmasi gereken gizelgeleri ve
yapacaklarini anlatir ve gérev verir. Aragtirmacinin ilk sahnede anlatimlar1 tamamlandiktan sonraki agsamada, egitmen
sanal ortamu degistirir. Ogrencileri Mardin Konagi’na 3 boyutlu gevreye gétiiriir. Ogrencileri gruplara ayirir. Ve her bir
gruba, bu yapiya dair proje 6devini yapmalarini isteyerek, bir gorev verir. Ders sonunda her bir grubun analiz paftasi

sinifa sunulur ve sinifca tartisilir.

Ogretim Kazammlar:

Ust Diizey Farkli Bakis Elestirel
Diislinme Agist Diislinme
Becerisi Kazandirma i.I.e Coziim
Uretme
Becerisi
| ] |
Mesleki Etik Biling
u

El Becerisinin Cizim, Maket vb.
uygulamalar ile gelistirilmesi

Bilissel Hedefler
Yorumlama Gozlem Cevresel
Becerisi Yapma Baglami
Becerisi Ele Alarak

Sorun
Cozme
Becerisi

| | | | |

Duyussal Hedefler
Disiplinler Arast Calisma Tutumu

]
Psikomotor Hedefler
Cografyaya Ait Yap1 Malzemesine Dair
Uygulama Becerisi

Eseri Anlama ve Laboratuvar
Kapsaml Yetkinligi
Belgelendirme Kazanma

| |

Yasam Boyu Ogr. Tutumu

Mesleki Hayatta Karsilasacagi
Uygulamalar

EK Sekil 9.9. Sanal 6gretim 12-13-14. hafta (proje haftalar1) ders modiilii
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EK 10: Sanal 6grenme ortamlar1 haftalik ders egitim 6gretim siirecinden 6rnek gorseller

z
liye 9UGH,,

" (AN}
devrem, Reyhan
eyna

EK Sekil 10.1. Yap1 malzemesi dersi tasarlanan sanal 6gretim ortamindaki sahnelerden
3. haftaya dair 6rnek gorseller
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EK Sekil 10.2. Yap1 malzemesi dersi tasarlanan sanal 6gretim ortamindaki sahnelerden
4. haftaya dair 6rnek gorseller
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EK Sekil 10.3. Yap1 malzemesi dersi tasarlanan sanal 6gretim ortamindaki sahnelerden
5. haftaya dair 6rnek gorseller
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EK Sekil 10.4. Yap1 malzemesi dersi tasarlanan sanal 6gretim ortamindaki sahnelerden
6. haftaya dair 6rnek gorseller
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EK Sekil 10.5. Yap1 malzemesi dersi tasarlanan sanal 6gretim ortamindaki sahnelerden
7. haftaya dair 6rnek gorseller
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dilara ve

Sultan

©

EK Sekil 10.6. Yap1 malzemesi dersi tasarlanan sanal 6gretim ortamindaki sahnelerden
8. haftaya dair 6rnek gorseller
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EK Sekil 10.7. Yap1 malzemesi dersi tasarlanan sanal 6gretim ortamindaki sahnelerden
9. haftaya dair 6rnek gorseller
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EK Sekil 10.8. Yap1 malzemesi dersi tasarlanan sanal 6gretim ortamindaki sahnelerden
10. haftaya dair 6rnek gorseller
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EK Sekil 10.9. Yap1 malzemesi dersi tasarlanan sanal 6gretim ortamindaki sahnelerden
11. haftaya dair 6rnek gorseller
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EK 10. 10 : Yap1 malzemesi dersi tasarlanan sanal 6gretim ortamindaki sahnelerden 12-
13-14. haftaya dair 6rnek gorseller
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EK 11: Yapr malzemesi dersi tasarlanan geleneksel 6gretim ortamindaki derslerden
ornek gorseller
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OZGECMIS
Ad1 Soyadi
Dogum Yeri ve Tarihi
Yabanci Dil
Egitim Durumu
Lise
Lisans
Yiiksek Lisans

Calistig1 Kurum/Kurumlar

fletisim (e-posta)

Yayinlari

. Lale Karatas

- Ingilizce

: Bursa Atatilirk Anadolu Lisesi
: Bursa Uludag I:Jniversitesi/Mimarhk Fakiltesi
: Bursa Uludag Universitesi/Yap1 Bilgisi

: Mardin Artuklu Universitesi
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