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OZET

Arastirmanin amact, yullardan beri, Balikesir’in Balya Iicesi ve
civarinda, panaywlarda, kurtulus giinii kutlamalarinda, diigiinlerde oynanan
“Degnek Aswrma Oyunu’nu incelemektir. Bu c¢alismayla ayrica, ath
sporlarimizin zenginligine zenginlik katma ve bu konuda yapilacak daha
sonraki arastirmalara kaynaklik etme de diisiiniilmiistiir .

Veriler, oyuncular, seyirciler ve ihtiyar heyeti ile roportajlar ve olay
yeri incelemesi yapilarak elde edilmigtir.

Degnek Asirma Oyunu’nun, Ath Cirit ve Labut oyununa ¢ok
benzerlik gosterdigi, bu bolgede yaklasik olarak 400 yildan beri oynandig,
sakatlanma ve oliim olaylarimin hi¢ olmadigi, daha ekonomik, daha kolay,
on hazirlik gerektirmeden, her yasta, herkesin oynayabilecegi geleneksel ath
spor oyunlarimizdan biri oldugu belirlenmistir.

Igililere, diger atl sporlarimiz gibi, bu oyunun da, bazi uygulama
kolayliklar: ve giizelliklerinden dolayr Geleneksel Spor Federasyonu muz
biinyesine alinarak yasatilmasi, éneri olarak sunulmugtur.

Anahtar Kelimeler: Atli Sporlar, Degnek Asirma, geleneksel
oyunlar.

Uludag Universitesi Egitim Fakiiltesi, Beden Egitimi ve Spor Béliimii Ogretim
Uyesi.
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RESUME

Le but de cette recherche est [’analyse du jeu nommé «Le survol de
baguetten, un jeu spécial a la région de Balikesir, que I’on joue dans les
Jours de festivit¢ comme les fétes, les cérémonies de mariage, les
anniversaires, les festivals et les jours de libérations. Avec cette étude on a
prévu aussi a enrichir les autres jeux typiquement régionaux et a encourager
les autres chercheurs dans ce domaine pour les autres recherches.

On a reperé les donnés en parlant avec les joueurs eux-méme, les
spectateurs, les savants et les observations sur place.

On a vu que ce jeu était joué presque depuis 400 années et aucun
événement négatif due a ce jeu comme la mort, la blessure n’a pu été repéreé.
C’est aussi ['un des jeux typiquement turcs que [’on joue en compagnie de
cheval et que n’importe quelle personne, sans tenir compte du facteur d’age,
peut le pratiquer tres facilement.

A la fin de cette étude on propose aux personnes responsables
chargées des sports traditionnels de mettre [’accent sur ce jeu et de
lintroduire au calendrier de la fédération et ainsi de le faire vivre.

Mots Clés: les jeux joués en compagnie de cheval, “le survol de
baguette”, les jeux traditionnels.

GIRIiS

Oyun, daha ziyade eglenme maksadi ile yapilan bir faaliyettir.
Oyuncaklarla oynanan oyunlardan spora ve bilgisayar oyunlarina kadar pek
cok ¢esidi vardir (Yeni Haber 1994). Dogal olarak, insanin kendisini anlatim
seklidir (Engtsson 1985). O, yetiskinlerde gordiigii davranislar1 alir, onu
kendi bilinyesinde yogurur ve oyunsal hareketlerle cevresine sergiler.
Yetiskin insanin ise, yeteneklerini gosterme sekillerinden biridir. Kiigiik
cocuklar kendi kabiliyetlerini ortaya koyan, fazla ve karigik kurallara bagl
olmayan basit oyunlara, yetigskinler de yarismaya yonelik, belli kurallara
bagli, daha c¢ok sportif amagli oyunlara dogru meyil gosterirler. Onu
Ogrenirler, oynarlar, kendilerinden sonra oynayacak olanlara 6gretirler. Kisa-
cast, oyunlar1 geleneksel hale getirirler ve varolduklart siirece siirdiiriirler.

Tiirklerin (ananevi) geleneksel oyunlari, harbe hazirlik maksadi ile
yapilan giires, cirit, ok¢uluk, binicilik, kili¢ kalkan (Yeni Haber 1994) gibi
cesitli atli spor oyunlaridir ve kaynaklar1 Aral, Baykal ve Tanr1 Daglari’nin
kuzey kesimlerine; yani Ortaasya’ya kadar uzanir (Iscan 1998). Tiirk
kavimlerinin toplanip millet haline geldikleri ve kendilerine yurt olarak
sectikleri bu bolgeler, dogal zenginlikler bakimindan oldukga bereketliydi.
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Bu bolluk ve bereket i¢inde hayatlarini devam ettiren Tiirkler, inanglari
geregi, dogum, 6liim ve kutlu giinlerinde, solenlerde, esini secerken, evlenir-
ken daima spor etkinliklerinde bulunmuslardir. Oyunlar, her zaman her
yerde ayni oynanmaz, memleketten memlekete, asirdan asira degisir. Ancak
Tiirk Milleti, cografyasi ve yasam tarzi geregi, gecmiste ¢ok dnem verdigi
okculuk, giires, binicilik sporlarina bugiin de ayni 6nemi vermektedir (Tayga
1990).

Bu nedenle, Tiirkiye Cumhuriyeti devleti de dahil olmak {izere,
tarihte kurulmus Tiirk imparatorluk ve topluluklarinin hepsinde atli sporlar
gelencksel bir yapr igersinde gilinlimiize kadar siiregelmistir. Hakan,
Hiikiimdar, Sultan, Padisah, agalar, beyler ve halka kadar toplumlarimizin
her kesimindeki insanlar, diiglin ve bayramlarda halen bu sportif yarigsmalar
yapmaktadirlar. Ancak, bu geleneksel sporlarimizin bir kismi orjinini
korudugu halde, pek ¢ogu da koruyamamustir. Ciinkii Tiirk Milleti, gé¢ ve
fetihler nedeniyle ulastiklar yerlerde yeni toplumlar ve onlarin oyun tiirleri
(yeni atl1 spor oyunlari) ile de karsilagmiglardir.

Toplumlarin spor anlayisi, zaman kadar hizli degismektedir. Degisik
kiiltiirlere, degisen zaman ve amaglara uyum gosterebilmek igin ¢evre
kiiltiirlerden de etkilenmektedirler. Ornegin; atla yapilan sporlardan Cirit
Oyunu, Anadolu Selguklulari’na gelinceye kadar Tiirkler’de oynanmadigi
halde (Kahraman 1995) bu oyunun Selguklulardan giinlimiize kadar
siiregeldigini gormekteyiz. Hele hele Osmanli Imparatorlugu zamaninda ath
sporlar ¢ok gelismis ve ¢ogalmustir. Ik uygulamalardaki orijinlerini
koruyamasalar bile, Atli Cirit, Polo (Atli Hokey) (Tayga 1990), Labut Atma,
Hist bu oyunlardan birkagini olusturmaktadir (Kahraman 1995).

Arastirmamizin konusu olan’’Degnek Asirma Oyunu’’nun da, atla
oynanan sporlarimizdan biri oldugu goriilmektedir. Spor kiiltlirlimiiziin bir
parcast olan bu oyun, atlar ve binicilerinin olusturdugu, tek gurup ama
bireysel yarismaya yonelik, kirsal kesimlerimizde uygulanan spor oyunla-
rimizdandir. Halk arasinda “’Degnek Oyunu’’ olarak da tanimlanmaktadir.

Yillardan beri Balikesir ve ilgelerinde, ozellikle Balya Ilgesi ve
cevresinde panayirlarda, kurtulus giini  kutlamalari, diiglinlerde ve
bayramlarda oynanan “Degnek Asirma Oyunu’nun incelenmesi ve bu oyun
hakkinda bilgi verilmesi, ¢aligmanin amacini olusturmaktadir. Geleneksel
atli sporlarinin zenginligine katkida bulunulmasi, yapilacak olan bu tir
aragtirmalara kaynak olusturulmasi da diger amaclar arasinda bulunmak-
tadirlar.

GEREC ve YONTEM

Calisma, Balikesir ili, Balya Ilgesi’nin Danisment K&yii’nde yapilan
Degnek Asirma Oyunu’na katilan, farkli yas ve deneyimlere sahip 17
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oyuncunun, oyunu nasil oynadiklarini incelemeye yonelik olmustur. Bu
oyunculardan 15’1 ile tek tek goriismeler yapilarak oyunun amaci, tarihi,
ozellikleri, kullanilan arag-gere¢, malzeme, bindikleri at, oyuncu, seyirci,
tesis hakkinda bilgiler alindi. Koy Ihtiyar Heyeti, oyuna katilan civar
kdylerden gelen oyuncular ve seyircilerden de 60 kisi olmak {izere toplam 75
kisinin de ayni konularda goriis, diisiince ve bilgileri alindi. Réportaj ve
diger cekimler, kamera kullanilarak, P 590 MP o6zelliklerini tagiyan kaset-
lere, oradan da bilgisayar CD’lerine uzman kisilerce kaydedilerek arastir-
mada yararlanilacak duruma getirildi.

Calismada kullanilan goriisme ve kaynak tarama yontemleri ile elde
edilen bilgiler, aragtirmanin bulgular kisminda degerlendirildi.

Degnek Asirma oyunu hakkinda herhangi bir kaynak caligmaya
rastlanamadigindan bu oyun benzer oyunlar ile tartisildi.

BULGULAR

1-Oyunun Amaci:

Degnek Asirma Oyunu’nun oynandigi bu bolgelerde toplumun
takdirini, saygisini kazanmak, ortaya konmus Odiillerden birini veya
birkagin1 kazanmak, eglenmek, hos vakit gegirmek, diigiin sahibinin bu
mutlu giiniine ortak ve destek olmak, baglica amaglardandir. Ayrica, ¢evre
koylerden gelen degnekgilerle yarigmak, kendi kdyiinii en iyi sekilde temsil
etmek, isbirligini giiclendirmek, orf, adet ve geleneklerini yasatmak da
oyunun amaglari arasidadir.

2-Oyunun Diigiin i¢indeki Yeri, Mevsimi ve Onemi:

Oyunun, diiglinlerde, kurtulus giinlerinde, bayramlarda oynanma-
sinin zorunlu olmadig1 goriilmektedir. Eger oynanmasi gerekiyor ise, iki giin
iki gece siiren diiglinlerin ikinci gilinii sabahi yapilmaktadir. Bayram ve
kutlama giinlerinde ise, tertip, komitelerinin takdirine bagli olmaktadir.

Oyun, acik alanlarda oynandig1 i¢in kis mevsiminde yapilan diigiin-
lerde degnek oyunu uygulanmamaktadir. Genelde, diiglinlerin yapildigi
IIkbahar, Yaz ve Sonbahar mevsimlerinde yapilmaktadir. Ciinkii, bu oyunda
oyun ylizeyinin camur olmamasi gerekmektedir.

Oyunun diigiin i¢indeki yeri ve 6nemi ¢ok bilyiiktiir. Diigiiniin ve
diigiin sahiplerinin (6zellikle oglan evinin) zenginligini, maddi giiciind,
evlenenlere, diigiinlere,geleneklere verilen 6nemi ortaya koymaktadir.
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3-Tesis veya Oyun Sahasi (Alani):

a- Oyun Alani (Yiizeyi): Oyunun oynanacagi bolge icin arazinin diiz
bir kismi secilmektedir. Ancak, atlarin kosacagi alanin, degnegin vurulacagi
zeminin, diiz ve sikigmisg, sert bir zeminin olmasi tercih edilmektedir. Ciinkii
degnek, oyuncu tarafindan, oyun esnasinda kuvvetli bir sekilde zemine
atildig1 zaman, zeminin yumusak toprak olmasi degnegin ¢évmesine engel
olur. Sert ve sikismis toprak,en elverisli olanidir.

b- Hazirlanma Alani: Binicilerin atlarina bindikleri, oyun i¢in son
hazirhiklarin1 yaptiklari alan, hediyelerin asili bulundugu urgana yaklagik
olarak 100m. uzaklikta bulunur. Oyuncular, at ve kosum takimlarini son defa
orada gozden gecirmektedirler. Erken gelen sporcular, oyuna ge¢ kalanlar1
orada beklemektedirler. Bu alanlar, at ve binici sayisina gore uygun genis-
likte olan yerlerdir.

c- Hiz(kosu) ve Degnegi Asirma Alani: Olabildigince diiz ve
dogru,70-80 metre uzunlugunda, yaklasik olarak iki araba genisliginde bir
yol olabilmektedir. Hazirlik alanindan, hediyelerin asili oldugu ve basari i¢in
degnegin asmasi gereken ipin altina kadar uzanmaktadir.

d- Hiz Kesme Alani: Urganin altindan hizla kosan atlarin
durabilmesi i¢in gerekli olan alandir. Yaklasik 50-60 metrelik bir mesafeden
ibaret olup, zeminin diiz olmas1 gerekmemektedir.

e- Tesisin Diger Ozellikleri: Seyirciler i¢in uygun seyir yerlerinin
olmasi gerekmektedir. Ciinkii; bu oyun ayni zamanda seyir sporlarindan biri
olarak bilinmektedir.

4-Kullanilan Arag¢ ve Gerecler

a- Degnek ve Ozellikleri: Degnek, yaklasik olarak 70 cm. uzun-
lugunda, 3 veya 4 cm. ¢apinda, her iki u¢ kesit kenarlariin keskinligi oval
hale getirilmis, genellikle budaksiz mese agacindan yapilmis saglam bir
agactir. Mese agacinin tercih edilmesinin nedeni, saglam olusu, ve ¢évme
Ozelliginin diger agac tiirlerine gore daha fazla olmasidir. Kaynaklan-
maktadir. Yarigmacilar, degnekleri kendileri yapmaktadirlar. Yaslar kiigiik
olanlarin degnekleri ise ustalar1 ya da babalar tarafindan yapilmaktadir.

Boyutlar1 yaklasik olarak verilen degnek agacinin kabugu soyul-
duktan sonra, yarigmaciin ellerini ve parmaklarii tahris etmesin diye
keskin bir arag (cam parcast veya bigak yiizli ) ile piiriizler giderilinceye
kadar kazinmaktadir. Ayrica, tutulacak yeri belli olsun diye degnegin tam
ortasi ve her iki ucundan iceriye dogru 5 cm., uzunlugunda, 0.5-1.0 cm.
genisliginde ¢epecevre boyanmaktadir. Degnegini daha degisik renklerle ve
yazilarla (masallah veya o6zel isim yazilan ile) siisleyenlere de sikca
rastlanmaktadir.
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b- Degnek Asirma Ipi (Urgan): Urganin kalinligi 1cm., uzunlugu 30
ile 50 metre arasindadir. Bu urganlar 6zel olarak yarisma igin temin
edilmemektedirler. Bolge halkinin giinliik islerinde kullandiklar1 veya
hayvanlarim1 bagladiklar1 urganlardan herhangi biri, bu is i¢in kullanil-
maktadir.

c- Urgan Germe Direkleri: Atlarin kosacagi kulvar zemininin en
sert ve diiz yerinin her iki yan taraflarina ve kosu alanmin disina dikilmig
agac direklerdir. Koylii tarafindan ormandan secilen bu agaglarin dip
kalinliklarinin g¢evresi 30-50 cm. ye kadar ulasabilir. Ug¢ kalinliklarinin
cevresi ise 10-20 cm’ye kadar diismektedir. Uzunlugu; 25-30 m. olan bu
direklerin kalin uglar1 topraga bir metre kadar gémiiliidiir. Bu, diregin dik ve
saglam durmasini saglamaktadir.

5-Oyunun Oynanmasina Yardimei Birimler:

a- Hakem Heyeti: Koy Ihtiyar Heyeti birinci derecede hakemlik
gorevini yapmaktadir. Ama bunun yaninda eskiden degnek oynamis
insanlarin da kararlarma basvurulmaktadir. Ayrica izleyicilerin alkis ve
itirazlar1 da sonucun belirlenmesine yardimci1 olmaktadir.

b- Degnek Toplayicilari: izleyiciler arasindan, goniillii olarak, bir
davet s6z konusu olmadan, bir veya iki kisi bu gorevi istlenirler. Degnek
toplayicilarinin gorevi, sadece degnekleri toplayarak topluca ¢ikis yerine
giden oyunculara sunmaktir.

6- Calgilar (Miizik aletleri):

Calgilar ve miizik, degnek asirma oyunu i¢in ¢ok 6nemlidir. Onun
icin bu oyun calgisiz asla oynanmamaktadir. Ayn1 zamanda calgicilarin
caldiklar1 makamin da (halk arasinda bu makama; Koéroglu havasi ¢almak da
denmektedir) degnek havasi olmasi zorunlu olmaktadir.

a- Miizik Alet ve Parcalari: Digin sahibinin kiralamis oldugu
miizik aleti ve pargalarindan ibarettir. Bunlar, davul, klarnet, girnata (klarnet
benzeri), trampetlerden olusmaktadir. Say1 ve gesitleri daha fazla da olabilir.

b- Makam: Halk arasinda Koéroglu havasi diye sdylenen bir
makamdir. Costurucu bir etkisi vardir. Yigitlik, karamanlik duygusu verdigi
i¢in, izleyicileri, oyuncu ve atlar1 da heyecanlandirip costurmaktadir. Hem
atin hem de degnek¢inin oyuna konsantrasyonunu saglamaktadir. Hatta
davullar Degnek (Koéroglu) Havasini ¢almaya basladiklar1 zaman, hirslanan,
saha kalkan, oyun alaninda kosmak isteyen atlar, gemlerle bile zor
zaptedilmektedir. Geleneksel yagli giireslerde calgilarin izleyiciye ve
pehlivanlara yaptig1 kadar etkili olmaktadir.
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7-Oyun Siiresi:

Oyun siiresinde smir yoktur. Degnegin asirilmasi ile hediyelerin
kazanilmasina baglidir. Oyununun oynanacagi sabah, saat 9’00 civarinda,
calgilarla birlikte, calgilarin, oyuncularin, hakem heyetinin ve seyircilerin
oyun alanma gelmeleriyle oyun baglamaktadir. Oyun bazen ii¢ saat kadar
siirebilmektedir. Eger oyun bu kadar uzun siirer ve atlar yorulmaya baglar
ise, urgan, hakemler tarafindan biraz asagiya indirilmektedir. Yine de
degnek asirilamaz ise biraz daha asagiya indirilerek degnegin iicilincii defa
ipin iizerinden gegirilmesi saglanmaktadir. Ciinkii oyun, degnegin tigiincii
defa ipin lizerinden agsmasiyla sona ermektedir.

8-Sporcular (Degnek oyunculari):

a- Yas: Yasta sinirlama veya yasaklama bulunmamaktadir. Ancak, at
iizerinde duramayacak, oyunu oynayamayacak kadar kii¢ilk cocuklar ve
yaglilar oynayamazlar. Buralarda yasayan gengler 15-16 yaslarina gel-
diginde, kendisinin veya biiyiiklerinin istegi ile degnek oynamaya baslarlar.
Istisnalar hari¢ tutulursa 70 yaslarina veya oyunu oynamaktan {imidini
kesinceye kadar oyunculugu siirdiirmektedirler.

b- Cinsiyet: Oyuncular sadece erkeklerden olusur.

c- Oyuncu Sayisi: Oyuncu sayisinda da belirlenen bir sinir yoktur.
Diigiin sahibi tarafindan okuntu (davetiye) verilsin veya verilmesin, oyunun
oynanacagi yeri, zamani Ogrenen her oyuncu, kendi istegi ile katilabilir.
Genellikle oyuncu sayis1 5’den az, 30 ‘dan fazla olmamaktadir.

d- Oyuncunun Oyuna Baslama Sirasi: Degnekgiler oyuna baglama
yerine, atina binmis ve oyuna hazir vaziyette gelmektedirler. Oyuncularin en
usta (tecriibeli) olan1 diger oyunculara cesaret vermek ve onlar1 tesvik etmek
amact ile ilk tura atin1 dort nal kosturarak oyunu baglatmaktadir. Pesinden de
diger oyuncular sira ile ve 20-30 saniye araliklarla dort nalla at siirerek
devam etmektedirler. Ancak bundan sonraki turlarda sira yoktur. Kendini
hazir hisseden her sporcu at siirerek oyunu siirdiirmektedir.

e- Tahsil Diizeyleri ve Meslekleri: Oyuncular, her tahsil
derecesinden, her meslekten ve hatta hi¢ okula gitmemis oyunculardan olus-
maktadir.

f~ Tecriibe: Oyuncular deneyimlerini oyun oynadiklar siireg iger-
sinde kazanmaktadirlar. Diigiinlerde yapilan organizasyonlarin disinda,
oyunu ogretici veya antrenman amagli herhangi bir caligmaya rastlanama-
maktadir. Oyuna yeni katilanlar, degneksiz olarak at {lizerinde durabilme, at
sirme, degnegi vuracagi mesafeleri, yerleri belirleme ve at lizerinde
yapilabilen diger hareketlerin alistirmalarini yaparak deneyim kazanmaya
caligmaktadirlar.

89



g- Birbirlerine Karst Davranislari: Oyuncularin birbirlerine karst
tutum ve davraniglart tamamen “Fair Play” Ornekleri olusturmaktadir.
Birbirlerinin tur siralarina saygi gosterirler. Oyunun herhangi bir asamasinda
degnegi kirillan yarigmacilara,yarismaya devam edebilmesini saglamak i¢in
rakipleri yedek degneklerinden verirler. At1 yorulan rakiplerine kendi atini
veren yarigmacilara rastlanmaktadir. Oyuncular, rakiplerine carparak veya
degnegini carptirarak zarar vermek gibi centilmenlik dis1 bir davranista
bulunmamaktadirlar. Atindan disen rakibi olursa, ona teselli ve yardimda
bulunmaktadirlar.

h- Genglerin Yetistivilmesi: Gengler, usta oyuncularin tavsiye ve
tariflerini dinler, onlar1 gdzlemler, hareketlerini dikkatle inceler, onlarin
tekniklerini taklit ederek 6grenirler.

1- Kiyafet: Takim sporu olmadig i¢in 6zel kiyafetleri yoktur. Giinliik
elbiseleri ile yanisirlar. Hatta sapka kullananlar sapkalarini bile ¢ikarmadan
oyuna katilmaktadirlar.

9- At:

a- Cinsi: “’Yerli”’ denilen bir yoriik at1 cinsidir. Orta boylu, giicli,
kuvvetli, dort nal kosan, giinliik islerinde kullanilan ata denir.

b-Yetistirilmesi: Ozel bir bakim gerektirmez.

c- Egitimi: Atin degnek asirma oyununa uygun davraniglari
kazanmasi igin 6zel bir ¢alisma yapilmamaktadir. Oyun oynatilarak egitilir,
ogretilir. Baz1 atlar, sahibiyle duygusal anlamda biitiinlestigi i¢in sahibinden
baskasm1 bindirmeyebilirler. Sahibinin emirlerini dinler, onun yapmak
istedigi hareketleri hisseder ve onun degnegi asirmasina yardimei olurlar.
Sahibinin hareketleri yapmasii kolaylastirir. Ornegin; Sahibinin bir
hareketiyle kogmaya baslar. Sahibinin degnegi yere vuracagi yere yakin-
lastikga hizin1 arttirmaktadir. Zigzagh degil, dosdogru kosmaktadirlar.
Oyuncu degnegi atar iken, sag elini kullaniyorsa, at sola dogru hafif yatik
kosmaktadir. Atin bu hareketinin nedeni; oyuncunun degnegi yere rahat ve
kuvvetli vurmasm ve yerden ¢oven degnegin kendisine ve sahibine
carpmadan urgana dogru yiikselmesini saglamaktir. Sahibi degnegi attiktan
sonra da hiz kesme alaninda hiz kesmeye baglamaktadirlar. Davullarin
“’Koroglu’’ havasii ¢almaya baglamasi ile de binicisi gibi heyecanlanip,
oyuna konsantre olmaktadir.

d- Kosum Takimlari: Klasik kosu takimlaridir. Eyer, {izengi, gem,
kirbag gibi.

e- Yas: Yas sinir1 bulunmamaktadir. Her yastan at, bu oyuna katila-
bilmektedir.
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10- Oyunu Diizenleyenler (Organizatorler):

Bu oyun il, ilge ve benzeri gibi yerlesim yerlerinin kurtulus
giinlerinde veya panayirlarda uygulaniyor ise; mahalli idareler, diigiinlerde
uygulaniyor ise oglan evi tarafindan organize edilir. Masraflari da bu
organizatorler gekmektedirler.

Digiin evinin gorevlileri, oyunun oynanmasi i¢in gerekli olan arag
gereg, malzeme ve tesisleri hazirlamaktir.

11-Seyirciler

a- Yas: Degnek agirma tesislerine gelebilen her yastaki; gocuk, geng,
orta yas, ihtiyar, biitiin insanlardir.

b- Cinsiyet: Cins ayrimi yoktur. Her cins insan bu oyunun izleyicisi
olabilir.

c- Meslek: Meslek ayrini da yoktur. Is¢i, memur, esnaf, rengper her
meslek erbab1 oyunu izleyebilir.

d- Bélge Halki: Koy halkindan diigiine davetli olan ve davet
edilmeyen herkes izleyebildigi gibi, ¢cevre kdylerden diigline davet edilsin
veya edilmesin arzu eden herkes izlemeye gelebilir.

12-Oyunun Kurallari, Oynanmasi ve Sonu¢lanmasi:

Degnek Oyunu’nun oynanacagi sabah, damadin ailesi tarafindan,
diigiindeki faaliyetleri organize etmekle gorevlendirilen iki kisi (onlara
BAYRAKTAR denir), g¢algicilart1 konakladiklar1 evden alirlar ve degnek
havasini ¢aldirtarak kdyiin sokaklarindan gegerler. Bu ¢algili gezinti ile hem
ahaliye, hakem heyetine, hem de oyunculara degnek oyununun az sonra
baslayacaginin igaretini verirler. Halk ve hakem heyeti degnek alaninda
toplanmaya basladiklar1 sirada degnekgiler de, degnek oyununa hazirlanmig
bir durumda atlar1 ile birlikte oyun alaninda toplanirlar. Oyun yerinde,
seyircilerin ve degnekgilerin ge¢ kalanlar1 var ise tamamlanmasi igin kisa bir
stire (yaklasik olarak 10-15 dakika) beklenir. Bu esnada direkler dikilmekte,
hediyelerin baglandig1 urgan, direklerin 15-20 m. yiiksekligindeki uglarina
gerilir. Davullar siirekli olarak degnek havasimi calmakta, oyuncularin
tamamlanmasi ile (ge¢ gelen degnekei ve seyirciler olabilir. Geldikleri andan
itibaren katilirlar) birlikte son hazirliklar da tamamlanmaktadir.

En usta oyuncunun ilk sefere (tur) girmesi ve pesinden kendini hazir
hisseden oyuncularin da onu sira ile takip etmeleri ile oyun baslar.

Oyuncularin her turda bir defa degnek asirma hakki vardir. Her turda
20-30 saniye aralarla degnek asiran oyuncular,atin hizinin kesildigi yerde
(Turun bitis yerinde), o turun en son yarismacisi gelinceye kadar beklerler.
Her oyuncunun her turda bir defa degnek atma (asirma) hakki vardir. Sonra,

91



biitlin oyuncular baslama yerine topluca hareket ederler. Urganin altina
geldiklerinde, her turda attiklar1 degnekleri toplamakla gdrevli olan kisilerin
ellerinde tuttugu degneklerin arasindan oyuncular kendi degnegini alarak
baslama yerine ulagmaktadirlar. Bitis yerinden baglama yerine atlar kosarak
degil normal yiiriiyiisleri ile gelmektedirler. Oyuncular ise; atlarmin iize-
rinde, bazen de atlarindan inip atlar1 ¢ekerek (6zellikle atlarm yorulduklar
tur doniislerinde) baslama yerine donmektedirler. Boylece zaman ilerle-
mekte, turlar fazlalagmakta, oyun da siiriip gitmektedir.

Oyunun sona ermesi i¢in, oyunu oynayan oyuncularin biri veya
birkag1 tarafindan degnegin, ii¢ defa, oyun siiresi iginde, urganin iizerinden
asirilmis olmasi veya bir defa carptirilmas iki defa da asirilmasi gerekir.
Ciinkii, urgana asilmis olan hediyelerden, ilk defa degnegi asirana “basma”,
ikinci defa agirana veya garptirana “yazma”, liglincii defa veya {i¢lincii sirada
agirana da “havlu” 6diil olarak verilmektedir. Eger {igiincii degnek asiran ile
ayni turda baska oyuncular da asirabilirler ise onlara da ii¢linciiniinki gibi
odiillendirilmektedir.

Oyun oynanirken, degnegi asirma basarisin1 gosteren oyuncularin
hediye veya hediyeleri hemen verilmemektedir. Degnegi asiranin, hakem
heyeti tarafindan hemen ilan edilmesine ragmen {iglincii 6diiliin kazanildig:
turun tamamlanmasindan sonra direkler sokiilmekte, urgan ile beraber
odiiller indirilerek hak edene veya hak edenlere verilmektedir. Boylece
birinci ve ikinci hediyeleri kazanan oyuncular diger odiilleri de kazana-
bilmek i¢in miicadele edebilmektedirler. Her turda at kosturup degnek
asirmak veya mutlaka ddiillerden birini kazanmak zorunlu bulunmamaktadir.
At1 yorulan atin1 dinlendirmek i¢in bir veya birka¢ tur dinlenip ati da
dinlendirebilmektedir.

Oyuncu, kendi ati1 dinlenirken bir bagkasinin ati ile oynayabil-
mektedir. Kazandig1 hediyeleri, hediyelerden birini veya birkagini oyuna
yeni katilan oyunculara vererek onlar1 tesvik edip heveslendirebilmektedir.
Ucgiincii  hediyenin kazanilmasindan sonra hediyeler, sahiplerine veya
bindikleri atlarin kosu takimlarina ve boyunlarina baglanarak hem atlarin
hem de binicilerin beraberce bu hediyeleri kazandiklar1 imaj1 verilmektedir.
Daha sonra, hakem heyeti, izleyiciler, degnekgiler, ¢algilarin kahramanlik
tiirkiileri ¢almalar1 esliginde diigiin evlerini kutlamaya giderek birer hediye
de oralardan almaktadirlar.

13-Odiiller:

a- Maddi Odiiller: Odiiller hi¢bir zaman nakit para olarak ortaya
konmamaktadir. Odiillerin para olarak fazla bir degeri bulunmamaktadir.
Degnek asirma urganina asilmis (baglanmig) olan odiillerdir ki, ilk defa
degnegi asiran yarismaci en biiyiik ve en pahali hediyeyi, ikinci asiran da,
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maddi degeri ikinci derecede biiyiikk olani, {igiincii asiran da, iigiincii
derecede degeri biiylik olan 6diilii kazanmaktadirlar. Bazen ddiillerin tama-
min1 veya ikisini aym oyuncu kazanabilmektedir. Urganda asili olan
Odiillerin neler olacagi, oglan evinin kararina bagli bulunmaktadir. Bu
hediyeler; birka¢ metre basma (Gomleklik kumas), havlu, saat gibi odiiller
olabilmektedir.

Ayrica degnek oyunun bitiminde, biitiin oyuncular, izleyiciler ve
calgicilar aynm1 makami c¢alarak once oglan evine sonra kiz evine giderek,
degnek oyununun bittigini haber vermis olmaktadirlar. Bu kutlamalarindan
dolay1 da diigiin evleri atlarin ve binicilerin hepsine birer havlu veya yazma
baglayarak onlar ddiillendirilmektedirler.

b- Manevi Odiiller: 1zleyicilerin, oyunculukta gosterdikleri maharet
ve basarilardan dolayi, oyuncuya verdigi statii, takdir, basarili degnekgiler
sinifina dahil etmeleri manevi 6diillerden sayilabilmektedir.

TARTISMA ve SONUC

Calismamizin konusu olan, kigisel kaynaklarin agiklamalarina gore,
Degnek Asirma Oyunu’nun, Danigsment ve civarinda yillardan beri
oynandigini, dedelerinin ve onlarin da dedelerinin degnek asirdigini,
yaklagik olarak 400 yildan beri siiregelen ata yadigari bir oyun oldugunu
aciklamaktadirlar. (Danisment ve civar koylerinde yasayan yoriiklerin,
gocebelikten yerlesik yasama gectikleri yillar da 500- 600 yil Oncesine
tesadiif etmektedir.) Roportaj yapilan diger oyuncular ve kisisel kaynaklar da
onlarm bu konuda sdylediklerini dogrulayici, destekleyici bilgiler
vermektedirler. KAHRAMAN (3), eserinde; giiniimiizden 400 sene oncesine
tekabiil eden asirlarda athi sporlarin ¢ok cesitlendigini, yeni yeni atli spor
oyun tiirlerinin, Osmanli padisahlarindan 4. Murat zamanindan beri
yapildigin1 ortaya koymaktadir. Ayrica, degnek oyunu ile o giinlerde,
Istanbul’da ¢ok sik oynanan “Labut Atma” oyunu arasinda ¢ok az farkliliklar
bulunmaktadir. Yani; uygulama bi¢imi, kullanilan arag-gere¢, malzeme
bakimlarindan olduk¢a benzer yerleri bulunmaktadir (1). Goériiliiyor ki, bu
kaynakta belirtilen oyunlar ile ¢alismamizin konusu olan degnek oyununun,
biiylik Olglide ortiistiigii sonucu c¢ikmaktadir. Bu nedenlerle, arastirma
konusunun, 400 yildan beri oynandigimi ve labut oyununun diger bir
versiyonu oldugu ancak, Labut Oyunu; savasa hazirlik, degnek asirma oyunu
da; eglence amaci ile yapildig1 anlagilmaktadir.

Degnek Asirma Oyunu’nun diger athi spor oyunlarindan, beceri
istiinliigii, uygulama kolayligi, masrafin daha az, oynama, sakatlanma yada
kazalarin en az oldugu bir oyun olarak diigiiniilmektedir. Oyuncu sayis1 ve
takim sart1 yok, kolay uygulanabilen, herkesin katilimima agik ve elverisli,
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yas sinir1 olmayan gergek bir halk spor oyunu oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Bu
organizasyonun biitiin ihtiya¢larii temin etmek i¢in 6zellikle ¢ok miktarda
paraya ihtiya¢ duyulmamaktadir.

Oyuncularin, bu oyunu oynamak i¢in Onceden antrenman gibi
hazirlik ¢aligmalar1 bulunulmamaktadir. Oyun, halkin giinliik yasayisinin,
kiiltiirliniin bir pargasi olmaktadir. Bir baska oyun takimi ve rakiple fiziksel
temast gerektiren bir spor olmadigi ic¢in diger oyunculara agresif
davranilmamaktadir. Cirit Oyunu’ndaki gibi, rakiplere veya atlara cirit
firlatarak sakatlanma veya Oliim ihtimali bulunmamaktadir. Halbuki, (Atif
KAHRAMAN) eserinde Cirit Oyunu’nda kin giidiilmemesinin, oyunun bagta
gelen kurali oldugunu, buna ragmen, zaman zaman istemeyerek de olsa
binicilerin ve atlarin yaralandigini hatta 6ldiiglinii (3) agiklamaktadir. Spor
tesisinin kurulmasi da herhangi bir harcamay1 gerektirmemektedir. Degnek
Oyunu’nun kurallari, genellikle oyuncuya ve oynanan yere gore degisebil-
mektedir. Kig hari¢ her mevsimde oynanabilir olmasi, bu oyunun diger ath
sporlara gore ayr1 bir kolaylik ve gilizelliginin oldugunu ortaya koymaktadir.

Sonug olarak, Danisment ve havalisinde diigiinlerde, geleneksel spor
tiirlerinden biri olan degnek asirma oyunu, asirlardan beri, gelenek olarak
yasatilan oynanan athi sporlardan biri olmaktadir. Her zaman her yerde
oynanabilecek bireysel ve amatdr sporlardandir. Mazisi, Osmanli Impara-
torlugu yillarinda oynanan Cirit, Labut, Hist oyunlarina, 6nemli giinlerde ve
ath spor olmasi dolayisi ile de Orta Asya’da oynanan Tiirk sporlarina
dayanan bu oyunun diger giizellik ve kolayliklar1 da diisiiniilerek bundan
sonra da yasatilmasi gerekmektedir. Bunun ig¢in, Geleneksel spor dallari
Federasyonu’nun aktiviteleri arasina alinarak korunmasi, desteklenmesi ve
gelistirilmesi gerekmektedir.
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Kaynak Kisiler

?\;Za ADIL SOYADI Kéyii Yas D]?lgriltli:n“u Meslegi Oy"(?.)‘gr';‘;fl’;de“
1- | Ali AKCA Yazlk 22 flkokul |Rengper | Babasindan

2- | Mehmet GAMBER Orhanlar 47 ilkokul | Ciftci Koylilerinden

3- | Halil ibrahim ASLAN | Danisment 63 Ilkokul | Ciftci Agabeyinden

4- | Hasan KUZU Orhanlar 60 Ilkokul | Ciftci Babasindan

5- | Hayrettin SARIOGLU | Orhanlar 70 Ilkokul | Emekli Izleme-Katilma
6- | Ismail AKCA Danigment 56 Ilkokul | Emekli Dayi1s1-Kdyliisii
7- | M. Ali CICEK Calova 18 ilkokul | Yok Babasindan

8- | M. Emin CAKMAK Danisment 65 flkokul | Rengper Koyl oyuncular
9- | Murat YASAR Orhanlar 67 ilkokul | Ciftci Oyuna katilarak
10- | Selahattin CETIN Derekoy 68 flkokul | Emekli Ustalarindan
11- | Mustafa ZENGIN Doganlar 17 Ilkokul | Yok Denemeleriyle
12- | Nuri TUFAN Danisment 27 Lise Memur Deneme-Yanilma
13- | Ahmet COLAK Danisment 60 ilkokul | Emekli Deneme-Yanilma
14- | Hayati CANKAYA Danisment 36 Ortaokul | Isci Yeni katilryor.
15- | Musa ASLAN Danisment 40 ilkokul | Esnaf Babasindan
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