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ON SOZ
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arasindan masal ile ilgili bir calismanin yapilmasi tercih edilmis ve Almanca yabanci dil
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onlara ithaf ederim.
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YABANCI DiL OLARAK ALMANCA DERSINDE MASALLARIN
KULLANIMI

Bu yiiksek lisans tezinin ana amaci, masallarin Almanca Ogretiminde
kullanimmi ¢esitli uygulama Ornekleri vererek ayrintili bir sekilde tamitmaya
cahsmakutir. Temel ¢ikis noktasi, Almanca yabanci dil derslerinde masallarla hedef dile
dair cesitli dilsel unsurlarin aktarilabilecegini ve bunun yaninda dort temel dil becerisine
yonelik ¢alismalarin yapilabilecegini somut olarak ortaya koymaktir. Bu dogrultuda
calismada, Grimm Kardesler’in “Cocuklar- ve Ev Masallar1” adli iinlii masal segkisinde
yer alan “Kirmizi Baglikli Kiz” masal iizerine bir yabanci dil dersinin tiim agamalarina

yonelik olarak yararlanilabilecek 6rnek bir ders plan1 hazirlanmustir.

Bu calisma, hedef dile orta diizeyde hakim iiniversitede egitim goren yetigskin
dgrenciler ile islenecek bir derste masalla ilgili farkli bir ders materyalinin kullaniminin
Almanca’yt O8renme siirecine hangi agilardan katkida bulunacag sorusunu
cevaplamaya calismaktadir. Bu soruyu cevaplamak icin, Uludag Universitesi Egitim
Fakiiltesi Alman Dili Eitimi Ana Bilim dalinda egitim goéren 2. smif 6grencilerinden

kiigiik bir grup ile sinif i¢i uygulama ¢alismas1 yapilmistir. Uygulamada kullamilan ders

materyali, internet iizerinden erisilebilen iki interaktif masaldir. Uygulama kapsaminda




kullanilan veri toplama araci ankettir. Uygulama 6ncesinde 6grencilerin masallara karsi
genel tutumlarini; uygulama sonrasmda oynadiklari interaktif masallar ve bu tarz
masallarin  Almanca yabanci dil derslerinde kullanimma yonelik diisiincelerini

belirlemek amaciyla iki farkli anket uygulanmastir.

Anketlerden elde edilen veriler dogrultusunda, uygulama oncesinde dgrencilerin
cogunun masallara karsi olumlu bir tutum iginde olmadiklari; ancak uygulama ”~
sonrasinda bu tutumlarinda belirgin bir degisikligin meydana geldigi gozlenmistir.
Ayrica uygulama sonrasinda dgrencilerin hepsinin, Almanca dil diizeylerinin geligimi
adina olumlu bir geri bildirimde bulunduklar1 ve klasik materyallerden ziyade derste
masallarla ilgili bu tarz farkhi materyallerin kullanimma daha sicak baktiklar1 tespit

edilmistir. h

Anahtar Kelimeler;: Anket, Interaktif Masal, Masal, Masal Kullammi, Yabanci Dil

Ogretimi
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THE USE OF FAIRY TALES IN GERMAN FOREIGN LANGUAGE CLASS

The main objective of this thesis is to present the use of tales in teaching German
language in a detailed manner by giving various application examples. The starting
point is to put forward in a concrete manner that various linguistic elements can be
transferred to the target language and works as to four basic language skills can be done
in the German language courses by virtue of tales. Accordingly, an exemplar course
plan has been prepared which can be utilized for all stages of a foreign language course
basing on the "Little Red Riding Hood" tale which is in the famous tale selection named
"Children’s and Household Tales" of the Grimm Brothers in the study.

This study is intended to answer the question in what aspects will use of a
different course material related to tales contribute to learning process of the German
language in a course given to adult students studying at universities and who have a
medium command of the target language. To answer this question, an application was
carried out within the class with a small group of sophomores studying in Uludag
University’s Faculty of Education/ German Language Education Department. The
course materials used in the application are two interactive tales which can be accessed

“via the internet. Data collection tool used within the application is a survey. Two

vii




it e R

different surveys were conducted in order to determine the attitudes of students towards
tales prior to application and the interactive tales they played after the application and

their thoughts as to the use of such tales in German language courses.

It has been observed that majority of students did not have a positive attitude
towards tales prior to application however a significant change occurred in their attitude
after the application, in accordance with data obtained from the survey. In addition, all
students provided a positive feedback regarding the development of their German
language level after the application and they leaned towards use of such different

materials like tales rather than the conventional materials in the courses.

Key Words: Fairy tale, Foreign Language Teaching, Interactive tales, Survey, Use of
Fairy tale
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Titel der Arbeit : Der Einsatz von Mérchen im DaF-Unterricht
Betreuer . Ass. Prof. Dr. Hikmet UYSAL

DER EINSATZ VON MARCHEN IM DaF-UNTERRICHT

Ziel dieser Masterarbeit ist es, den Einsatz von Mirchen im DaF- Unterricht mit
diversen Umsetzungsbeispielen detailliert vorzustellen. Dass im DaF- Unterricht anhand
von Mirchen in der Zielsprache verschiedene sprachliche Elemente iibertragen werden
konnen und damit zusammenhingend auch verschiede Aktionen zur Aus- und
Weiterbildung von den vier Fertigkeiten durchgefiihrt werden koénnen, wird als
Ausgangspunkt betrachtet und mit Hilfe dieser qualitativen Studie konkretisiert.
Demzufolge wurde in dieser Studie ein Modell- Unterrichtsplan erstellt. Dieser
Unterrichtsplan konnte in jedem Studienjahr des Fremdsprachenunterrichtes etabliert
werden. Den Rahmen dieses Modell- Unterrichtes bildet das Mirchen “Rottképpchen”,
entnommen aus der berithmten Mérchensammlung “Kinder- und Hausmérchen” von

den Gebriider Grimm.

Diese Studie geht der Frage nach, in wieweit der Einsatz von Mirchen zum
DaF- Lernprozess bei erwachsenen Studierenden mit mittlerem Sprachniveau einen
Beitrag leistet. Um diese Frage beantworten zu kdnnen, wurde der Einsatz von Mirchen
im FSU mit einer kleinen Probandengruppe erprobt. Diese waren Studierende im
zweiten Studienjahr aus der Deutschlehrerausbildung der Uludag Universitit. Das hier

in dieser Studie eingesetzte Material sind zwei interaktive Mérchen, die im Internet
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zugreifbar sind. Als Datenerhebungsinstrument dienen zwei verschiedene Fragebdgen.
Der erste tastete vor Beginn der Umsetzung die Einstellung der Probanden zu Mérchen
ab. Sinn und Zweck des zweiten Fragebogens war es, die Meinungen der Probanden
iiber die eingesetzten interaktiven Mérchen und den Einsati derartiger Mérchen im

DaF- Unterricht zu ergreifen.

Aus den, anhand der Fragebogen gewonnenen Daten geht hervor, dass ein
GroBteil der Probanden vor der Umsetzung keir“Interesse an Mirchen hatten. Jedoch
wurde nach der Umsetzung bei den Probanden eine deutliche Anderung beziiglich ihrer
Einstellungen gesichtet. Ferner wurde festgestellt, dass alle Probanden ein positives
Feedback in Bezug auf die Entwicklung ihres Sprachniveaus in der Zielsprache gaben
und dass anstelle von klassischem Unterrichtmaterial, Durchfilhrungen mit

unterschiedlichen Materialien basierend auf Mirchen, sie eher interessieren wiirden.

Schliisselwérter: Einsatz von Mirchen, Fremdsprachendidaktik, Interaktive Mirchen,
Mirchen, Umfrage
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BOLUM 1
GIRIS

1.1. KURAMSAL CERCEVE

Insan topluluklarinin yeryiiziinde var olusundan bu yana onlarla beraber daima
gelisen, degisen ve yenilenen; yeni dogan her kiiltiire, her r;ledeniyete kendinden bir
takim degerler katip bir toplumun veya ulusun &ziinii olusturan can damarlarindan biri
haline gelen edebiyat, 6nemi yadsinamayacak bir bilim dalidir.

Sosyal bir varlik olarak insan, duygularmi ve diisiincelerini diger insanlarla
paylasma ihtiyacim dogustan ona bahsedilmis olan konusma yetenegini kullanarak
kargilamis; zaman icerisinde hem bir birey hem de yasadig1 toplumun bir iiyesi olarak
kendi maneviyatinda biriktirmis oldugu yasanmishklar1 ve de toplum olarak o ana kadar
yasanilanlar1 sonraki kusaklara aktarma istegini ise bugiin “sozlii edebiyat” baslig
altinda toplanmis olan efsane, masal, sOylence, destan gibi ¢esitli edebi tiirlerden
yararlanarak gercege doniistiirmiistiir.

Bugiin edebiyat dendiginde — her ne kadar olusumunun temelinde sozlii iiriinler
onemli bir rol oynasa da — agirlikhi olarak yazili ya da basili biitiin eserler akla gelir
(Ulkii, 2005). Bagka bir tanima gore ise edebiyat (yazin); olay, diistince, duygu ve
hayalleri dil araciligi ile estetik bir sekilde ifade etme sanatidir (Web:
http://tr.wikipedia.orgwikiEdebiyat.docx adresinden 8 Mart 2014°de alinmustir).

Stiphesiz ki, edebiyat sosyal bilimler icerisinde farkli bir éneme ve isleve
sahiptir. Hem eglendirici hem de egitici bir diinya olan edebiyat, insanin ruhuna hitap
ederek hayatta var olan olumlu olumsuz biitiin gergekleri daha giiclii bir psikoloji ile
karsilamay1 ve bir durumu, olayi, goriisii veya bazen de sadece insanin kendisini tek bir

acidan ziyade birkag farkli pencereden ele alip degerlendirmeye yardimci olur.




Edebiyat, insana hayatin kendisini kesfetme olanagi sunar; okunan her yeni
kitaptan sonra bilgisi, kiiltiirii, ufku genisleyen insan tek bir yorumun gercek ya da
dogru olmayacagim veya bilginin klise tabirle “ugsuz bucaksiz engin bir deniz”
oldugunu deneyimleyerek 6grenir ve giiniimiiz iletisiminin temel unsurlar1 olan dogru
ifade etme, dogru algilama ve dogru degerlendirme yetenegini edinir.

Hayal giiciiniin sinirlarim zorlayip yaratict diisiinmeyi, ayn1 konuyu farkli bir
sekilde kendi islubuna gore kaleme almis yazarlarin eserlerini okuyarak 6zgiin olmay1
Ogreten edebiyatta, aslinda insanoglu sahip oldugu en 6nemli ve en degerli varligin yani
dilinin — dili kullanma yeteneginin — o hicbir sey ile kiyaslanamayacak giiciinii goriir.

Her milletin kendi ana dilinde yazilmis eserler, o milletin kendi degerleriyle
yogrulmus 6z edebiyatini olusturur. Edebiyat, maddi manevi biitin 6zellikleri ile
toplumu yansitan bir ayna ve olusumunu onun varhigma borglu olmasiyla da aym
zamanda o toplumun diline dair bilgiler igeren agik bir belge niteligindedir. Bu demektir
ki, edebiyatin temel yap1 tasi dilin ta kendisidir.

Dil ve edebiyat arasinda var olan bu siki iliski, birden fazla dil bilmenin diger bir
ifadeyle “cok dilli” olmanin gittikge 6nem kazandigr cagimizda yabanci dil 6grenimi ve
Ogretimi alaninda da belirleyici ve etkin bir rol oynamaktadir.

Ozellikle son yillarda literatiirde kendine yer edinmis ve genis yanki uyandirmis
“dil bilinci — dil farkindaligi” kavrami ile diinya genelinde yabanci dil 6grenme ve
Ogretme siireglerine yonelik olarak cesitli teoriler gelistirilmistir ve bu teoriler
baglaminda farkli 6gretim metotlar yabanci dil derslerinde uygulanmaya baslamistir.

Yazma, okuma, konusma ve duyma olmak iizere dort temel becerinin
gelisiminin amaglandig1 dil 6grenme siirecinde, bu birbirinden farkl: yetileri 6grencilere
kazandirma dogrultusunda farkh disiplinlerden gelen konular cesitli materyaller ile ele
alinir. Gramer dersinde temel dilsel yapilar ve kurallar, iilke bilgisi dersinde hedef dile
Ozgii kiiltiirel 6zellikler, konugsma veya sozlii anlatim derslerinde duyma — anlama —
anladigini ifade etme ya da hedef dilde iletisim kurabilmeye dair gesitli bilgiler anlatilip
ogrencilere bu dogrultuda alistirmalar yaptirilsa da; bu dort becerinin kazamimina
yonelik cesitli uygulamalarin tek bir ders altinda toplanip Ogrenciye aktariimasi
- miimkiindiir. O dersin ad1 da edebiyattir.

Herhangi bir edebi tiir secilip onun iizerinden hareketle her bir becerinin edinimi
dogrultusunda ¢esitli alisirmalarin yapilabilecek olmasi ve biinyesinde barindirdig:

sayisiz edebi tiir ile zengin bir cesitlilik sunmasi, edebiyat1 yabanci dilin aktariminda

mutlaka yararlanilmas: gereken 6nemli bir noktaya tasimaktadir.




Ancak yabanci dilde edebiyat denilince ilk anda bir¢ok dil &grencisinin aklina
anlasilmas1 zor, karmagik ciimle yapilarindan olusan agir bir edebi dil ile kaleme
almmus eserler gelir. Bu nedenle bircogunun zihninde hedef dilde yazilmis edebi
metinlere ve bu metinler aracihigiyla bir yabanci dil 6grenmenin ¢ok zor olacagina dair
on yargilar olusur. Bu 6n yargilarin iistiine bir de derse konu edilen metinlerin klasik
tarzda, 6gretmen merkezli olarak islenmesi 6grencilerin yabanc dili edebiyat tizerinden
dgrenmek fikrinden iyice uzaklasmalarina neden olur.

Bu noktada yapilacak en dogru hareket yasi, cinsiyeti, kiiltiirii ve dil diizeyi ne
olursa olsun biitiin 6grencilere hitap edebilecek ve yaratici uygulamalar ile dort temel
becerinin ediniminin desteklendigi ©grenci merkezli bir yabanci dil dersinin
gerceklesmesini saglayabilecek uygun edebi tiirii segmektir. Bu uygun edebi tiir de
masaldir. |

Masalda kullanilan dil — diger edebi tiirler ile kiyaslandiginda — oldukga sadedir,
anlatim akicidir. Bu yiizden hedef dili yeni 6grenmeye baslaniis, heniiz temel seviyede
olan bir dil 6grencisi bile masalin icerigi hakkinda rahatlikla bir fikir edinebilir. Yine
masal icerisinde olaylarin belirli bir sira ile verilmesi, anlamay: ve akilda tutmay:
kolaylastirict bir etkiye sahiptir. Bunun yaninda en 6nemlisi masallar, ders igerisinde
cesitli tekniklerin bir araya getirilip uygulanmasi i¢in olanaklar yaratir.

Masalin kullanildig bir yabanci dil dersinde dilin sadece biligsel y&niine — bu
anlayisla sadece gramere - agirhk verilmektense tiim dil yetilerinin edinimi igin gerekli
olan duyularin dil &grenme siirecine dahil edilmesi miimkiin kilinabilir. Masallar
aracihgiyla okumamin ve yazmamin disginda duyarak, izleyerek, konusarak ve
dogaclama, drama, rol oynama gibi cesitli tekniklerle canlandirarak — kisacasi birebir
yasayarak — aktif bir sekilde dil kullaniminin s6z konusu oldugu bir dil 6grenme ortami
siuf icerisinde yaratilabilir.

Ustelik masallarla gerceklestirilecek simf i¢i uygulamalarda 6gretmen
ogrencileri ile birlikte birebir aktivitelerin iginde yer alan, yalmizca gerektifinde
kendisine danisilan kisi gdrevini iistlenerek her seyi bilen — tek otorite — konumundan
kolaylikla siyrilarak 6grencinin kendisini dersin odak noktasi haline getirebilir. Boylece
ogrenciler sinif igerisinde kendilerini cok daha rahat hissettikleri, strese girmedikleri bir
ortam bulmanin verdigi olumlu ruh hali sayesinde ogrenmekte olduklar1 yabanci dili
herhangi bir utanma, sikilma veya korku hissetmeden kolaylikla aktif bir sekilde

kullanabilirler.




Masallarin yabanci dil dersinde kullanimu ile;

1. Ogretilmekte olan hedef dile dzgii dil bilgisi, telaffuz, kelime dagarcig1 gibi
biitiin dilsel unsurlar aktarilabilir.

2. Bu dilsel unsurlara ek olarak, hedef dilin kiiltiirine ozgii cesitli kiiltiirel
ozellikler ve jest, mimik gibi dil dis1 unsurlar da dgrencilere sunulabilir.

3. Okuma, yazma, duyma ve konusma becerilerinin gelisimine yonelik ¢alismalar
yapilabilir.

4. Bir bilgiyi 6grenmenin en 6nemli kosulu olan motivasyon, ilgi ¢ekici masal
sunumlari ile rahatlikla saglanabilir.

5. Ogrencilerin istekli, aktif bir sekilde derse katthmda bulunmalar

gergeklestirilebilir.

6. Ogrenci odakli etkinlikler ile Ogretilen bilgilerin akilda daha kalici olmasi

saglanabilir.

7. Ogrenciler ders boyunca hayal giiclerinden yararlanatak hem yaraticiliklarin:
gelistirirler hem de eglenerek Ogrenmenin ne demek oldugunu bizzat
deneyimleyerek sadece o anda Ogrenmekte olduklari yabanci dile degil,
yasamlar1 boyunca karsilarina ¢ikacak biitiin yabanci dillere karsi pozitif bir
algiya sahip olurlar.

8. Smmuf icerisinde ikili ¢alisma ya da grup calismasi yapilabilir. Bu durum,
ogrencilerin sosyal yetilerinin gelismesine katkida bulunur ve onlan birlikte
calismaya tesvik eder.

Buraya kadar ifade edilenler dogrultusunda, masallarin yabanci dil dersinde
kullaniminin sanilanin aksine oldukga yararli oldugu ve bu nedenle masal kullaniminin

tesvik edilmesi gerektigi diisiiniilmektedir.

1.2. KULLANILACAK YONTEM !

Bu calisma, kavramsal yoni ile tarama modelinde betimsel bir arastirmadir.
Betimsel aragtirma, herhangi bir olayin veya olgunun ne oldufunun agiklanmaya
calisgtimasidir. Tlgi duyulan bir konu hakkinda detayli bilgi toplama ve konuyu
tamimlama amaclanir (Haydar, 2014 Web: https://prezi.com/vvagmhzafkgk/betimsel-

arastirma-teknikleri/ adresinden 25 May1s 2015°de alinmustir).




Calisma sirasinda yapilacak olan kaynak taramasi1 Almanca agirlikli olmak iizere
Tiirkce ve Ingilizce kaynaklar ile smirli tutulacaktir.

Calisma igerisinde Oncelikle masal ile ilgili cesitli bilgiler (tarihi, tamim,
gesitleri, yapisi...) verilecek, sonra yabanci dil olarak Almanca dersinde masallarin
kullanimi konusu ele alinacaktir. Bu konu kapsaminda tek bir masal metni {izerinden bir
ders saati igerisinde hedef dile dair ne gibi calismalar yapilabilecegi 6rnek olarak
hazirlanmis bir ders plani icerisinde gosterilecektir. Buna ek olarak; okuma, duyma,
konusma ve yazma becerilerinin gelisimine yonelik masallarla calisilabilecek gesitli
uygulama Ornekleri verilecektir. Daha sonra, kiigiik bir grup ile gerceklestirilen masal
ile uygulama ¢alismasina ayrmtili olarak deginilecek ve bu uygulamadan elde edilen
veriler 1s18inda yabanci dil 6gretiminde masal kullaniminin ne gibi katkilar doguracagi
irdelenmeye ¢alisilacak ve tartisma boliimiinde genel bir degerlendirme yapilarak cesitli

Onerilerde bulunulacaktir.

1.3. CALISMANIN AMACI

Bu tez c¢alismasinin esas amaci, edebi bir tir olan masallarin Almanca
ogretiminde kullanimi konusunu ¢esitli uygulama ornekleri vererek ayrintili bir sekilde
tanitmaya calismaktir.

Bu baglamda calisma igerisinde masallar vasitasiyla yabanci dil derslerinde
ogrencilerin keyif alacaklar1 farkli ve yaratici uygulamalarin hem tanitilmasi hem de

gelistirilmesi amaclanmaktadir.

1.4. CALISMANIN ONEMI

21. yiizylla kadar yabanci dil Ggretiminde masallardan yeterli - derecede
yararlanilmadig bilinen bir gergektir.
Ozellikle de 90’l1 yillarin basindan itibaren birgok Almanca yabanci dil ders

kitabindan bilin¢li olarak masal metinlerinin ¢ikarildig1 saptanmistir (Maier, 1990: Akt.

Bach, 2008). Bunun ¢esitli nedenleri olmakla birlikte, en 6nemlisinin masal metinlerinin




hedef dilin konusuldugu iilkenin giinliik hayatindan — diger bir deyisle — giinliik hayata
ozgii gergeklikten uzak olusu gosterilmektedir. Bu yargiy1, masal metinlerinde yer alan
ve artik giiniimiiz Almanca’sinda ¢ok da fazla kullanmilmayan eski kaliplasmis ifadeleri
ve deyimleri gostererek gerekcelendirmigslerdir (Bach, 2008). Bu tiir anlasilmas: zor
ifadelerin varhigy yiiziinden 6zellikle temel diizeydeki 68renciler igin masal metinlerini
anlamanin zor olacag ve bunun da derse yonelik motivasyonu diigiirecegi
vurgulanmustir. Ayrica masallar aracilifiyla hedef dili yeni 6grenmeye baglamis yetigkin
ogrencilerde gerekli motivasyonun saglanmasinin kolay olmayacagi belirtilmigtir
(Maier, 1990: Akt. Bach, 2008).

Biitiin bu nedenlerin yaninda belki de masal kullanimini yabanci dil 6gretiminde
en aza indirgeyen faktor, masallarla derste yapilabilecek uygulama olanaklarimin ¢ok
kisith olduguna ve buna bagli olarak dil becerilerinin gelisimi i¢in yeterli derecede
dilsel alistirmalarin yapilamayacagina olan inanistir (Maier, 1990: Akt. Bach, 2008).

Ancak 2000’li yillarin baglamasiyla birlikte, masala’karsi olan bu olumsuz
tutumda yadsinamayacak onemli degisiklikler meydana gelmistir. 2003 yilinda
“Allensbach” tarafindan gerceklestirilen bir anket calismasi, bu degisikligi dogrular
niteliktedir. Almanya’da yiiriitilen bu anket ¢alismasina gore; 1973 yilinda Alman
halkinin yalmzca yiizde 73’d, 1996 yilinda yiizde 82’si, 2003 yilinda ise yiizde 83’ii
giiniimiizde hala masallarin anlatiimasi gerektigini belirtmislerdir (Bach, 2008).

Almanya’da masallara karst belirlenen bu olumlu yaklasim, 6nce Almanca
yabanci dil ders kitaplarina sonra Almanca’nin Ogretiminde yararlanilan biitiin
materyallere de yansimistir. “Tangram, Schritte, Passwort Deutsch, Delfin, Deutsch
aktiv neu” gibi giincel olarak kullanilan Almanca yabanci dil ders kitaplarinin
bir¢ogunda masal metinlerine yer verildigi gdzlenmistir (Bach, 2008).

Bugiin masallarla ilgili mevcut durum dikkate alindiginda ise, dil dgretiminde
yapilabilecek uygulama olanaklarimin kisith olacagini sdylemek son derece yanlis
olacaktir. Artik tiim diinya iilkelerine ait masallara internet iizerinden rahatca
erisilebilmektedir. Yine internet araciliiyla Almanca’nin Ogretimi alaninda hizmet
veren saygin kurumlarin (“Goethe Institut” ve “DAAD” gibi) ve bilimsel dergilerin
(“Fremdsprache Deutsch” ve “Informationen Deutsch als Fremdsprache [Info DaF]”
gibi) sitelerinden masalla ilgili derste kullanima yonelik sayisiz materyale ulasabilmek
miimkiindiir. Buralardan masallarla ilgili orijinal metinlere, miiziklere, filmlere ve

derste uygulamaya miisait daha birgok materyale ulagilabilir.




Ulkemizde yabanci dil 6gretiminde her zaman giindeme getirilen ve bir tiirlii tam
olarak da giderilemeyen bir sorun vardir: Dilin kurallarini basariyla 6gretme, ancak dili
kullanmay1 dgretememe. .. Iste bu sorunun giderilmesinde yardimc: ve etkili olacak en
onemli yaklasim, 6grencilerin derse severek katilacagi ve birebir yasayarak dgrenecegi
stkiciliktan uzak, farkli ve yaratici uygulamalar igerisinde basar1 ile kurgulanmis dilsel
alistirmalarin eslik ettigi bir yabanci dil dersi planlayip sunabilmektir.

Bu ¢alisma ile, yukarida dile getirildigi gibi masallar aracihifiyla derste
yapilabilecek yaratict uygulamalar ve etkinlikler yabanci dil 6gretmenlerine tamtilmak
istenmektedir. Ve bu konuya iliskin olarak bir diger ama¢ da, yabanci dil
ogretmenlerine bir yabanci dil dersinde masallar ile aslinda ne kadar g¢ok sey
yapabileceklerine dair bir farkindalik kazandirmaktir.

Ayrica, yabanci dil 6gretiminde ¢ogunlukla goz ardi edilmis olan masallara

tekrar hak ettikleri dnemin verilmesi ve masallar sayesinde birgok dil becerisine yonelik

calismalarin yapilabileceginin gosterilmesi amaglanmaktadir.




BOLUM 2
MASAL

2.1. MASALIN TARIHINE GENEL BiR BAKIS

2.1.1. Masalin Olusumu

Masala dair bilinen en eski kaynaklarin kokeni, diinya tizerinde var olmus en
eski medeniyetlere ve onlarm kiiltirleri ile sekillenen mitolojilerine kadar
uzanmaktadir. Ozellikle Yunan ve Roma mitolojisinin bat1 Avrupa folklorii ile gii¢lii bir
iligki igerisinde bulundugu diisiiniilmektedir. Bat1 diinyas: i¢in tarihte ilk drnek teskil
eden kisi Yunanh Ezop (Aesop)‘tur. Bugiin “Ezop Masallar1” olarak bilinen bu eserin 6.
yiizyilda olustugu tahmin edilmektedir (Web:

http://www.newworldencyclopedia.orgentryfairy tale.docx adresinden 3 Kasim 2014’de

alinmustir).

Eski Yunan ve Roma edebiyatinda 6zellikle cocuklar igin yazilmis masallarin da
var oldugu bilinir. Herakles’in ve Perseus’un hikayelerinde de masalin var olan
semasina benzer bir yapi ile karsilagilir (Liithi, 2004). Tahminen milattan &nce 12.
yiizyilda Mezopotamya’da olusan ve diinyanin en eski edebi 6rnegi olarak kabul edilen
Siimerlere ait “Gilgames Destan1”, birgok pasajinda masals1 izler gosterir (Web:

http://www.planet-wissen.dekultur medienliteraturmaerchen.docx adresinden 4 Ekim 2014°de

alinmustir).
Antik Yunan ve Roma medeniyetlerinin disinda, masalin olusumunda rol
oynayan bir diger 6nemli medeniyet eski Misir’dir. Eski Misir’da masalla benzerlik

gOsteren bir yapiya sahip cesitli anlati Ornekleri goriilmils; milattan &nce 1250

dolaylarinda ise “Anup ve Bata Kardesler” bugiin de hala en sevilen masal motifleri




olan hayat iksiri, sifa dagitan kadin, insanvari davranan ve konusan hayvanlar gibi

cesitli unsurlarla bezeli bir hikaye kaleme almiglardir (Liithi, 2004).

2.1.2. Masalin Gelisimi

Eski cagdan orta caga gelindiginde ise, artik belirgin bir sekilde edebi metinlerde
masala 6zgii motiflere yer verilir ve masala 6zgii olay oOrgiisii islenir. Buna ilk 6rnek
olarak, “Dolopathos” verilebilir.

Hatta 14. yitizyilda Fransa’da veya Hollanda’da olusmus oldugu tahmin edilen
latince siir edebiyatinin  bir iiriinii olan “der Asinarius” adli eser, hayvanlari
kigilestirmigtir ve bu sekilde Grimm Kardegler’in “Das Eselein” (Sipa) masalinda
yeniden islenmistir. Wesselski, tahminen bu masalin Avrupa’daki ilk masallardan biri
oldugunu ve kaynaginin Hindistan’dan geldigini ifade eder. Aym sekilde, Fransiz
edebiyatinin 6nemli bir eseri olan ‘“Artusroman” 1n bir bolimiinde de bugiin
“Dornroschen” (Uyuyan Giizel) olarak adlandirilan masalin yapisal semasina rastlamir.
Buna iliskin olarak Karl Otto Brogsitter soyle der: ...die Hauptwerke der Artusepik sind
unter Ubernahme von Mirchenmotiven und Gestaltelementen des Mirchens als grofe
Mirchen stilisiert, und sie liefern ihrerseits Material fiir spitere Mirchenentwicklungen
- Artusepik’in temel eserleri, masal motiflerinden ve masalin bi¢cim ozelliklerinden
esinlenmesi ile biiyiik bir masal olarak nitelendirilebilir, ve sonraki masal gelisimlerine
bir materyal olarak 6rnek teskil edebilir (Brogsitter, 1976: Akt. Liithi, 2004).

Orta ¢agin Avrupa edebiyatinda, o devirde yasanan Hacli Seferleri’nin etkisi
hissedilir ve buna paralel olarak mucizevi ve fantastik olana duyulan egilim hem
oriyantalizme hem de keltlere 6zgii anlatilarda ortaya ¢ikar.

Yeni ¢cagda, masala iliskin olarak zengin kaynaklarin varlig dikkati ¢ceker. Fakat
esas dikkat ¢eken ve sonrasi icin 6nemli bir drnek teskil eden olay ise, 16. yiizyilda
Italyan Giovanni Francesco Straparola’nin (1480-1558) “Ergétzlichen Nichten” (Hos
Geceler) adli eserinin yayinlanmasidir. Bu eser, bir toplama niteligindedir ve 21 tanesi
masal olarak nitelendirilebilecek 73 anlatidan meydana gelir. Ustelik eser, kaynagim
biiyiikk bir ¢ogunlukla sozlii aktarim geleneginden alhr (Liithi, 2004). Straparola,
Avrupa’nin ilk masal toplayicisi/koleksiyoncusu sayilmakla beraber halka ozgii

konulari bilyiik olciide fantastik unsurlar ile siisleyerek anlatan ve boylece halkin
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eglenme ihtiyactm kargilayan ilk masal anlaticisi olarak kabul edilir (Web:
http://www buecher-wiki.deindex.phpBuecherWikiMaerchen.docx adresinden 10 Arahik
2014’de alinmistir).

17. yiizyillda neapolitanisch bir yazar ve ayni zamanda bir memur olan
Giambattista Basile (1575-1632), sozliiden ziyade kagit iizerine basilan halk
masallarinin olusumuna “das Pentamerone” adli eseri ile biiyiik bir katkida bulunur. Bu
eser, masal arastirmasinin ilk yazili belgesi olarak kabul edilir ve biiyiik dl¢iide sozlii
aktarim gelenegini de etkiler, diger edebi tiirlerin gelisimi icin de yazarlara 6mek bir
cikis noktasi sundugu varsayilir. Grimm Kardesler, Wieland ve Brentano
Pentamerone’den cesitli unsurlar alip isleyen yazarlardan sadece birkacidir (Liithi,
2004).

Italya’da masalla ilgili yasanan bu gelismeler, 6ncelikle Fransa’da etkisini
gosterir ve 1600’li yillarin sonunda Paris sehrinin ihtisamli salonlarinda toplanan
soylular arasinda masal dinlemeye ve masal okumaya olad egilim gittik¢e artarak
ozellikle bu elit cevrede belirgin bir popiilerlik kazanir. Masalin bu denli popiiler
olmasinda oncelikle Fransiz bir kadin yazar — Marie-Catherine D’ Aulnoy ya da diger
ifadeyle Madame D’Aulnoy - etkili olur (Heiner, 2009 Web:

http://www.surlalunefairytales.comintroductionearliesttales.html.docx  adresinden 5

Kasim 2014’de almmistir).

Sonra, 1698 yilinda Paris’te Charles Perrault’un (1628 — 1703) “Contes des
Fées” (Feenerzdhlungen) adiyla peri masallar1 kitabi yayinlanir. Bu iinli masal
toplamasi, ileride Grimm Kardesler ve Ludwig Bechstein gibi kisileri etkileyerek masal
alaninda yeni eserlerin olusumuna da katkida bulunmus olur. Perrault’'un masallarinin
bircogu, ilerleyen zamanlarda Avrupa’nin ortak kiiltiir iiriinii haline gelir ve tiyatroya,

baleye ya da filme uyarlanir (Web: http://www.buecher-

wiki.deindex.phpBuecherWikiMaerchen.docx adresinden 10 Aralik 2014’ de alinmistir).

Perrault’un ¢agdasi bir baska isim, masal tarihinde dnemli bir gelismeye imza
atar: Jean Antoine Galland (1646-1715) “1001 Gece Masallari”n1 (Méarchen aus 1001
Nacht) 12 cilt halinde Fransizcaya gevirerek masal diinyasinda yeni kapilar acar (Web:
http://www.planet-wissen.dekultur medienliteraturmaerchen.docx adresinden 4 Ekim

2014°de alinmugtir).

18. yiizyila gelindiginde, masal Fransa’dan Almanya’ya hizli bir sekilde yayilir
ve Ozellikle de peri masallarindan ilham alan sanat masallarimin yaratilmasinda biiytik

bir artis yasanir.
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Bu déneme hakim olan “Aydinlanma Cag1”, donemin edebiyatinda da etkisini
gOsterir. Mucizelere ve fantastik dgelere duyulan ihtiyacin karsilanmasina yonelik bir
ara¢ olarak islev géren edebiyatta, bu baglamda peri masallarinin yamsira Galland’in
1001 Gece Masallari’’nin ¢evirisinin de etkisiyle dogu Kkiiltiiriine 6zgii masallar ortaya
¢ikar. Hem siipheci hem alayci hem de oyuncu bir mantifa dair unsurlarla da siislenen
bu masallar, donemin yazarlarina ilham kaynagi olur. Wieland, kaleme aldig:
masallarda ve peri hikayelerinde bu unsurlarin birkagindan yararlanir (Ornegin;
Rosalva’li Don Sylvio’nin Macerast) (Liithi, 2004).

18. yiizyilin sonlarina dogru ise Almanya’da ozellikle Fransiz ekoliiniin etkisi
altinda halk masallarina biiyiik bir 6nem verilmeye baslanir. Ve bu dénemde romantik
akiminin temsilcilerinin diinyanin cesitli yerlerinden masallar toplama ¢abalan goze
carpar (Lange, 2004). Ancak biitiin bu ¢abalara ragmen romantik akimmnin etkisiyle
giderek artan bir sekilde kabul géren milliyetcilik duygulari, Alman yazarlarinin da bu
hissiyatla éncelikle kendi uluslarinin masallarina yonelik arastirma yapmalarina neden
olur.

Bu amagla calismalar yapan ve Alman halk masallarinin yayilmasini saglayan
onemli masal toplayicilari; Johannes Praetorius (1630-1680) ve Johann Carl August
Musius (1735-1787) dur. Musius’un “Almanlarin Halk Masallar” (Volksmérchen der
Deutschen) adli eseri, Grimm Kardesler’in ve de Ludwig Bechstein’nin masal

derlemelerinin  Onciisii olarak  degerlendirilir = (Web: http://www.buecher-

wiki.deindex.phpBuecherWikiMaerchen.docx adresinden 10 Aralik 2014°de alinmustir).

19. yiizyilin basinda, énce Alman edebiyatinda sonra da diger lilkelere yayilarak
biitiin Avrupa edebiyatinda 6rnek teskil eden bir eser yaratan ve masal tiiriine iliskin
onemli ¢alismalar yapip bu alanda Oncii rol oynayan iki kisiden mutlaka bahsedilmesi
gerekir: Jacob ve Wilhelm Grimm (1785 — 1863 / 1786 - 1859).

Grimm Kardesler, Marburg’taki dgrencilik yillarinda “Volkspoesie” yani halk
edebiyat ile ilgilenmeye baslarlar ve onlarin o yillardaki bu ugrasilan ilerleyen yillarda

masal lizerinde arastirmalar yapmalarinin ilk adimi olur (Web: http://www.deutsche-

maerchenstrasse.comdemaerchen-sagen-and-legendendie-kinder-und-hausmaerchen-und-ihre-

quellen-2.docx adresinden 4 Ekim 2014°de alinmistir). Jacob ve Wilhelm Grimm,
romantik akiminin 6nemli temsilcileri olan Clemens Brentano ve Achim von Arnim’in
edebi faaliyetlerinden ciddi bir sekilde etkilenir. Orta ¢agdan sozlii aktarim gelenegi ile
o yillara kadar ulagmis masallarin pesine diisen Grimm Kardesler, arastirmalarinda

ozellikle masallarin kokenine yogunlasirlar ve bu alanda elde ettikleri verileri
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“Deutsche Sagen” (Alman Efsaneleri) (1816 / 1. Cilt) adli eserlerinin 6ns6z kisminda
dile getirerek, masal ve destan arasinda belirgin bir farkliligin bulundugunu belirtirler:
Masal daha edebidir; efsane ise daha tarihseldir (Grimm, 1999: Akt. Lange, 2004).

1812 (Cilt 1) - 1815 (Cilt 2) yillarinda Grimm Kardesler, “Kinder- und
Hausmaérchen” (Cocuk ve Ev Masallari) adli masal derlemesini yayinlarlar. Eserin
kaynagini Grimm kardeslerin sehirden sehire, kasabadan kasabaya dolasip masal
anlaticilarin1 (en onemlileri; her ikisi de soylu bir Fransiz ailenin iiyesi olan Marie
Hassenpflug ve Dorothea Viehmann) dinleyerek not aldiklari masallar ile o zamana
kadar arastirilip kayda gegirilen Alman halk masallar1 olusturur. Grimm Kardesler’in
masal arastirmasi ve derlemesi alanina getirdikleri en biiyiik ve 6nemli yenilik, ilk kez
sistematik bir sekilde ve bilimsel ilkeler dogrultusunda cgalisip masallar1 kategorize

etmeleridir (Web: http://www.deutsche-maerchenstrasse.comdemaerchen-sagen--and-

legendenkinder-und-hausmaerchen.docx adresinden 4 Ekim 2014’de alinmistir).

Grimm Kardegler’in bu iinlii derlemesi, bircok yazara ilham kaynagi olur. 1845
yilinda Ludwig Bechstein, “Alman Masal Kitabi”n1 (Deutschen Mirchenbuch) yayinlar.
Yine 19. yiizyilda 6zellikle sanat masalinda dnemli calismalar yapan Wilhelm Hauff
(1802-1827) ve Danimarkali Hans Christian Andersen (1805-1875) bu tiirde basarili
eserler yayinlarlar.

Avrupa genelinde basarili olan diger iinlii masal toplamalar1 sunlardir: Rus
yazar Aleksander Afanasjew’in (1826-1871) “Rus Halk Masallar1” (Russische
Volksmirchen), Norvecli yazarlar Peter Christian Asbjgrnsen (1812-1885) ve Jgrgen
Engebretsen Moe (1813-1882)'nin Norve¢ halk masallarindan olusan derlemeleri
onemli eserlerdir (Web: http://www.buecher-wiki.deindex.phpBuecherWikiMaerchen.docx

adresinden 10 Aralik 2014’°de alinmistir).

Biitiin bu masal derlemeleri sonucunda, masal tiirii hem diinya edebiyatinin hem
de Kkiiltiiriinlin 6nemli bir parcasi haline gelir ve 20.yiizyilda bu alanda cesitli
arastirmalar yapan 6nemli bilim insanlar1 ortaya cikar. Arastirma alani 6zellikle Grimm
masallari olan profesor Heinz Rélleke, Rus halk masallarini morfolojik agidan inceleyen

halk bilimci Vladimir Propp ve Avrupa masallar1 konusunda eserler yayinlayan Isvigreli

edebiyat bilimci ve masal arastirmacist Max Liithi bunlarm baslicalardir.
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2.2. MASALIN TANIMI

“Bir varmus, bir yokmus...”

Insanlar1 uzun yillar boyunca bu ciimlenin yarattag: sihrin pesinden siiriikleyen
masala dair, ¢ok farkli bicimde ve tiirde agiklamalar mevcuttur. Gegmisten giintimiize
zaman icerisinde olusan farkli cesitleri ile hem igerik bakimindan hem de iislup
bakimindan giderek zenginlesen masal tiiriinii Oncelikle etimoloji bilimi acisindan
incelemek gerekir.

Tiirkge’de giiniimiizde kullanilan masal kelimesi, koken olarak Arapga “mesel”
sozciigiinden gelir. Mesel ibret alinacak, Omek teskil edecek kisa anlati olarak

tamimlanir (Web: https://tr.wikipedia.org/wiki/Masal adresinden 11 Subat 2014’de

alinmustir). Ingilizce’de “Tale ya da Fairytale”, Fransizca’da “Conte” kelimeleri ile
adlandirilan masal, Almanca’da ise “Mérchen” kelimesi ile literatiirde yer edinmistir.
Bu calismanin esas konusunu Alman masallart olusturacag icin bu noktada “Mérchen”
kelimesinin biraz daha kokenine inmek yararli olacaktir.

“Mirchen” kelimesi, giiniimiizdeki bu formuna gelmeden 6nce “Mirlein” ya da

29

“Maerlin” (ortagagda Alman edebiyatina hakim olan orta yiiksek Almanca’da ifade

edilen gekli) olarak kullanilmis ve eski yiiksek Almanca’daki “méri” ve orta yiiksek
Almanca’daki “maere” kelimelerinin zaman igerisinde birlesmesinden dogan “Mir”
kokiinden tiiremistir (Liithi, 2004).

Diinya’da var olan hemen hemen her dilde, her kiiltiirde kendine 6zgii kalic1 bir
yer edinmis olan masallar, s6zlii anlatim geleneginin iiriinleri olup her seyden 6nce halk
edebiyati baslig1 altinda degerlendirilen anlatilardir (Lanwermeyer, Schmitz ve Voerner,
2008).

Var oldugu toplumun kismen gelenek gorenekleriyle kismen de yasadiklariyla
sekillenen masallar kimi zaman ge¢cmisten giinlimiize ulasan bir haber; kimi zaman
insanlarla, olaylarla veya hayatin kendisiyle ilgili biraz gercekdisilik da eklenerek
kaleme almmis bir rapor gorevini goriir. Kimi zaman ise sadece dilden dile, agizdan
agiza dolasan bir soylentiyi ifade ederler. Ancak en Onemlisi masallar eglendiren,
eglendirirken de bir yandan evrensel olarak kabul gormiis etik degerleri asilayan, akla
ve ruha hitap eden edebi degeri olan dykiilerdir.

Yukaridaki paragrafta dile getirilen tanimlamalarda oldugu gibi, masallar farkli

bakis agilarina gore farkli anlamlar ifade edebilirler. Genel anlamda ve basit bir sekilde
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“kisa bir anlat1” olarak tanimlanan masal, bilimsel olarak ele alindiginda “zel bir anlati
tiirti / edebi tiir” seklinde tamimlanir (Liithi, 2004). Bu tammm kapsaminda daha genis
ifade edilecek olursa masallar; dogaiistii olaylarin meydana geldigi ve bu olaylarda yer
alan kahramanlarin / karakterlerin de yine dogaiistii giiclere sahip oldugu, yer ve zaman
tanimi belirsiz olan ve cogunlukla gercekle ilgisi olmayan uydurulmus kisa hikayelerdir.
Stith Thompson’in masala dair ifade ettigi goriisleri, az Once dile getirilen masal
tanimina oldukga yakindur:

“A Mirchen is a tale of some length involving a succession of motifs or
episodes. It moves in an unreal world without definite locality or definite characters and is filled
with the marvelous. In this never-never land humble heroes kill adverseries, succeed to
kingdoms, and marry princesses...” (Thompson, 1977: Akt. Liithi, 2004, s. 3).

“Masal cesitli uzunlukta konular veya bdliimler iceren bir oykiidiir. Gergcek
olmayan / gercek dis1 bir diinyada belirli bir yer veya belirli karakterler olmaksizin gergeklesir
ve mucizevilikle / olaganistiiliikle doludur. Bu masal iilkesinde kahramanlar canavarlar
oldiiriir, kralliklar kurarlar ve prenseslerle evlenirler.”

Kurt Ranke’nin masal tamm da, Thompson’nin masal tammina benzerlik
gostermekle birlikte ayni diisiincenin farkli bir ifadesi olarak kabul edilebilir:

“Eine von den Bedingungen der Wirklichkeitswelt mit ihren Kategorien Zeit,
Raum und Kausalitéit unabhingige Erzdhlung wunderbaren Inhaltes, die keinen Anspruch auf
Glaubwiirdigkeit hat” (Ranke, 1958: Akt. Liithi, 2004, s. 4).

“Gerceklik diinyasinin zaman, mekan ve nedensellik ile bezenmis kosullarindan
bagimsiz olan, inandiriciliga dair hicbir talepte bulunmayan mucizevi icerige sahip bir anlati.”

Masalin tanimi yapilirken her ne kadar onun gercek hayatla veya giiniimiiz
gercekligi ile genellikle herhangi bir iligkisinin olmadif1 ve her seyin gercek olmadig:
bir diinyada s6z konusu oldugu vurgusu yapilmasina karsin aslinda masal, diinya
iizerinde var olmus ya da var olan gercekleri az veya ¢ok kendi igerisinde barindiran ve
bu gercekleri kendine 6zgti 6zel bir dil kullanip ¢ogunlukla iistii ortiilii ifadelerden
yararlanarak ele alip isleyen bir anlat1 tiiridiir. Bu noktada, Linde Knoch’un “Mirchen-
Praxisbuch” (Masal — Uygulama Kitabi) adl1 eserinde yer verdigi ve gercek ile masalin
yolda karsilasmasi ile aralarinda gecen konusmanin konu edildigi ‘Sich ein wenig
bekleiden’ baslikli masalda yer alan asagida verilen su ifadeler var olan gercegin kilik
degistirmis, siislenmis piislenmis diger bir deyisle oldugundan farkli goriinen halinin

aslinda masalin 6ziinde yer aldig fikrini destekler niteliktedir:

“Siehe, ich will dir das Geheimnis der Menschen enthiillen: Sie lieben es, dass
jeder geschmiickt ist und sich ein wenig bekleidet. Ich werde dir solche Kleider borgen, mit
denen ich angezogen bin, und du wirst sehen, dass die Leute auch dich lieben werden.”

“Die Wahrheit befolgte diesen Rat und schmiickte sich mit den Kleidern des
Mirchens. Seit damals gehen Wahrheit und Miérchen zusammen, und beide sind bei den
Menschen beliebt”(Knoch, 2007, s. 19).

“Bak, sana insanlarin sirrint sdyleyeyim: Onlar, siislenmis ve birazcik da olsa
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kiligim kiyafetini degistirmis olan her seyi severler. Sana, benim de giydigim boyle kiyafetler
0diing verecegim ve insanlarin seni de seveceklerini goreceksin.”

“Gergek, bu tavsiyeyi izledi ve masalin kiyafetleri ile siislendi. O zamandan
beri, gergek ve masal beraber gezerler ve her ikisi de insanlar tarafindan sevilir.”

Buraya kadar yapilan tamimlamalar ve cesitli yazarlara ait deginilen ifadelerden
anlagilacag: gibi, masallar tek bir boyutla ele alip tek bir tanimla agiklamaya ¢alismak
miimkiin degildir. Biitiin bu tanimlardan yola ¢ikarak masalin ne oldugu konusuna
iliskin su ciimle ile son nokta koyulabilir: Masallar gercek ve hayalin birbiri ile
harmanlandig1, olaZaniistii tabir edilen karakterlerin mucizelerle dolu binbir tiirlii
maceralar yasadii, en basit ya da swradan goziiken nesnelerin, durumlarin bile
siradisiliktan payim aldigi, basindan sonuna fantastik unsurlarla bezeli bir diinya yaratan
ilgi cekici, eglendirici ve egitici niteliklere sahip diiz yazi formunda kisa edebi

anlatilardir.

2.3. MASAL CESITLERI

2.3.1. Uluslararasi1 Masal Katalogu

Diinya tizerinde var olan tiim uluslarn kiltiirlerinde karsimiza ¢ikan masallarin
olusum evresinden bugiinkii haline gelene kadar gecen zamanda, nesilden nesile
aktariminda ¢ogunlukla sozlii anlattmin 6nemli bir rol iistlendigi bilinen bir gergektir.
Yazili edebiyatin baslangicindan itibaren de bir edebi tiir haline gelme egilimi gosteren
masallar, ne var ki ¢ok uzun bir siire bilimsel olarak ele alinip cesitlerine veya
konularina gore siniflandirilmamastir. Her kiiltiiriin kendine 6zgili unsurlarla bezeli ¢ok
sayida ve cesitlilikte masallara sahip olmasi, bu edebi tiire iligkin uluslararas1 alanda
kabul gorecek ve biitiinlikk teskil edecek bilimsel bir calismanin yapilmasim
geciktirmistir.

Bu konu ile ilgili calisan arastirmacilar, masallari Sncelikle yapilarina gore
gruplandirarak ileri asamada onlar1 metodik agidan incelemenin daha kolay olacagina

inanmislar ve bu amagla ilk is olarak masal diye adlandirilan her anlatinin gercekten de

bu edebi tire ait olup olmadigim1 belirlemeye yarayacak bir “tipler sistemi”
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gelistirmislerdir. Gelistirilen bu yontem ile “tip ve tiir” terimleri arasinda belirgih bir
ayrim yapilmaya cahisilarak masallar1 kendi aralarinda gruplandirmanin da ilk adimim
atmislardir. Wilhelm Solms’un “Tip ve Tiir soyut kavramlardir ve masallarin her birini
daha dogru bir sekilde tanimlamak ve birbirleri ile karsilastirabilmek icin yardimct
yapilar olarak kullanilirlar” (Solms, 1999: Akt. Tokponto, 2012) ifadeleri, masallar
smiflandirmada bu iki temel kavramin 6nemini ve isleyisini destekler niteliktedir.
Yirminci yiizyilin baslarinda masallar1 siniflandirma calismalar baglamistir. Bu
alanda ilk Onemli c¢alismay: Finli masal arastirmacisi Antti Aarne, 1910 yilinda
yaymladigt yol gosterici bir nitelige sahip {inlii eseri “Verzeichnis der Mirchentypen”
(Masal Tiplerinin Listesi) ile yapmistir. Antti Aarne masallari; hayvan masallar1 (1-
299), asil halk masallar1 (300-1199) ve fikralar (1200-1999) olmak iizere ii¢ ana baslik
altinda toplamistir. (Ciblak, 2005). Aarne’nin bu calismasinda uyguladifi geneli
kapsayan tip sistemi, Stith Thompson tarafindan ilk olarak 1927 yilinda gelistirilmis ve
Aarne’nin masallart gesitlerine ayirdig1 ii¢ temel gruba, zincirlemeli masallar (2000-
2399) ve smiflamaya girmeyen masallar (2400-2499) olmak iizere iki ana grup daha
eklemistir. Sonrasinda 1961 yilinda yaymnladigi “The Types of the Folktale. A
classification and bibliography” (Masalin Tipleri. Siniflandirma ve Bibliyografya) adli
eserinde Aarne’nin sistemini ¢ok daha genis kapsamli bir sekilde irdeleyerek gelistirip,
genel gecer kabul edilebilecek bir simiflandirmanin olusmasii saglamistir (Web:

http://de.wikipedia.orgwikiAarne-Thompson-Index.docx adresinden 4 Ocak 2015°de

almmistir). Giinimiizde ‘“Aarne-Thompson-Index (AaTh)” olarak bilinen bu
simiflandirma, biiyiik derecede kabul goérmiis ve “Uluslararas1 Masal Katalogu” nda yer
almistir. Uluslararast Masal Katalogu’nda yer alan simiflandirmaya gore masallar su
cesitlere ayrilmaktadir:
a) Hayvan masallari: Vahsi hayvanlar, vahsi olup evcillesebilen hayvanlar,
ormanda yasayan hayvanlar, ev hayvanlari, kuslar, baliklar ve diger hayvanlarin
s6z konusu oldugu masallar.

b) Asil masallar (Olaganiistii masallar ve Gergekgi masallar): Peri masallari, legend

tarzindaki masallar, hikaye tarzindaki masallar ve seytan masallari.

¢) Fikralar: Kari-koca fikralar ve budala fikralar1 (Arici, 2004).
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2.3.2. Alman Masallar1

Alman masallarinin siiflandirilmasinda ve buna bagli olarak aralarinda belirli
cesitlere ayrilmasinda, Grimm Kardesler’in pay: biyiiktiir. “Kinder- und Hausmérchen”
isimli eserlerinde ©zenle bir araya getirdikleri masallar ile masal tiiriiniin halk
edebiyatina ait diger edebi tiirlerden belirli bakimlardan farklilifim ortaya koymuslar ve
masallar arasinda hem konu hem de karakter agisindan belirgin bir simflandirmaya
gitmiglerdir. Grimm masallari, icerdikleri motifler / karakterler ve isledikleri konular

bakimindan incelendiginde temel olarak su ii¢ ¢ceside ayrildiklari saptanmustir:

a) Sihir / biiyii masallan
b) Fikravari anlatilar (hayvan masallar1 ve komik — giildiiriicii 6gelerin 6n
planda oldugu masallar)

¢) Ogretici / egitici anlatilar (Tokponto, 2012).

2.3.3. Halk Masal

Agizdan afiza, kusaktan kusaga anlatilarak cikis kaynagimi “sozlii bir sekilde
aktarilan iiriin / anlat1” ifadesinin olusturdugu masal, bugiin var olan anlamdaki masal
edebi tiiriine doniismesini halk masalina bor¢ludur.

Ne zaman veya nerede, kimin tarafindan olusturuldugu veya anlatildig:r belli
olmayan anonim masallar “halk masali” olarak tanimlanir. Jacob ve Wilhelm Grimm
kardeslerin “Kinder und Hausmirchen” adli, masal seckilerinden olusan {inlii eserinde
gecen “halk masalinin hem iiretme hem de aktarma gorevini yerine getirdigi” ifadesi, bu
edebi tiiriin tam bir halk iirini oldugunu belirtir (Lanwermeyer, Schmitz ve Voerner,

2008). Yine bir bagka ifadeye gore halk masalinin tanimi sdyledir:

“Das Volksmiirchen ist ein von Mund zu Mund weitergegebenes Werk der
epischen Dichtung, vornehmlich der Prosadichtung, verschiedenen Charakters (Zauber-,
Abenteuer-, Alltagsmirchen), dessen Ziel die Darstellung eines erfundenen Inhalts ist (Liithi,
2004, s. 4).”

“Halk masali, ¢esitli sanatsal ifadelerle oriili (sihir-, macera-, giindelik yasam)
ve amaci hayal giicii ile olusturulmus bir igerigin / konunun sunumu olan, epik edebiyatina
ozellikle de nesir edebiyatina ait agi1zdan agiza aktarilan bir eserdir.”
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2.3.4. Sanat Masah

So6zlii olarak aktarilan halk masalina karsilik, belli bir yazar tarafindan
olugturulan ve bigimlendirilen masallara “sanat masallart” denir (Web:

http://www.duden.derechtschreibungKunstmaerchen.docx adresinden 6 Ocak 2015°de

alinmustir).

Daha kapsamli ve aciklayici bir ifade ile sanat masallari, halk masallarinda
bulunan motiflerin / konularin veyahut karakterlerin bir yazar tarafindan ele aliip,
kisisel yorum ve yaraticilik katilarak yeniden kaleme alinmasi ile olusturulan masallar
olarak tanimlanir.

Sanat masali, temelde Ozinii halk masalindan almakla beraber yazildig:
donemde mevcut ve popiiler olan edebi egilimlerden etkilenmesi ile 6n plana ¢ikar.
Oyle ki sanat masallarmin en 6nemli 6zelligi; masali kaleme alan yazarin yasadigi
dénemde var olan edebi ve felsefi diisiince akimlarinin etkisinin masalin hem icerigine
hem de islubuna yansimasidir (Knoch, 2007). Asagida verilen ifadeler de, sanat
masalinin bu 6zelligini dogrular niteliktedir:

“Kunstmirchen ist im Ggs. zum Volksmérchen, das durch miindliche
Uberlieferung veridndert werden kann, in Stil und Haltung das kiinstlerische Werk eines
Dichters in seiner endgiiltigen Gestalt; es ist auch, im Ggs. zum Volksmirchen, den lit.
Strémungen unterworfen” (Braak ve Neubauer, 1990, s. 218).

“Sozlii gelenek yoluyla degistirilebilen halk masalina karsilik, sanat masali
islup ve durus / tutum bakimindan bir yazarin nihai bicimini verdigi sanat eseridir; ve de, halk
masalina karsilik edebi akimlara tabidir.”

Sanat masalinin ilk 6rneklerine Italyan yazar Straparola’min “Die ergdtzlichen
Niéchten” eserinde rastlanilsa da, bu edebi tiir Romantik akimimnin egemen oldugu
donemde birgok yazar tarafindan ele alinip yeni eserler yaratilmig ve bu sayede kisa
siirede yayginlasmistir. Sanat masalinin popiilerlik kazanmasinda rol oynayan Romantik
dénem yazarlarindan baslicalar1 Ludwig Tieck, Novalis, E.T.A. Hoffmann, Adelbert
von Chamisso ve Clemens Brentano’dur. Yine Ozellikle Alman edebiyatinda
Restorasyon déneminde, sanat masali tiiriinde Wilhelm Hauff ve Eduard Morike zengin
icerikli eserler vererek bu tiiriin diger edebi tiirler arasinda kendine saglam bir yer

edinmesini saglamislardir.

Sanat masalimin diger iki onemli temsilcisi, Danimarka’da Hans Christian

Andersen ve Ingiltere’de Oscar Wilde’dir (Web:
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http://de.wikipedia.orewikiKunstm%C3%A4rchen.docx adresinden 6 Ocak 2015°de

alinmistir).

2.3.5. Sanat ve Halk Masali Arasindaki Farklar

Tablo 1: Sanat ve Halk Masalinin Karsilastirilmast

Sanat Masah

Halk Masah

Belirli / Bilinen
tarafindan kaleme alinir.

bir yazar

Anonimdir.

Metin hem icerik hem de iislup
agisindan yalnizca bir kez kurgulanir.

Sozlii olarak aktarilir; bu yiizden
cok sayida varyasyona sahiptir.

Gergek diinya ve fantastik diinya
arasindaki sinirlar islenir / konulastirilir.

Gercek ve fantastik olana dair
biling¢li bir aynm s6z konusu degildir.

Ana  karakter, olay Orgiisii
icerisinde gittikge artan bir sekilde Onem
kazanir.

Karakterler arasinda belirgin bir
fark olmamakla birlikte ¢ogunlukla iyi
olanlar — kotii olanlar seklinde  bir
stniflandirma s6z konusudur.

Yazarin kendi diisiinsel etkinligi
onemli rol oynar: Sanatsal agidan sahip
oldugu yaraticilik yetenegi, eserin edebi
olarak sekillenmesinde belirleyicidir. Buna
paralel olarak, esere yazarin kendine has
edebi iislubu yansir.

Ortaklasa olusmus bir triindiir /
halkin iirtiniidiir.

Her zaman mutlu bir sonla bitmez.

Genellikle mutlu bir sonla biter.

Karakterlerin
diinyalari vardir.

karmasik bir ig

Karakterlerin anlasilmast gii¢ veya
zor degildir.

Mucizevi olanin
engellenmesi s6z konusudur.

gergeklikle

Mucizevi olan, gergeklikten daha
tist konumdadir / daha 6n plandadir.
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2.4. MASALIN YAPISI

Evrensel anlamda her seyden oOnce bir halk edebiyati iiriinii olarak
degerlendirilen masal, Alman edebiyatinda “Epik™ edebi tiiriiniin ve onun da bir alt kolu
olan “Kurzepik™ edebi tiiriiniin dnemli bir iiyesidir.

Goriiniir olanla goriinmezi, gergeklikle gercek disiligl bir araya getiren ve somut
olanm soyut ya da soyut olan1 somut yapan, siradan goziiken nesneleri veya kisileri bir
anda dogaiistii 6zelliklerle donatan, sihri ve mucizeyi bir arada kullanarak fantastik bir
atmosfer yaratan ve biitin bunlar1 anlatana / okuyana veya dinleyene sanki birer
gercekmis gibi yasatan masal, kendine 6zgii bir yapiya sahiptir.

Hemen hemen her bir masal, aymi yapisal ¢zellikleri gosterir ve ayni motiflere
yer verir. Anlatimda da benzer sembollerden yararlanirlar. Ve ele aldiklari konular
nasil ya da ne sekilde ifade ettikleri ile diger edebi tiirlerdén ayrilirlar. Dolayisiyla
masallar, isledikleri konulardan ziyade Oncelikle sahip olduklar iislup 6zellikleri ile 6n
plana cikarlar: Masalin gizemi kullandigi motiflere degil, aksine bu motifleri nasil
kullandigina dayanir. Bu demektir ki, masalin gizemi onun sekli yani bi¢imsel
ozelliklerindedir (Liithi, 2005). Masala egemen olan siirprizlerle dolu bir anlatimin
yaratilmasi ve bdylelikle ilgi ve merak uyandirilmasi, masalin kendine has dilsel

yapilarimin kullanmimu ile iliskilidir.

2.4.1. Masalin Usluba Ozgii Karakteristik Unsurlar

2.4.1.1. Olaylarin Ele Alimis Bicimi

Alman masallarinin da dahil oldugu Avrupa halk masalinda olaylar, genel olarak
ii¢ boliimden olusan bir yapida gelisme gosterir:

Baslangi¢ boliimiinde, masala konu edilecek esas olaya iliskin kisa bir giris
yapilir. Olaya giris yapilirken, belli bir ¢ikis noktasindan hareket edilir. Eksiklik /
yoksunluk durumu, kitlik / darlik gibi durumlarin yarattif1 zor kosullardan kagis, bir

gorevi yerine getirme istegi veya bir baskas: tarafindan kahramana verilen gérevin
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yerine getirilmesi ya da sadece macera yasama, yeni yerler gérme gibi herhangi bir istek
igerisinde bulunma, birgok masalin girig bélimiinde rastlamlabilecek temel ¢ikis noktasi
konularidir. Bu bolimde amag, orta boliime ge¢cmeden Once gerekli olan meraki
uyandirmak ve heyecanh bir beklenti yaratmaktir.

Orta boliim, esas olaym tiim ayrintilariyla birlikte gelisme gosterdigi boliimdiir.
Bu bolim, genellikle su sekilde gergeklesir: Ana karakter, giris béliimiinde kendisinin
sectigi ya da kendisine verilen gérevin pesinden gider, ¢ciktif1 yolda bir¢ok zorlukla,
engellerle karsilasir. Bunlarin iistesinden gelmeye calisir, bu amagla ¢esitli
miicadelelere girisir. Bu miicadeleler aracilifiyla, ana karakterin yani masalin
kahramanimnin denenmesi / sinanmast durumu devreye girer. Masalda var olan anlatim
semasinin genel kuralina gore, kahraman hedefine ulagip istedigini elde etmek icin
oncelikle Oniine ¢ikan engelleri basariyla asip kendisini kanitlamak zorundadir. Bu
noktada, masal kahramanina yardimci olmak icin genellikle birdenbire yeni karakterler
ve ¢esitli sihirli nesneler ortaya ¢ikar.

Sonu¢ bolimii, masala konu edilen olaym bir sonuca vardigi bolimdiir.
Cogunlukla da, masal iyi ve mutlu bir sonla biter. Masal kahramani, yasamis oldugu
zorluklarin ve girismis oldugu binbir tiirli miicadelenin meyvesini sonu¢ bdliimiinde
toplar; o artik kendisini kanitlamis ve hakki olan zaferi elde etmistir yani basariya
ulagmstir.

Masalin ii¢ boliimden olusan yapisi icerisinde genel anlamda isleyis dzetle su
sekildedir: Giris bolimiinde 6ncelikle ulasilmak istenen bir amag yada gerceklestirilmek
istenen bir dilek belirlenir. Bu dogrultuda, orta bdliimde bir siirii gii¢ duromla
karsilagilir ve bunlart agmak icin gesitli miicadelelere girisilir. Sonu¢ boliimiinde ise,
olay ya da olaylar ¢cogunlukla masal kahramanmnin lehine olacak sekilde bir ¢dziime

ulasir.

2.4.1.2. Karakterlerin ve Nesnelerin Ele Alimis Bicimi

Masallarda ¢ok sayida karaktere yer verilir. Bunlarin hepsi iistlendikleri roller ya
da sadece dis goriiniimleri bakimindan farklilik g&stermekle birlikte, esas 6nemli olan
karakterler masalin baslangicindan sonuna kadar gorevi devam eden ve olay1 bir nevi

aktarma roliinii iistlenen kadin veya erkek kahramanlardir. Masal kahramanlar1 kadar
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onemli olan bir diger karakter ise genellikle kotilyii temsil eden diismanlar yani masal
kahramaninin rakipleridir. Masaldaki esas olay, bu iki temel] karakter iizerinden gelisir
ve sonlanir.

Kahramana ve onun rakibine ek olarak masala 6zgii bir¢ok karakter ortaya cikar.
Bunlar, genellikle yan roller iistlenirler ve masala gizemli bir hava katarlar. Masalda en
cok rastlamlan tipik karakterler arasinda sunlar sayilabilir: Kahramana gorev veren bir
insan ya da dogaiistii bir canh, ¢ikt1ig1 yolda karsilastig1 zorluklarin iistesinden gelmesi
icin kahramana yardimci olan kisiler ya da dogaiistii canlilar, zit figiirler (kahramanin
aksine basarisiz olan erkek veya kiz kardesler, kahramani kiskananlar, onun kétiiliigiini
isteyenler ya da bir iilkedeki zalim, kot kalpli krallar / imparatorlar vb.) ve erkek veya
kadin kahraman tarafindan kétiiniin elinden kurtarilan, bulundugu esaretten 6zgiirliige
kavusturulan ya da lanetlenip icine diismiis oldugn biiyiiniin etkisinden normale
dondiiriilen ve bu sekilde elde edilen / kazanilan kisiler (gelin, damat, vb.). Biitiin bu
sayilan karakterler, kahramanla iliskili olarak ortaya ¢ikar ve g¢ogunlukla gorevleri
bittikten sonra masal igerisinde kendilerine bir daha deginilmez. Ve masal
karakterlerinin ¢oguna herhangi bir isim de verilmez. Diger bir ifadeyle belli bir 6zel
isimle nitelendirilmezler, onlar sadece herhangi bir kralige, kral, tivey anne, kiz kardes,
asker ya da bir c¢iftcinin ogludur.

Masallarda yer alan karakterler genel anlamda iki grupta toplamir: Diinyevi
olanlar ve diinyevi olmayanlar. Kadin veya erkek kahramanlar, onlarin anne-babalari,
kardesleri, arkadaslar1 ve masalin sonunda kurtarilan kadin veya erkek karakterler
diinyevi olan grupta toplanirken; kotii, zalim olarak tamitilan kahramanin diismanlar,
karsisina cikan cesitli dogaiistii canlilar (ejderha, canavar, dev vb.) ile kahramana
yardimc olan karakterler (bilge ciice, yash kadin biiyiicii, iyi kalpli peri vb.) diinyevi
olmayan grubuna dahildir.

Masallarda yer alan nesneler ele alindifinda, tipki karakterlerde oldugu gibi
biiyiik bir diinya ile karsilagilir. Irili ufakli binbir tiirlii nesne, esya ya da arag - gereg
olarak karakterlerin hizmetine sunulur: Masalar, sandalyeler, aynalar, taraklar, elbiseler,
takilar, kiliglar, kutular ve daha bir siirii gercek diinyaya 6zgii nesne masallarda yerini
alir. Ancak bunlarin icerisinde en onemli olarak nitelendirilebilecek ve okurun ya da
dinleyicinin aklinda kolayca kalabilecek olanlar, bircok masalda rastlanilan ve sahip
oldugu “sihirli” 6zellikleri ile kahramana yardimci olan ve dahasi olaymn seyrini de
degistirebilen olaZaniistii diye tabir edilen nesnelerdir. Bu nesneler, masaldaki esas

olay1 c¢oziime gotiirdiigi icin kilit bir rol oynarlar ve birdenbire kendiliginden




23

kahramanmn karsisina ¢iktiklari gibi bazen de diger karakterler tarafindan kahramana
sunulurlar. Kahramanin dileklerinin bir bir ger¢ek olmasini saglayan sihirli bir degnek,
diismanini yenecek giicii kahramana bahseden altindan, giimiisten kiliclar ya da dig
goriinimiinii tamamen degistiren ve boylece diismanimi sasirtip yenmesine olanak
tamyan ¢esitli hayvanlara ait tiiyler masallarda rastlanilan sihirli nesnelere verilebilecek
orneklerin sadece birkagidir.

Nesneler haricinde bitkiler (cesit cesit ¢igcekler, meyveler ve agaglar), altin,
giimiis, bakir gibi cesitli madenler, giines, ay ve yildiz gibi gok cisimleri de masallarda

sik sik kullanilan 6gelerdir.

2.4.1.3. Anlatimin Sunulus Bicimi — Masal Dili

Avrupa masali, karakterler ve masali olusturan diger yan unsurlardan ziyade
olay Orgiisiine ve olay ¢rgiisiiniin kurgulanarak aktarilmasina daha ¢ok dnem verir. Bu
nedenle olaya iliskin her bir detay mutlaka anlatima yansitilirken, karakterlere ve
nesnelere genellikle hizlica deginilip gegilir. Buna baglh olarak; karakterler ne dzel bir
isimle adlandinilir ne de ait olduklari, yasadiklart diinya ile sahip olduklan i¢
diinyalarina dair herhangi bir ayrintiya ya da tasvire yer verilmez. Masaldaki olaya ya
da olaylara yonelik bu kesin odaklanma hali tsluba kararlilik, duruluk ve agiklik olarak
yansir (Liithi, 2004).

Anlatimda yazi dilinden ziyade 6zellikle konusma dili tercih edilir. Ciimle yapist
olarak, virgiille birbirinden ayrilan ancak biitiinliik dahilinde birbirleri ile baglantil1 olan
yan yana dizili / swrali ciimleler kullanilir. Bir¢ok masalin baslangic ve sonug
boliimiinde kaliplasmus ifadelere yer verilir (Baslangi¢ boliimii: “Es war einmal, es war
keinmal”, Sonug boliimii: “Die lebten nun gliicklich, wir aber hier noch gliicklicher”
veya “...und wenn sie nicht gestorben sind, so leben sie heute noch”). Anlatimin bazi
yerlerinde olay ya da diyalog tekrarlamalan yapilir, bu sekilde hem olayin eglendirici
bir sekilde sunulmasi ve akilda kalic1 olmasi hem de masalin biraz daha uzun siirmesi
amaclanir (Braak ve Neubauer, 1990).

Masalin sunum biciminde agulikla yararlamilan iki diger ©nemli unsur,
kutupluluk ve asiriliktir. Karakterlerin keskin ve net cizgilerle birbirinden ayrilmasi ve

kesin bir bi¢cimde “iyi olanlar” ve “kotii olanlar” seklinde bir ayrima ugramasi,
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kutupluluk 6zelligi kapsaminda degerlendirilebilir. Krallarin ¢ok zengin, kahramanin
ailesinin ¢ok yoksul olmasi, giizel prensesin fersahlarca uzaklikta bulunan bagka bir
iilkeye kagirilmasi ya da iyilerin en giizel sekilde ddiillendirilmesinin yaminda kétiilerin
olabilecek en agir, en zalim sekilde cezalandirilmasi, prensesin miikemmel derecede
giizel, cadinin ise son derecede cirkin olmasi vb., masallarda her durumun ve
karakterlere dzgii her dzellifin en asirisinin, en ug olaninn tercih edilmesine birer drnek
olarak verilebilir. Ve asirilifin en belirgin sembolii, aslinda masallarda devamli yagsanan

mucizenin kendisidir.

2.4.1.3.1. Masalda Sembolizm

Sembolizm yani simgecilik, edebi eserler de dahil olmak iizere farkli daldaki
birgok sanat eserinde anlatilmak ya da kars: tarafa aktarilmak isteneni farkli bir bigimde
ifade etmeye yarayan iisluba 6zgii bir ara¢ olarak nitelendirilebilecek bir sanat ve
edebiyat akimidir.

Genel anlamda sembol, soyut bir seyin isareti olarak kullanilan ¢izim veya nesne
olarak tanimlanir (Ulkii, 2006). Sembollerle anlatim ile masallarda siklikla karsilastlir,
masal sahip oldugu gizemli diinyay: yaratirken ve okura veya dinleyiciye aktarmak
istedigi mesajlar1 anlattigi konunun igine gizlice yerlestirirken zellikle sembollerden
yararlamir. Bu nedenle, bir masalin ne anlatmak istedigini tam olarak anlayabilmek i¢in
oncelikle masalin sembollerle dolu olan dilini dogru algilayabilmek gerekir.

Semboller ¢ok yonliidiir ve birden fazla anlam ifade edebilirler. Masallar
icerisinde de oldukga basit, siradan goziiken nesneler ya da goriindiigiinden bagka
herhangi bir anlam ifade etmedigi diistiniilen karakterler bile ashinda ¢ok farkli iglevler
yiiklenip, farkli anlamlar aktariyor olabilirler. Dolayisiyla masallarda gegen bazi temel
sembolleri ve onlarin anlamlarim bilmek, masah bir biitiin olarak dogru anlayabilmek
acisindan ise yarayabilir. Bu konuya iliskin olarak, asagida bazi dnemli semboller
anlamlarn ile birlikte 6rnek olarak verilmektedir:

Ev: Cesitli diizeydeki, farkli kisilerin bir araya toplandig yer.

Bodrum / Kiler: Farkli duygu durumlarinimn temsil edildigi yer. — O, ben ve tist

benlik.
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Kuyular / Pis, kiigiik odalar: Oliimiin veya gecenin / karanligin temsil edilmesi;
ayrica kisinin kendi igine, 6ziine donmesi / yonelmesi anlamlarini da verebilir.

Orman: Bilinmeyenin, gizemli olanin, sir olanin temsil edilmesi.

Riizgar: Hareket eden, bdylece temizleyen / ¢oziimleyen giicler.

Hayvan tiiyleri / Insan sagt: Diisiinceler, fikirler ya da sihirli giicler.

Su — Toprak — Hava: Yasamin ii¢ temel elementi; ayn1 zamanda bu ii¢ element
bilinmeyeni (hayata gelmeden ©nce), bilineni (yasarken) ve iist benligi (yasamdan
sonraki evre / aklin 6tesi) de temsil edebilir.

Kral: Koruyan / kollayan baba figiirii, hiikmeden / emreden kisi, giiciin simgesi.

Kralice: Hem koruyucu, merhametli iyi anne figiirii hem de zalim, yok edici
koti anne figilirti (Web: http://www.seminar-becker.de...MaerchenReferat.d...doc

adresinden 19 Ocak 2015’de alinmustir).

2.4.1.3.1.1. Sayilarla Simgesel Anlatim

Masallarda sayilarin birer simge yani sembol olarak kullanilmasi, ¢ok sik
rastlanilan bir durumdur. Sayilarla simgesel anlatim, genellikle masaldaki olay: ya da
olaylar dizisini olusturma veya bir diizene sokma gorevini iistlenir. Ornegin bu amagcla
en ¢ok kullamlan sayr “li¢” tir. Masal kahramani, prensesine kavugsmak ya da
birbirinden degerli altinlardan, giimiislerden olusan hazineyi elde etmek igin genellikle
pes pese li¢ tane gorevin basariyla listesinden gelmek zorundadir. Bunun disinda, sayilar
masal icerisinde cesitli oranlarda derecelendirme yapmak amaciyla da kullamlabilir.
Masalda gecen tekerlemelerin iist tiste li¢ kez tekrar edilmesi ya da 6nce iig, sonra alti,
en sonunda da dokuz bash bir canavarin ortaya c¢ikmasi sayilarla yapilan
derecelendirmeye yonelik deginilebilecek orneklerin sadece birkagidir.

Masallarda siklikla kullanillan sayilar ile ifade ettikleri anlamlar, asagida
sirastyla verilmektedir:

Iki sayisi: Kutuplulugu ifade eder (Iyi — kotii, giizel — ¢irkin gibi).

Ug sayisi: Miikemmelligi, kusursuz olusu ifade eder (Ug kiz kardes arasinda en
giizelinin, en kiiciik kardes olmasi gibi). Ayrica, zafere / basariya ulasmak veya belli bir
olgunluga erismek icin de cogu masalda ii¢ asamadan olusan bir olaylar zinciri s6z

konusudur.
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Yedi sayisi: Olumlu anlamda katki yapan bir sayidir; olaydan ziyade
karakterlerin sayisim1 veya birtakim fiziksel 6zelliklerini belirtirken kullamilir (Pamuk
Prenses’e yardim eden, comert ve sevimli ciicelerin sayisinin yedi olmasi ya da devasa
biiyiikliikteki bir yaratigin yedi tane géziiniin olmasi gibi).

On iki sayisi: Masallarda ¢ok sik rastlanilan bir sayr olmamakla birlikte, bu
sayimn onemi din kokenli olmasindan ileri gelir (Isa’nin on iki geng havarisinin olmasi
gibi) (Web: http://www.tabney.commaerchen.html.docx adresinden 19 Ocak 2015°de

alinmistir).

2.4.1.3.1.2. Renklerle Simgesel Anlatim

Renklerden birer sembol olarak yararlanmak, bircok masalda tercih edilen bir
tislup ozelligidir. Renklerden, hem karakterlere hem de nesnelere iliskin bilgi vermek
hem de olaylar icerisinde cereyan eden c¢esitli durumlan anlatmak icin yararlanildig:
gibi bazi mesajlarin aktarilmasinda da kullanilabilirler.

Masallarda en ¢ok kullanilan renkler ve ifade ettikleri anlamlar, asagida
verilmektedir:

Beyaz: Temizligin, saflifin simgesidir. Ayrica, kutsal varliklar1 ya da Tanr1’yi,
Tanrisalligi da ifade edebilir.

Siyah: Kétiiligiin ve 6limiin simgesidir.

Kirmizi: Agkin ve sevginin simgesi oldugu gibi tutkuyu da simgeler. Ergenlik
donemine de isaret ettigi goriilebilir.

Yesil: Tabiatin ve yasamin simgesidir.

Altin  sanisi:  Mikemmel olamn / kusursuzlugun simgesidir (Web:

http://www.tabney.commaerchen.html.docx adresinden 19 Ocak 2015’de alinmistir).

2.4.1.4. Avrupa Halk Masallarinda Var Olan Genel Uslup Ozellikleri

Avrupa masallar1 kendi biinyesinde bir¢ok farkli konuyu, karakteri ve iislup

Ozelligini bir araya getirmektedir. Yillar boyunca bu alanla ilgili ¢ok ¢esitli ¢alismalar
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yapilsa da uzun bir siire genel — gecer anlamda kabul edilebilecek ve masal incelemeleri
icin ornek teskil edilebilecek temel bir gruplandirma yapilamamistir. Bu alandaki acigi,
Isvicreli masal arastirmacis1 Max Liithi’nin masalin yapis1 hakkinda yaptig1 ¢alismalarin
sonucunda tespit ettigi temel 6zellikleri bes maddede derleyerek tek bir bashk altinda
toplamasi gidermistir. Buna gore, masallarin en énemli 6zellikleri sunlardir:

1. Tek boyutluluk: Anlatimda iki ayr1 diinyadan olusan bir durum s6z konusu
degildir. Prens, kral, prenses ya da anne, baba, ¢ocuk gibi diinyevi olan karakterler ile
ciice, dev, peri, ejderha gibi diinyevi olmayan karakterler tek bir ¢atr altinda yasiyormus
izlenimi yaratilir. Diger bir deyisle, farkli diinyalara ait olmalarina ragmen sanki tek ve
ortak bir diinyanin tiyeleriymis gibi ele alinirlar.

Yine masallarda s6z konusu olan “sihir”, ger¢ek olan diinyadan farkli bir boyuta
ait degildir. Gergekte var olabilecek karakterler ile yasanabilecek olaylarin masal
icerisinde sihirli 6zelliklere sahip karakterlerle ve sihirli nesnelerle bir arada islenmesi,
sihrin de giinlik hayatta yasanilan gerceklikte var olan S$iradan bir olgu olarak
algilanmasina yol agar. Kisacasi masallarda sik sik islenen sihir, bu diinyaya aittir ve
kesinlikle farkl bir boyuta sahip degildir.

2. Yiizeysellik: Karakterlerin yasadiklar1 ¢evreye, sahip olduklari i¢ diinyaya ve
fiziksel goriiniimlerine dair masallarda ¢ok belirgin, kesin bir bilgilendirme yoktur.
Olaylar daha fazla 6n plana cikarilirken bu tiir unsurlara ayrintili olarak ozellikle
deginilmez, yiizeysel birakilir.

Buna ek olarak; masal hem mekana ve zamana hem de diisiinceye ve ruha iliskin
derin tasvirler yapmaz, derin anlamlar aktarmaz. Bir biitiin olarak her seyi aym yiizeye
indirgemeye c¢alisir (Liithi, 2005).

3. Soyut Uslup: Masalin anlatiminda yiizeysellik &zelliginin uygulanabilmesi
gerceklikten uzak olusa baglidir. Baslangictan itibaren bir ilke olarak, masal somut
diinyay1 birgok boyutu ile birlikte anlatima niifuz edebilecek sekilde tekrar yaratmaktan
hareket etmez. Aksine masal kendi unsurlarini kendi secer, onlara diledigi gibi bir bi¢im
verir ve boylece tamamen kendine 6zgii karakterize olmus bir diinya yaratir (Liithi,
2005).

Masalin yiizeysel anlatimi icerisinde her bir karakterin keskin hatlarla ve saf
renklerle birbirlerinden dis goriiniis olarak ayrilmalari, her bir nesnenin uzun uzun
tasvirinin yapilmasi yerine sadece bir isim olarak deginilmeleri, karakterler ile diger

canlhilarin ve nesnelerin ‘metaliklestirilmesine’ ve ‘minerallestirilmesine’ (sehirlerin,

kopriilerin, evlerin, saraylarin tastan, demirden ya da camdan olmasi veya ormanlarin,
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atlarin, 6rdeklerin ve hatta insanlarin altindan, giimiisten, demirden, bakirdan olmasi ya
da bir cadimin kurbanimi bir anda tasa doniistiirmesi gibi) biiyiik bir siklikla egilim
gosterilmesi, masala sihirli bir anlatm ve giic katmak igin 6zellikle tercih edilen
sayilarla simgesel ifade bicimi, masalin basinda ve sonunda yer verilen kaliplasmis
ciimleler ve hemen hemen her nesnenin, karakterin ya da olaym en asirt / u¢ olaninin
tercih edilmesi ve buna bagli olarak mucize olgusunun anlatima dahil edilmesi masalin
soyut iislubuna dair 6nemli 6zelliklerdir (Liithi, 2005).

4. izole Edilme ve Biitiine Baghlik: Masaldaki soyut iislubun en belirgin
Ozelligi izole etme / izole edilmedir. Masalda diinyevi olan ve diinyevi olmayan
karakterler birbirleri ile karsilasir, birbirleri ile iletisime gecer ancak aralarinda
siiregelen bir iliski s6z konusu olmaz. Sadece olaylar gerektirdigi icin birbirleri ile
muhatap olurlar; birbirlerini merak etmezler, birbirlerini 6zlemezler. Herhangi bir
duygu hissetmezler; ¢iinkii i¢ diinyalarindan izole edilmis birer masal figiirii olarak
yansitilirlar (Liithi, 2005). Ayrica, masaldaki karakterler hi¢hir sey 6grenmez, hicbir
tecribbe yasamaz ve baglarina gelen durumlarin benzerligine veya farkhiligina dikkat
etmez, onlar sadece izole edilmis bir sekilde masaldaki olayin gerektirdiklerini yerine
getirirler (Liithi, 2005).

Olaylarin sunumu da izole edilir, genellikle sadece esas olaya tiim ayrintilariyla
deginilir. Yan olaylara iliskin her tiirlii tasvirden 6zellikle kaginilir (Liithi, 2005).

Karakterlerin, nesnelerin ve olaylarin ¢esitli sekillerde gozle goriiliir bir bigimde
izole edilmesi masalin anlatimina gozle gorillemeyen daha dogrusu ilk bakista fark
edilemeyen bir biitiinliik kazandirir. Ve bu goriinmeyen biitiinliik, masal iislubunun en
temel ozelligi olarak kabul edilir. Izole edilmis biitiin unsurlar, belirli bir uyum
icerisinde bulunurlar ve karsilikli olarak birbirlerini etkilerler (Liithi, 2005).

5. Gergeklerden Uzaklasma ve Diinyevilik:

Masalin yiizeysel, soyut ve izole edici iislubu edebi anlamda var olan biitiin
motifleri ele alir ve onlar1 degisik bir sekilde isler.

Masallarda gegen motiflerin ¢ogu, insanlarin diinyasina 6zgii olanlardir: Sevdigi
kizi elde etmeye c¢alisma, diigiin, yoksulluk, oksiiz kalma, dul kalma, ¢ocuk sahibi
olamama, ¢ocuklara kéti muamelede bulunma, kardes diismanligi, kardese / arkadasa
ya da hizmetinde oldugu kisiye sadik kalma... Biitin bu motifler insanin insanla,
hayvanla ve c¢evresi ile olan iligkilerini yansitir ve diinyevi olan olaylardan
kaynaklanirlar. Diinyevi olan bu motiflerin yanina, ya ilahi bir kutsalliga ya da sihre

ozgii farkli motifler eklenir: Oldiikten sonra yeniden dirilen dliilerle, diinyevi olmayan
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perilerle, devlerle, cadilarla, ejderha ve buna benzer diger yaratiklarla karsilagsma ve
onlarla konusma gibi... Giinliik hayatta yasanabilecek olaylar ile hi¢ yasanmayacak
olan olaylarin birlestirilip bir biitiin olarak sunulmas1 ve bdylelikle gerceklige dayanan
motiflerin gercek disi bir hale sokularak masalin anlatimda kullanilmasi, masal
iislubunda gerceklerden uzaklasma biciminde ifade edilir (Liithi, 2005).

Bunun yamnda gergeklikten uzaklasmis olan bu motifler, masalin anlatimina
seffaflik ve kolayca anlagilabilirlik getirir. Bu motifler, ne kadar 6z anlamlarindan
uzaklastinllmis, bagkalasmis olursa olsunlar gercek anlamda var olusun c¢ok yonlii

olanaklarim1 temsil ederler. Kisacasi, masalin tiim unsurlarina ve boliimlerine aslinda

gercek diinyanin kendisi yansir (Liithi, 2005).
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BOLUM 3
YABANCI DiL. OLARAK ALMANCA DERSINDE
MASALLARIN KULLANIMI

3.1. YABANCI DiL OGRETIMI

3.1.1. Ogretim Bilimi ve Yontem Bilimi

Yabanci dil 6gretimi ¢agimizda bilimsel anlamda iizerinde cokca diisiiniilen,
arastirilan ve gelistirilmeye ¢alisilan énemli bir disiplin olmustur.

Ogretim bilgisi — literatiirde kullanilan adi ile — didaktik genel anlamda; 6gretim
yontemlerini ele alan bilim dali olarak tammlanir (Ulki, 2006). Yabanci dil 6gretiminin
temeli, 6gretim bilgisi igerisinde bugiine kadar edinilmis biitiin bilgilere dayanir ve
kendi 6z gelisimini hem buradan aldig1 degerlere hem de kaynagini olusturan “dil”i her
yOniiyle inceleyen bir bilim dali olan dil bilimine bor¢ludur.

Yabanci dil 6gretimi cercevesinde, bir yabanci dilin nasil daha iyi bir sekilde
Ogretilebilecegi uzun yillar boyu tartisma konusu olmustur. Bu noktada yabanci dil
dersinde izlenecek olan yontemin 6nemli oldugu gercegi ortaya ¢ikmistir.

Yontem; Tirk Dil Kurumu’nun sozliigiinde bir amaca erismek icin izlenen,
tutulan yol, usul, sistem, politika ve bilimde belli bir sonuca erismek i¢in bir plana gore
izlenen yol, metot olarak tamimlanmaktadir (Memis ve Erdem, 2013). Herhangi bir
derste izlenecek yontem veya yOntemler, egitim — Ogretim yOntemleri / metotlari

biliminin inceleme alanina girer.
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Egitim — Ogretim yontemleri bilimi, bir dersin bagarili bir sekilde
planlanabilmesi i¢in nasil bir siirecin izlenmesi gerektigine dair ¢alismalar yapar, gesitli
yontemler gelistirir.

Yabanci dil 6gretiminde Ogretim bilimi ve yontem bilimi, birbirinden ayr
diisiiniilemez; ciinkii her ikisi de bir yabanci dil dersinin verimli sonug¢lar doguracak
sekilde dogru planlanabilmesi icin ortak calisir ve bu is birligi, isin teori kismindan
ziyade uygulama asamasinda kendini gosterir (Heyd, 1991). Bir yabanci dile 6zgii
kelime dagarciginin ogrenciye nasil aktarilacagi, dil bilgisinin nasil 6gretilecegi ya da
temel dilsel becerilerin nasil kazandirilacagina kadar daha bir ¢cok konuda yabanci dil

derslerinde yontem bilimine basvurulur.

3.2. MASAL VE YABANCI DIiL OGRETIMIi

Ana dilden bagka en az bir yabanci dil bilmenin bir zorunluluktan ziyade temel
bir ihtiya¢ haline gelmis oldugu gercegi, bugiin hem yabanci dil 6gretiminde hem de
yabanci dil 6greniminde 6nemli ilerlemelerin kaydedilmesine yol agmstir.

Bu ilerlemeler dogrultusunda, “daha etkili bir yabanci dil 6gretimi ve 6grenimi”
adma bireysel kullanima ya da sinif i¢cinde kollektif kullanima yonelik yeni yontemler,
yeni materyaller gelistirilmistir. Cagimizdaki bilimsel ilerlemelere paralel olarak, bu
yontemler veya materyaller giderek teknoloji odakli bir hale gelmistir.

Ancak metinlerle yabanci dil 6gretimi s6z konusu oldugunda bugiin de ilk akla
gelenler siir, hikaye, roman gibi alisilagelen materyallerdir. Bazen sadece dort misradan
olusan bir siir, bazen de iinlii bir romandan alinan kisa bir boliim tizerinden 6grenilmek
istenen hedef dile 6zgii kelime dagarcigi, dil bilgisi, dogru telaffuz veya iilke bilgisi gibi
daha bir¢ok konuda 6nemli bilgiler aktarilabilir.

Metinlerle ¢alismak isteyen bir yabanci dil 6gretmeni, derste ele alabilecek ¢ok

sayida ve cesitlilikte bir materyal yelpazesi ile karsilasir. Burada cevaplanmasi gereken,

var olan bu ¢esitlilik icerisinde neden masallarin kullanimi tercih edilmeli sorusudur.




32

3.2.1. Yabanc Dil Olarak Almanca Dersinde Masal Kullanimimin Nedenleri

Her seyden once masalin bigimsel karakteristigi - yapisi, kendine has dili ve
kullanilan semboller - , bir masal metninin her yas grubuna ve farkli dil diizeylerine
uygun olacak sekilde uyarlanarak derste birbirinden farkli kullamm olanaklarnin
yaratilabilmesine imkan verir. Yine masalin yapisina bagh olarak genellikle masallarin
bircogunda var olan bir olayin en az iki ya da ii¢ kez tekrar edilmesi, 6grencilerin metni
daha rahat anlamasina ve yeni kelimeleri ve kaliplasmis ifadeleri daha kolay akilda
tutmalarina yardime1 olur.

Bunun yaninda masal dilinin yiizeysel olusu ve iizerinde de8isim yapmaya
elverisli olmasi, 6nemli bir tercih sebebi olarak kabul edilebilir; ¢linkii bu sayede temel
diizeydeki (A1 — A2) bir 6grenci grubuna yonelik olarak masalin dili ¢ok daha basit bir
hale getirilebilir, bu amagla priteritum / di’li ge¢mis zamanda yazilmis bir masal
prasens / genis zamana donistiiriiliip derste kullanilabilir ya da ileri diizeydeki (C1 —
C2) bir 6grenci grubu igin masalin higbir degisiklige ugramamis orijinal versiyonu
tercih edilebilir.

Masallarin diinya genelinde taninir olusu ve hemen hemen biitiin ilkelerde
masallarin 6zellikle halk masallarinin gerek konulart gerek figiirleri agisindan birbirleri
ile akraba oluslar, Ogrencilerde bu edebi tiire Ozgii belirli bir yakinlik hissinin
dogmasina yol acarak yabancilik hissetme ya da yadirgama gibi olumsuz diisiincelerin
yok olmasimi ve bdylece dogrudan motive edici bir etkinin ortaya c¢ikmasim saglar.
Masallar arasindaki akrabaliktan kaynaklanan benzerlik durumu, ders igerisinde
kiiltiirlerarasi dgrenme bashg1 altinda da degerlendirilebilir.

Ayrica her bir masalin ait oldugu toplumun bir kiiltiir {iriinii oldugu diisiiniilecek
olursa masallarin kullanimi ile hedef dile Ozgii bazi kiiltirel 6zellikler, normlar
ogrencilere kolaylikla aktarilabilir ve dahasi kiiltiirleraras: karsilagtirma da yapilabilir.

Masallar edebi bir tiir olmalarindan dolayi, hedef dil 6gretilirken bir yandan da
hedef dilin konusuldugu iilkenin edebiyatim1 tanitma olanag saglar. Masallar
araciligiyla 6grenciler, hedef dilde kaleme alinmis eserler okumaya ve bunlar lizerinde
diisiinmeye tesvik edilebilir.

Masallarin fantastik diinyasi, Ogrencilerin hayal diinyasinit zenginlestiren ve

yaraticithgim harakete gegiren bir kaynak olarak degerlendirilerek bu dogrultuda
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hazirlanan ya da secilen alistirmalar vasitasiyla Ogrencilerin yabanci dil 6grenme

stirecleri ¢ok daha keyifli bir hale getirilebilir.

3.2.2. Dili Kullanabilme Yetenegi — Yabanci Dil Olarak Almanca Dersinde

Masallarin Kullanimu ile Dort Temel Beceriye Hitap Edebilme

Son yillarda yabanci dil Ogretimi alaninda bugiine kadar benimsenen ve
uygulanan ilkeler acisindan onemli degisiklikler olmustur. Eylem odakl
(Handlungsorientiert), iiriin odakli (Produktsorientiert) ve deneyim / yasanti odakh
(Erlebnisorientiert) gibi meydana gelen bu ¢nemli ilkesel degisiklikler arasinda en
Onemlisi ise, 6grenilmekte olan yabanci dilin yani hedef dilin kullaniminin bir yabanci
dili 6grenme siirecinde ¢ok daha etkili oldugunun anlasilmasidir. Artik bir yabanci dile
ait temel bilgileri sadece 6grenmek yerine o yabanci dili kullanabilmek anlayisina
agirlik verilmesi biitin bir yabanci dil 6gretim sisteminin yeniden sekillenmesini
saglamistir.

Bu yeni anlayis paralelinde bir yabanci dilin kullanim: hakkinda ¢ok sayida
tanimlamalar yapilmigtir. Ancak 2001 yilinda Avrupa Konseyi tarafindan hazirlatilan
“Avrupa Ortak Dil Kiriterleri Cerceve Programi” (Gemeinsamer Europiischer
Referenzrahmen fiir Sprachen: Lernen, Lehren, Beurteilen) nda dil kullaniminin ne
demek olduguna dair yapilan tanim oldukca kapsamli ve agiklayicidir:

“Sprachverwendung — und dies schlieft auch das Lernen einer Sprache mit ein
— umfasst die Handlungen von Menschen, die als Individuen und als gesellschaftlich Handelnde
eine Vielzahl von Kompetenzen entwickeln, und zwar allgemeine, besonders aber
kommunikative Sprachkompetenzen. Sie greifen in verschiedenen Kontexten und unter
verschiedenen Bedingungen und Beschrinkungen auf diese Kompetenzen zuriick, wenn sie
sprachliche Aktivititen ausfiihren, an denen Sprachprozesse beteiligt sind, um Texte iiber
bestimmte Themen aus verschiedenen Lebensbereichen zu produzieren und/oder zu rezipieren.
Dabei setzen sie Strategien ein, die fiir die Ausfiihrung dieser Aufgaben am geeignetsten
erscheinen. Die Erfahrungen, die Teilnehmer in solchen kommunikativen Aktivitdten machen,
konnen zur Verstiarkung oder zur Verinderung der Kompetenzen fiihren.”(GER, 2001).

“Dil kullanimi — ve bu bir dilin 6grenimi ile de iliskilidir — insanlarin bireyler ve
sosyal varliklar olarak ¢ok sayida yeterliklerini / yeteneklerini gelistirdigi eylemleri ve genel
ancak Ozellikle de iletisimsel dil yeteneklerini kapsar. Insanlar, yasamin gesitli alanlarindan
belirli konular hakkinda metinler iiretmek ve / veya algilamak icin dil siireclerine katildiklan
dilsel aktiviteleri uygularken cesitli baglamlar ve kosullar ve kisitlamalar altinda bu
yeteneklerini kullamirlar. Bu esnada, bu 6devlerin uygulanist icin en uygun goriinen stratejileri
uygularlar. Katitlimeilarin bu tiir iletisimsel aktivitelerde edindikleri deneyimlier, yeteneklerin
giiclenmesine veya degismesine yol agabilir.”
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Avrupa Ortak Dil Kriterleri Cergeve Programi’nda yukaridaki gibi dile getirilen
tamimdan da anlasilacag iizere, yabanci dil derslerinde artik esas amag 6grencilerin dil
yeteneklerini gelistirerek Ogrendikleri dili dogru bir sekilde kullanabilmelerini
saglamaktir. Bunun i¢in bir yabanci dil dersinin daha ¢ok yetenek / yeterlilik odakli
olmasi diger bir ifade ile Ogrencilerin dilsel yeteneklerini daha ¢ok gelistirip
uygulamalarina firsat saglayacak bir bicimde planlanip islenmesi gerekmektedir.

Peki, bu noktada dil yetenegi terimi ile ne ifade edilmektedir? Dil yetenegi,
bir¢ok alanda yasanan bireysel gelisimin akabinde olusan veya ortaya ¢ikan insana dzgii
bir yetenek olarak ifade edilebilir (Jude, 2008). Dil yetenegi kavramu ile temelde var
olan ya da edinilen / 6grenilen dil bilgisi ile dil kullammi arasindaki yakin iliski
agiklamir. Ve bu iligkide belirleyici rol oynayan 6ge, eylem odakh hareket etmedir.
Boylece kisi, dil yetenegini kullanarak yabanci dilde iletisim kurabilmeye olanak
taniyan dil becerilerini deneyimleyerek 6grenebilir.

Dil yetenegi, kendi igerisinde pasif ve aktif olmak iizere iki farkli boliime ayrilir.
Pasif diger adiyla algilama dil yetenegi (Passive Sprachkompetenz oder Rezeptive
Kompetenz), dilsel ifadeleri anlama yetenegidir. Aktif diger adiyla liretici / iretken dil
yetenegi (Aktive Sprachkompetenz oder Produktive Kompetenz), dilsel ifadeleri tiretme
ve aktarma yetenegidir (Lehmann, 2007).

Aktif ve pasif dil yeteneginin her biri, bir yabanci dil 6grenim siirecinde 6zenle
iizerinde durulmasim gerektiren dil becerilerini biinyesinde barindirir. Bu dil becerileri,
“okuma, duyma, yazma ve konusma” olmak iizere bir dile yonelik kazaniimas1 gereken
dort temel beceridir. Duyma ve okuma becerileri pasif dil yetenegi icerisinde, yazma ve
konusma becerileri ise aktif dil yetenegi icerisinde yer alir. Bu dort temel beceri de

genel olarak “iletisimsel dil yetenekleri” olarak adlandirilir.

Tablo 2: lletisimsel Dil Yetenekleri

Duyma Okuma Pasif / Anlama

Yazma Konusma Aktif / Uretme
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Masal baz alinarak planlanan Almanca dersinde benimsenen yaklasim, okuma —
konusma - duyma ve yazma dil becerilerinin gelisimini destekleyerek yetenek odakl
hareket etmedir. Ciinkii bir yabanci dile vakif olmak, bu dort temel beceriyi dogru bir
sekilde kullanabilme yeterliligine sahip olmak demektir. Dolayisiyla bugiiniin yabanci
dil 6gretim anlayisinda, genellikle sadece bir veya en fazla iki becerinin edinimine
yonelik tekdiize bir uygulamanin s6z konusu oldugu bir ders yapmak yerine bu dort
temel becerinin de aym anda gelismesini saglayacak bir ders isleme yontemi daha ¢ok
tavsiye edilmektedir.

Ayrica dort temel becerinin gelisimine paralel olarak Ogrencilere hedef dili
kullanabilme yeterliliginin kazandirilabilmesi agisindan bir yabanci dil dersinde, dersin
baslangicindan sonuna kadar mimkiin oldugunca aktif bir sekilde 6grenci katiliminin
olmas1 gereklidir. Bunun i¢in de Ogrencilerde Oncelikle yiiksek bir motivasyonun
saglanmasi ve bunu gergeklestirebilmek adina derse yonelik gerekli ilgi ve meraki
uyandirabilecek farkli alanlara ait materyalleri bir arada kullanmak s6z konusu
olmustur.

Almanca’nin masallarla yabanci dil olarak 6gretimi ile aktif katilimin oldugu,
ilgi ve merak uyandirarak gerekli motivasyonun kendiliginden olusmasinin saglandigi,
yaratici ve hayal giicii odakli 6grenme simif ortaminda saglamlabilir. Aktif bir sekilde
derse katilarak, hayal giiciine dayanarak ve yaraticilifini kullanarak hedef dile dair
cesitli tirlinler meydana getiren 6grenciler kendi dil 68renme deneyimlerini yasarlar ve

bu durum dil becerilerinin edinimini tesvik eder.

3.3. YABANCI DiL OLARAK ALMANCA DERSINDE MASALLARIN
KULLANIMI

Masallarla her yas ve dil diizeyi icin uyarlanabilecek derste ¢alisma bicimleri

mevcuttur. Her bir ¢calisma bi¢iminin kendine 6zgii uygulama yontemleri vardir. Bu
uygulama yontemleri bagligi altinda derste uygulanacak etkinlikler / aktiviteler ve
islenecek masal esas alinarak segilecek ya da olusturulacak alistirmalar yer alir. Her bir
etkinlik / aktivite ve alistirma ile ne amagclandig1 (6grencide hedef dile dair hangi dil

becerilerinin gelismesinin istendigi veya ne gibi bir farkindalik yaratilmak istendigi gibi

...) 6nceden belirlenir. Derste ele alinacak masala iliskin hazirlanan etkinlikler ya da
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alistirmalar, siniftaki biitiin 6grencilerin aktif bir bi¢imde katitlimim saglayacak sekilde
olmali1 ve bu nedenle ders “6grencinin anlayan / algilayan konumdan iireten konumuna”
gecmesine olanak verecek sekilde planlanmalidir.

Bu c¢alismanin esas konusunu olusturan yabanci dil olarak Almanca dersinde
masallarin  kullamim ile ozellikle dil iiretimini destekleyen konusma ve yazma
becerilerinin gelisimine 6nem verilen alistirmalarin yogun oldugu aktif, yaratic1 ve

dgrenci merkezli bir yabanci dil dersi ve 6grenim siireci yaratilmak istenmektedir.

3.3.1. Masal Sunum Teknikleri

3.3.1.1. Masal1 Anlatma

Kiiltiirel degerlerin masal, destan veya efsane seklinde sozlii olarak anlatihip
aktarilmas: ile bugiin her ilkenin kendine ait bir “halk edebiyati” olusmustur.
Edebiyatin bu kolunu olusturan eserler, nesilden nesile anlatilarak uzun yillar
varhiklarim siirdiirmiis, daha sonra yaziya aktariimiglardir. Halk edebiyatinin 6nemli bir
firiinii olan masalin gelisiminin temelinde de iste bu “sozlii anlatma” eylemi yatar.

Giiniimiizde masallar sinema, televizyon, radyo gibi Kkitle iletisim araclarina
aktarilsa da masal anlatimi hala sahip oldugu degerini muhafaza etmektedir ve hatta
“masal anlaticihift” bir meslek haline gelmistir. Masallar kendilerine 6zgii bir mantifa
sahip basit yapilar ile kolaylikla hatirlanabilirler. Cogu masalin giris — gelisme veya
sonug bolimiinde yasanan olaylar birbirine benzer: Baglangicta kahraman asmasi
gereken bir zorlukla karsilasir veya bir maceraya atilmak ister, sonra cesitli
miicedelelere girisir ve sonunda mutlu sona ulasilir, iyiler odiillendirilirken kotiiler
cezalandinlir. Masalda var olan bu tipik olay Orgiisii, masallarin yeniden
yapilandirilmasma ve anlatilmasina yardim eder (Lanwermeyer, Schmitz ve Voemer,
2008). Masallarin bu 6zelliginden, yabanci dil derslerinde de faydalanmak miimkiindiir.

Masal anlatma, yabanci dil derslerinde siklikla kullanilan bir derse giris yontemi
olarak degerlendirilebilir. Ogretmenin jest ve mimiklerini katarak anlatug bir masal,

biitiin 6grencilerin ilgisini gekecegi igin derse iyi bir baslangi¢ olabilir.
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Masalin sunumunda anlatma yonteminin tercih edilmesi ile masalin kendine

Ozgii biytili atmosferi, smif ortami icerisinde canlandirlarak anlatici roliindeki

Ogretmen ile dinleyici roliindeki 6grenci arasinda kendiliginden yogun bir etkilesimin

olusmasi saglanabilir. Ayrica masali okumak yerine anlatmak, 6grencilerin hedef dile

ait edebi bir iiriiniin yine hedef dilde nasil ifade edilebilecegine dair birebir bir deneyim

yasamalarina firsat verir ve onlar1 6grendikleri dilde kendi masallarin1 anlatmaya tegvik

eder.

Ancak anlatma eyleminde belirleyici olan, Ogretmenin anlatma yetenegidir.

Etkili bir anlatim i¢in 6gretmenin mutlaka kendinden bir seyler katmasi, jest ve mimik

gibi dil dis1 iletisim araglarindan faydalanmast gereklidir. Bunlarnn disinda yabanci dil

derslerinde masal anlatiminda dikkat edilmesi gereken bazi noktalar sunlardir:

a)
b)
c)

d)

e)

Oncelikle 6grencinin dil diizeyine uygun masallar tercih edilmelidir.

Ders siiresini asacak ¢ok uzun masallardan kaginilmalidir.

Masalin baglangicinda yavag bir anlatim hizi tercih edilmeli, masaldaki olay
akisi ilerledik¢e tempo kademe kademe arttirilmalidir.

Masalda gergeklesen olaylarin sonucunda nasil bir durum ortaya ¢ikiyorsa, ona
gbre ses tonu ayarlanmalidir. Birbirine kavusan prens ve prensesin oldugu
boliim anlatilirken neseli, kotii kalpli iivey annesinden eziyet goren bir ¢ocuk
anlatilirken (izglin bir ses tonu kullanilmalidir. Biitiin bir masal, tekdiize bir
bi¢cimde ayni ses tonunda ve siddetinde anlatilmamalidir.

Anlatilacak olan masalin giris — gelisme ve sonu¢ boliimlerinde 6grencilerin
anlamakta zorluk c¢ektigi yerler varsa bu boliimlerde yer alan ifadeler bir kez
daha tekrar edilmeli ve gerektifinde anlatima ara verilerek aciklama

yapilmalidir.

3.3.1.2. Masah Dinleme ve izleme

Gelisen kitle iletisim araclarinin masallar iizerindeki etkisi, giin gectikge daha

¢ok ortaya ¢ikmaktadir. Masallar Onceleri sadece kitap, dergi gibi yazili basinda yer

alirken bugiin ¢izgi film olarak televizyona, film olarak sinemaya, opera ve bale gibi

sahne sanatlar1 araciligi ile de tiyatroya aktarilmiglardir.
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Masallarin gorsel — isitsel 6gelerin bir arada kullanmildig: platformlara tasinmasi,
derslerde kullammlarina yonelik olarak arag — gereclerin de cesitlenip ¢ogalmasina yol
agmugtir. Sesli masal kitaplari, masallarin seslendirildigi radyo tiyatrolari, seri halinde
yaymlanan masal kasetleri, masallar igin bestelenen sarkilardan olusan CD’ler,
sinemaya uyarlanan masallarin DVD’leri gibi bir¢ok ara¢ — gere¢ yabanci. dil
Ogretiminde masallarin kullanimi icin genis olanaklar sunmaktadir.

Masallarin gorsel ya da isitsel ders materyalleri tercih edilerek sunulmasi,
ogrencilerin derse yonelik motivasyonunu olumlu yonde etkiler. Simifta sesli masal
kitabindan ya da radyo tiyatrosundan bir bolim dinleyen ogrenci, her seyden once
dgrenmekte oldugu dilin ana dili Almanca olan insanlar tarafindan nasil tonlandigin,
nasil vurgu yapildigini dinler ve kendi konusmasina da bunlan yansitmaya caligir.
Birkag tekrardan sonra, 6grenci de her dilde oldugu gibi Alman dilinde de var olan dilin
kendine 6zgii akustigini konusmasina aktarmaya baglar. Bunlarin yaninda isitsel
araglarin kullammu ile 68renci hem dogru telaffuzu 6grenir hem de dinleme becerisini
gelistirme firsati bulur.

Derste televizyona veya sinemaya uyarlanmis filmlerden, dizilerden bir kesit
izletilerek masal sunumu yapilmasi, sadece isitsel unsurlarin hakim oldugu materyallere
kiyasla hedef dili 6grenme adina 6grencinin daha etkili bir 8grenme siireci yasamasina
neden olur. Ciinkii bu tir gorsel — isitsel Ogelerin bir arada kullanildigi ders
materyallerinde hedef dile dair bilgiler ayn1 anda hem goz hem de kulak ile
algilanmaktadir ve boylece akilda daha kalict bir &grenmenin gerceklesmesini
saglamaktadir. Insan duyular ile algilama iizerine arastrma yapan pedagog ve
psikologlarin bu konu ile ilgili edindikleri bilgiler, yukarida ifade edilen diisiinceyi
destekler niteliktedir. Buna gore; 6grenilen bilgilerin sadece okuma ile elde edilmisse %
10, sadece dinleme ile elde edilmisse % 20, sadece izleme ile elde edilmisse % 30 ama
hem izleme hem de duyma ile elde edilmisse % 50 oraninda akilda kalicilifinin artis
gosterdigi ortaya ¢cikmistir (Knoch, 2007).

Giiniimiizde internet iizerinden masalla ilgili derste kullanilabilecek sayisiz
materyale ulasabilmek miimkiindiir. Bu konuda giivenilir olan bir¢ok internet sitesi,
sunmus oldufu materyallerden iicretsiz olarak faydalandirmaktadir; dolayisiyla eskiye
oranla isitsel — gorsel ders materyallerinin derste kullamm olduk¢a kolaylagsmustir.

Burada 6nemli olan, 6gretmenin bu materyaller yardimiyla 6grencilerine hangi bilgileri

aktaraca@1 ve onlar1 hedef dilde iiretmeye nasil tesvik edecegidir.
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Masallarin gorsel — isitsel araglar kullamlarak sunuldufu bir yabanci dil
dersinde, dort temel beceriye yonelik bircok alistirma yapilabilir. Bir masal dinletilerek
Ogrenciye once dinleme, dinlediklerini ifade etmesi istenerek yazma veya konusma
becerisi galigtinlabilir. Masalin konu edildigi bir filmin izletilmesi ile dinleyerek ve
gorerek once hedef dilde dogru anlama, sonra anladiklarini spontan bir sekilde ifade
etmesi istenerek konusma calismasi yaptinilabilir. Bunlara ek olarak, &grencilerden
filmin 6nemli boliimleri ile ilgili notlar almalan istenerek yazma ve bunlar1 sinifta
okumalar istenerek hedef dile 6zgii dil becerilerinin edinimi i¢in farkli ¢alismalar

gergeklestirilebilir.

3.3.2. Masal Se¢cme Kriterleri

Masallar bir toplumun yasanmisliklarini, diinya goriislerini, manevi degerlerini
icinde barindiran edebi metinlerdir ve bu yonleriyle sadece bilissel olarak degil,
duygusal olarak da insanlan etkilerler. Dolayisiyla ¢cocuklarin ve genglerin egitimi icin
kullamilmak istenen her bir masalin 6nce psikolojik ve pedagogik agilardan
degerlendirilmesi gereklidir.

Yabanci dil derslerinde kullamlacak masallarin se¢imi s6z konusu oldugunda
ise, dikkat edilmesi gereken bazi 6nemli kriterlerden s6z etmek miimkiindiir. Bunlardan
birincisi ve en 6nemlisi, hedef grubun dil diizeyidir.

Grimm Kardesler’in masal seckisinde derste kullanilmaya uygun bir siirii masal
vardir ancak masallarin hepsinin dil diizeyleri farkli 6grenciler tarafindan rahatlikla
anlagilabilecegini veya her yas grubuna hitap edebilecegini sdylemek yanlis olur. Heniiz
temel diizeyin baginda (A1) olan bir 6grenci grubuna daha 6nceden herhangi bir sekilde
bilgi sahibi olmadiklar1 ve karsilastiklarinda kendilerini yabanci hissedecekleri masal
metinleri sunulmasi, maalesef hem 6grenciye hem de 6gretmene zaman kaybettirmekten
bagka bir ise yaramaz. Ciinkii boyle bir durumda 6gretmen, dnce 6grencilerini masala
yonlendirmeye ¢alismakla ugrasacak fakat 6grencilerde masalla ilgili herhangi bir 6n
bilgi veya deneyim bulunmadig: i¢in biitiin bir ders siiresi dogru diiriist bir ¢alisma
yapilamadan akip gidecektir. Ayrica orijinal masal metinlerinde kullanilan dilin, temel

diizeydeki ogrenciler icin zor gelmesi kacinilmazdir. Hedef dildeki genis zamanin

kullanim seklini heniiz tam anlamiyla edinememisken di’li ge¢mis zaman yapisinda
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kurulmus ciimlelerle karsilasmak, 6grencileri metnin kendisinden de hedef dilde okuma
yapmaktan da sogutacaktir. Bu nedenle temel diizeydeki 6grenci grubu igin dzellikle
sadelestirilmis, anlagilmas1 kolay masal metinleri tercih edilmelidir. Ancak orta ve ileri
diizey 6grenci gruplari i¢in rahatlikla orijinal masal metinlerinden se¢im yapilabilir.

Masallarin segiminde dikkate alinmasi gereken ikinci kriter, hedef grubun. yas
arah@idir. Yag araligina uygun dogru masal secimi ile 6grencilerin dikkatini ¢ok daha
rahat bir sekilde derse yogunlastirmak ve keyifli bir 6grenme ortaminin olusmasini
saglamak s6z konusudur.

Uciincii kriter ise, cok uzun masallardan uzak durmaktir. Ciinkii uzun masal
metinleri 6grencilerde bir siire sonra sikilmaya ve sinifta derse yonelik belirgin bir
ilgisizlik durumunun ortaya ¢ikmasina neden olabilir. Ayrica uzun masallari, bir ders
saati icerisinde tam anlamiyla degerlendirebilmek ¢ogunlukla miimkiin degildir. Bu
nedenle 6zellikle kisa masallar tercih edilmelidir.

Dérdiincii ve son kriter, 6grenim amacina yonelik uygun masallarin se¢imidir.
Buna gore 6gretmen, o giin icin dil bilgisi yapilan iizerinde ¢alismak istiyorsa segecegi
masal metninde ¢alismak istedigi dilsel yapilarin bulunup bulunmadigina bakmalidir.
Ornegin; sifat cekimlerini 6grencilerine anlatmak istiyorsa segtigi masalda da sifatlarla
ilgili ¢ok sayida 6rnek kullanimin var olmasina dikkat etmelidir. Ya da sonu “-chen” ve
“lein” ile biten isimlerin telaffuz ¢alismasini yapmay: diisiiniiyorsa, bu tiir kelimelerin

agirhikta oldugu masallar tercih etmelidir.

3.4. YABANCI DiL OLARAK ALMANCA DERSINDE “KIRMIZI BASLIKLI
KIZ” MASALI iCIN HAZIRLANAN ORNEK BiR DERS PLANI

Yabanci dil derslerinde masallarin kullanimi s6z konusu oldugunda genellikle
metni okuma ve anlamaya yonelik alistirmalar on plana cikar. Ancak okuma ve
anlamanin yaninda konusma ve yazma becerilerinin edinimine iliskin ¢alismalar da
yapilabilir. Masal metninde var olan dilsel yapilar, dil bilgisi 6gretimi adina
kullanilabilir.

Hazirlanan bu ders plani ¢ercevesinde amac, tek bir masal metni iizerinden

cesitli dilsel unsurlarin aktarilabilecegini ve hedef dili 6grenme siirecinde farkli dil

becerilerinin gelisimine yonelik alistirmalarin yapilabilecegini gostermektir.
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Asafida yer alan alt bashklar dahilinde, “Kirmizi Bashikli Kiz” masali
tizerinden bir derste yapilabilecek cesitli uygulamalar somut bir bigimde gosterilmeye

calisilacaktir. Masalin orijinal metni, http://www.grimmstories.com adresinden alinmig i

olup, ¢alismanin “Ekler” béliimiinde verilecektir.

3.4.1. Ders Planinin Asamalari

3.4.1.1. Derse Giris

Motivasyon evresi olarak da ifade edilen bu bélimde, 6grencilerin aktif olarak
derse katilimi saglanmalidir. Boylelikle dersin diger evrelerine gecis kolaylastirilmig

olur.

3.4.1.1.1. Resimlerle Calisma

Derse baslangig, masala ait cesitli resimler gosterilerek yapilabilir (Bkz. Resim
1). Bu amagla resimli masal kitaplarindan, dergilerden veya internetten yararlanilabilir.
Burada amag, dersin ilk evresinde resimler aracilipiyla 6grencilerde masala yonelik ilgi
ve merak uyandirmak ve ayni zamanda ¢ocukluk ¢aginda iken dinlemis veya okumus
olduklar1 bu masala dair 6n bilgilerini harekete gecirmektir.

Resimlerle ¢alismada, smif once kisi sayisina gore gruplara ayrilir. Her bir

gruba, iki resim verilir ve resimlerle ilgili ¢esitli sorular yoneltilir.

- Welche Personen und Figuren sehen Sie auf dem Bild? w ’1
Resimde hangi kisileri ve figiirleri goriiyorsunuz? |
- Wie sehen Sie aus? Beschreiben Sie Thre Eigenschaften! :
Nasil goriiniiyorlar? Ozelliklerini tasvir ediniz! l
- Wo und wann findet alles statt? |

Her sey nerede ve ne zaman gercgeklesiyor?
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Resim 1: Kirmuzi Bashkli Kiz

(Web: http://www?2.mcdaniel.edugermanmaerchenmaerchen-sommer2010.pdf.pdf
adresinden 17 Mayis 2015’de alinmistir.)

3.4.1.1.2. Resimli Hikaye Olusturma

Resimli hikaye yazma calismasinda, dersin basinda gosterilmis olan resimlerle
ilgili bir iligkilendirme yapilmasi istenir.
Ogrencilerden her resim icin en az iki ciimleyi nce s6zlii olarak ifade etmeleri,

daha sonra kendilerine dagitilan calisma kagitlarina yazmalan istenir (Bkz. Sekil 1).




43

Boylece masali okuma — anlama evresine gegmeden, masalin icerigi hakkinda yeterli bir
on bilgilendirme yapilmis olur.

Sekil 1: Resimli Hikaye Icin Hazirlanan Calisma Kagid

UNSERE BILDERGESCHICHTE
(BiZiM RESIMLIi HIKAYEMIiZ)

Schauen Sie sich die Bilder an. Setzen Sie diese in die richtige
Reihenfolge und erzihlen Sie danach eine Geschichte zuerst miindlich und
dann schriftlich. '
(Resimlere bakiniz. Bunlar1 dogru siraya koyunuz ve dnce sozlii
olarak sonra yazili olarak bir hikaye anlatimiz.)
Fangen Sie mal so an: “Es war einmal ein kleines...”
(Soyle baslayin: “Bir zamanlar kii¢iik bir...”)
Schreiben Sie zu jedem Bild mindestens 2 Sitze.
(Her resim i¢in en az 2 ciimle yazinz.)
Wie heisst Thre Geschichte?
(Hikayenizin adi ne?)

(Web: http://www2.mcdaniel.edugermanmaerchenmaerchen-sommer2010.pdf. pdf

adresinden 17 Mayis 2015’de alinmistir.)
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3.4.1.1.3. Cagrisim Yontemi ile Calisma

Bu ¢alismada “Bu kelime size ne ¢agristirtyor” sorusu yoneltilir (Bkz. Sekil 2).

Bu soru ile, 6grencilerde masala dair kiiciik bir bilgi yoklamasi yapilarak mevcut 6n
bilgiler aktive edilir. Ayn1 zamanda kelime dagarcig1 da ¢alistirilmis olur.

Was assoziiert “Rotképpchen” fiir Sie? Versuchen Sie verschiedene Worter
zu erschliefen bitte!

(“Karmiz1 Baslikli Kiz” size ne ¢agristirtyor? Liitfen gesitli kelimeler ¢ikarmayi /

iretmeyi deneyiniz!)

Sekil 2: Cagrisim Yontemi lle Calisma Icin Hazirlanan Alisturma Gorseli

ROTKAPPCHEN
(KIRMIZI BASLIKLI
KI1Z)

< N

3.4.1.1.4. Paralel Bir Metin Kullanma

Bu alistirmada, derste galisilacak esas metine yani orijinal masala igerik olarak
oldukga benzer veya yakin olan bir baska metin ya da orijinal masalin kaleme alinmis ‘
farkli bir versiyonu kullanilir. Bu sekilde paralel bir metin kullanarak &grencide |
“birazdan buna benzer bir metin ile karsilasacagim” diisiincesi olusturulabilir ve .

boylece metnin icerigine karsi olasi bir yabancilik hissinin olusumu 6nlenmis olur.
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Ayrica metnin orijinaline kars1 merak uyandirilmis olur. Ogrenci bilingli veya bilingsiz
olarak “acaba digeri de boyle mi bitecek?” diye diisiinmeye baslar.

Eine Unterschiedliche Version von Rotkippchen

Rotkidppchen geht mit einem grofien Korb am Arm durch den Wald. Unterwegs
trifft es den Wolf, der es fragt, wo es hingehe. Rotkdppchen antwortet: ,,Ich besuche
meine kranke GroBmutter und bringe ihr Brot, Braten und etwas zu trinken®. Darauf
sagt der Wolf zu Rotkédppchen: ,,Bringe Gromutter doch noch einen Blumenstrauf} mit.
Das wird sie bestimmt sehr freuen.”

Wihrend Rotképpchen einen Blumenstraul pfliickt, rennt der Wolf schnell zu
Grofmutter. Der Wolf himmert an Grof3mutters Tir und ruft: , GroBmutter rette dich,
das Haus brennt!* GroBmutter reilt die Tiire auf und rennt fort. Der Wolf geht in
GrofSmutters Haus. Der Wolf zieht sich Gromutters Nachthemd an und legt sich in ihr
Bett. Als Rotkidppchen an GroBmutters Bett kommt, erkennt es den Wolf sofort wieder.
Rotkidppchen reifit das Maul des Wolfes weit auf und ruft nach’seiner GroBmutter. Der
Wolf nimmt Reiflaus, als Rotkdppchen ihn mit der Bratpfanne verpriigeln will.

(Web: http://antiopa-verlag.euwp-contentuploads201401Rotkaeppchen.pdf.pdf

adresinden 28 Haziran 2015’de alinmistir.)

Kirmuz: Bashkh Kiz’in Farkh Bir Versiyonu

Kirmizt Baglikli Kiz, kolunda biiyiik bir sepetle ormana dogru gider. Yolda kurt
ile karsilasir, kurt ona nereye gittigini sorar. Kirmizi1 Baslikli Kiz cevap verir: Hasta
olan biiyiikannemi ziyaret edecegim ve ona ekmek, kizartma et ve igmek icin bir seyler
gotiirecegim.” Bunun iizerine kurt, Kirmizi Baslikli Kiz’a s6yle der: “Biiyiikkannene
giderken bir de ¢igek buketi gotiir. Bu onu kesinlikle ¢ok sevindirecek.”

Kirmizi Baslikli Kiz ¢igek buketi toplarken, kurt hizlica biiyiikkanneye dogru
kosar. Kurt, biiyiilkannenin kapisim1 siddetli bir sekilde yumruklar ve baginr:
“Biiyiikanne kendini kurtar, ev yaniyor!” Biiyiikanne kapiy1 acar ve kosarak kacar. Kurt
biiyiilkannenin evine girer. Biiyilkannenin geceligini giyer ve onun yatagina yatar.
Kirmizi Bagliklt Kiz biiylikannenin yatagina yaklasti§inda, kurdu hemen tanir. Kirmizi
Baslikli Kiz, kurdun agzim genisce acar ve biiyiikannesine bagirir. Kirmizi Baglikli Kiz

kizartma tavasi ile kurda iyi bir sopa atmak isterken, kurt hizla kagar.
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3.4.1.1.5. Resimleri Siralama Calismasi

Bu alistirmada, masalin icerigini yansitan resimler karisik bir sekilde verilir
(Bkz. Resim 2). Ogrencilerden bu resimleri masalda olup bitenleri aslina uygun
yansitacak sekilde dogru olarak siralamalari istenir.

Schauen Sie sich die folgenden Bilder an! Setzen Sie diese in eine bestimmte
Reihenfolge bitte! (Asagidaki resimlere bakiniz! Liitfen bunlan belirli bir siraya

koyunuz!)

Resim 2: Kirnuzi Bashkl Kiz — Cizgi Hikaye
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(Web: http://antiopa-verlag.euwp-contentuploads201401Rotkaeppchen. pdf.pdf

adresinden 28 Haziran 2015’de alinmustir.)

3.4.1.2. Sunum Asamasi

Bu bolimde islenecek olan masal metni 68renciye verilir. Masal metninin
ogrenciye sunulmasi dinleme ve okuma olmak iizere iki sekilde gerceklestirilebilir.
Dinleme igin, sesli masal kitaplar1 kullamlabilir veya internetten yararlanilabilir. (Sesli
masal kitabi icin bkz.

http://www.vorleser.net/grimm_ruhrpott_rotkaeppchen/hoerbuch.html).

Masalin sunumu tamamlandiktan sonra, metinde yer alan bilinmeyen kelimeler

aciklanir. Ve metni anlamaya yonelik sorular sorulur.

3.4.1.2.1. Kelime Calismasi

Bu alistirmada, Ogrencilerden metni okurken bilmedikleri kelimelerin altini

¢izmeleri istenir: Lesen Sie den Text und markieren Sie die unbekannten Wérter im

Text bitte!
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Kelimeler, cesitli sekillerde (zit anlamli — es anlamli, resim — sekil vb.

gorsellerle) veya bir ciimle iginde kullanilarak agiklanabilir:

Untersuchen Sie die Worter im Wortschatz bitte! (Liitfen kelimeleri

inceleyiniz!)

vom Weg abgehen:
begegnen (+ Dativ):

er schneidet dem Wolf den Bauch auf:

schnarchen:

packen:
pfliicken (Blumen, Obst):
da drin:

gerade:

verschlingen, verschlang, hat verschlungen:

fressen, frafl, hat gefressen:

das Képpchen:

ihr fehlt etwas:

Was hast du fiir groe Ohren?:

den Weg verlassen

treffen (+ Akk.)

er Offnet den Bauch des
Wolfes

im  Schlaf  gerduschvoll
atmen

fest und schnell ergreifen
abbrechen

hier: im Bauch des Wolfes
direkt, ohne Aufenthalt
schnell und gierig
verschlucken

essen (bei Tieren) oder
unmaibBiges, barbarisches
Essen (bei Menschen)
Diminutiv von ,die Kappe, -
n: = die Miitze, eine
Kopfbedeckung ohne Rand
(idiomatisch) sie ist krank,
nicht in Ordnung

hier getrennt: Was fiir grofle

Ohren hast du?

(Web: http://www.hueber.desixcmsmedia.php.36Rotkaeppchen.pdf.pdf adresinden 28

Haziran 2015’de alinmistir.)

m‘;
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3.4.1.2.1.1. Capraz Bulmaca

Masal metnine yonelik kelime ¢alismasi yaparken ¢apraz bulmaca gibi farkli
alternatifler diisiiniilebilir. Bu alistirma hem masaldaki karakterlerle, tipik nesnelerle

ilgili bilgi verir ve hem de eglenceli bir alistirma tiirtidiir.

Sekil 3: Capraz Bulmaca

g

[[TH

[ ]

L 1] [¥]

kB

& %

(Web: http://www.zarb.dedeindex.phppage=ide f.docx adresinden 28 Haziran 2015’de L]

alinmistir.)
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3.4.1.2.1.2. Eslestirme Calismasi

Bu alistirmada, hem kelime egzersizi hem de masaldaki karakterler ile ilgili
calisma yapilmis oluyor.

Was gehort zuosammen? (Hangisi, hangisine ait?)

Welche Worter / Ausdriicke aus der rechten Spalte gehéren zu welcher
Person / welchem Objekt aus der linken Spalte? Mehr als eine Antwort sind
moglich. (Sag siitunda yer alan kelimelerden / ifadelerden hangileri, sol siitunda yer

alan hangi kisiye / nesneye aittir? Birden fazla cevap miimkiindiir.)

Sekil 4: Eslestirme Calismas: Icin Hazirlanan Alistirma Gorseli

A. das Madchen 1. der Kuchen
B. der Wolf 2. das Hauschen
C. der Jager 3. der Wein
D. | die GroBmutter 4. das Gewehr
E. die Mutter 5. schnarchen
F. der Korb 6. verschlingen
6. das Rotkdppchen
7. die Blumen
8. ist zu Hause und schlift im Bett.
9. gibt der Tochter einen Korb.
10. | zieht die Kleider der GroRmutter an.
(Web: http://www?2.mcdaniel.edugermanmaerchenmaerchen-sommer2010.pdf. pdf

adresinden 17 Mayis 2015°de alinmustir.)

3.4.1.2.2. Metin Calismasi

Bu boliimde, masal metnini okuma — anlama ¢aligmasi yapilir. Bu amagla masal

metni paragraflara aynlir ve toplam 7 paragraf elde edilir.
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Paragraflar her bir 6grenci grubu tarafindan yiiksek sesle okunur. Okuma

bittikten sonra, masalla ilgili once genel sorular sorulur:

- Welche Personen kommen im Mérchen vor?
Masalda hangi kisiler var?
- Was machen diese Personen?

Bu kisiler ne yapiyor?

- Wo findet die Geschichte statt?

Hikaye nerede gerceklesiyor?

Bu sorularin cevaplanmasimnin ardindan igerik ile ilgili daha ayrintili sorular
yoneltilir:
- Was soll Rotkdppchen seiner Grofmutter bringen?

Kirmizi Baslikli Kiz, bityiikannesine ne goétiirmek zorunda?

- Wo wohnt die Gropmutter?

Biiyiikanne nerede oturuyor?

- Wen trifft Rotkidppchen im Wald?

Kirmizi Baslikli Kiz, ormanda kime rastliyor?

- Wie versucht der Wolf Rotkédppchen vom Weg abzubringen?
, Kurt, Kirmiz1 Bashikli Kiz’1 yolundan vazgegirmeyi nasil deniyor?

- Was sagt der Wolf? — Was denkt der Wolf?

Kurt ne sdylityor? — Kurt ne diistintiyor?

- Was antwortet Rotkidppchen?

Kirmizi Baslikl: Kiz ne cevap veriyor?

- Was macht der Wolf mit der Gropmutter?

Kurt, biiyiikanne ile ne yapiyor?

- Was fragt Rotképpchen die angebliche Grofmutter?

Kirmizi Baslikli Kiz, s6zde biiyiikannesine ne soruyor?

- Was antwortet die Gropmutter?

Biiyiikkanne ne cevap veriyor?

- Was macht der Wolf dann?

Sonra, kurt ne yapiyor?

- Was macht er, nachdem er Rotképpchen verschlungen hat?

Kurt, Kirmiz1 Baglikli Kiz’1 yuttuktan sonra ne yapiyor?




53

- Wer rettet Rotkiéippchen und ihre Gropmutter?

Kirmizi Baghikli Kiz ve biiyiikannesini kim kurtariyor?

- Warum erschieft er den Wolf nicht? Was macht er stattdessen?

O, kurdu neden vurarak 6ldiirmiiyor? Bunun yerine ne yapiyor?

- Was findet der Jéger im Bauche des Wolfes?

Avci, kurdun karninda ne buluyor?

- Was machen sie mit dem Wolf am Ende des Mirchens?

Masalin sonunda, kurt ile ne yapiyorlar? (Web:
http://www?2.mcdaniel.edugermanmaerchenmaerchen-sommer2010.pdf.pdf adresinden

17 May1s 2015°de alinmaistir.)

3.4.1.3. Yogun Cahisma ve Alistirma Asamasi

Bu boliimde, ders oncesinde belirlenen amag¢ oSnemlidir. Masal aracilifiyla
Ogrencilere ne aktarilmak istendigi belirlenip, ona goére alistirmalar secilip
uygulanmalidir. Eger metin iizerinden hedef dilin edebiyatinda var olan edebi bir tiir
tanitilmak isteniyorsa o zaman bu yonde alistirmalarin yapilmasi gerekir. Ancak masal
lizerinden cesitli dil bilgisi yapilarimin Ogretilmesi vb. amaglanmiyor ise buna gore

hareket etmek gerekir.

3.4.1.3.1. Edebiyat Odakli Calisma

3.4.1.3.1.1. Masal Edebi Tiiriinii Tanitma

Bu amagla; 6grencilere 6nce birer calisma kagidi dagitilir (Bkz. Sekil 5). Daha
sonra masalin tanim, 6zellikleri, tiirleri, yapisi vb. hakkinda gesitli bilgiler anlatilir.
Ogrencilerden dinleme asamasinda bu kagida notlar almalari istenir. Boylece dersin
sonunda herkesin elinde edebi bir tiir olarak masalin ne olduguna dair bilgilendirici bir

ozet kalmis olur.
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Sekil 5: Masalin Yapust I¢in Hazirlanan Ornek Calisma Kagidi

DER AUFBAU VON MARCHEN
(MASALIN YAPISI)

Schreiben Sie zu jedem Stichpunkt mindestens 2 Sitze.
(Her maddeye en az iki climle yaziniz)

Die Handlung (Olay Orgiisii) . . ..............ooivionn...
Der Held, die Heldin (Erkek, Kadin Kahramanlar)..........

Die Aufgaben (Gorevler) ........ .. ... ... . .

Die Mittel (Arag - Geregler) .. ....... ... .. . L. |

Andere Mirchenwesen (Masalda Gegen Diger Varliklar) . . . . .

Ende (Son) . ... e e

3.4.1.3.1.2. Masah Edebi Acidan inceleme

Bu boliimde, masal metni farkli sorularla daha derin bir incelemeye tabi tutulur.
Bitte versuchen Sie den Text zu analysieren, indem Sie auf diese Fragen

antworten: (Bu sorulari cevaplayarak liitfen metni analiz etmeye calisiniz) |
- Was ist das Thema des Textes und welches sind seine zentralen Motive?
Metnin konusu nedir ve temel motifleri hangileridir?

-  Welche Figuren kommen vor und in welcher Beziehung stehen sie

zueinander?

Hangi figiirler vardir ve birbirleri ile nasil bir iligki icerisindedirler?
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- Wie sind Ort, Zeit, Milieu und Atmosphére der Geschichte gestaltet?

Hikayenin yeri, zamani, cevre ve atmosferi nasil sekillenmisgtir?

- Was sind die entscheidenden Handlungen oder Ereignisse? Wie ist der

Handlungsablauf?

Onemli konular veya olaylar nelerdir? Olay akis1 nasildir?

- Wie ist die Sprache des Textes?

Metnin dili nasildir?

- Gibt es Besonderheiten in der Sprache des Textes, z. B. verschiedene
Stilebenen, Vergleiche und Wiederholungen etc?

Metnin dilinde 6zellikler / kendine 6zgii 6zel durumlar var midir, 6rnegin cesitli

tislup diizeyleri, karsilastirmalar ve tekrarlamalar gibi?

3.4.1.3.2. Dil Bilgisi Odakh Calisma

3.4.1.3.2.1. Fiilleri Di’li Ge¢cmis Zamana Gore Cekimleme

Schreiben Sie die Verben im Priteritum! (Fiilleri, di’li ge¢mis zamanda
yazimiz!)

Es . ... (sein) einmal ein kleines siiles Midchen, das . . . .(haben) jedermann
lieb, der sie nur . . . . (ansehen), am allerliebsten aber ihre GroBmutter, die . . . . (wissen)
gar nicht, was sie alles dem Kinde geben . . . . (sollen). Einmal . . . . (schenken) sie thm
ein Kdppchen von rotem Samt, und weil ihm das so wohl . . . . (stehen), und es nichts
anders mehr tragen . . . . (wollen), . . . . (heissen) es nur das Rotképpchen. Eines Tages .

. . . (sprechen) seine Mutter zu ihm: "Komm, Rotképpchen, da hast du ein Stiick Kuchen
und eine Flasche Wein, bring das der GroBmutter hinaus; sie ist krank und schwach und i

wird sich daran laben.

"Ich will schon alles richtig machen," . . . . (sagen) Rotkidppchen zur Mutter, und
. .. . (geben) ihr die Hand darauf. Die GroBmutter aber . . . . (wohnen) drauflen im

Wald, eine halbe Stunde vom Dorf. Wie nun Rotképpchen in den Wald . . . . (kommen),

. ... (begegnen) ihm der Wolf. Rotképpchen aber . . . . (wissen) nicht, was das fiir ein
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boses Tier . . . . (sein), und . . . . (fiirchten) sich nicht vor ihm. "Guten Tag,
Rotképpchen!" . . .. (sprechen) er.
A
3.4.1.3.2.2. Edatlarla Calisma
Setzen Sie die richtigen Pripositionen ein! (Dogru edatlan yerlestiriniz!)
zu, unter, in, bei, durch, an, von ... ab
"Schonen Dank, Wolf!" - "Wo hinaus so friih, Rotkdppchen?" - ".....
GroBmutter.” - "Was trdgst du . . . . der Schiirze?" - "Kuchen und Wein. Gestern haben ]
wir gebacken, da soll sich die kranke und schwache GroSmutter etwas zugut tun und ‘}
sich damit stdrken." - "Rotkdppchen, wo wohnt deine GroBmutter?" - "Noch eine gute ‘j
Viertelstunde weiter . . . .Wald, . . . . den drei groBen Eichbiumen, da steht ihr Haus, |

unten sind die Nusshecken, das wirst du ja wissen," sagte Rotkdppchen. Der Wolf
dachte . . . . sich: Das junge, zarte Ding, das ist ein fetter Bissen, der wird noch besser

schmecken als die Alte.

3.4.1.3.2.3. “Weil” Baglaci ile Sebep Belirten Ciimleler Olusturma

Erginzen Sie die Sitze mit ,,weil*! (Ciimleleri “weil” ile tamamlayiniz!)

1. Rotkdppchen und ihre Mutter wohnen allein, weil.......
Kirmiz1 Baslikli Kiz ve annesi yalmiz oturuyor, ¢iinkii

2. Rotkippchen soll die Groimutter besuchen, weil.......
Kirmizi Baslikli Kiz biiyiik annesini ziyaret etmeli, ¢iinkii
3. Rotképpchen soll vorsichtig sein, weil.....

Kirmizi Baslikhi Kiz dikkatli olmals, ¢iinkii

4, Rotkdppchen singt, weil.....

Kirmizi Baslikli Kiz sarka sdyliiyor, ¢iinkii
5. Der Wolf ist sehr hungrig, weil......

Kurt ¢ok ag, ciinkii
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3.4.1.4. Ogrenilenlerin Ogrenciler Tarafindan Uygulanma Asamasi

Bu boluimde, 6grencilerin 6zellikle konusma ve yazma becerilerine yonelik
cesitli alistrmalar yapilabilir. Onemli olan, dgrencinin mutlaka aktif bir sekilde derse
katilarak hedef dilde edinmis oldugu somut bilgileri uygulamaya dokmesidir.
Ogrencinin dilsel becerilerini kullanmaya tesvik edecek iiretmeye agik alistirmalar

tercih edilebilir.

3.4.1.4.1. Rol Oynama

Rol oynama basit bir anlatimla, 6grencilerin hayali karakterlerin rollerine
biiriinebilmeleri ve bu insanlarin konusacagim ya da davranacagini diisiindiikleri gibi
konusup davranmalaridir (Watcyn-Jones, 1983: Akt. Cevik, 2006). Rol oynama teknigi
ile 6grencilerin hedef dilde spontan bir sekilde konusmalar: saglanabilir.

Suchen Sie sich eine der folgenden Rollen aus und spielen Sie diese Rolle
mit einem Partner oder einer Partnerin (Asagidaki rollerden birini se¢iniz ve bu rolii
bir erkek veya kiz arkadasinizla oynayiniz.)

1. Rol Karti: Rotképpchen ist klug und stark. Sie hat einen schwarzen Giirtel in
Karate. (Kirmiz1 Baslikli Kiz zeki ve giicliidiir. Karatede siyah kusak sahibidir.)

2. Rol Karti: Rotkidppchen ist Detektivin und untersucht das Verschwinden von
kleinen Midchen und deshalb hat es sich wie Rotkiippchen verkleidet. (Kirmiz1 Baslikl
Kaz bir detektiftir ve kiiciik kiz ¢gocuklarinin kaybolusunu arastirmaktadir ve bu yiizden
Kirmiz1 Baglikli Kiz gibi giyinmektedir.)

3. Rol Kart1: Rotképpchen ist eine Deutschlehrerin und versucht dem Wolf gutes
Deutsch beizubringen. (Kirmizi Baslikli Kiz, bir Almanca dgretmenidir ve kurda iyi
derecede Almanca 6gretmeye ¢alismaktadir.

4, Rol Karti: Der Wolf ist ein boser Serienkiller. Er will Rotkdppchen toten.
(Kurt, kotii bir seri katildir. Kirmizi Baslikli Kiz’1 6ldiirmek istemektedir.)

5. Rol Karti: Der Wolf kommt aus Italien und mochte Deutsch lernen. (Kurt,

Italya’dan gelmektedir ve Almanca 6grenmek istemektedir.)
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6. Rol Karti: Der Wolf ist Privatdetektiv, der Rotképpchen helfen will. (Kurt,

Kirmizi Baglikli Kiz’a yardim etmek isteyen bir 6zel detektiftir.)

Sekil 6: Rol Oynama Calismast Icin Hazirlanan Rol Kartlar

N

Raticdppehan izt ldug
7 und stark. Sie hat einen

S schwarzen Girtel in
"“N«E Karate.

i

&\‘\f’f
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- e \’%‘, ey JOR— e i 8!
i i 3
i RotkBppchen ist { ; i
.~ Deutschlehrerinund " DerWoltisteinbdser .
! & versucht dem Wolf < Serienkifler. Er will
‘”\\ gutes Deutsch e \ Rotkdppchen toten. )W-f
N N
,,,,,,,,,, —— J— S
| J
Der Wolf kommt L Der Wolf ist

aus Ralien und \ -

(Web: http://www?2.mcdaniel.edugermanmaerchenmaerchen-sommer2010.pdf.pdf

adresinden 17 Mayi1s 2015°de alinmistir.) “‘
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3.4.1.4.2. Yaratic1 Yazma

Burada Ogrencilere yeterince yaratici olabilecekleri birbirinden farkli fikirler
sunulur ve bu fikirlerden hareketle 6zgiin bir yazi kaleme almalari istenir:

Wiihlen Sie eine der 3 Ideen aus und schreiben Sie dazu einen kurzen
Aufsatz ! (3 fikirden birini seciniz ve bununla ilgili kisa bir kompozisyon yazinz!)

Idee 1: Das Gesprich zwischen dem Wolf und Rotkdppchen im Wald neu
schreiben. Der Wolf versucht es mit modernen Verfiihrungselementen. Zum Beispiel
kann er ihr sein neues Gerit wie Iphone, Ipod Touch, Ipad usw. zeigen.

Fikir 1: Ormanda karstlasan Kumizi Bashikli Kiz ile kurt arasinda gegen
konusmay1 yeniden yazin. Kurt, Kirnmzi Bashikh Kiz’1 etkilemeye calissin. Ornegin
ona, yeni aldigr akilli telefonunu veya tabletini gostersin.

Idee 2: Als Rotkippchen und die Grofmutter vom Jéger befreit werden, fragt er:
Wie war es im Bauch des Wolfes? Die Gropmutter oder Rotkdppchen erzihlen.

Fikir 2: Avci, Kirmizi Baghikli Kiz’1 ve bilyiikannesini kurdun karnindan
cikardiktan sonra “Orasi nasildi? diye sorsun. Biiylikanne veya kirmizi baglikli kiz
anlatsin.

Idee 3: Sie sollen ein neues Ende fiir das Mérchen erfinden. Hier ist der Anfang
des neuen Endes: “Nachdem der Jager Rotkidppchen und die GroPmutter aus dem Bauch
des Wolfes geholt hatte, . . .”

Fikir 3: Masala yeni bir son yazin. Yeni sonun baglangict sdyle olsun: “Avci,
kirmizi baglikli kiz1 ve bilyiilkannesini kurdun karnindan ¢ikardiktan sonra....,” (Web:

http://www2.mcdaniel.edugermanmaerchenmaerchen-sommer2010.pdf.pdf adresinden

17 Mayis 2015°de alinmigtir.)
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3.5. MASALLARLA ALMANCA OGRENIMi - AKTIF VE YARATICI
OGRENMEY{ DESTEKLEYEN CESITLi UYGULAMA ORNEKLERI

Bu bélimde bir yabanci dil dersinde masallar araciligiyla yapilabilecek farkli

uygulamalar tanitilacaktir. Uygulamalarin hepsi, her dil diizeyindeki Ogrenci gruplari ile
¢alisilabilir niteliktedir.

Uygulamalar, Goethe Enstitiiisi’niin “Fremdsprache Deutsch” dergisinde il
yayinlanan “Kreativ Deutsch Lernen mit Mirchentexten” (Karpe, 2013) baslikh
makalede yer alan Orneklerden yola cikilarak uyarlanmigtir. Bazi uygulamalar
degistirilmeden uyarlanirken, bazi uygulamalara yeni asamalar eklenmistir. Her bir

uygulama igin farkli bir masal ile galigtimistir.

3.5.1. Masal Dominosu

Uyarlanan Masal: Der gestohlene Heller (Rélleke, 2009)

1. asama: Bir masal secilir. Bu masal metnini meydana getiren ciimlelerin her
biri kiigiik kiigtik domino kartlarimin {izerine yazilir (Bkz. Sekil 7). Burada dikkat
edilecek en o6nemli nokta, masal metnini ciimlelere aymrirken igeriksel baglantinin

mantikli ve birbirleri ile tutarli bir iliski icerisinde kalmasi ve pargalar bir araya

getirilirken herhangi bir yanlis anlagilmanin ortaya ¢ikmasina sebebiyet vermemektir.
2. asama: Hazirlanan domino kartlari grencilere paylastirtlir. Uygun kartlarin

bir araya getirilmesiyle masal metni olusturulur.




Und wie sie so saPen, und
es zwdlf Uhr schlug, da
sah der Fremde die Tir
aufgehen,

Sekil 7: Masal Dominosu Uygulamast Igin Hazirlanan Domino Kartlar:

und ein schneeweif
gekleidetes, ganz blasses
Kindlein hereinkommen.

Es blickte sich nicht um
und sprach auch nichts,

sondem ging geradezu in
die Kammer neben an.

Bald darauf kam es
zuriick und ging eben so
still  wieder zur Tiir
hinaus.

Am zweiten und am
dritten Tag kam es auf
eben diese Weise.

Da fragte endlich der
Fremde den Vater,

wem das schéne Kind
gehorte, das alle Mittagin
die Kammer ginge.

“Ich  habe es nicht
gesehen”, antwortete er,

“und wisste auch nicht
wem es gehoren konnte.”

Am andern Tage, wie es
wieder kam, zeigte es der
Fremde dem Vater,

der sah es aber nicht. und
die Mutter und die
Kinder alle sahen auch
nichts.

Nun stand der Fremde
auf, ging zur Kammertiir,
offnete sie ein wenig und
schaute hinein.

Da sah er das Kind auf
der Erxde sitzen und
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emsig mit den Fingem in
den Dielenritzen graben
und wiihlen;

wie es aber den Fremden
bemerkte, verschwand
es.

Nun erzihlte er, was er
gesehen  hatte und
beschrieb das Kind
genau,

da erkannte es die Mutter
und sagte “ach, das ist
mein liebes Kind,

das vor vier Wochen
gestorben ist.”

Sie brachen die Dielen
auf und fanden zwei
Heller,

die hatte einmal das Kind
von der Mutter erhalten,
um sie einem armen
Mann zu geben,

es hatte aber gedacht
“dafar kannst du dir
einen Zwieback kaufen,”

die Heller behalten und
in die Dielenritzen
versteckt;

und da hatte esim Grabe
keine Ruhe gehabt,

und war alle Mittage
gekommenum nach den
Hellern zu suchen.

Die Eltern gaben darauf
das Geld einem Armen,

und nachher ist das Kind
nicht wieder gesehen
worden.
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3.5.2. Kelime + Kelime + Kelime . . . = Metin g

Uyarlanan Masal: Die drej Briider
1. asama: Ogrenciler igin bir masalla ilgili Gnemli ve bilinmeyen kelimelerden

olugan iki dilli bir liste olusturulur (Bkz. Sekil 8). Bu listeler &grencilere dagitilir.




; WORTER
das Vermigen
der Rat
das Handwerk
das Meisterstiick
der Hufschmied
der Barbier
der Fechtmeister/ der Fechter
fortzichen
Pferde beschlagen
kriegen
der Hieb
die Ziihne zusammenbeifien
es sich nicht verdrieen lassen
zusammenkommen
auf einmal
der Hase
das Becken
die Seife
schiiumen
E einseifen
wehtun
gewaltig
angreifen
wiihren
das Hufeisen
Jmdn. gewiihren lassen
regnen
der Degen
schwenken
schwingen
das Dach
zufrieden sein mit etw
geschickt
das Grab

Sekil 8: “Die drei Briider” Masalindan Onemli Kelimelerin Listesi

TURKISCHE BEDEUTUNGEN
~ varlik, mal, miilk, servet
tavsiye, 6giit, salk vermek
zanaat, sanat: elle ve basit arag geregle yapilan is
ustaca, milkkemmel bir is / eser
nalbant
erkek berberi
eskrimci
bagka bir yere gitmek, tasmmak
atlar1 nallamak
almak
(silahla, balayla) siddetli darbe, vurus; sopa, dayak
acidan dislerini skkmak
olumsuz bir seyin keyfini, nesesini bozmasma izin vermemek
toplanmak, bir sey yapmak icin bulusmak
aym anda
tavsan
diiz ve ¢ukur kap, lavabo, legen
sabun
kopiiklenmek
sabunlamak
birisinin camm acitmak
(Adj) gok etkileyici, muhtesem; (Adv) cok, son derece
bir 5devi, isi ele almak, yapmaya baslamak
siirmek, devam etmek
at nal
birisinin bir sey yapmasina sabirla tahammiil etmek, engel olmamak
yagmur yagmak
kil
(bayrak, sapka...) sallamak
(bayrag, cekici, kirbact. ..) havada bir daire gizerek sallamak
caty, dam ’
bir seyden memnun olmak
becerikli, usta
mezar, kabir

2. asama: Listelerde yer alan kelimeler yardimiyla 6grenciler bir masal diisiiniip

yaratirlar (Bkz. Sekil 9). Yazma islemi bittikten sonra, olusturulan masallar okunur.
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Sekil 9: Listede Yer Alan Kelimeler Yardimiyla Bir Masal Yaratma

Es war einmal, es war keinmal... Es war die drei Briider, die ein grofes
Vermogen hatten. Diese Briider wohnten den ganzen Tag entlang im Haus und aus
diesem Grund waren sie sich sehr langweilig. Eines Tages kam ein alter Mann und
klopfte an die Tiir ihres Hauses. Der Jiingste machte die Tiir auf und sah den alten
Mann. Der Alte sagte, dass er sehr hungrig war. Und er bat um ein Stiick Brot.
Daraufhin ging der Jiingste sofort in die Kiiche und gab dem Alten ein Stiick Brot. Der
Alte af} das Brot und dankte dem Jiingsten fiir diese Hilfe. Vor dem Gehen gab der Alte
einen wertvollen Rat. Aber der Jingste verstand nicht, was der Alte mit diesem Rat
meinte.

Am nichsten Tag kriegten die drei Briider ihre Degen und gingen sie zur Jagd.
Wenn sie zum Wald ankommten, bemerkten sie einen Hufschmied. Im Wald hatte der

Hufschmied ein Geschift und er beschlagte die Pferde, ohne zu stoppen...

3. asama: Okuma asamasinin ardindan, dgrencilerin kaleme aldiklart masaliar

ile orijinal masal metni birbirleri ile karsilagtirilir.

3.5.3. Bu Ciimlelerden Ne Cikar?

Uyarlanan Masal: Die zertanzten Schuhe (Rolleke, 2009)
1. asama: Masal metni, ciimlelere aynistrilir. Her ciimle, bir numara ile

isimlendirilir (Bkz. Sekil 10).
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Sekil 10: “Die zertanzten Schuhe” Masalin Ciimlelere Ayristinilmast

1. Es war einmal ein Konig, der hatte zwolf Tochter, eine immer schoner als die

andere.

2. Sie schliefen zusammen in einem Saal, wo ihre Betten neben einander
standen, und Abends, wenn sie darin lagen, schloss der Konig die Tiir zu und

verriegelte sie.

3. Wenn er aber am Morgen die Tiir aufschloss, so sah er, dass ihre Schuhe

zertanzt waren, und niemand konnte herausbringen, wie das zugegangen war.

4. Da lieB der Konig ausrufen wer’s konnte ausfindig machen, wo sie in der
Nacht tanzten, der sollte sich eine davon zur Frau wihlen und nach seinem Tod Konig
sein: wer sich aber meldete und es nach drei Tagen und Nichten nicht heraus brichte,

der hiitte sein Leben verwirkt.

5. Nicht lange, so meldete sich ein Konigssohn und erbot sich das Wagnis zu

unternehmen.

6. Er war wohl aufgenommen, und Abends in ein Zimmer gefiihrt, das an den

Schlafsaal stiep.

7. Sein Bett war da aufgeschlagen und er sollte Acht haben, wo sie hingingen
und tanzten; und damit sie nichts heimlich treiben konnten oder zu einem anderen Ort

hinausgingen, war auch die Saaltiir offen gelassen.

8. Dem Konigssohn fiel’s aber wie Blei auf die Augen und er schlief ein, und
als er am Morgen aufwachte, waren alle zwolfe zum Tanz gewesen, denn ihre Schuhe

standen da und hatten Locher in den Sohlen.

9. Den zweiten und dritten Abend ging nicht anders, und da war ihm sein Haupt

ohne Barmherzigkeit abgeschlagen.

10. Es kamen hernach noch viele und meldeten sich zu dem Wagestiick, sie

mussten aber alle ihr Leben lassen.

11. Nun trug sich zu, dass ein armer Soldat, der eine Wunde hatte und nicht

mehr dienen konnte, sich auf dem Weg nach der Stadt befand, wo der Kénig wohnte.

12. Da begegnete ihm eine alte Frau, die fragte ihn, wo er hin wollte.

13. “Ich weif selber nicht recht,” sprach er, und setzte im Scherz hinzu “ich

hitte wohl Lust ausfindig zu machen, wo die Kénigstochter ihre Schuhe vertanzen, und
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danach Konig zu werden.”

14. “Das ist so schwer nicht,” sagte die Alte, “du musst den Wein nicht trinken,

der dir Abends gebracht wird, und musst tun als wirst du fest eingeschlafen.”

15. Darauf gab sie ihm ein Mintelchen und sprach “wenn du das umhingst, so

bist du unsichtbar und kannst den zwolfen dann nachschleichen.”

16. Wie der Soldat den guten Rat bekommen hatte, war Ernst bei ihm, so dass

er ein Herz fasste, vor den Kénig ging und sich als Freier meldete.

17. Er war so gut aufgenommen wie die anderen auch, und wurden ihm

konigliche Kleider angetan.

18. Abends zur Schlafenszeit war er in das Vorzimmer gefiihrt, und als er zu
Bett gehen wollte, kam die dlteste und brachte ihm einen Becher Wein: aber er hatte
sich einen Schwamm unter das Kinn gebunden, lief den Wein da hineinlaufen, und

trank keinen Tropfen.

19. Dann legte er sich nieder, und als er ein Weilchen gelegen hatte, fing er an

zu schnarchen wie im tiefsten Schlaf.

20. Das horten die zwolf Konigstochter, lachten, und die lteste sprach “der

hitte auch sein Leben sparen kénnen.”

21. Danach standen sie auf, 6ffneten Schrinke, Kisten und Kasten, und holten
prachtige Kleider heraus: putzten sich vor den Spiegeln, sprangen herum und freuten

sich auf den Tanz.

22. Nur die Jiingste sagte “ich wei nicht, ihr freut euch, aber mir ist so

wunderlich zu Mute: gewiss widerfihrt uns ein Ungliick.”

23. “Du bist eine Schneegans,” sagte die Alteste, “die sich immer fiirchtet. Hast
du vergessen wie viel Kénigssshne schon umsonst dagewesen sind? Dem Soldaten
hitte ich nicht einmal brauchen einen Schlaftrunk zu geben, der Liimmel wire doch

nicht aufgewacht.”

24. Wie sie alle fertig waren, sahen sie erst nach dem Soldaten, aber der hatte
die Augen zugetan, rithrte und regte sich nicht, und sie glaubten nun ganz sicher zu

sein.

25. Da ging die Alteste an ihr Bett und klopfte daran: alsbald sank es in die
Erde, und sie stiegen durch die Offnung hinab, eine nach der anderen, die Alteste

voran.

26. Der Soldat, der alles mit angesehen hatte, zauderte nicht lange, hing sein
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Mintelchen um und stieg hinter der Jiingsten mit hinab.

27. Mitten auf der Treppe trat er ihr ein wenig aufs Kleid, da erschrak sie und

rief “was ist das?”’ wer halt mich am Kleid?”

28. “Sei nicht so einfiltig,” sagte die Alteste, “du bist an einem Haken hingen

geblieben.”

29. Da gingen sie vollends hinab, und wie sie unten waren, standen sie in einem
wunderprichtigen Baumgang, da waren alle Blitter von Silber, und schimmerten und

glénzten.

30. Der Soldat dachte “du willst dir ein Wahrzeichen mitnehmen,” und brach

einen Zweig davon ab: da fuhr ein gewaltiger Krach ans dem Baum.

31. Die Jiingste rief wieder “es ist nicht richtig, habt ihr den Knall gehort?”

32. Die Alteste aber sprach “das sind Freudenschiisse, weil wir unsere Prinzen

bald erlost haben.”

33. Sie kamen darauf in einen Baumgang, wo alle Blitter von Gold, und endlich
in einen dritten, wo sie klarer Demant waren: von beiden brach er einen Zweig ab,
wobei es jedesmal krachte, dass die Jiingste vor Schrecken zusammenfuhr: aber die

Alteste blieb dabei, es wiren Freudenschiisse.

34. Sie gingen weiter und kamen zu einem groffen Wasser, darauf standen
zwolf Schifflein, und in jedem Schifflein saf} ein schoner Prinz, die hatten auf die
zwolfe gewartet, und jeder nahm eine zu sich, der Soldat aber setzte sich mit der

Jiingsten ein.

35. Da sprach der Prinz “ich weif nicht das Schiff ist heute viel schwerer und

ich muss aus allen Kriften rudern, wenn ich es fortbringen soll.”

36. “Wovon sollte das kommen,” sprach die Jiingste, “als vom warmen Wetter,

es ist mir auch so heiff zu Mut.”

37. Jenseits des Wassers aber stand ein schones hellerleuchtetes Schloss,

woraus eine lustige Musik erschallte von Pauken und Trompeten.

38. Sie ruderten hiniiber, traten ein, und jeder Prinz tanzte mit seiner Liebsten;
der Soldat tanzte aber unsichtbar mit, und wenn eine einen Becher mit Wein hielt, so
trank er ihn aus, dass er leer war, wenn sie ithn an den Mund brachte; und der Jiingsten

war auch Angst dariiber, aber die Alteste brachte sie immer zum Schweigen.

40. Sie tanzten da bis drei Uhr am anderen Morgen, wo alle Schuhe

durchgetanzt waren und sie aufhéren mussten.
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41. Die Prinzen fuhren sie iiber das Wasser wieder zuriick, und der Soldat setzte

sich diesmal vornen hin zur Altesten.

42. Am Ufer nahmen sie von ihren Prinzen Abschied und versprachen in der

folgenden Nacht wieder zu kommen.

43. Als sie an der Treppe waren, lief der Soldat voraus und legte sich in sein
Bett, und als die Zwolf langsam und miide herauf getrippelt kamen, schnarchte er
schon wieder so laut, dass sie alle héren konnten, und sie sprachen “vor dem sind wir

sicher.”

44. Da taten sie ihre schonen Kleider aus, brachten sie weg, stellten die

zertanzten Schuhe unter das Bett und legten sich nieder.

45. Am anderen Morgen wollte der Soldat nichts sagen, sondern das
wunderliche Wesen noch mit ansehen, und ging die zweite und die dritte Nacht wieder

mit.

46. Da war alles wie das erstemal, und sie tanzten jedesmal bis die Schuhe

entzwel waren.

47. Das drittemal aber nahm er zum Wahrzeichen einen Becher mit.

48. Als die Stunde gekommen war, wo er antworten sollte, steckte er die drei
Zweige und den Becher zu sich und ging vor den Konig, die Zwolfe aber standen hinter

der Tiir und horchten, was er sagen wiirde.

49. Als der Konig die Frage tat “wo haben meine zwolf Tochter ihre Schuhe in
der Nacht vertanzt?” so antwortete er “mit zwoOlf Prinzen in einem unterirdischen

Schloss,” berichtete wie es zugegangen war und holte die Wahrzeichen hervor.

50. Da liep der Konig seine Tochter kommen und fragte sie, ob der Soldat die
Wabhrheit gesagt hétte, und da sie sahen, dass sie verraten waren und Leugnen nichts

half, so mussten sie alles eingestehen.

51. Darauf fragte ihn der Konig, welche er zur Frau haben wollte.

52. Er antwortete “‘ich bin nicht mehr jung, so gebt mir die Alteste.”

53. Da war noch an selbigem Tag die Hochzeit gehalten und ihm das Reich

nach des Konigs Tod versprochen.

54. Aber die Prinzen wurden auf so viel Tage wieder verwiinscht, als sie Néchte

mit den Zwolfen getanzt hatten.
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2. asama: Swniftaki 6grencilerden ii¢ ayr1 grup olusturulur ve her bir gruptan
kesilip, karistirilmis bu ciimlelerden 18 tane segmeleri istenir.

3. asama: Ciimle se¢gme islemi bittikten sonra, 6grenciler ellerindeki climleler
yardimiyla masala yonelik bir olay orgiisii kurgulamaya calisirlar. Bunun igin
Ogrenciler, once ellerindeki numarali ciimleleri kiiciikten biiyiige olacak sekilde
siralayacaklar.

4, asama: Ciimleler siralandiktan sonra, 6grenciler bu ciimlelerde kullamilan
kelimelerden hareketle karakterleri veya nesnelert tespit edip listeleyerek masalin

icerigine dair bazi ipuglarin1 yakalamaya calisacaklar (Bkz. Sekil 11).

Sekil 11: “Die zertanzten Schuhe” Masalinda Gecen Karakterlerin Ve Nesnelerin

Ornek Listesi
CHARAKTERE TYPISCHE GEGENSTANDE
ein Konigssohn Schuhe
ein Soldat Schrinke
eine alte Frau Kisten
die Zwolfe Kasten
der Konig Kleider
die Jingste Mintelchen
ein schoner Prinz Schifflein
die Alteste Blitter

5. asama: Daha sonra her bir 6grenci, asagida verilen ifade kaliplarindan
yararlanarak masalin i¢erigine dair sozlii bir tahminde bulunacak.

a) Meiner Meinung nach geht es im Mérchen um ....

Benim fikrime gore masalda ........ s6z konusudur.

b) Nach mir erzdhlt man in diesem Mérchen ...

Bana gore bu masalda ........ anlatihiyor.

¢) Mein erster Eindruck iiber Mérchen ist ...

Masal hakkindaki ilk izlenimim ......

d) Nach meiner Vermutung spricht man im Mirchen von ...

Benim tahminime gore masalda ........ bahsediliyor.
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e) Uber Mirchen denke ich daran, dass ...

Masal hakkinda ........ diistiniiyorum.

6. asama: Bu sozlii tahminlere dayanarak her bir grup, masal ile ilgili dogru
olma ihtimalini yiiksek gordiikleri sadece tek bir tahmini bir kagida yazacak. Ve
gruplar, karsilikl1 olarak bu tahminlerini yiiksek sesle okuyacaklar.

7. agama: Bu asamadan sonra, orijinal masal metni iizerinde ¢alisilacak ve en

dogru tahmini hangi grubun yapti§1 belirlenecek.

3.5.4. Sor Bakalim! Dogru Cevap Kimde?

Uyarlanan Masal: Frau Holle (Rolleke, 2009)

1. agama: Ogretmen tarafindan seritler halinde kiictik kaélt pargalar1 hazirlanir.
Bu kagit pargalarimin lizerine bir masaldan bir veya iki ciimle olacak sekilde kisa
metinler yazilir. Masaldan ciimleler iceren her bir kagit parcasina bir de masalla ilgili

bir soru eklenir. Her bir sorunun dogru cevabi, hazirlanan baska bir metin parcasinda

yer alir (Bkz. Sekil 12).

gekil 12: “Frau Holle” Masalindan Bir Béliimiin Soru — Cevap Seklinde Hazirlannus

Metin Kesitleri

Eine Witwe hatte zwei Tochter, davon war die eine schén und fleifig, die
andere hésslich und faul.

Frage 1: Warum liebte die Witwe nur ihre faule Tochter?
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Sie hatte aber die hissliche und faule, weil sie ihre rechte Tochter war, viel
lieber, und die andere musste alle Arbeit tun und der Aschenputtel im Hause sein.

Frage 2: Wie viele Tochter hatte die Witwe?

Das arme Médchen musste sich tiglich auf die groPe StraPe bei einem Brunnen
setzen, und musste so viel spinnen, dass ihm das Blut aus den Fingern sprang.

Frage 3: Was fiel eines Tages dem fleifligen Midchen in den Brunnen?

Nun trug es sich zu, dass die Spule einmal ganz blutig war, da biickte es sich
damit in den Brunnen und wollte sie abwaschen: sie sprang ihm aber aus der Hand und

fiel hinab.

Frage 4: Warum é&rgerte sich die Witwe iiber das fleifige Médchen?

Es weinte, lief zur Stiefmutter und erzéhlte ihr das Ungliick. Sie schalt es aber
so heftig und war so unbarmherzig, dass sie sprach “hast du die Spule hinunterfallen
lassen, so hol sie auch wieder herauf.”

Frage 5: Warum musste die Fleifige in den Brunnen springen?

Da ging das Midchen zu dem Brunnen zuriick und wusste nicht, was es
anfangen sollte: und in seiner Herzensangst sprang es in den Brunnen hinein, um die
Spule zu holen.

Frage 6: Wo erwachte das fleifige M#dchen nach dem Sprung in den Brunnen?
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Es verlor die Besinnung, und als es erwachte und wieder zu sich selber kam,
war es auf einer schonen Wiese, wo die Sonne schien und viel tausend Blumen
standen.

Frage 7: Was wollte das Brot aus dem Backofen von dem hiibschen Médchen?

Auf dieser Wiese ging es fort und kam zu einem Backofen, der war voller Brot;
das Brot aber rief “ach, zieh mich raus, zieh mich raus, sonst verbrenn ich: ich bin
schon ldngst ausgebacken.” Da trat es herzu, und holte mit dem Brotschieber alles
nacheinander heraus.

Frage 8: Was machte das fleifige Méadchen mit den reifen Apfeln am Baum?

Danach ging es weiter und kam zu einem Baum, der hing voll Apfel, und rief
ithm zu ““ach schiittel mich, schiittel mich, wir Apfel sind alle miteinander reif.” Da
schiittelte es den Baum, dass die Apfel fielen als regneten sie, und schiittelte bis keiner
mehr oben war; und als es alle in einen Haufen zusammengelegt hatte, ging es wieder
weiter.

Frage 9: Zu wem kam das hiibsche Mi#dchen?

Endlich kam es zu einem kleinen Haus, daraus guckte eine alte Frau, weil sie
aber so grofe Ziahne hatte, war ihm Angst, und es wollte fortlaufen.

Frage 10: Was sollten die Midchen bei Frau Holle tun?
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2. asama: Ogrenciler seritler halinde hazirlanmis, masalla ilgili kisa metinler
iceren bu kagit pargalarindan birer tane alip bir daire olustururlar.

3. asama: “Es war einmal...”, “Eines Tages...”, “Ein Mann / Eine Frau hatte...”
gibi masala baglangi¢ ctimlesi iceren metne sahip olan 6grenci, oyuna baslar ve elindeki
metni okuyarak kendi kagit pargasinin iizerinde yazan soruyu ortaya yoneltir.

4. asama: Yoneltilen soruya elindeki metin ile cevap verebilecegini fark eden
ogrenci, hemen elindeki metni okur. Eger okudugu metin, arkadasinin sordugu soruya
dogru cevap olarak birebir uyarsa bulundugu yerden ayrilip oyunu baslatan arkadasinin
yammna geger. Ve hemen elindeki metnin altinda yer alan soruyu sorarak oyunu devam
ettirir.

S. asama: Soru — cevap seklinde ilerleyen oyunda sona gelindiginde, masalin
igerifine iliskin dogru bir siralamanin olusturulup olusturulmadigina bakilir. Eger dogru

bir siralama s6z konusu degilse tekrar basa doniiliir.

3.5.5. Masal {le Baglantih Cesitli Metinler Yaratmak

3.5.5.1. Bir Masal Karakterinin Agzindan Yaz1 Yazmak

Uyarlanan Masal: Schneewittchen

Bu uygulamada her 6grenci, derste islenen masalda gecen bir karaktere biiriiniir

ve onun agzindan yaziyormuscasina bir calisma yapar.

3.5.5.1.1. Elektronik Posta Gonderme

Sekil 13: Pamuk Prenses’in Onu Cok Merak Eden Babasina Elektronik Posta Ile Haber

Géondermesi
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Von: Schneewittchen @ gmail.com
An: konig@hotmail.com

Betreff: ,,Wie geht’s Dir*

Hallo Papa,
Mach’ dir keine Sorgen,

Ich bin nicht tot, sondern wohne bei den 7 Zwergen.
Tschiiss!

Schneewittchen

3.5.5.1.2. Kisa Mesaj Gonderme

Sekil 14: Kotii Kalpli Kralicenin Avet lle Mesajlasmast

»Jager, komm so schnell wie moglich ins Schloss — es ist sehr wichtig!!!

Die Konigin

3.5.5.2. Gazete Ilam Vermek .

3.5.5.2.1. Ev Arama Ilam1 Verme

Sekil 15: Pamuk Prenses’in Ev Arama Ilani Vermesi
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Junge Prinzessin sucht

mobl. Zimmer im Schwarzwald.

Statt Miete biete ich Hausputz an

Erreichbar unter: 0532 0000000 i

3.5.5.2.2. Es Arama ilan1 Verme

Sekil 16: Prensin Es Arama [lani Vermesi

Gutaussehender junger Prinz 20J / 1,80m / 77kg, sucht Prinzessin weifl wie
Schnee, rot wie Blut, schwarz wie Ebenholz. Melde Dich bei Interesse unter:

Chiffre 16 — 00 - 10

3.5.6. Senin So6ziin Benim So6ziim — Bir Anlati1 Zincirlemesi e

Uyarlanan Masal: Das kluge Gretel

1. asama: Derste islenecek masalin girig ciimlesinin sadece bir kismi tahtaya

yazilir.
Es war eine Kochin, ...

2. agama: Sinifta 6grencilerden bir halka olusturulur ve her 6grenciden, spontan

bir sekilde bir ciimle kurmasi istenir.
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3. asama: Ilk soylenen ciimle, oyunun baslangi¢ noktas: olur. Her 6grenci _
yanindaki arkadasinin sdyledigi ciimleden bir kelimeyi kendi kurdugu ciimlenin icinde

mutlaka kullanmak zorundadir (Bkz. Sekil 17).

Sekil 17: Senin Soziin Benim Séziim Alistirmast Ile Ilgili Ornek Ciimleler |

A: Es war eine Kochin, die mit ihrer Eltern in einem kleinen Dorf lebte.
B: In diesem Dorf vergingen die Tage immer still.
C: Aber eines Tages kam eine bose Hexe zum Dorf.

D: Diese bose Hexe wollte alle Menschen im Dorf sterben.

E: Deshalb wollten alle Menschen aus dem Dorf flichen aber sie

wussten nicht, wohin sie gingen....

3.5.7. Bugiin Her Sey Bambaska!

Uyarlanan Masal: Aschenputtel

Bu uygulama, giiniimiize uyarlama calismasi olarak da ifade edilebilir.

Ogrenciler masalin icerigini istedikleri gibi degistirebilirler (Bkz. Sekil 18).

wekil 18: “Aschenputtel” Masali I¢in Giiniimiize Uyarlama Ornegi
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Es war einmal ein Midchen, dessen Name Aschenputtel war. Es arbeitete bei
einer groPen Firma und verdiente viel Geld. Es hatte alles, was es gewiinscht hatte: Es
lebte in einer Luxusvilla, es fuhr einen Sportwagen. Aber trotzdem war es ungliicklich;
denn es war allein.

Eines Tages machte es sich auf den Weg. Beim Auto fahren, klingelte sein
Handy. Aschenputtel hob das Handy z6gernd ab und sagte: “Ja”. Nikolaus entgegnet zu

Aschenputtel mit einer lustigen Stimme...

3.5.8. Muhtemelen Baska Seyler De Olmustur!

Uyarlanan Masal: Der Froschkonig oder der eiserne Heinrich (Rélleke, 2009)
1. asama: Ogrencilere 6nce cesitli resimler gosterilerek hangi masal tizerinde

calisacaklarina dair bir tahmin yapmalari istenir (Bkz. Resim 3).

Resim 3: Kurbaga Prens
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(Web:http://www.goethe.delrnpromaerchenunterrichtmaterial Goethe Maerchen Didakt

isches Material Kopiervorlagen.pdf.pdf adresinden 16 Subat 2015’de alinmistir.)

2. agama: Sonra 6grencilerin hepsine orijinal masaldan kisa metinler iceren bir

harf ile numaralandirilmis kagit parcalart dagitilir (Bkz. Sekil 19).

Sekil 19: “Kurbaga Prens” Masalindan Bir Boliimle Ilgili Hazirlannmus Kisa Metin

Kesitleri

A: In den alten Zeiten, wo das Wiinschen noch geholfen hat, lebte ein Konig, dessen
Tochter waren alle schon; aber die jiingste war so schén, da die Sonne selber, die doch
so vieles gesehen hat, sich verwunderte, sooft sie ihr ins Gesicht schien. Nahe bei dem
Schlosse des Konigs lag ein groBer dunkler Wald, und in dem Walde unter einer alten
Linde war ein Brunnen; wenn nun der Tag recht heiB war, so ging das Konigskind
hinaus in den Wald und setzte sich an den Rand des kiihlen Brunnens - und wenn sie
Langeweile hatte, so nahm sie eine goldene Kugel, warf sie in die Hohe und fing sie

wieder; und das war ihr liebstes Spielwerk.
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B: Nun trug es sich einmal zu, dal die goldene Kugel der Konigstochter nicht in ihr
Héndchen fiel, das sie in die Hohe gehalten hatte, sondern vorbei auf die Erde schlug
und geradezu ins Wasser hineinrollte. Die Konigstochter folgte ihr mit den Augen nach,
aber die Kugel verschwand, und der Brunnen war tief, so tief, dall man keinen Grund
sah. Da fing sie an zu weinen und weinte immer lauter und konnte sich gar nicht trésten.
C: Und wie sie so klagte, rief ihr jemand zu: "Was hast du vor, Konigstochter, du
schreist ja, daB sich ein Stein erbarmen mochte." Sie sah sich um, woher die Stimme
kime, da erblickte sie einen Frosch, der seinen dicken, hdBlichen Kopf aus dem Wasser
streckte. "Ach, du bist's, alter Wasserpatscher,” sagte sie, "ich weine iiber meine
goldene Kugel, die mir in den Brunnen hinabgefallen ist." - "Sei still und weine nicht,"
antwortete der Frosch, "ich kann wohl Rat schaffen, aber was gibst du mir, wenn ich
dein Spielwerk wieder heraufhole?" - "Was du haben willst, lieber Frosch," sagte sie;
"meine Kleider, meine Perlen und Edelsteine, auch noch die goldene Krone, die ich
trage." Der Frosch antwortete: "Deine Kleider, deine Perlen und Edelsteine und deine
goldene Krone, die mag ich nicht: aber wenn du mich liebhaben willst, und ich soll dein
Geselle und Spielkamerad sein, an deinem Tischlein neben dir sitzen, von deinem
goldenen Tellerlein essen, aus deinem Becherlein trinken, in deinem Bettlein schlafen:
wenn du mir das versprichst, so will ich hinuntersteigen und dir die goldene Kugel
wieder heraufholen." - "Ach ja," sagte sie, "ich verspreche dir alles, was du willst, wenn
du mir nur die Kugel wieder bringst." Sie dachte aber: Was der einfiltige Frosch
schwiitzt! Der sitzt im Wasser bei seinesgleichen und quakt und kann keines Menschen
Geselle sein.

D: Der Frosch, als er die Zusage erhalten hatte, tauchte seinen Kopf unter, sank hinab,
und iiber ein Weilchen kam er wieder heraufgerudert, hatte die Kugel im Maul und warf
sie ins Gras. Die Konigstochter war voll Freude, als sie ihr schones Spielwerk wieder
erblickte, hob es auf und sprang damit fort. "Warte, warte," rief der Frosch, "nimm mich
mit, ich kann nicht so laufen wie du!" Aber was half es ihm, daf} er ihr sein Quak, Quak
so laut nachschrie, als er konnte! Sie horte nicht darauf, eilte nach Hause und hatte bald
den armen Frosch vergessen, der wieder in seinen Brunnen hinabsteigen mulfite.

E: Am andern Tage, als sie mit dem Konig und allen Hofleuten sich zur Tafel gesetzt
hatte und von ihrem goldenen Tellerlein aB, da kam, plitsch platsch, plitsch platsch,
etwas die Marmortreppe heraufgekrochen, und als es oben angelangt war, klopfte es an

die Tiir und rief: "Konigstochter, jiingste, mach mir auf!" Sie lief und wollte sehen, wer
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drauBBen wire, als sie aber aufmachte, so saB der Frosch davor. Da warf sie die Tiir

hastig zu, setzte sich wieder an den Tisch, und es war ihr ganz angst...

3. asama: Ogrenciler ellerindeki masal metinleri ile dersin basinda gosterilen
resimlerle ilgili yiiriittiikleri tahminleri karsilastirirlar. Bu agamada derste islenecek olan
masalin “Kurbaga Prens” oldugu anlasilir.

4. agsama: Ogrencilere bu sefer baska bir resim gosterilir ve resim ile ilgili ne

diistindiiklerini ifade etmeleri istenir (Bkz. Resim 4).

Resim 4: Kurbaga Prens — Farkli Bir Versiyon

(Web: https://www.google.com.tr adresinden 27 Haziran 2015’de alinmastir.)

5. asama: “Kurbaga Prens” masalinin “Janosch” tarafindan kaleme alinan farkli
bir versiyonundan ciimleler iceren kisa metin parcalan 6grencilere dagitilir (Bkz. Sekil

20).
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Sekil 20: “Kurbaga Prens” Masalmin Farkli Bir Versiyonundan Hazirlanmis Kisa

Metin Kesitleri

A: Es war einmal ein schoner, griiner Froschkonig, dessen Reich in einem
kleinen Teich im Wald war. Jeden Tag schwamm er an einer Stelle, wo das Wasser
einen Meter sechsundsiebzig tief war, und spielte mit einer goldenen Luftkugel. Er lief3
sie aufsteigen, schwamm ihr schnell nach, fing sie noch in letzter Sekunde auf, bevor
sie die Wasseroberfliche erreicht hatte, und zwar bald so geschickt, dass er sie noch
einen Zehntel Millimeter unter der Oberfliche erwischen konnte. Das war sein liebstes

Spiel.

B: Einmal - er hatte an diesem Tag wohl schlecht geschlafen und war nervos,
auch blendete ihn die Sonne — griff er daneben und die goldene Luftkugel entwischte
ihm, flog hinaus und ging verloren. Der Froschkonig erschrak, denn draufen auf dem
Land war er nicht gut zu Fuf}, und wo sollte er lange suchen? Moglicherweise flog die
goldene Luftkugel auch in der Luft herum? Ein Frosch ist kein Vogel, wie hitte er sie
fangen konnen? Darum fing er jaimmerlich an zu weinen und zu quaken: “Was ist das
fiir ein Ungliick! Ach, du lieber Wassermann, was soll ich nur machen? Ich gibe alles

dafiir, hitte ich die goldene Luftkugel nur wieder.

C: Da steckte ein Médchen den Kopf durch das Schilf und fragte: “Was
jammerst du, Frosch?” Und er sagte es ihr. Der schone, griine Frosch gefiel dem
Midchen aber sehr gut. Es verliebte sich in ihn und sagte: “Wenn du mich heiratest,
fange ich die goldene Luftkugel.” Das Médchen gefiel dem Frosch iiberhaupt nicht. Es
hatte zu kurze Beine, war etwas zu dick und die Haare waren wie Stroh. Aber in seiner
Not iiberlegte er sich: “Sie kann erstens gar nicht tauchen, vielleicht auch nicht

schwimmen und ist ein Landmensch. Was will sie unter Wasser?” Also stimmte er zu
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und das Midchen fing die Kugel. Kaum hatte der Frosch sie, tauchte er unter und
verschwand. “Warte!”, rief das Midchen noch, zog sich das Kleid nicht erst lange aus

und sprang ins Wasser.

D: Der Froschkonig sa} unten im Wasserschloss beim Essen, als jemand an die
Tiir klopfte und rief: “Lass mich herein!” Er stellte sich taub und ap weiter. “Lass mich
herein! Hier bin ich, mein Liebster. Ich bin Suse, deine Frau”, - und der Vater des
Froschkonigs, ein weiser und gerechter Mann, der von allen Wassertieren sehr verehrt
wurde, fragte nach.

“Ach, das ist so ein kilmmerliches Miédchen, das mich heiraten will. Sie gefillt
mir iiberhaupt nicht,” sagte der Froschkonig. “Wie kommt sie dazu?”, fragte der alte
Froschkonigsvater. “Hast du ihr etwa deine Pfote Versprochén?” Da erzidhlte der
Froschkonig seinem Vater, was geschehen war. “Ich sehe schon, du hast ihr den Kopf
verdreht. Hole sie herein!”, befahl der Vater. Vor der Tiir rief das Midchen:

“Froschkonig, mein Liebster, lass mich rein! Weipt du nicht mehr, was du mir
oben im Schilf versprochen hast? Froschkonig, Liebster, lass mich doch endlich

herein!”

E: Als der Froschkonig die Tiir 6ffnete und sie hereinlief, verliebte sich das
Midchen noch mehr in ihn, weil er hier unten im Teich noch schoner aussah, setzte
sich neben ihn und ap von seinem goldenen Teller. Es gab Fliegen und Miickensalat,
aber sie aff mit so viel Appetit, als wiren es gezuckerte Himbeeren. Die Liebe macht
wohl blind und verwirrt die Sinne.

“Komm, mein lieber Mann, ich bin ja sooo miide,” sagte das Midchen. Und
weil der gerechte, alte Vater ihn so streng anschaute, nahm der Froschkonig das

Midchen bei der Hand und schwamm mit ihr in sein Gemach... (Hoffmann, 2009).
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6. asama: Ogrencilerden Kurbaga Prens masalinin orijinal metni ile farklhi

versiyonunu karsilastirmalart istenir (Bkz. Sekil 21).

Sekil 21: Masallar: Karsiastirmak Icin Hazirlanan Ornek Calisma Kagd:

Mirchen vergleichen

(Masallan Karsilagtirma)

Vergleichen Sie zwei Versionen von ‘“Frosch Konig” !

(“Kurbaga Prens” masalinin iki versiyonunu karsilastiriniz!)

1 Titel des Mirchens: 1. 2. ‘
; (Masalin Baslig1)
Einleitung:
(Giris)
Hauptfiguren:
(Ana Figiirler)
Priifungen:
(Sinavlar) ;
Zauberspruch:
(Sihirli S6zler)
Rettung — Hilfe:

(Kurtarma — Yardim) f
Ende:

(Son)




84

BOLUM 4
INTERAKTIF MASALLAR iLE SINIF iCi UYGULAMA
ORNEGI

4.1. UYGULAMANIN AMACI

Bu calisma sirasinda taranan kaynaklar irdelendiginde masallar ile uygulama
yontemlerinin genellikle hedef dili temel diizeyde (A1 — A2) bilen Ogrenciler igin
kollamldigt gdzlenmistir. Bunun yaninda bir diger dikkati ceken nokta, yabanci dil
ogretiminde derslerde masal kullanimina agirlikli olarak ortadgretimde yer verilmesidir.

Bu noktada merak edilen, hedef dile orta diizeyde (B1 — B2) hakim olan ve
yiiksekogretimde 6grenim goren yetiskin ogrenciler ile derste masal kullaniminin ne
gibi etkileri olacagidir. Buna ek olarak, bu 6grencilerin masala ve Almanca Ogretiminde
masallarin kullanimina iligkin tutumlarinin nasil olacagi merak edilen bir baska
konudur.

Merak edilen bu konulara cevap bulabilmek amaciyla, Uludag Universitesi

Egitim Fakiiltesi biinyesinde yer alan Alman Dili Egitimi boliimiinde egitim goren bir

grup ogrenci ile sumf i¢i uygulama yapilmistir. Bu uygulamaya dair gerekli biitiin

bilgiler asagida ayrintili olarak verilmektedir.

4.2. UYGULAMADA YER ALAN KATILIMCILAR

Bu uygulama, 3 kiz 2 erkek olmak iizere kiigiik bir 6grenci grubu ile yapilmistir.

Ogrencilerin hepsi, Uludag Universitesi Egitim Fakiiltesi Alman Dili Egitimi Ana Bilim i
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Dalr’nda egitim goren 2. siif 8grencileridir. Almanca diizeyleri B1’dir. Ogrencilerin

seciminde herhangi bir 6l¢iit kullanilmamastir.

4.3. UYGULAMADA KULLANILAN ARACLAR VE MATERYALLER

Uygulamada internet baglantis1 olan iki bilgisayardan yararlanilmistir. Materyal
olarak ise internet lizerinden erisilebilen iki interaktif masal kullanilmistir.

Interaktif; bir bilgisayar programim kullanan kisi ile bilgi islem sistemi arasinda
karsihkli iletisim, soru — cevap ahsverisi demektir (Ulkii, 2006). Bu uygulama
cergevesinde de kullanilan masallar esas olarak Grimm Kardesler’in inlii masal
seckisine aittir ve burada bir oyun seklinde kurgulanarak birer interaktif masal haline
getirilmislerdir.

Masallarin  her ikisine de erisim www.goethe.de/Irn/prj/mlg/deindex.htm

adresinden miimkiindiir. Ayrica her bir masala dogrudan erisim i¢in kullanilabilecek tek
tek linkler de mevcuttur.
Buna gore; uygulamada yararlanilan birinci masal olan “Entfithrt” igin

www.goethe.de/Irn/pro/maerchen/spiele/index.html linki; ikinci  masal olan

“Daumerlings Wanderschaft” icin

www, goethe.de/Irn/pro/maerchen/spiel daumerling/index.html linki kullanilabilir.

Masallarla ilgili gerekli gorseller, ¢alismanin son kisminda “Ekler” bélimiinde

yer almaktadir.

4.4. UYGULAMA SURECINDE iZLENEN ASAMALAR

Simif igi uygulama calismasi, bir giin igerisinde pes pese yapilan iki ders saati
icerisinde ger¢eklesmistir. Uygulamanin gerceklesme siireci hakkindaki ayrintili bilgiye

asagida yer alan alt basliklar kapsaminda deginilecektir.
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4.4.1. Birinci Asama — Birinci Ders

Bu ilk derste, 6ncelikle yapilacak olan sinif i¢i uygulama hakkinda 6grencilere
bilgi verilmistir. Buna gore; gergeklestirilecek olan uygulama ile neyin amaclanmakta
oldugu kisaca aciklanmaistir.

Daha sonra, 6grencileri konuya 1sindirmak amaciyla masal hakkinda baz1 genel
bilgilerden bahsedilmistir. Masalin tanimina ve 6zelliklerine deginilmis, fazla ayrintiya
girmeden masalin yapisi lizerinde durulmus ve Alman masallarina dikkat ¢ekmek
amaciyla ozellikle Grimm Kardesler’e de deginilmistir.

Masallarla ilgili bu bilgilendirmenin ardindan, Ogrencilerin genel olarak
masallara kars1 nasil bir tutum igerisinde olduklarim belirleyebilmek icin mini bir anket
yapilmistir. Bu mini ankette “Masal okumaktan keyif alirmisiniz?”, “Cocukken masal
dinlediniz mi?” ve “Kiiciik yasta masal dinlemenin kisisel gelisiminiz bakimindan hangi
becerilerinize olumlu katki yaptigmm diisiiniiyorsunuz?” olmak iizere sadece li¢ soru
yoneltilmistir. Yapilan bu anket galismas: ile birinci ders sona ermistir. Anketlere
verilen cevaplara, “Siif I¢ci Uygulama Calismasindan Elde Edilen Bulgular ve

Bulgularin Yorumlanmasi” boliimiinde ayrintili olarak deginilecektir.

4.4.2. ikinci Asama — Ikinci Ders

Ikinci derste bilgisayarlar kullamma hazir hale getirildikten sonra, ilk olarak
yapilacak olan uygulama ile ilgili 6grencilere gerekli agiklamalar yapilmistir. Grimm
Kardesler’e ait iki farkli masalin, bilgisayar oyunu seklinde yeniden diizenlenerek bir
interaktif masal haline getirildigi ve s6z konusu uygulamanin da bu masallar iizerinden
yapilacag1 anlatilmistir. Ayrica, istedikleri masali segebilecekleri dgrencilere dzellikle
belirtilmistir.

Uygulamaya yonelik aciklamalar yapildiktan sonra, dgrencilerin her biri sirayla
bilgisayarin karsisina gecerek istedikleri masali oynamislardir. Masallari oynama
siirecinde anlasilmayan herhangi bir komut, soru veya kelime ile karsilastiklarinda

ogrencilere sozliik, internet vb. gibi her tiirlii materyali kullanmalar i¢in izin verilmistir.
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Interaktif masallar ile gergeklestirilen uygulamamin ardindan, tekrar bir anket
calismas1 yapilmistir. Masali oynadiktan sonra ogrencilerden yine bilgisayar iizerinden
olmak iizere bu anketi cevaplandirmalan istenmigtir. Ogrencilerin hem biraz once
oynadiklar interaktif masallarla hem de genel anlamda aligilmisin disina ¢ikarak bu tarz
oyun seklindeki masallarin Almanca &gretiminde kullammi ile ilgili goriislerini
belirleyebilmek amaciyla uygulanan bu anket calismasi, birinci derste yapilan mini
ankete gore daha kapsamlidir. Ankette yer alan sorular ve Ogrenciler tarafindan verilen
cevaplar tiim ayrintilartyla “Simif I¢i Uygulama Caligmasindan Elde Edilen Bulgular ve

Bulgularn Yorumlanmasi” bsliimiinde ele almacaktir.

4.5. UYGULAMADA KULLANILAN VERI TOPLAMA ARACLARI

4.5.1. Anket

Bu sinif i¢i uygulama ¢alismasinda, veri toplama araci olarak anket yonteminden
yararlamlmigtir. Anket, daha o&nceden belirlenen sorulara yanitlar alinmasiyla
gergeklesen veri elde etme yontemidir (Gokee ve Cukurcayir, 2006).

Aragtirma igin gereksinim duyulan &zgiin verilerin arastirmacin kendisi
tarafindan toplanmasina birincil veriler denmektedir (Altumigik, 2001: Akt. Gokge ve
Cukurgayir, 2006). Anket yontemi de, birinci elden yani birincil kaynaktan veri toplama
bi¢imidir (Odabas1, 1999).

Uygulamanin amacina uygun bir sekilde dnceden hazirlanan anket formlarinda
acik uclu ve kapalr uglu soru tipleri kullanilmistir. Acik uglu sorular, yamti 6nceden
hazirlanip deneklere hazir olarak verilmeyen sorulardir (Altunigik, 2001: Akt. Gokge ve
Cukurgayir, 2006). Bu tiir sorularda derinlemesine bilgi edinmek amaciyla kendi
anlatimlariyla deneklerin diistincesi ogrenilmeye calisilir (Gokge ve Cukurcayir, 2006).
Kapali uclu sorularda ise, deneklere iki veya daha fazla secenek sunularak kendi
durumlarina en uygun secenegi secmeleri istenir. Bu sorularin ¢ogunda yanitlayanlarin
kabul edilebilir yamtlar listesinden sapmalarina izin verilmez (Bir, 1999)

Buna gore; birinci derste uygulanan mini anket ¢alismasinda 3 tane kapal1 uglu

soru, ikinci derste uygulanan anket ¢alismasinda ise 9 tane kapali u¢lu soru ve 1 tane de
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acik uglu soru dgrencilere yoneltilmistir. Kapali uclu sorulardan 1 tanesi dlgek soru, geri
kalanlarin hepsi liste soru formundadir.

Olgek soru tipi, cevaplayicilardan soruya belirtilen olgek iizerinden cevap
vermesinin istendigi soru bicimidir (Web.
http://wiki.zirve.edu.trsandboxuserabdullah.demirweblog81954attachmentsba094 ARAS
TIRMAYONTEMLERI6.pdf adresinden 23 Mayis 2015°de alinmustir). Liste soru

tipinde ise deneklerden, kendilerine uygun yanit tiiriinii isaretlemeleri istenir (Gokce ve
Cukurgayir, 2006).
Sinif i¢i uygulamada kullanilan her iki anket formuna, ¢alismanin son kisminda

“Ekler” boliimiinde yer verilmistir.

4.6. SINIF iCi UYGULAMA CALISMASINDAN ELDE EDILEN BULGULAR
VE BULGULARIN YORUMLANMASI ‘

4.6.1. Masallara Yonelik Mevcut Tutumu Belirleme Amach Anket Calismasi

Siif ici uvygulama siirecinin birinci asamasinda gergeklestirilen bu anket
calismasinda — daha 6nce de deginildigi gibi — 3 tane kapali uclu soru sorulmustur (Bkz.
Ek 1). Bu sorular ve 6grencilerin sorulara verdikleri cevaplar bir alt baslikta ele
almacaktir. Sorulara verilen cevaplarin degerlendirilmesinde 6grencilerin ad — soyad —
yas gibi kisisel bilgileri verilmeyecek, bunun yerine her bir 6grenci bir say1 ile

numaralandirilacaktir.
4.6.1.1. Ankette Yer Alan Sorular ve Verilen Cevaplar

Tablo 3: Masallara Yonelik Mevcut Tutumu Belirleme Ile ligili 1. Soruya Verilen

Cevaplarin Analizi
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SORU 1: Masal okumaktan keyif alir misiniz?
CEVAP SECENEKLERI: Evet / Hayir
OGRENCILER VERDIKLERI CEVAPLAR
1. Ogrenci Hayir
2. Ogrenci Hayir
3. Ogrenci Evet
4. Ogrenci Hayir
5. Ogrenci Evet

Tablo 4: Masallara Yonelik Mevcut Tutumu Belirleme Ile Ilgili 2. Soruya Verilen

Cevaplarin Analizi
SORU 2: Cocukken masal dinlediniz mi?
CEVAP SECENEKLERI: Evet / Hayir
; OGRENCILER VERDIKLERI CEVAPLAR
’ 1. Ogrenci Evet
2. Ogrenci Evet
3. Ogrenci Hayir
4. Ogrenci Evet
5. Ogrenci Evet

Tablo 5: Masallara Yonelik Mevcut Tutumu Belirleme lle Ilgili 3. Soruya Verilen

Cevaplarin Analizi

SORU 3: Kiiciik yasta masal dinlemenin kisisel gelisiminiz bakimindan hangi
becerilerinize olumlu katki yaptigim diisiiniiyorsunuz?

CEVAP SECENEKLERI:
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¢ Hayal Giicii

¢ Dil Gelisimi

¢ Muhakeme Giicii
o Ifade Yetenegi

¢  Yaraticilik

OGRENCILER VERDIKLERI CEVAPLAR

1. Ogrenci Hayal Giicii, Dil Gelisimi, Yaraticihk

2. Ogrenci Hayal Giicti, Yaraticilik

3. Ogrenci Hayal Giicii, Yaraticilik

4. Ogrenci Hayal Giicii

5. Ogrenci Hayal Giicii, Dil Gelisimi, ifade Yetenegi, Yaraticilik

4.6.1.2. Ankette Yer Alan Sorulara Verilen Cevaplardan Hareketle Bulgularin

Yorumlanmasi

Ogrencilerin masallara yonelik mevcut tutumunu belirlemek icin yapilan bu
anket calismasi ele alindiginda oncelikle dikkati ceken unsur, yetiskin olarak
niteleyebilecegimiz bir yas araliginda bulunan kisilerin masallara kars1 bilingli veya
bilingsiz olarak takinmis olduklari olumsuz tavirdir. Zira anket formunun birinci
sorusuna verilen cevaplar incelendiginde 3 6grencinin olumsuz, 2 &grencinin ise olumlu
cevap verdigi goriilmiistiir (Bkz. Tablo 3).

Masallara yonelik var oldugu gozlenen bu olumsuz yaklasimin bircok sebebi
olabilir. Ancak &zellikle masallarin sadece ¢ocuklara hitap eden metinler oldugu ve hem
dil hem igerik hem de verdigi mesajlar bakimindan onlarm yas aralig: icin uygun oldugu
diislincesi, bu tarz olumsuz bir yaklasimin temel sebebi olarak gééterilebilir. Masallarin
birgok yetiskin tarafindan gocuk¢a bulunmasi, onlarin maalesef edebi acidan da
degersizmis gibi diisiiniilmesine neden olabilir. Boylesine yanlis bir algimin hakim
oldugu bir ailede, smnifta, okulda veya daha genel bir ifade ile sosyal bir gevrede
biiyiiyen, yetisen ve egitim goren bir ¢ocugun yetiskin bir birey oldugunda masallara
kargt tutumu ¢ok da olumlu olmayacaktir. Bu tiir olumsuz yaklasima sahip bireyler

ileride 6gretmen oldugunda derste Ggrencileri ile beraber masalla ilgili bir calisma
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yapmaya gerek gdrmeyecektir. Bir tiniversitede 6grenci oldugunda ise boyle “cocukga
seylerle ugrasarak™ bos yere zaman gecirdigini diisiinecektir.

Bu diisiince yapisi, masalin konu edilebilecegi derslerde ©¢nemli bir rol
oynayacaktir. Buna gore sadece yabanct dil derslerinde degil, biitiin derslerde
Ogrenmenin birinci kosulunun motivasyon oldugu gercegini géz 6niine aldigimizda
masallara yOnelik 6grencilerde var olan olumlu veya olumsuz bakis agisinin biitiin bir
dersin niteligini etkileyebilecegi agiktr. Ornegin; masallarla galisma yapmak isteyen bir
yabanci dil &gretmenini diisiinelim. Bu 6gretmen sinifa girip derste isleyecegi masalin
adin1 sdyleyerek sOyle bir Ogrencilerine goz gezdirdiginde, hangi Ogrencisinin
gozlerinin sevingle parladigini hangisinin de gozlerini belli belirsiz bir bezginlikle
devirdigini — diger bir ifade ile — Ogrencilerinin halinden anlar. Eger olumsuz tavir
takinanlar gogunluktaysa Ggretmenin ilk yapmasi gereken, Ofrencilerinin masallara
kars1 bu olumsuz 6n yargilarini ortadan kaldirmaktir. Ciinkii bu sayede 6grencilerde
derse yonelik gerekli ilgiyi uyandirip motivasyonu saglayabilir. -

Ancak smiftaki 6grencilerin genelinde masallarla ilgili olumlu bir tutum soz
konusu oldugunda, 6gretmen dersine daha rahat bir sekilde baslangic yapabilir ve
hemen dersin diger asamalarina gecebilir. Masallar1 seven dgrencilerle beraber yapilan
calismalar daha etkili ve verimli olabilir. Bunun yaninda 6grencilerin sevdikleri edebi
tiir lizerinden hedef dille ilgili ¢alismalar yapmalari, 6grenilenlerin akilda daha kalici
olmasina katkida bulunabilir.

Bu anket c¢alismasindan elde edilen dikkati ¢eken bir diger bulgu, cocukken
masal dinlemenin veya masallarla zaman gegirmenin yetigskin bir birey olduklarinda
insanlarin illa ki masallar1 sevecekleri anlamina gelmemesidir. Anket formunun bu konu
ile ilgili ikinci sorusu incelendiginde 4 Ogrencinin “evet” 1 $grencinin ise “hayir”
cevabim verdigi goriilmiistiir (Bkz. Tablo 4). Boyle bir durumun ortaya ¢ikmasinda
belki de belirleyici olan gercek, masallarla olan ugrasinin yalmzca ¢ocukluk dénemi ile
siirli kalmasidir. Cocukluktan ergenlige gecis ile birlikte genglerin nemli bir kismi
“ben artik biiylidiim” gibi bir diigiincenin etkisiyle istemli ya da istemsiz olarak
masallardan uzaklagmaktadir. Giiniimiizde fantastik olarak nitelendirebilecegimiz ¢ok
sayida romanlar, hikayeler yayinlanmaktadir ve bugiiniin gencleri i¢in bunlar bir nebze
de olsa masals1 bir iglev gormektedir. Ancak bizim burada ozellikle deginmek
istedigimiz nokta, ¢ocukluktan sonra ilk genclik ve genglik dénemlerinde dgrencilere
masallart 83renme amach kullanabileceklerine dair bir farkindalik kazandinlmamasidir.

Ustelik liseden itibaren bu genglerin biiyiik bir kismumin iniversite smavlarn icin




92

hazirlanmaya basladig1 diisiiniilecek olursa, masallara karsi boylesine bir istemsiz
yaklasimin dogmasi kaginilmazdir. Universiteye gelindiginde ise, artik masallarla olan
bag tamamen kopmus gibidir.

Var olan bu yaklagim yabanci dil dersi agisindan degerlendirildiginde durum ¢ok
da farkli degildir. Ozellikle ortadgretimdeki yabanci dil derslerinde hala “gramer odakl1
ogrenme” ile “merkezinde Ogretmenin yer aldigi bir ders igleme” anlayisinin yaygin
oldugu bilinen bir gergektir. Masallarin bu anlayis ¢ercevesinde bir yabanci dil dersinde
ele alinmas: &grencilerin bu edebi tiirden daha da uzaklasmalarina neden olacaktir. Zira
Ogrenciler yaraticiliktan uzak, pasif bir konumda kalarak isledikleri her masali bir
sonraki haftaya kadar tam olarak hatirlamayabilecek ve dahasi hedef dili aktif bir
sekilde kullanamadiklar i¢in gerekli dil yetilerini edinebilme adina herhangi bir gelisme
de yasamayacaklardir,

Ancak bu durumu dogru bir yaklasimla tersine ¢evirmek miimkiindiir. Bunun
i¢in, masallar yabanci dil derslerinde aligilmisin disinda degérlendirilerek — filmini
izleme, sarkisim dinleme gibi — ¢esitli alternatifler yaratilabilir. Ya da 6grencilerin
istekle aktif bir katilim gosterecegi uygulamalarla ders islenerek hem o6grencilerin
masallarla tekrar iletisime ge¢meleri hem de masallar araciliiyla aslinda bircok sey
Ogrenebileceklerinin farkina varmalari saglanabilir.

Kiiciik yasta masal dinlemenin bir insamin kisisel gelisimine olumlu katkilar
yaptig1 bilinmektedir. Bu anket ¢alismasinda yer alan “Kiiciik yasta masal dinlemenin
kisisel ~gelisiminiz bakimindan hangi becerilerinize olumlu katki  yaptigin
diistiniyorsunuz?” sorusunun amaci da bir nevi bu konu ile ilgili yetiskin 6grencilerin
ne digtindiiklerini 6grenmeye ¢alismaktir. Buna gére; bu soruya 2 6grenci “Hayal giicii
ve Yaraticilhik”, 1 Ogrenci de “Hayal giicii, Dil gelisimi ve Yaraucihk” diye cevap
verirken, 1 6grenci “Hayal giicii, Dil gelisimi, Ifade yetenegi ve Yaraticihk”; 1 6grenci
ise sadece “Hayal glicii” diye cevap vermistir (Bkz. Tablo 5). Verilen bu cevaplar
dikkatle incelendiginde masalla iliskili beceri gelisimi denilince &grencilerin akillarina
ilk olarak hayal giiciiniin geldigi goriilmektedir. Zira anketi yanitlayan 6grencilerin
hepsinde bu soru igin ortak olan cevap hayal giiciidiir. Bu durum, yillardir hayal
diinyasimin bir iiriinii olarak tanimlanan masallarin insanlarin aklinda her seyden &nce
bu &zellikleri ile yer edinmis olmalarimin bir sonucu olabilir. Masalda hayal iiriinii
birgok unsurun bulunmasi ve hayali karakterler ile gercek karakterlerin aym diinya
icerisinde birlikte yasamasi, masal ile hayal diinyasinin birbiri ile 6zdeslesmis olarak

algilanmasina yol agabilir. Ancak masallara 6zgii bu diinya, kiigiik bir cocuga sonu
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olmayan ve sinirlanamayan hayal diinyasinin kapilarini aralar ve ona hayal kurmay:
Ogretir.

Anket verilerine gore hayal giictinden sonra, §grencilerin masallar araciligiyla
gelisecegini diistindiikleri bir diger beceri yaraticiliktir. Dért 6grencinin de bu secenegi
isaretlemesi, masal ile yaraticilik arasinda tipki masal ile hayal giicii arasinda oldugu
gibi siki bir bagin bulundugunu gostermektedir.

Yaraticilik, olmayan bir seyi hayal edebilme, bir seyi herkesten farkli yollarla
yapabilme ve yeni fikirler gelistirebilme yetenegidir. Baska bir deyisle yaraticilik
herkesin gordiigli seyi ayn1 goriip onunla ilgili farkli seyler diisiinebilmektir (Demirel,
2011). Bu tamima gore, bir cocukta yaraticilik becerisinin gelisebilmesi icin oncelikle
ona farkli bir sekilde diistinebilmeyi ve hayal edebilmeyi 6gretmek gerekir. Her
¢ocugun mutlaka kendine 6zgii bir hayal giicii vardir. Ancak burada 6nemli olan nokta,
dogru araglarla veya dogru uygulamalarla var olan bu hayal giiciinii cocuklara
kullandirabilmek ve onlara sahip olduklari hayal kurma yeteneklerini besleyebilmeyi
Ogretebilmektir. Bu amagla masallarin tercih edilmesi dogru bir yaklasim olacaktir;
¢linkii masallar sayesinde ¢ocuklar hayal kurmaya baglarlar ve boylelikle yaraticiligin
ilk adimlarini da atmus olurlar.

Hayal giicii ve yaraticihktan sonra masallarin olumlu bir katkida bulundugunun
diigtiniildiigii bir diger beceri olarak dil gelisimi karsimiza ¢ikar.

Gocuktaki zihni gelisimin bolimlerinden biri olan dil gelisiminin, ¢ocuk
tarafindan ilk kelimelerin telaffuz edilmesiyle basladigi ve hatta bazi arastirmacilara
gore bunun 8. — 10. aylara denk geldigi bilinmektedir (Ozgiir, 1979: Akt. Demirel,
2011). Diinyaya geldikten ¢ok kisa bir siire sonra bir bebegin konusmaya benzer sesler
¢ikarabilmesi, ¢ocugun dogustan konusma yetenefine ve organlarina sahip olarak
diinyaya geldigini ve ilk onceleri iginde bulundugu toplumun dilini taklit yoluyla
ogrendigini kamtlar niteliktedir (Ithan, 2005: Akt. Demirel, 201 1).

Dil gelisimi 2 — 5 yas arasinda siiratli bir gelisim gosterir (Demirel, 2011). Buna
gore bir gocuk li¢ yasinda ii¢ — dort sozciiklii ciimleler kurabilir, dort yasinda 6zellikle
soru ciimlelerini bir yetiskin gibi kurabilir, bes yasinda artik fikirlerini diizgiin bir
sekilde uzun ciimlelerle ifade edebilir (Demirel, 2011) hale gelir.

Yukanda kisaca agiklanmaya calisilan bir gocugun dil gelisimi siireci, eger
yasina uygun edebi metinlerle desteklenirse daha verimli olarak gecirilebilir. Bu
dogrultuda tercih edilebilecek en dogru edebi metinler, masallardir. Ozellikle konusma

becerisinin hizh bir bigcimde gelisme gosterdigi dort — bes yaslarindan itibaren cocuga
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cesitli masallar okumak veya sesli kasetlerden masallar dinletmek son derece yararhidir.
Bu yaslarda diizenli olarak masal dinleyen bir gocuk farkli sézciikler, kavramlar ya da
kaliplasmus ifadeler duyarak kelime dagarcigim genisletecek, duydugu her farkli sesi
kendi de telaffuz etmeye ¢alisarak ana dilinde dogru bir sekilde ifade edebilme
yetenegini gelistirecektir. Boylece ¢ocuk bir yandan sozel iletisim becerisi agisindan
gelisme gosterecek, bir yandan da hosuna giden metinlerle mesgul oldugu icin okuma
aligkanhig1 edinmeye baslayacaktir. Biitiin bunlara ek olarak hayal giiciinii harekete

gegirerek yaratici diisiinmeyi ve yaratici olabilmeyi deneyimleyerek 6grenebilecektir.

4.6.2. interaktif Masallara ve Almanca Ogretiminde Bu Tarz Masallarm

Kullanimina iliskin Mevcut Tutumu Belirleme Amach Anket Cahsmas:

Masallar gerek Almanca gerek Ingilizce, Fransizca gibi difer yabanci dil
derslerinde ¢ogunlukla klasik bir sekilde okuma — anlama — yazma ya da okuma —
yeniden anlatma seklinde ele alinarak islenmektedir.

Bu ¢alismanin igerisinde yiiriitiilen simif ici uygulamamn ikinci asamasinda bu
bilindik yontem se¢ilmeyerek dzellikle interaktif masallarin kullanimi tercih edilmistir.
Béyle bir tercihte bulunulmasmin amaci, hem belli bir yasa erismis iiniversite
6grencilerini masal edebi tiiriine yeniden yakinlastirmak hem de onlara farkli ortamlara
aktarilan masallar ile hedef dilin kazammmna yonelik eglenceli calismalar
yapabileceklerini gostermektir.

Bu anket calismasinda yoneltilen sorular, anket formunda iki ayr1 boliim
seklinde sunulmustur (Bkz. Ek 2). Birinci boliimde derste calisilan interaktif masallarla
ilgili 5 tane kapali uglu soru; ikinci bélimde ise Almanca Ogretiminde bu tarz
masallarin kullammina dair 1’i agik, 4’ii kapali uglu olmak iizere toplamda 10 soru

yoneltilmistir. Bu anket ¢alismasina verilen cevaplarin 1s1ginda elde edilen bulgularin

yorumlanmasi, her b6lim i¢in ayr1 ayn ele alimacaktr.
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4.6.2.1. Birinci Boliim — Derste Cahsilan Interaktif Masallar ile Tigili Sorular ve

Cevaplar

Tablo 6: Derste Calisilan Interaktif Masallar Ile Ilgili 1. Soruya Verilen Cevaplarin

Analizi
!
\
SORU 1: Size sunulan iki farkl: interaktif masaldan hangisini oynadiniz? !
CEVAP SECENEKLERI: Entfiihrt / Daumerlings Wanderschaft
; OGRENCILER VERDIKLERI CEVAPLAR
1. Ogrenci Daumerlings Wanderschaft
2. Ogrenci Daumerlings Wanderschaft
3. Ogrenci Daumerlings Wanderschaft
4. Ogrenci Entfiihrt
5. Ogrenci Daumerlings Wanderschaft

Tablo 7: Derste Calisilan Interaktif Masallar Ile Ilgili 2. Soruya Verilen Cevaplarin

Analizi

SORU 2: Bu iki interaktif masaldan birini se¢menizde, asagida verilen
kriterlerden hangisi / hangileri etkili oldu?

CEVAP SECENEKLERI:

e Masalin bagh@

¢ Oyunun giris boliimiinde yer alan masala dair tanitict bilginin bulunmasi

® Sz konusu olan masal daha 6nceden biliyor olmak

® Masalda kullanilan gorseller (kapak resmi, karakterlerin sunumu) il

OGRENCILER VERDIKLERI CEVAPLAR |
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1. Ogrenci

Masalin bagligi

Masalin baslig

2. Ogrenci Oyunun girig boliimiinde yer alan masala dair tamtic1 bilginin
bulunmasi

3. Ogrenci Masalin baslig1
Masalin baslig

4. Ogrenci Masalda kullamilan gorseller (kapak resmi, karakterleri)
sunumu)
S6z konusu olan masal daha 6nceden biliyor olmak

5. (")gr enci Masalda kullanilan gorseller (kapak resmi, karakterlerin

sunumu)

Tablo 8: Derste Calisilan Interaktif Masallar Ile Ilgili 3. Soruya Verilen Cevaplarin

Analizi

SORU 3: Grimm Kardesler’in iki farklt masalinin konu edildigi bu interaktif
masallardan birini oynamak hosunuza gitti mi?

CEVAP SECENEKLERI:

e Evet

e Hayir

e Kararsizim
OGRENCILER VERDIKLERI CEVAPLAR
1. Ogrenci Kararsizim
2. Ogrenci Evet
3. Ogrenci Evet
4. Ogrenci Kararsizim
5. Ogrenci Evet
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Tablo 9: Derste Calisilan Interaktif Masallar lle ligili 4. Soruya Verilen Cevaplarin

Analizi

SORU 4: Oynadiginiz interaktif masal ile ilgili olarak asagida verilen
seceneklerden hangisini / hangilerini begendiniz?

CEVAP SECENEKLERI:

Masalla ilgili bilgiler vermesi
Masalin konusunu oyun icerisinde isleyerek daha akilda kalici ve zevkli bir
anlatim sunmast

Bir yandan masali 6gretirken, bir yandan da Almanca’nin yabanci dil olarak
0grenimine katkida bulunmasi

e Birebir katilimda bulunulmasini saglayarak Almanca’y1 6gretmesi
e Dilin anlasilir ve sade olmasi
e Kelime dagarcigini genisletmesi
¢ Komutlarin uygulanig bigimi
OGRENCILER VERDIKLERI CEVAPLAR
e Masalin konusunu oyun igerisinde isleyerek daha akilda
1. Orenci kalic1 ve zevkli bir anlatim sunmasi
¢ Dilin anlasilir ve sade olmast
o Komutlarin uygulanis bigimi
e Bir yandan masal1 dgretirken, bir yandan da Almanca’nin
2. Ogrenci yabanc1 dil olarak 6grenimine katkida bulunmasi
) Dilin anlasilir ve sade olmasi
Kelime dagarcigini genisletmesi
3. Ogrenci ¢ Bir yandan masali 6greFirl§en, bir yandan da Almanca’nin
yabanci dil olarak 6grenimine katkida bulunmasi
e Masalla ilgili bilgiler vermesi
4. Ogrenci Bir yandap masali 6greFir1?en, bir yandan da Almanca’nin
yabanci dil olarak 6grenimine katkida bulunmasi
e Kelime dagarcigini genisletmesi
e Masalin konusunu oyun igerisinde isleyerek daha akilda
5. Ogrenci kalic1 ve zevkli bir anlatim sunmast
¢ Kelime dagarcigim genisletmesi
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Tablo 10: Derste Calisilan Interaktif Masallar Ile Iigili 5. Soruya Verilen Cevaplarin

Analizi
SORU 5: Oynadiginiz interaktif masali nasil degerlendirirsiniz?
CEVAP SECENEKLERI:
e Eglenceli
e Sikici
¢ Heyecanh
e Egitici
e Zor
e Kolay
OGRENCILER VERDIKLERI CEVAPLAR
o . ¢ Eglenceli
1. Ogrenci e Kolay
2. Ogrenci e Egitici
3. Ogrenci e Egitici
- . s Sikici
4. 0g
grenci e Kolay
. . e Eglenceli
5. Ogrenci e Kolay
4.6.2.1.1. Derste Cahsilan Interaktif Masallar ile ilgili Sorulara Verilen

Cevaplardan Hareketle Bulgularin Yorumlanmasi

Ogrencilerin derste oynadiklar interaktif masallar hakkinda goriislerini
ogrenebilmek amaciyla hazirlanmis sorulardan olusan bu birinci boliimle ilgili olarak
oncelikle s6z konusu iki masalin iceriginden bahsetmek gerekir.

Uygulamaya katilan 6grencilere — daha 6nce de dile getirildigi gibi — iki farkli
interaktif masal sunulmustur. Birinci masal “Entfithrt”te ejderha tarafindan hapsedilen
bir prensesin, prens tarafindan 6zgiirliigiine kavusturulmasi olayr anlatilmaktadir. Ancak
masal igerisinde esir ya da kurtarict niteligindeki karakterler degisiklik
gosterebilmektedir; c¢ilinkii bu interaktif maéal icerisinde dort ana karakterin hangi
gorevleri iistleneceklerine 6grencinin kendisi karar vermektedir. Dolayisiyla prenses her

zaman kurtarilan, ejderha her zaman kétiiliik yapan, prens de her zaman kurtarici

kahraman olarak kargimiza ¢ikmamaktadir ki bu interaktif masalin da en nemli 6zelligi

budur (Bkz. Ek 3. Interaktif Masal: Entfiihrt).
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Ikinci masal “Daumerlings Wanderschaft’ta parmak biiyiikliigiinde bir cocugun
maceralar1 anlatilmaktadir. Bu interaktif masalda karakterler 6nceden bellidir — diger bir
deyisle — 6grencinin kimin “iyi” kimin “kotii” rolde masalda boy gosterecegine dair bir
se¢im yapma sanst yoktur. Ancak bu interaktif masali ilgin¢ kilan, her bir béliim igin
Ogrenciye oyunda en az iki komutun sunulmasi ve secilen her bir komut akabinde
masalin seyrinin tamamen degisiklik gostermesidir. Buna bagl olarak, 6grenci masali
birbirinden farkl: komutlar1 secerek oynadiginda her defasinda bambaska bir sonug ile
karsilasmakta ve boylelikle bizzat kurgulayarak kendi masalini yaratmaktadir (Bkz. Ek
4. Interaktif Masal: Daumerlings Wanderschaft).

Uygulama esnasinda en ¢ok tercih edilen interaktif masal “Daumerlings
Wanderschaft” olmustur; dort 6grenci bu masali oynadigimi belirtirken yalmzca bir
Ogrenci diger bir secenek olan “Entfiihrt”ii oynadigini belirtmistir (Bkz. Tablo 6).

Ogrencilerin iki interaktif masal arasinda segim yapmasinda hem masalin hem
de oyunun kendisinden kaynaklanan bazi 6zellikler etkili olmustur. Bunlarin basinda,
masalin bashif1 gelmektedir. Oynadiklari masali se¢gmelerinde etkili kriter olarak 2
ogrenci sadece “masalin bashigl” secenegini isaretlerken, 2 6grenci de iki ayn segenek
isaretlemis ve bunlardan biri yine “masalin baslig1” segenegi olmustur (Bkz. Tablo 7).
Bu demektir ki ister kitapta yer alan bir masal metni isterse bilgisayar oyunu haline
getirilmis bir masal olsun, masala karsi belli bir merakin uyanmasina yol acan — tipki
tiim edebi metinler i¢in gegerli oldugu gibi - belirleyici en biiyiik etken bashiktir. Ciinkii
bir metnin bashigindan, icerikten iisluba kadar metne dair bir 6n izlenim edinebilmek
miimkiindiir.

Masalin bagligindan sonra en ¢ok etkili olan kriter, masalda kullanilan gorseller
olmustur. 2 6grencinin de bu secenegi isaretlemesi, bir edebi metne ait gorsellerin ¢esitli
sekillerde kullanmminin diistiniilenin  aksine &grenciyi daha fazla etkiledigini
gostermektedir (Bkz. Tablo 7). Burada gorsellere 6rnek olarak kapak resmi ve
karakterlerin sunumu verilmistir; ancak gorsellik denilince bir¢ok farkli unsur akla
gelebilir. Masalin konusunun genel hatlar ile nasil bir atmosferde resmedildigi — genel
havanin kasvetli mi yoksa neseli mi olusu — veya her bir karakterin yasadif1 ev, sato,
kule, saray, magara vb. gibi yerlerin resme nasil yansitildigi ve olumlu ya da olumsuz
nasil bir etki biraktiklar gorselligi yaratabilmek adina kullanilan araglarin aslinda ne

kadar onemli bir gorev lstlendiklerini kanitlamaktadir. Ayrica masal metninin

gorsellestirilerek sunulmasi, 08rencinin dikkatini igerige cok daha kolay bir sekilde
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yonlendirebilir. Bu nedenle masal ile ¢alisma yapmaya resim, poster veya bir film
karesi gosterilerek baslanmasi 6grenciler icin derse tesvik edici bir etki yapabilir.

Bu ¢alisma icerisinde cevap aranan bir baska soru, iiniversitede dil egitimi géren
ogrencilerin interaktif masallar ile uygulama yapmaktan hoslanip hoslanmadiklaridir.
Buna gore 3 6grenci oyunu oynamaktan hoslandigini, 2 6grenci ise bu konu ile ilgili
kararsiz oldugunu belirtmistir (Bkz. Tablo 8). Bu uygulama calismasinin birinci
dersinde gerceklestirilmis olan “Masala Yonelik Mevcut Tutumu Belirleme Amach
Anket Calismasi”’nda hatirlanacak olursa 3 6grenci masallart dinlemekten keyif
almadigin1 ifade etmistir. Ancak ikinci derste interaktif masallar ile yapilan ¢alismanin
sonucunda ortaya ¢ikan bu hoslanma durumunun, 6nceden elde etmis oldugumuz
mevcut gercegi kismen de olsa degisiklige ugrattigi soylenebilir. 3 6grencinin interaktif
masallar ile ¢calismaktan hoglanmasi, biitiin masallar sevdikleri yoniinde bir genelleme
yapilmasina tabii ki miisaade etmez; ancak burada ortaya ¢ikan bu sonug ile bir yabanci
dil dersinde masallardan farkli sekillerde yararlanilmasmin dgrencilerin bu edebi tiire
yonelik mevcut tutumlarinda olumlu yonde bir degisiklik yaratilabilecegini
gbstermektedir.

Yine bu konu ile baglantili olarak, &grencilere interaktif masallarn hangi
acilardan begendikleri sorulmustur. Bu soruya yanit olarak su iki secenek On plana
cikmaktadir: “Bir yandan masali &gretirken, bir yandan da Almanca’nin yabanct dil
olarak Ogrenimine katkida bulunmasi” ve “Kelime dagarcigini genisletmesi” (Bkz.
Tablo 9).

Bu arastirmada yer alan sinif i¢i uygulamaya yonelik hazirlik plan1 yapilirken
derste interaktif masallar ile calisilmasinin tercih edilmesinde esas amag, 6grencilere
oylesine bir bilgisayar oyunu oynatip keyifli bir zaman gecirmelerini saglamak degil;
aksine hedef dili edinme siireclerine katkida bulunabilmektir. Yukanda dile getirilen iki
yanit bu bakimdan ele alindiginda, arzu edilen amaca ulasilabildigini s6ylemek yanlis
olmaz; ciinkii 5 dgrenciden 3’ii bu iki segenek iizerinde hemfikir olmustur (Bkz. Tablo
9).

Oyun igerisinde kullanilan dilin “anlasilir ve sade olmasi” da, 6grencinin bir
taraftan oynarken bir taraftan da Almanca dil diizeyini rahathkla gelistirebilmesine
olanak saglamistir. Bu ii¢ secenege ek olarak dgrencilerin begendikleri bir diger 6nemli

nokta, bu interaktif masallar aracilifiyla “masalin konusunun oyun igerisinde islenerek

daha akilda kalic1 ve zevkli bir anlatimin sunulmasi”dir. Boyle bir anlatim sayesinde,
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masala karg1 oldukga kat1 bir tavir takinmis olan &grencilerle bile gayet eglenceli bir
ders islemek miimkiin olabilir.

Interaktif masallarla ilgili son olarak &grencilerden masallar degerlendirmeleri
istendifinde birbirine yakin cevaplarla karsilasilmistir. 2 Ogrenci masali “eglenceli ve
kolay”, 1 ogrenci “sikict ve kolay”, 2 6grenci ise “egitici” olarak nitelemistir (Bkz.
Tablo 10). Bu cevaplar irdelendiginde ¢ne cikan birinci nitelemenin “kolay” oldugu
goriilmistiir. Sonrasinda “eglenceli” ve “egitici” nitelemeleri birbiri ardina gelmektedir
ki bu iki sifat: bir ders uygulamas: icerisinde birlikte kullanabilmek 6zellikle Ogrencinin
yarari ig¢in onemlidir. Sikiciliktan ve ezbercilikten uzak bir yabanci dil dersi
isleyebilmek, hedef dili &grenciye kazandirabilmenin temel sartlarindan biri olarak
kabul edilebilir. Dolayisiyla eglenceyi ve egitimi bir araya getiren bu tiir uygulamalara
derslerde yer vermek, 6grenciye oldugu kadar 6gretmene de pozitif bir deger katacaktir.
Ogrenci eglenerek dil 6grenmenin mutlulugunu yasayacak; 6gretmen de bu tarz farkh

uygulamalar tasarlayarak veya kullanarak kendi mesleki bécerisine ve deneyimine

katkida bulunabilecektir.

4.6.2.2. Tkinci Boliim — Almanca Ogretiminde interaktif Masallarm Kullanmm ile

Tlgili Sorular ve Cevaplar

Tablo 11: Almanca Ogretiminde Interaktif Masallarin Kullanimi Ile Ilgili 1. Soruya

Verilen Cevaplarin Analizi

SORU 1: Daha once herhangi bir Almanca yabanci dil dersinizde buna benzer
interaktif masal ya da masallar oynadiniz mi?

CEVAP SECENEKLERI: Evet / Hayir

OGRENCILER VERDIKLERI CEVAPLAR
1. Ogrenci Evet
2. Ogrenci Evet
3. Ogrenci Evet
4. Ogrenci Hayir
5. Ogrenci Evet
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Tablo 12: Almanca Ogretiminde Interaktif Masallarm Kullamnu fle flgili 2. Soruya

Verilen Cevaplarin Analizi

SORU 2: Oynadigimiz interaktif masalin ve bu tarz interaktif masallarin
Almanca dil diizeyinizin gelisimini olumlu yonde etkileyecegi diisiincesine
katiliyormusunuz?
CEVAP SECENEKLERI:
e Kesinlikle katiliyorum
¢ Katiliyorum
e Katilmiyorum
e Kararsizim
OGRENCILER VERDIKLERI CEVAPLAR
1. Ogrenci e Kararsizim
2. Ogrenci e Katiliyorum
3. Ogrenci e Katiliyorum
4. Ogrenci e Katihyorum
5. Ogrenci ¢ Katiliyorum

Tablo 13: Almanca Ogretiminde Interaktif Masallarin Kullanimi Ile Ilgili 3. Soruya

Verilen Cevaplarin Analizi

SORU 3: Oynadiginiz interaktif masalin Almanca 6grenme siirecinizde, hedef
dilin edinimine yonelik olarak hangi agilardan katki saglayabilecegini
diisiiniiyorsunuz?
CEVAP SECENEKLERI:
¢ Kelime Bilgisi
e Dil Bilgisi
¢ Okuma/ Anlama
e e Kiiltiirel Aktarim
g OGRENCILER VERDIKLERI CEVAPLAR
~ ¢ Kelime Bilgisi
1. Ogrenci e Okuma/ Anlama
e Kiiltiirel Aktarim
. . e Kelime Bilgisi
b, 2. Ogrenci e Okuma/ Anlama
b . . ¢ Kelime Bilgisi
3. Ofrenci ¢ Okuma/ Anlama
. . ¢ Kelime Bilgisi
4 Ofrenci o Okuma/ Anlama
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e Kelime Bilgisi

5. Ogrenci e Okuma/ Anlama

Tablo 14: Almanca Ogretiminde Interaktif Masallarin Kullamumu Ile Ilgili Olarak 4.

Soruya Verilen Cevaplarin Analizi

SORU 4: Sizce, Almanca 6gretiminde edebi bir tiir olan masallarin kullanimi
acisindan hangisi daha yararli olur?

CEVAP SECENEKLERI:
e Smuf icerisinde okuma — anlatma, yorumlama — kiyaslama, kritik etme
e Eglenceyi ve bilgiyi bir arada sunan oyun agirlikli yontemlerle ele alarak isleme

OGRENCILER VERDIKLERI CEVAPLAR
1. Ogrenci Eglenceyi ve bilgiyi b1‘r arada sunan oyun vb. farkli
formatlarda ele alarak isleme
2. Ogrenci Eglenceyi ve bilgiyi b1}f arada sunan oyun vb. farkh
formatlarda ele alarak igleme
3. Ogrenci Eglenceyi ve bilgiyi bl‘r arada sunan oyun vb. farkl
formatlarda ele alarak isleme
4. Ogrenci Eglenceyi ve bilgiyi b1'r arada sunan oyun vb. farkli
formatlarda ele alarak isleme
. . Eglenceyi ve bilgiyi bir arada sunan oyun vb. farkh
> Ogrenci formatlarda ele alarak isleme

Tablo 15: Almanca Ogretiminde Interaktif Masallarin Kullanimi Ile ligili Olarak 5.

Soruya Verilen Cevaplarin Analizi

SORU 5: Almanca yabanci dil derslerinde masallarin kullanimi bakimindan
daha farkli neler yapilabilir? Bu konudaki 6nerilerinizi liitfen yazimz.

OGRENCILER VERDIKLERI CEVAPLAR
1. Ogrenci Cevap yok
2. Ogrenci Cevap yok

Aymi tabu ve benzeri kutu oyunlann gibi oyunlar
gelistirilebilir. FRP gibi yani sonugta, Zindan ve Ejderha oyunu su

3. Ogrenci ana kadar ¢ikmis olan fantastik edebiyat kitaplarindan esinlenerek
oynaniyor.
" . Hem sesli olarak anlaim hem de gorsel olarak
4. Ogrenci

gosterilmesinin daha faydali olacagim diisiiniiyorum.
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Tiyatrolar, simfta kukla oynatimi, 6grencilerin taklit etmesi,
5. Ogrenci miizikli masal dinletileri, ilgi cekici konularla anlatmak, her
6grenciden ana fikir vs. istenmesi

4.6.2.2.1. Almanca Ogretiminde Interaktif Masallarin Kullamm ile ilgili Sorulara

Verilen Cevaplardan Hareketle Bulgularin Yorumlanmas:

Ikinci derste uygulanan anket ¢alismasinin bu ikinci béliimiinde yer alan sorular,
ogrencilerin oynadiklar: interaktif masallar iizerinden Almanca Ogretiminde masallarin
degisik sekillerde kullammina iliskin ne diisindiiklerini  belirlemek amaciyla
olusturulmustur.

Bu dogrultuda ilk olarak 6grenilmek istenen, égrencilerin daha once herhangi bir
Almanca yabanci dil dersinde buna benzer interaktif masallar oynayip
oynamadiklaridir. Bu konuya iliskin olarak yoneltilen 1. soruya 4 ogrenci “Evet”, 1
ogrenci ise “Hayir” cevabini vermistir (Bkz. Tablo 11). Ogrencilerin verdikleri cevaplar
ele alindifinda, derste oynadiklar interaktif masal tarzi uygulamalara ¢ok da yabanci
olmadiklar1 ve yabanci dil 6gretiminde daha 6nce de bu tiir oyunlardan yararlandiklar
anlagilmaktadir. Bes ogrenciden dordiiniin  Almanca Ogrenirken bu oyunlardan
oynadiklarini  soylemeleri, aym zamanda yetiskin dil Ogrencilerinin yabanci dili
Ogrenme asamasinda derste yiiriitiilebilecek yeni uygulamalara agik ve yatkin
olduklarinin bir gdstergesi olarak kabul edilebilir. Ayrica ortaya ¢ikan bu sonug ile,
interaktif bir oyun seklinde kurgulanan bu uygulamalarin sadece belli bir yas araligina
hitap etmedigi, aksine tiim yas gruplarindaki dil Ogrencileri icin rahatlikla
kullanilabilecegi goriilmektedir.

Bu calisma kapsaminda gerceklestirilen uygulama Oncesinde de interaktif
masallarla oynadiklarini belirten 6grenciler, bu sekilde gelistirilen uygulamalarin
Almanca dil diizeylerinin gelisimini olumlu yonde etkiledigine inanmaktadirlar. Ankette
yoneltilen “Oynadiginiz interaktif masalin ve bu tarz interaktif masallarin Almanca dil
diizeyinizin gelisimini olumlu yénde etkileyecegi diisiincesine katiliyormusunuz?”
sorusuna Ogrencilerin 4’ii “Katiliyorum” derken, yalmzca 1’i “Kararsizim” demistir

(Bkz. Tablo 12). Bu cevaplardan anlasilan, 6grencilerin bu tiir uygulamalar vasitasiyla

ogrenmek istedikleri hedef dile dair belirgin bir oOlgiide fayda elde edeceklerini
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disinmeleri ve bu nedenle de derste bu tir uygulamalarin kullantmma sicak
bakmalaridir.

Bu konu ile baglantili olarak Almanca’yr 6grenme siirecinde Ogrencilerin
interaktif masallar ve buna benzer uygulamalardan hedef dilin edinimine yonelik olarak
hangi agilardan katki goreceklerine inandiklari sorulmustur. Uygulamaya katilan 5
Ogrencinin hepsi, bu soruya cevap olarak “Kelime Bilgisi” ve “Okuma / Anlama”
seceneklerini isaretlemistir; bu iki segenegin haricinde sadece 1 Ogrenci tarafindan
isaretlenen bir diger segenek “Kiiltiirel Aktarim” olmustur (Bkz. Tablo 13).

Derste oynatilan interaktif masallar, hedef dile 6zgii 6zellikle bir dil becerisinin
edinimi iizerine yogunlasmaktadir ve bununla ilgili dgrencilere cesitli alistirmalar
yaptirmaktadir. Bu dil becerisi, dort temel beceriden biri olan okumadir. Okuma ile,
hem hedef dilde kaleme alinmig biitiin metinleri okuyabilme hem de bu metinleri dogru
bir sekilde anlayabilme kastedilir. Ogrenilen dilin kendine has kurallarinin ve
ozelliklerinin ders icerisinde ilk kez &grenciye tanttilmasinda ¢ogu kez metinlerden
yararlanildifina dikkat edilecek olursa, okuma becerisini edinebilmenin hedef dile tam
anlamiyla vakif olmak igin atilan ilk ve en 6nemli adimlardan biri oldugunu s6ylemek
yanlis olmaz.

Bununla birlikte, okuma becerisinin ediniminde basrol her zaman kelimelerindir.
Metinlerin her biri, kelimelerden meydana gelmis olan bir biitiindiir ve onlari dogru
anlayabilmek icin her seyden 6nce kelimelerin anlamlarini bilmek gerekir.

Ogrencilerin birgogunun kelime calismasim yalnizca “ezber yapmak” olarak
algilamasi, onlarin maalesef yeterli derecede kelime &3renememesine yol agmaktadir.
Ancak derste okuma becerisinin gelisimi icin yapilan her bir alistirmayla 68rencilere bir
yandan da yeni kelimeler 6gretebilmek miimkiindiir. Ogrenci metni okurken bilmedigi
yabanct bir kelimeye rastlayinca, okudugunu anlayabilmek icin mecburen sozliige
bakacak ve buldugu anlam: kelimenin karsisina yazarak ashinda bu kelimeyi hafizasina
kaydedecektir. Dolayisiyla kelime dagarcigini gelistirebilmenin en iyl yolu bol bol
okuma aligtirmasi yapmaktir. Bu gercege dayanarak, okuma ile kelime bilgisinin
birbirinin gelisimine yardimci olan iyi bir ikili olduklar: dile getirilebilir.

Ogrencilerin interaktif masallarda her bir béliimii gecip sona ulasabilmeleri icin,
oyun igerisinde verilen komutlar1 dogru olarak anlamalari gerekmektedir. Her bolimde
en az iki ciimleden olusan ve oyunla ilgili talimat veren bu kisa metinleri anlayabilmek

igin, 68renciler oncelikle bilmedikleri kelimelerin anlamlarim ya metnin baglamindan

¢ikarmak ya da bu kelimeler icin sozliige basvurmak zorundadirlar. Boylece
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ogrencilerin her biri, hem okudugunu anlama hem de kelime bilgisini zenginlestirme
adina hedef dille ilgili ¢calisma yapmis olacaktir. Yarattiklar1 bu kazanim neticesinde
derste kullamlan interaktif masallarin tercih edilmesinin dogru verilmis bir karar
oldugu goriilmektedir.

Almanca &gretiminde interaktif masallarin kullammm ile ilgili sorularin yer aldig:
anketin bu ikinci boliimiinde, son iki soru 6zellikle derste masallarin kullaniminin nasil
olmast gerektigine dair &grenci fikirlerini alabilmek i¢in diizenlenmistir. Bu amagla ilk
olarak “Sizce, Almanca 6gretiminde edebi bir tiir olan masallarin kullanimi acisindan
hangisi daha yararli olur?” sorusu yoneltilmistir. Bu soruya cevaben 5 &grenci de,
“Eglenceyi ve bilgiyi bir arada sunan oyun vb. farkli formatlarda ele alarak isleme”
secenegini isaretlemistir (Bkz. Tablo 14).

Eglence kelimesi, ilk anda insanin akhna keyif alma hissini cagristirir. Bu
nedenle, keyif ile galisma ve Ogrenme kelimelerinin birlikte kullanildigina pek
rastlanilmaz. Keyif alarak bir seyler 6grenmenin ¢ok daha kolay oldugunun farkina
varilabilmesi, ancak 21. yiizyili bulmustur.

Giiniimiizde egitim kurumlarinda dersin igine eglence unsurunu katarak
Ogretilmek istenen konunun dgrencilere rahatlikla aktarilabilmesine izin verecek olan
bilimsel alan, yabanct dil 6gretimidir. Fen bilimlerinde veya tarih, cografya, felsefe gibi
sosyal bilimlerde mevcut bilgileri sunarken isin icine eglence katabilmek pek de
olanakli degildir. Matematik dersinde inlii bilim adamlan tarafindan bulunmus
formiiller ya da tarih dersinde gegmiste vuku bulmus, belirli bir kronolojik siraya ve
oneme sahip olaylar belki &grencinin dikkatini ¢ekecek, eglenceli bir iislup ile
anlatilabilir. Ancak bu noktada yabanci dil derslerini digerlerinden bir adim &ne ¢ikaran,
ogrencilerin hedef dili 6grenme yolunda kendi deneyimlerini yasayarak ana dillerinden
farkli bir dile ait biitiin o dilsel sistemi kendi kendilerine kurgulayip, yeni bastan
yaratmalaridir. Bagka bir ifadeyle, yabanci dil derslerinde grenciler hedef dile dair
kendi baglarina bir seyler iirettikleri 6lciide dil edinme siirecine giris yaparlar. Fakat
diger bilimlere ait derslerde Onlerine hazir olarak sunulan formiilleri veya bilgileri,
kendilerinden herhangi bir sey katmadan 6grenmek zorundadirlardir ki bu durum
yabanci dil 6gretiminin ve 6greniminin farkini agikga ortaya koyar.

Yabanci dil derslerinde 6grencilerin bir seyler iiretmeleri, onlar1 bir takim
faaliyetlerde bulunmaya tesvik etmeye baghdir. Burada faaliyet kelimesi ile bir ders

stiresince yapilmasi planlanan alistirmalar ve uygulamalar kastedilmektedir. Yabanci dil

dersleri bu bakimdan irdelendiginde, alistirma gesidinin ve sayisinmn en bol oldugu
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derslerden biridir. Ancak bu noktada &nemli olan, &grencinin ilgisini cekebilecek ve
derse motive olmasim saglayacak alisirmalardan faydalanmaktr. Alistirma segiminde
esas belirleyici konunun kendisidir. Bu agidan masallar, yabanci dil Ogretmenlerine
genis olanaklar sunmaktadir.

Fakat giinlimiiz genglerinin 6zellikle teknolojiyle i¢ ice olduklar; tablet, akilli
telefon vb. gibi cihazlardan neredeyse bir dakika bile ayrt kalmaya tahammiil
edemedikleri ve bu cihazlar araciligiyla internet iizerinden her tiirlii bilgiye kolaylikla
erigebildikleri g6z Oniine alindifinda, bugiine kadar derste uygulanan mevcut
aligirmalar ile onlara masallan sevdirebilmenin biraz zor goriindiigli asikardur.
Ortadgretimdeki yabanci dil derslerinde genellikle dil bilgisi iizerine yogunlasan ve
kontroliin 6gretmenin elinde oldugu klasik tarza aliskin olan bu Ogrencilerin hepsinin
ortak isteginin, yabanci dil 6gretiminde masallarin kullammi s6z konusu oldugunda
eglenceyi ve bilgiyi bir arada sunan oyun agirlikli yontemlerle ele alarak ders islemeyi
tercih etmeleri pek de sagirtict degildir. Ciinkii internet erisirﬁi olan biitiin cihazlar ile
oynanabilen interaktif masal ve buna benzer diger uygulamalarin, senelerdir tekdiize
derslerin igine sikisip kalmus olan 6grenciler icin yabanci dil Ogrenmenin modernlesmis
halini temsil ettigi s6ylenebilir.

Yabanci dil derslerinde masallarin kullanimina 6zgii olarak eglenceli ve Ogretici
uygulamalar denilince sadece interaktif masallardan bahsetmek, masallar ile derste
yapilabilecek daha bir siirii keyif verici uygulamalara haksizlik olur. Drama, rol
oynama, pantomim, kukla tiyatrosu gibi sahneleme -etkinliklerinden hedef dilde
hazirlanmis masal dinletilerine, radyo piyeslerine masallarla yapilabilecek birgok
etkinlikten s6z etmek miimkiindiir.

Bu konu ile baglantili olarak, ikinci béliimiin son sorusu olan “Almanca yabanci
dil derslerinde masallarin kullanimi bakimindan daha farkli neler yapilabilir?”’e cevap
olarak Ogrencilerin yukaridaki paragrafta dile getirilen diisiincelere benzer yanitlar
verdikleri goriilmektedir (Bkz. Tablo 15). Anketi yanitlayan 5 Ogrenciden 3’niin cevap
verdifi bu soru, dgrencilerin bir yabanci dil dersinde aslinda gormek istedikleri
uygulamalar hakkinda da fikir verici niteliktedir. Buna gére bir Ogrenci, “tabu ve
benzeri kutu oyunlarindan” sz ederek bunlarin hedef dilde masallara da
uyarlanabileceginden bahsetmistir. Bir diferi, derste masalla ilgili olarak “sesli ve
gorsel anlatimin bir arada sunuldugu” bir uygulamanin tercih edilmesinin daha etkili

olacagim ifade etmistir. Bagska bir 6Zrenci ise, “tiyatrolar, siifta kukla oynatimu,

ogrencilerin taklit etmesi, miizikli masal dinletileri, ilgi gekici konularla anlatmak, her

s e
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Ogrenciden ana fikir vs. istenmesi” gibi masahin kullanimma dair bir siirii oneride
bulunmustur.
Bu cevaplardan hareketle dgrencilerin, masallarin derste kullanimi bakimindan

ilgi geken ve eglendirirken 68reten uygulamalar paralelinde yiiriitiilecek bir yabanci dil

dersini tercih ettikleri acik¢a goriilmektedir.
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BOLUM 5
TARTISMA VE ONERILER

5.1. TARTISMA

Yabanct dil dersinde edebi metinlerin kullanima, ¢ogunlukla sadece okudugunu
anlama becerisinin kazanimi ile iliskilendirilmektedir. Yabanci dil Ogretiminde
kullanilan ders kitaplarinda edebi metinler yerine genellikle &grenilmekte olan dilin
giinliik hayata 6zgii kullamim bigiminin tercih edildigi metinlere rastlanmaktadir. Ciinkii
edebi metinler sahip olduklari dilsel &zellikleri nedeniyle, bugiiniin iletisim becerisi
tizerine odakh yabanct dil dersi icin uygun bulunmamaktadir. Genellikle edebiyat
dilinin agir ve karmasik olduguna inanilir ve bu nedenle edebi metinlerin ders icerisinde
hedef dilde iletisim kurabilmeyi saglayacak cesitli dil becerileri iizerine alistirma
yapmak i¢in elverisli oldugu diisiiniilmez.

Ancak bu genel diisiincenin aksine, edebi metinlerden yararlanilarak 6grencilerin
aktif olarak iiretebildikleri bir yabanci dil dersi yapabilmek miimkiindiir. Onemli olan,
ogretmenin edebi metinler aracihifiyla grencilerine neyi dgretmek istedigine 6nceden
karar vermesi (bagka bir ifadeyle, dersin sonunda ulagilmak istenen amaci net bir
sekilde belirlemesi) ve vermis oldugu karara gore derste edebi tiirlerden nasil
yararlanabilecegini bilmesidir. Bu noktada merak edilen, bir yabanci dil dersinde edebi
metinler aracilifiyla 6grencilere hedef dile dair hangi aktarimlarda bulunulabilecek
olusudur. Edebi metinler ile,

a) hedef dilin konusuldugu iilkenin kiiltiiriine Ozgii olan yasayis bicimleri,
aliskanliklar1 gibi bilgiler aktarilabilir.
b) dil bilgisi yapilari, kurallari metinler iizerinden 6grenciye anlatilabilir ve

metinler vasitasiyla bunlara yonelik farkl alistirmalar yaptirilabilir.
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c) hedef dile 0zgii kelime bilgisini zenginlestirmek adina kelime dagarcigim
genisletme calismalan yapilabilir.

d) dort temel dil becerisinin edinimi iizerine ¢esitli uygulamalar yapilabilir.

e) Ogrenciler metinlerde yer alan ¢esitli konular hakkinda diisiinmeye, konusmaya
ve yazmaya tesvik edilebilir ve boylece hedef dilde hem s6zlii hem de yazili
ifade becerileri gelistirilebilir.

f) hedef dilin edebiyatina 6zgii cesitli edebi tiirler tamtilabilir ve bunun yaminda
edebi tiirlerin gerek bicim gerek igerik 6zellikleri agisindan nasil analiz
edilebilecegi gosterilebilir.

Bunlara ek olarak; edebiyatin en dnemli 6zelligi kurgusal olusudur. Edebiyat bu
Ozelligi ile kendine has sozlii veya yazili biitiin iirtinleri araciligiyla okur ile diyalog
igine girer ve boylece birdenbire kendiliginden bir iletisim ortaminin olusmasina yol
agar. Bu durum, bugiiniin iletisim becerisi lizerine odakli yabanci dil dersi kapsaminda
temel dilsel becerilerin kullanimina uygun zemini hazirlayacak dogal iletisim ortamimn
meydana gelmesini saglar. Dogal iletisim ortaminin saglanmasi demek, &grencilerin
kendilerini hedef dilde sozlii veya yazili olarak ifade etmek i¢in gereksinim duyacaklar
dil becerilerini aktif bir sekilde kullanabilmeleri i¢in dogru ve elverisli ortammn
yaratilmis olmasi demektir. Bu agidan bakildiginda; okudugunu anlama, dinledigini
anlama ve anladiklarini sozlii veya yazili olarak dile getirebilme amach ¢alismalarin
yabanci dilde kaleme almmis edebi bir metin iizerinden gerceklestirilebilmesi
miimkiindiir. Bu durum, bir dile hakim olmak igin gerekli olan temel dil becerilerinin
gelisimi adina bir yabanci dil dersinde edebi tiirlerden rahatlikla yararlanilabileceginin
bir gostergesidir.

Masal merak duygusunu, ilgi duymayi, 6grenmeyi, hayal giiciinii ve yaraticilig
geligtiren ve aym zamanda bunlar1 kullanmay: 6greten edebi bir tiirdiir ve sagladig1 bu
faydalar nedeniyle gerek ¢ocuklarin ve genglerin egitiminde gerekse de yetiskinlerin
ozellikle terapi amagh tedavilerinde siklikla yardimina bagvurulan degerli bir kaynak
niteligindedir.

Yabanci dil 6gretiminde masallar, dil becerilerini gelistirme amach bir derste
uygulanabilecek birbirinden farkli alistirmalar ile desteklenen gesitli calisma olanaklar
yaratmasindan dolay: énemli bir ders materyali olarak kabul edilebilir. Dile getirilen bu
goriiglin dogru veya bir yabanci dil dersinde gercekten somut olarak uygulanabilir olup

olmadit, bu ¢alismanin iigiincii boliimiinde yer verilen masali baz alarak hazirlanmis

olan ornek ders plam igerisinde ayrintili bir sekilde irdelenmeye calisilmistir. Buna
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gore, dersin bagindan sonuna kadar gegen 45 dakikalik bir ders saati siiresi i¢erisinde
okudugunu anlama ve anladiklarint s6zlii veya yazili olarak ifade etme ¢alismalarindan,
ogrenciye hedef dile 6zgii birtakim dilsel uﬁsurlan aktarma agisindan kelime bilgisi ve
dil bilgisi iizerine yapilabilecek ¢ok cesitli alistirmalarin hazirlanabilecegi goriilmiis;
bunun yaninda masal1 edebi bir tiir olarak tanitma ve masal metni iizerinde edebi agidan
da incelemenin dahil edilebilecegi edebiyat odakli ¢alismaya ve 6grencinin dersin
sonuna kadar edinmis oldugu bilgileri kullanarak birer dil becerisine doniistiirmesi
amaci ile 6zellikle konusma ve yazma becerilerinin galisilmasina odaklanan rol oynama
ve yaratict yazma gibi uygulamalara kadar birbirinden farkli, sayisiz calismanin
rahatlikla yapilabilecegi gosterilmistir.

Yabanci dil 6gretiminde masallar denildiginde belki de en 6nemlisi, masallar
aracilifiyla Ogrencinin aktif oldugu ve dil becerilerini g¢ekinmeden kullanarak
yaraticithgim gdsterme firsatini buldugu bir yabanci dil dersinin yapilabilmesine imkan
taniyan ortamin yaratilmasidir.

Dil 6grenen bir 6grenci derse aktif olarak katilmak zorundadir; ancak bu sayede
Ogrenmekte oldugu yabanci dil ile ilgili temel dilsel becerileri daha hizli bir sekilde
edinebilir. Bir yabanci dil dersinde 6grencilerin hepsinin aktif bir konumda olmasi
isteniyorsa, o yabanci dil dersinde &grenci merkezli (yaslarina, énceki dil dgrenme
deneyimlerine uygun bir sekilde) hareket edilmeli, yaraticilik unsuruna 6zel bir 6nem
verilmeli ve dersin biitiiniinde secilecek alistirmalar onlar1 hedef dilde iiretmeye tesvik
edici nitelikte olmalidir. Burada ifade edilen yabanct dil dersini gercege doniistirmek
icin kullanilabilecek en uygun edebi tiir masaldir; ¢iinkii masallar dogalari geregi her
yastaki insan igin ilgi ¢ekici, heyecan verici, eglenceli ve hayal giiciinii kullanarak bir
seyler yaratmaya, liretmeye tesvik edicidir.

Yukarida dile getirilen nitelikte bir yabanci dil dersini, masallar ile gergege
doniistiirebilmek miimkiindiir. Bu amacla, ¢alismanin iigiincii béliimiinde birbirinden
farkli sekiz ayrnn masala sekiz farkli uygulama calismasi uyarlanmis ve bdylece
masallarla aktif ve yaratict bir sekilde Almanca 6greniminin gerceklestirilebilecegi
gosterilmistir.

Yabanci dil 6gretiminde masallar alistlmigin disinda kullanilarak eglendirirken
bir yandan da Ogreten bir yabanci dil dersinin islenmesi gergek olabilir. Masallarin
Almanca dersinde farkli bir sekilde kullammina 6rnek olmasi amaciyla, bu calisma

icerisinde interaktif masallar ile bir uygulama gergeklestirilmistir. Uygulama 6ncesinde

ogrencilerin istekli oldugu gdzlenmis ve uygulama siiresince de herhangi bir sikilma
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belirtisi veya ilgisizlik gosterdiklerine rastlanmamistir. Bunlara ek olarak; anketler
vasitasiyla elde edilen verilerin de dgrencilerin interaktif masallar ile calismaktan keyif
aldiklarin1 ve masallarin bu tarz uygulamalar aracilifiyla derslere konu edilmesinin
Almanca dil diizeylerinin gelisimi adina ¢ok daha etkili ve verimli bulduklarim
gostermistir.

Bu caligmanin sonucunda, masallarin yabanci dil olarak Almanca dersinde
kullammi konusu hakkinda genel anlamda iki 6nemli tespitte  bulunabilmek
miimkiindiir. Bunlardan birincisi, hedef dile iliskin dilsel unsurlarin aktariminda ve
temel dil becerilerinin kazandirilmasinda yabanci dil derslerinde masallardan cesitli
sekillerde rahatlikla yararlamlabilecegidir.

Ikincisi ise; hedef kitlesini ozellikle yetiskin Ogrencilerin olusturdugu bir
yabanci dil dersinde masallarin ilgi cekici, farkli materyaller ile islenmesinin dil

Ogrenimi i¢in ¢ok daha uygun ve zevkli bir ortamin yaratilmasina imkan vermesidir.

5.2. ONERILER

Masallar ile yapilabilecek cesitli etkinlikler, simftaki biitiin 6grencilerin derse
katilimini  saglayabilir. Bunun igin yalmzca gerekli olan, etkinliklerin siniftaki
ogrencilerin  hepsinin bir sekilde derste aktif olmasm zorunlu kilacak sekilde
planlanmasidir. Bu nedenle, 6zellikle ikili veya grup calismalarinin tercih edilmesi
yerinde olacaktir. Béyle bir calisma seklinin tercih edilmesiyle, 6grencilerin bir yabanci
dili Ogrenirken bir yandan da sosyal iletisim becerilerinin gelisimine katkida
bulunulabilir. Ayrica ikili veya grup calismalari sayesinde, smiftaki cekingen
ogrencilerin de kendiliginden derse katilmalar1 saglanabilir.

Masallarm kullanimu ile planlanacak farkli uygulamalar sonucunda, Ogrencilerin
hedef dile dair edinmis olduklari teorik bilgileri uygulamaya dokerek dil becerisine
doniistiirme siireci daha kolay ve daha verimli bir sekilde gerceklesebilir. Bunun igin;
masallar resim, miizik, film gibi merak duygusunu harekete geciren unsurlarla oriili
aligtrmalar ile sunulmalidir. BSylece 6grenciler hedef dilde konusmaya, yazmaya —
kisacas: bir seyler iiretmeye — tesvik edilmis olur. Zorlamadan ve zorlanmadan hedef

dile 6zgii dil becerilerini kullanabildigini géren 6grenci, mutlu olur ve onun bu ruhsal

durumu biitiin bir yabanc1 dil 6grenim siirecini olumlu olarak etkiler.
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Masallar kullanilarak temelden ileri diizeye kadar her yastaki Ogrenci grubu igin

cesitli calismalar yapilabilir. Bu amagla 6ncelikle 6gretmenin, hedef kitlesinj — 6grenci

grubunu - iyi bir gekilde tamimasi ve masallarin kullammi séz konusu oldugunda

alisilmigin digina gikmaktan korkmamasi gereklidir.
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EK 1: MASALLARA YONELIK MEVCUT TUTUMU BELiRLEME ANKETI

T.C.
ULUDAG UNIVERSITESI

EGITIiM FAKULTESI
ALMAN DIiLI EGIiTiMi A.B.D.

Masallara Yonelik Mevcut Tutumu Belirleme Amach Anket Calismasi

Uludag Universitesi Alman Dili Egitimi Boliimii 2. Stif 13/14

1. Kisisel Bilgiler

Ogrencinin ad1 / soyad:

Yas

Cinsiyet

2. Masala Kars1 Tutum

2.1. Masal okumaktan keyif alir misimiz?

Evet / Hayir

I

2.2. Cocukken masal dinlediniz mi?

Evet / Hayir

L1 [

2.3. Kiigiik yasta masal dinlemenin kisisel gelisiminiz bakimindan hangi becerilerinize
olumlu katki yaptigini diisiiniiyorsunuz?

i

Hayal Giicii

Dil Gelisimi

Muhakeme Giicii

Ty Ifade Yetenegi

HEEEERNEN

Yaraticilik
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EK 2: INTERAKTIF MASALLARA VE ALMANCA OGRETIMINDE BU TARZ,
MASALLARIN KULLANIMINA ILISKIN MEVCUT TUTUMU BELIiRLEME
ANKETI

T.C.
ULUDAG UNIVERSITESI
EGITIM FAKULTESI
ALMAN DiLi EGITIMI A.B.D.

Interaktif Masallara ve Almanca Ogretiminde Bu Tarz Masallarin Kullanimina

iliskin Mevcut Tutumu Belirleme Amach Anket Calismast

Uludag Universitesi Alman Dili Egitimi Bolimii 2. Smif 13/14

1. Kisisel Bilgiler

Ogrencinin ad1 / soyadi

Yas

Cinsiyet

2. Derste Calisilan Interaktif Masallara Karst Tutum

2.1. Size sunulan iki farkls interaktif masaldan hangisini oynadiniz?

Entfiihrt — : I:I

Daumerlings Wanderschaft : D

2.2. Bu iki interaktif masaldan birini secmenizde, asagida verilen kriterlerden hangisi /
hangileri etkili oldu?

Masalin bashigi
Oyunun girig boliimiinde yer alan masala dair tanitici bilginin bulunmas: :

Soz konusu olan masali daha 6nceden biliyor olmak

0O OO

Masalda kullanilan gorseller (kapak resmi, karakterlerin sunumu)
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2.3. Grimm Kardesler’in iki farkli masalimin konu edildigi bu interaktif masallardan
birini oynamak hosunuza gitti mi?

Evet : l:l
Hayir : |:|

Kararsizim D

2.4. Oynadiimz interaktif masal ile ilgili olarak asagida verilen segeneklerden
hangisini / hangilerini begendiniz?

Masalla ilgili bilgiler vermesi : |:|

Masalin konusunu oyun icerisinde isleyerek daha akilda kalici ve zevkli bir anlatim

sunmasi : |:I

Bir yandan masal1 68retirken, bir yandan da Almanca’nin yabanci dil olarak 6grenimine

katkida bulunmasi

Birebir katilimda bulunulmasini saglayarak Almanca’y1 68retmesi : D
Dilin anlasilir ve sade olmasi : |:|
Kelime dagarcigim genisletmesi : I:'
Komutlarin uygulanis bigimi : I:I

2.5. Oynadigimz interaktif masali nasil degerlendirirsiniz?
Eglenceli
Sikic
Heyecanl
Egitici

Zor

O Oondd

Kolay
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3. Almanca Ogretiminde Interaktif Masallarin Kullanimima Yénelik Tutum

3.1. Daha o6nce herhangi bir Almanca yabanci dil dersinizde buna benzer interaktif
masal ya da masallar oynadiniz mi1?

Evet : D
Hayir : l__—l

3.2. Oynadigimz interaktif masalin ve bu tarz interaktif masallarin Almanca dil
diizeyinizin gelisimini olumlu yonde etkileyecegi diisiincesine katiliyormusunuz?

Kesinlikle katihyorum : I:I
Katiliyorum : D
Katilmiyorum : I:I
Kararsizim : D

3.3. Oynadigimiz interaktif masalin Almanca o&grenme siirecinizde, hedef dilin
edinimine ybnelik olarak hangi agilardan katk: saglayabilecegini diistiniiyorsunuz?

Kelime Bilgisi : D
Dil Bilgisi : |:|
Okuma / Anlama : |:|
Kiiltiire] Aktarim : I:]

3.4. Sizce, Almanca ogretiminde edebi bir tiir olan masallarin kullanimi acisindan
hangisi daha yararh olur?

Smf igerisinde okuma — anlatma, yorumlama — kiyaslama, kritik etme : I:l

Eglenceyi ve bilgiyi bir arada sunan oyun agirhikli yontemlerle ele alarak isleme : I:I

3.5. Almanca yabanci dil derslerinde masallarmn kullanimi bakimindan daha farkli neler
yapilabilir? Bu konudaki onerilerinizi liitfen yaziniz?
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EK 3: INTERAKTIF MASAL “ENTFUHRT”




126




‘ 127

O




128




129




130

EK 4: INTERAKTIF MASAL “DAUMERLINGS WANDERSCHAFT” : -

o kleinen

¥ Waram?
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ity Vister war
o nit puf den
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e Daumen, Trotzdom war
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machte, horten die Wae
wngen schnell in die Schatzkampmer,
g versteckte sich hinter einem Haufen Goldtaler,

»indem er vief: Hier bin ich? Jedes Mal
water schonwieder in'einer anderen Ecke und

ichte viel zu frith 2in
b sein Spiel zu weit,
Daumerling wie eine

T
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demKindege%enso!ke.Eima]schmhesiemmein
Kipychmvonromns-xmtmdweﬂihmdassowom
md.undesnicbtsmdexsmehrnagenwome. kieB es
our das Rotkappehen. Eines Tages sprach seine Mustar
 fhm: "KomRo:k&pp:hen.dahastdueinSn‘xck
Ku:hmundauﬂaschewan.bnngdasdex
GroBmutter hinaus; sie ist krark und schwach und
wid sich daran laben Mach dich auf bevor es heif
\\’ird.undwemduhimuskommsx.sogehhﬁbsth
sittsam und Iauf picht vom Wege ab. sonst fallst du
und zerbrichst das Glas, und die GroBurutter hat nichts.
Und wenn du i ihre Smube kommst. so vergiss nicht
guten.\ioxgmmsagemmdgucknichrexstinaﬂw
Ecken herum!*

"Ik will schor alles fichtiz machen” sagre
Ro&ippchenm)!m.mpbﬂndxeﬁmdmm
Die GroSmutrer aber wobnte draufen im Wald eine
babe Stunde vom Dorf. Wis muin Rotkippcher in den
Wald kam. begegnere thm der Woif. Rotkippehen aber
wusste nicht. was das fir ein béses Tier war, und
farchtete sich nmichr vor ihm "Gueer  Tag,
Rotkdppchen!® sprach er. *Schonmen Dank, Wolf" -
“Wo hinaus 50 frih Rodidppehen®™ - "Zur
GroBmutter.” - *Was oragst du urter dor Schirze?” -
"Kucher und Wein. Gestemn haben wir gebacken da
soll sich die kranke und schwache Grofimutter erwas
Zagat tun und sich damit stirker © - "Rotkippchen, wo
wohnt deirs Gromumer™ - Nock eire gute
Viertelstunde weiter im Wald unter den drei groBen
Ekhbé:mmdastehxihrﬁmnmmsiaddie
Nusshecken, das wirst du J2 wissen” same
Ro&éppchm!)erWoifdxhzebeﬁsideasﬁmge.
zaxteDing.dasistu’niemxBissadxwirdnoch
besser sclumecken ak die Alte. Du musst e listig
anfangen, damit du beide schmappst. Da ging er ein
dehznnebenRodn&ppckmher.dammch&
"Rotkdppchen. sieh einmeal die schénen Blumen, die
nngsumher stehen, Waram guckst du dich nicht um?
kbghube.dnhétsxganickwiedie\légleinso
lieblich smgm?Dugehstjaﬁ'xdithhhalswemdu
2o Schule gingst. und ist so lustig hausser in dem
Wald "

EK 5: “KIRMIZI BASLIKLI KIZ” MASALI

Rotkippchen schiug die Augen auf und als e sab, wie
dieSommh!enduthdieB&:mehinmdbu
tanzten. und alles voll schoner Biumen stand, dachte
es: Wemn ih der GroBmutter einsy frischen Straus
mitbringe, derwirdihrmchfmdemachem es ist so
frdh am Tag, dassichdochmreclnelenmkm
Lief vom Wege ab in den Wald kinein und suchre
Bhumen Und wenn es eine gebrochen hatte, mainta o5,
weiter hinxus stinde eine schonere, und Hef damach
!mdg&ietimmuﬁeﬁexindmwudhinem Der Wolf
aber ging geradewegs nach dem Haus der GroBrmmer
und klopfre an die Tire "Wer jst draufen? -
"Rotkappchen. das dringt Kucken und Wein, mach
auf!"-‘Drikalrm:fc‘.iemmkef"nefdxe
Groduutter. “ich bin zu schwach ud kane niche
aufstehen * Der Wolf driickte auf die Klinke. die Tire
spmnga‘.xf!mderging.ohneemwmmmchen
gerade zum Bett der GroBautter und verschhuckte sie.
Dann tat er ihre Kleider an, setzte thre Haube suf, lepte
sichin 1y Bert und zog die Vorhiange vor.
Rokippchen  aber.  war  rack den  Bhmer
herumgelsufen, und als es so viel usammen hatte,
dxss es Xeine mehr wager kommre, Sel ithm die
GroSmmtner wieder ein. und es machte sich auf den
Wez zu ibr. Es wundente sich. dass die Tar aufstand,
und wi2 23 in die Stube uat, s0 kam es thim so seltsam
dmn\‘o:.dassesdxhae:ﬁimmGo&Wie
angstich wird mir's beute zumu, und bin sonst o
gemme bei der GroBommer! Es gief “Guten Morgen
bekam aber keine Antwort, Darauf gieg &5 zum Ben
und zog die Vorhinge zuriick. Da lag die GroBuumer
xmdhamdieHaubeﬁefinsGesich:gesemmdsahso
wunderlich aus. "Ei, Grofomumer., was bast du fr
groBe Ohren’” - "Dass ich dich besser horen kann!® -
"B Grofmutter, was hast du Sy grofe Augen!™ -
"Dass ich dick besser sehen kann” - “EL Grofmsunter.
was hase du fir groBe Hinde!” - “Dass ich dich besser
packen kann!” - "Aber, GroSmutier, was hast du fiw
em entsetzlich groBes Maul!® - "Dass ich dich besser
fressen kann!” Kaum barte der Wolf das gesagr, so mt
ereimSmausdeeﬂemdvmcﬂmg&asm
Rotkippchen

Wie der Wolf seinen Apperit gestilit hatte, logte er sich
wieder ins Betr, schiief ein und fing an. dberlaut zu
schnarchen Der Jiger ging eben an dem Haus vosbei
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und dachte: Wie dio alte Frau schmarehr! D musst
dock zebea, ob ibr etwas faklt Da trat o7 in dis Stube,
wnd wie & vor dus Botte kam, 30 333 o7, dass dar Wolf
dasin lag. “Findo ich dich hisr, dv alser Stnder. age
6z, “ich habe dich lange gosucht” Nuo wollts o swine
Bochse aclegen, da £al ik ein, dor Wolf konote die
Grobmutter gofresien haben wd sie wirs pock
somten. schoss nicht, sondern makm eine Schere wnd
fog an. dem schhendss Wolf den Bauch
sufroichaaides. Wie er ein paar Schainte goran hats,
da b o7 da: 3o Kappehen louchmn, und nock ain
paxr Schaitrs, da sprang das Madchon bacaus und ricd:
“Ach, wie war ich arsclrocken, wis war's 1o dankel in
dom Wolf eimem Loid!® Und dozm kam dio alte
Grodmmrmer auch moch lebendig baraus und kenars
kaurs amnen. RotkSppehen sber hols geschwind grole
Stazoe. damit fallten sie dem Wolf dea Lach, uad wis
s sufiraches, wollte a5 fortspringen. aber die Stoine
waren 0 whwer, dais o gleich niedarsank wnd sich
totfisl

Ds warez alle droi vergangr. Der Jager zof dem Woif
dea Polx ab uod ging dmit heim, die Grofiesutier a8
dea Kuchon und mank don Wein, dan Rotksppchen
getoacht hatte, und arbolte sich wieder: Rotkappchen
absr dackte: Du wiilit doin Leboag micht wieder allein
vom Woge ab in dis Wald lamfan, weam dirs dic
Muner vasboren hat.

Es wird such srzahle dass siamal, 3l Rotkappcken dor
ana GroBmumer wisder Gebackens: brachm, ein
azdorer Wolf o2 angesprochon wnd vem Weze hate
ableita wolles. Rodsppchon aber hoswte sich mod
ging goradofort 16in0s Wogs und sagte dar Grofemunmss,
d2:: 02 dox Wolf begegnet ware, dc thm gaten Tag
gewtnicht. abar 0 bss xus dan Augen gegucks base:
“Wean's micht auf offener Swade BOWOLED WA, &
bame mich gefessen” - “Homm." sagte dis
GroSzouner, “wir wollan die Tere veruchlioBen, dats o
icht barvinkanz ” Bald damach kicpfe der Wolf an
uod rief Mach auf GroBeouwtmr, ich bin dss
Rothappchon. ich brimg di  Gebackemes” Sis
schwiogen aber und mackeen die Tove miche auf Da
schlich dor Gravkops etlichomal nns das Hazs, sprang
sadlick aufs Dach wnd wollte wasten, bis Rotksppchon
sbeads nack Hauwo ginge, dann wolls o ihm
aachichloichen uad wollts in der Duskelbeit osten
Abe: dis GroSmutter meckw. was & iz Sinme hams,
Nza soand vor dems Hauws sin groBor Swinmog, Da
uh 10 m dem Kisd: Nimm den Eimer,
Rotkappchsa. gostern hab ich Wernte gekockt, da mag

dm w.uuzwerinsiag-ko:htind.induno!g-
Rc*syp:hzmgwlnp.‘bhdape&.mms
gnzvcﬁw.buﬁo;dcﬁsukmdn“’mm
deaHb&quE:xhnppmmm
m&wﬁdm@wduﬂdtwlug.mxwﬁ
m:mklmkm.mdaaﬁzgzummm
mxhswwzbuhhnb.gmduindum
Tmskhmmdm‘hﬁppma:wm
&ahlxhaxh!{:m.undwammm&mni‘md
mehy otwas ruleide.
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Dogum Yeri ve Yili
Ogr. Gordiigii Kurumlar

Lise

Lisans

Yiiksek Lisans

Bildigi Yabanci Diller ve
Diizeyi

Cabistigis Kurumlar

Yurt Disi Gérevleri
Kullandig: Burslar

Aldsg Odiiller

Uye Oldugu Bilimsel

ve Mesleki Topluluklar
Editor veya Yaym Kurulu
Uyeligi

Yurt igi ve Yurt Disinda
Katildig: Projeler

Aragtirmalar Birimi tarafindan desteklenen

: Bursa - 1987

: Baglama Bitirme
Yih Yih

: 2001 2004

: 2006 2011

: 2012 2015

: Ingilizce — Orta

Almanca — Iyi

: Baglama ve Ayrilma

Tarihleri

Ocak 2014 — Temmuz 2014

Uludag Universitesi,

Egitim  Fakiiltesi,
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Bursa Atatiirk Lisesj
Selguk Universitesi

Uludag Universitesi

Kurum Adi
Yediiklim Egitim
Kurumlar

Bilimsel

“Yabanci Dil Ogretiminde Belgesel Film

Kullaniminin Ogretmen Adaylarinin Dil Yetileri ve Deger Egitimi Gelisimine Katkisr”

projesi, Yardimci arastirmaci gorevi — Bursa, 2012 — 2014

Katildig1 Yurt ici ve Yurt

Dis1 Bilimsel Toplantilar
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06.08.2015
Miijde UZER
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